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1. IDENTIFICACION DE

Nombre de la Asignatura: TECNOLOGIA| Componentes |Docencia: 20
Practicas: 10
EDUCATIVA del Aprendizaje | Trabajo Auténomo: 10

Resultado del Aprendizaje:

La asignatura de Tecnologia Educativa es una de las materias troncales del titulo de Parvulario del
Instituto Tecnoldgico Superior Japdn. El ambito de estudio y conocimiento de la Tecnologia Educativa
son los medios o tecnologias de la informacién y comunicacion (los materiales curriculares, las nuevas
tecnologias, los medios de comunicacion) y la educacién. El estudio de la influencia de las tecnologias
en nuestra sociedad, de cémo los medios afectan al aprendizaje, de la influencia cultural y educativa
de los medios de masas (sobre todo la televisidn) en la infancia y juventud, del papel y funciones de
los medios en la puesta en practica del curriculum, de las posibilidades pedagdgicas y uso de las
nuevas tecnologias, asi como el analisis de las caracteristicas técnicas y pedagodgicas de los distintos
medios (libros de texto, television, video, radio, ordenador, etc.) seran los principales temas y nucleos

de conocimiento que abordaremos en esta asignatura.

Docente de Implementacion:

Ing. Roberto Rivadeneira H Duracion: 30 horas

Unidades Competencia Resultados de Actividades Tiempo

Aprendizaje de

Ejecucion
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1.

Introduccién a
la Tecnologia
Educativa

- Adquiere el
conocimiento
basico sobre los
fundamentos
tedricos de la
Tecnologia
Educativa

El estudiante
elabora un
documento de texto
en Word 2013 vy
aplica normas APA
sexta edicion sobre
Los fundamentos de
la Tecnologia

Educativa

Sabe adjuntar un
documento  sobre
Tecnologia

Educativa elaborado
en Google Drive y

compartido en PAO.

Sabe comprobar si

un enlace funciona.

Elabora un disefio de
su red interna en
casa y adjunta el link

de su tarea en PAO.

Expone el tema: La
Tecnologia Educativa

en el Ecuador.

Se crea grupos de
trabajo para la
elaboracién de tareas

45
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPUERIOR JAPON

2. Sociedad dela

Informacion,
Tecnologias
digitales

Reflexiona
criticamente
sobre el papel de
los medios de
comunicacién
social 'y las
nuevas
Tecnologias de
la Informacion y
Comunicacion.

Reconoce el
uso
adecuado
de cada
herramienta
tecnologica.
Usa la
herramienta
de Google
Drive para
los
diferentes
trabajos
grupales.
Sabe
realizar,
verificar un
enlace y
como
presentarlo
en PAO.

Foro 1 en
PAO.
Lectura
comprensiva
Manual de
google.
Lectura
comprensiva
y evaluacion
Libro -
Herramientas
Google para

Educadores

45
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La Tecnologia
educativa

como campo
de estudio

pedagégico

Los Medios y
materiales de

ensefianza

- Cultive y
desarrolle
algunas
habilidades
practicas para
que sean
capaces de
elaborar, utilizar

y evaluar medios
y materiales en
contextos de
ensefianza y
aprendizaje tanto
presencial como

a distancia

Usa las
herramientas

adecuadas para el
manejo de las TIC

en el campo
pedagdgico.
Sabe crear y disefar

proyectos
educativos con fines
pedagogicos y

tecnolégicos

Sabe generar datos
a partir de una base

de datos.

Responde a
foros y tareas
que en PAO,
por medio de
enlaces
externos
desde
DRIVE.

El estudiante
interactia en
la plataforma
virtual con la
actividad

Leccion.

45
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4. Los Medios y
Tecnologias
en educacion

escolar

Las
Tecnologias
de la
Informacién y
Comunicacion
en la

educacién

- Adquiere el
conocimiento
gue les posibilite
asesorar al
profesorado y/o
instituciones
diversas en
organizacion,
seleccion,
disefio,
desarrollo y
utilizacion de los
medios y nuevas
tecnologias con
fines

pedagdgicos

Elabora
planes de
desarrollo
Tecnolégico
con
aplicacion
en sus aulas

de estudio.

Expone el tema:
Formularios de
Google.

Se crea grupos de

trabajo para la
elaboracion de
tareas.

45

2. CONOCIMIENTOS PREVIOS Y RELACIONADOS

- Conocer origen y evolucién de la Tecnologia Educativa.

- Conocer el vocabulario basico de Tecnologias Educativas 2019.

- Los discursos sobre la sociedad de la Informacién

- Los efectos socioculturales de las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién

3. UNIDADES TEORICAS
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Unidad 1. Introduccidn a la Tecnologia Educativa 2019

TECNOLOGIA
EDUCATIVA
a5
e e | 5‘““':"""“ J de
y k problemas educativos
mJalﬂn
dizaj £
S
informacidn
Por madho de I
1 pu«4
| Uso de recursos |
! | | proyeccion
T | &~ — T [
I peliculas | I doumentales I I presentaciones

berwliciaa

Deefinicion de tecnoksgia educative - Qus e, Sionilicado ¥
Concepig hitp:/‘defimcion de'lecnologia-educatival


http://pao1.itsjapon.edu.ec/course/view.php?id=209#section-4
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https:/es.wikipedia.org/wiki/

PAGINA WEB
documento o informacin : Formato HTML o
eloctronica Woiki wide weo XHTML
com-e*ue pw
+ Texto Accede mediante navegacion a otras
* Sonido navegador
« Video
* Programas m
+ Enlaces
Enlaces de
+ imagenes hipertexto
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tecnologia

* Red mformatica a nvel
mundal para transmiir
& informacion
+ Bblowca virtual
mundial
* Red de redes o lagran
red
* Maximo exponente de
la globalizacion

internet

Qom
BPM PLIOM
m

http://www.quees.info/que-es-internet.html

eyoue
epueg
SOEIN0S  —

Sepay

~——

Telétonoa
Celular
computador
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1965
1969 Estados Unidos Ministonio de defensa crea
Crea (ARPANET) (ARPA) Advanced Researchs Project Agency
1974
TELENET (Versdn comarcial de ARPANET) o

USENET {Ssiema abeento centrado an ¢ ¢-mal)

1981 BITNET (Unia las universdades amencanas usando 1B8M

1982 EUNET
Un@a a Reino Unoo, Escancenavia, y Holanda
ARPANET

Adopia protocolo de TCP/IP y se cred (Internatonal Net) internet

1990
World Wioe Web

Tim Berners crea HTML

1923
Marc Andersen crea (Mosac)

2015
Cha
Novedaces
Buscadores
E-mai
Redes socales
http: //www.fib, upc.edu/retro-
informatica/historia/internet.html
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' competencias

AN

educativo

Objeto virtual o
¥ CONOCIMieNto

aprendzaje

estudiantes

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/dir
ectivos/1598 /article-88892.html
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causas
pfoblematlca w— Progreso social, econémico, politico
poc. transformacidn
INMeRoon —\ — IO VAT

N adeoon evolucdn ™Y,
N\

deshumanizacion
)

» tecnologia
2 empresarial
digital —
7~ La tecnologla esta en continuo avance
industrial Y por tanto va muy igada al concepto de innovac idn
categorias

analisis

http://definicion.de/tecnologia/

Sociedad de la Informacién, Tecnologias

digitales y educacion

Los discursos sobre la sociedad de la informacién
Los efectos socioculturales de las tecnologias de la informacién y comunicacién

Los problemas educativos generados por la omnipresencia tecnolégica
Los retos de la educacion ante la sociedad de la informacion

HPwbdE
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¢,Dénde nos encontramos?

. El laberinto de la sociedad

Informacional

Nuevos tiempos, nuevos
Problemas educativos
La alfabetizacién de la
Ciudadania del S. XXI

HACIA UN MUNDO
GLOBALIZADO

TERCERA REVOLUCION
INDUSTRIAL DEL CAPITALISMO

ACELERADO PROGRESO
CIENTIFICO-TECNOLOGICO

A

LA SOCIEDAD DE
LA INFORMACION

¢/

CAMBIOS EN LA ESFERA
DE LA VIDA PRIVADA

LA MERCANTILIZACION DE
LA CULTURA Y OCIO

LA CONDICION POSTMODERNA

lic para agregar notas
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LA CARA AMABLE del laberinto informacional

» Acceso a gran cantidad y variedad de datos e informaciones

« Comunicacion constante a nivel planetario con todo tipo de sujetos y grupos

* Aumento del bienestar material en la vida cotidiana

+ Mejora la eficacia y calidad de los servicios (sanitarios, financieros,
administrativos, ...)

» Surgimiento de nuevas industrias y progreso econémico
Nuevos tiempos, Nuevos Problemas Educativos
Los nuevos analfabetos

e Nuevo concepto de analfabetismo: Incapacidad de acceso,
comprension y uso de la cultura digital

e Afectaprincipalmente a personas adultas y a colectivos sociales
desfavorecidos

e Todo analfabetismo es un factor de desigualdad cultural,
econdémicay social

e Los analfabetos funcionales

La sobreabundancia de informacion puede generar ignorancia

+ Afectasobretodo anifios y adolescentes de laprimeradécadadel siglo
XXI

* Viven en entornos urbanos y en familias con pocos nifios
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* Invierten mucho tiempo en el uso de maquinas en el ocio y el hogar
(Televisiébn, computadora, TV digital, Internet, videojuegos, MP3,
celular, ...)

+ Las tecnologias son sefia de identidad generacional
Un nuevo concepto de alfabetismo para la ciudadania del S. XXI

Mi propuesta es reflexionar sobre el papel de la educacién en el proceso de

avance hacia una sociedad informacional democratica

ALFABETIZAR para formar ciudadanos cultos, con capacidad criticay poder

paratransformar su realidad

FORMAR CIUDADANOS PARA .........

Habilidades de Conocimientos instrumentales
acceso ala en la busqueda de informacion

informacion

Transformar la Criterios y habilidades para
informacion en seleccionar, analizar y elaborar
informacion

conocimiento

Uso democratico

de la informacion Desarrollo de actitudes, valores y
practicas éticas sobre la informacion

TIC EN EDUCACION
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B para facilitar atoda la poblacion la equidad
en el acceso atodas las tecnologias (impresas, audiovisuales, digitales)

B para transmitir valores éticos y democraticos en el uso de la
informacion y la comunicacion

B para desarrollar en cada sujeto competencias intelectuales en la
busqueda, analisis, uso y difusién de informacién

B para cualificar a los individuos para enfrentarse a las nuevas
necesidades laborales de la sociedad contemporanea

B paraformar alaciudadania como participe activo en el desarrollo de la

sociedad informacional
LA EDUCACION DEL SIGLO XXI

Seguir manteniendo el ideal ilustrado de la modernidad la educacién es un
derecho social y una condicidén necesaria para el desarrollo de una sociedad

informacional democratica

RASGOS DE LAS TIC COMO RECURSOS
PARA LA ENSENANZA

Acceso a gran

cantidad de informacion
Organizacion hipertextual
de la informacion
”
Interaccion

Recurso para la
comunicacion
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Webs educativas

eLEARNING:
Aulas virtuales

Multimedia ]
Educativo en disco Pizarra
CD _ROM, DVD APLICACIONES _ Digital
DE LAS interactiva
TECNOLOGIAS
Software para DIGITALES EN
la educacion ENSENANZA

Videoconferencia
Web 2.0:

Blogs, Wikis,

Videoclips Espacios virtuales
colaborativos

Unidad 2. La Tecnologia Educativa como campo de estudio pedagdgico
2019

Origen y evolucién de la Tecnologia Educativa

La Tecnologia Educativa en la actualidad

Concepto de medio de ensefianza

Medios impresos

Medios audiovisuales

Los medios digitales

El disefio, desarrollo y uso de medios de ensefianza

NoghkwhE


http://pao1.itsjapon.edu.ec/course/view.php?id=209#section-4
http://pao1.itsjapon.edu.ec/course/view.php?id=209#section-4
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| Teoria de sistemas I
. Herramientasy técnicas de actuacion

ma o EH

Teoria de las
cot,mimdones

Perspectiva mediacional, la
interaccion simbdlica, enfoque

La T.E. como campo de estudio pedagdgico

e El objeto de estudio de la T.E. (Tecnologia Educativa) son los medios y tecnologias de la

informacién y comunicacién en la educacion: libros de texto, television, radio,

ordenadores, Internet...

e En otros momentos se entendié la T.E. como disefio cientifico y sistemético de la

ensefianza

e Actualmente el interés se centra en las aplicaciones educativas de las tecnologias

digitales: multimedia, educacion virtual, Internet

¢ Ha evolucionado desde posiciones tecndcratas y racionalistas de la ensefianza hacia

perspectivas multidisciplinares y eclécticas

e El surgimiento de la T.E. se remonta al entrenamiento militar en EE.UU. en la Il Guerra

Mundial en los afios 40

e Se pretendié utilizar los “nuevos medios” (radio, magnetéfono, retroproyector) para

incrementar la eficacia en la formacion: mas formacién en menor tiempo y con menores

costes
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En los afios 50 y 60 la TE estuvo dominada por una concepcion conductista del
aprendizaje
Los medios eran “estimulos”. Ferreteria pedagogica

Lineas de investigacion:

estudios comparativos entre medios
maguinas de ensefiar (Skiner)

aplicaciones de los medios

En los afios 70 y 80 se reorient6 el estudio de los medios hacia perspectivas apoyadas en
la Psicologia Cognitiva

Se investigd la interaccion entre medios, caracteristicas psicolégicas de los sujetos y
tareas realizadas

Interés por la incorporacion de medios de comunicacién a escuelas (prensa, radio, tv)

Se desarrollaron proyectos de educacion a distancia

En los afios 90 el interés se ha concentrado en el estudio de las aplicaciones educativas
de la informética

Al principio existi6 una gran esperanza en que los ordenadores revolucionaran la
ensefianza: ensefianza asistida por ordenador

Actualmente se da mas importancia a la dimension social y pedagdgica, que a la

meramente tecnoldgica. Perspectiva socioconstructivista del aprendizaje
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» Estamos en una etapa fructifera de investigacion sobre las tecnologias y la educacion:
muchos proyectos, publicaciones, congresos, cursos, ...

» Coexisten perspectivas eclécticas y multidisciplinares: aportaciones desde la Psicologia,
Pedagogia, Sociologia, Teoria Comunicacion, ...

» Estamos en una fase de desarrollos empiricos y experimentales. Falta sistematizacion

tedrica sobre las interacciones entre tecnologias, ensefianza y aprendizaje.

Conclusiones

» Existe mucho interés en tematicas como

DOCENCIA VIRTUAL
MULTIMEDIA EDUCATIVO
COMPETENCIAS DIGITALES Y CIUDADANIA

INTEGRACION TICs EN LAS ESCUELAS

Unidad 3. Los Medios y tecnologias en Educacién escolar 2019

1. Los medios en el contexto escolar. El concepto de material curricular
2. Los materiales en el desarrollo del curriculum. La légica técnica versus practica
3. Lainercia de la tradicion: El profesorado y los libros de texto
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Transmision de las sefias

culturales nacionales

LA ENSENANZA EN LA
SOCIEDAD INDUSTRIAL (siglos
XIX y XX)

El texto impreso El aprendizaje como
como canon cultural acumulacion de datos

Méetodos didacticos

El docente como
protagonista
de la ensefianza

expositivos
y aprendizaje
por recepcion

En los s. XIX y XX la escuela asumié la alfabetizacion en masa

Lectoescritura

Hacia un nuevo concepto de alfabetismo para la ciudadania del S. XXI

S. XXI

La escuela debe seguir siendo la principal institucion alfabetizadora de la ciudadania
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La competencia informacional

efinir el Problema
de Informacion

Buscar y evaluar Fuentes

de informacién Sintetizar y utilizar
la informacion

Analizar la
Informacion

Modelo GAVILAN
www.eduteka.org
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¢Qué ensenar?

Adquirir las
habilidades instrumentales
para la busqueda de informacion
y uso de las tecnologias

Saber acceder a la
informacion

Ser capaz de plantear problemas,
Saber transformar analizar e interpretar

la informacién en con significado
conocimiento la informacidn

Disponer de las habilidades
Saber expresarse y y conocimientos para
difundir crear documentos
informacién con variados medios y lenguajes

. Desarrollo de actitudes,
Usar democratica y valores y practicas

éticamente la sociales éticas
informacion sobre la comunicacion
e informacion
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Dimensiones de uso de las TIC en el aula I

OMO MEDIO PARA LA INFORMACIO
(buscar informacion, documentarse, analizarla
y extraer conclusiones)

OMO MEDIO PARA LA
COMUNICACION (trabajo
colaborativo entre clases y
qutros, foros de debate,

OMO MEDIO PARA LA
EXPRESION (elaborar
pags web, presentaciones
multimedia, ...

Unidad 4. Las Nuevas Tecnologias de la Informacidn y Comunicacion en la

Educacion 2019

1. Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion (multimedia, Internet) y su
potencial educativo.
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Caracteristicas pedagogicas de los materiales did4cticos digitales

Aplicaciones didacticas de las tecnologias de la informacién y comunicacion

La integracion de las nuevas tecnologias en los contextos escolares

La educacioén a distancia a través de ordenadores: teleformacién, e-learning, educacién
virtual

Las TIC en la educacion

¢Qué son las TIC?

(Tecnologias de la Informacion y Comunicacion)

Es la union de la informéatica, las telecomunicaciones y los medios audiovisuales

¢Por qué un aplicar las TIC a la educacion?

YV VYV VYV

porque las TIC estan en todas partes y la educacion no puede estar de espaldas a la sociedad
porque nuestros alumnos empiezan a ser usuarios habituales de las TIC: videojuegos,
telefonia movil, Internet

porque las instituciones educativas deben ofrecer igualdad de oportunidades y formacion
en competencias de uso TIC

porque las TIC pueden ayudar a innovar y mejorar la ensefianza

porque cada vez existe mayor competencia entre instituciones y empresas formativas: las
TIC son un criterio/indicador de calidad

Historia de la Informatica |

1943:

ENIAC Primer ordenador. 30 toneladas
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Aol Ly

Historia de la Informatica Il

Vi e [ ™

K

11
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Historia de la Informatica Il1

Afios 60:

Los transistores, microchips y discos

Afios 70:

Ordenadores personales. Arpanet. Diskette
Afios 80:

Los portétiles. Telefonia movil.

Historia de la Informatica IV

Afos 90:
El Multimedia. Las redes de ordenadores. TV digital
Afio 2000-04
Internet: medio de comunicacion de masas
Popularizacion de las tecnologias méviles, pequefias y personales
2005-09
Web 2.0 (blogs, wikis, redes sociales), videoclips, webTV, ipod, iphone, mp3, PDA, GPS ...
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TR [

RASGOS DE LAS TICs COMO
RECURSOS PARA LA ENSENANZA

Organizacion hipertextual

Acceso a gran : de la informacion
cantidad de informacion

Interaccion
Formato multimedia humano-maquina

Recurso para la
comunicacion
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Webs educativas

eLEARNING:
Aulas virtuales

Multimedia _
Educativo en disco Pl_za_rra
CD ROM, DVD APLICACIONES Digital
DE LAS interactiva
TECNOLOGIAS

Software para DIGITALES EN
la educacion ENSENANZA

Videoconferencia

Web 2.0: Blogs, Wikis,

Videoclips

Espacios virtuales
colaborativos

Los antecedentes los ainos 60y 70

e Skinner y el conductismo. Los medios como estimulos para el aprendizaje
e Las mdaquinas de ensefiar y la ensefianza programada

Los inicios.
De la década del 70 a los inicios del 80

e Los primeros microordenadores: Spectrum, Commodore.
e Programas disefiados en BASIC.

e Primeras experiencias: aplicaciones en matematicas

e La EAO (Ensefianza asistida por ordenador)

e El proyecto LOGO (Papert)

e Debate sobre la asignatura de informatica

e El profesor como programador informatico
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La incorporacion de la informatica al sistema escolar. La década de los 80

e Aparece el PCy MS-DOS

e Experiencias de aplicacion escolar de procesadores de texto, base de datos, ...

e Primer software especificamente educativo (PC Globe, MonolLoco, etc.)

e Inteligencia artificial en educacidn: los ITS (Sistemas Tutoriales Inteligentes)

e Creacidn de programas de integracion escolar de las NNTT (Atenea, Abaco, Alhambra, ...)
e El profesor como usuario experto

La generalizacién e integracion pedagogica del multimedia y la telematica.
Los afios 90y 00

e Sistema operativo Windows

e Aparece el multimedia

e Larevolucién Internet

e La cultura digital como cultura de consumo de masas
e Desarrollo de la teleformacién

e El profesor como gestor pedagdgico de recursos y experiencias digitales

El futuro de las TIC en la educacién:
e-learning

e Generalizacion de las redes e intranets en el sistema educativo (Andalucia: Proyecto
AVERROES)

e Elaboracidn materiales didacticos multimedia distribuidos a través de WWW

e Expansion de la educacion a distancia a través de Internet (eLearning). Estudiar desde casa.
Universidades virtuales. Educacion on line

e El ordenador ¢invisible en las aulas y el hogar?
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150040000 bt
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INTERNET: HOY (2008)
Web 2.0

INTERNET: MANANA
(2018) ; Web 3.0?
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. Qué diferencia a la Web 1.0

de l1a Web 2.0?
AYER HOY
RED DE DOCUMENTOS RED SOCIAL
LEER

Acceso libre a la
informacion: La

::::::::::

s | Biblioteca Universal

SSSS

BlogWeIl 2. 0 s

» Blog
v, giog

Facilidad y libertad de
publicacion y particinacion
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REPOSITORIOS DE ARCHIVOS

VIDEOCLIPS Youll 3 Google
IMAGENES flickr  QPcosaimunes vet
SONIDOS ClickCaster &Q=
PRESENTACIONES | ) Jjcioanare
INTERCAMBIO qﬁ%ﬂ
ARCHIVOS Peer to Peer
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A. Base de Consulta

TiTULO AUTOR EDICION ANO |IDIOMA EDITORIAL

EDUCA EN RED CABERO Unica 2002 |Espanol Ediciones
Aljibe

Tecnologia y Educacién DE PABLOS |Unica 1996 |Espafiol Cedecs

Los medios y las | AREA M Unica 2004 |Espafiol Piramide

Tecnologias en Educacion
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B. Base practica con ilustraciones

4. ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE 1: Analisis y Planeacion

Descripcion:
Las estrategias y metodologias de estudio para el aprendizaje optimo del estudiante, se basa

en: ensayos (escrito y hablado), practico, organizacion de textos, esquemas y subrayados.

Ambiente(s) requerido:
Centro de computo con iluminacién y cortinas.
Aula amplia con seguridades necesarias de evacuacion.

Ventilacion dentro del aula.

Material (es) requerido:
WIFI

Proyector

Computadores

Tablet o dispositivo movil con acceso a Internet.

Docente:

Ing. Roberto Rivadeneira Herrera.




5. ACTIVIDADES
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Actividad 1: Responder al Foro 1, después de ver el video multimedia. Beneficios de la

Tecnologia Educativa?

Actividad 2. Libros Digitales en su oficina.

La actividad permite al estudiante, hacer uso de un libro digital asignado dentro de la

plataforma virtual, leer y responder de acuerdo a su opinion y criterio personal.

Actividad 3. Presentar un proyecto grupal de Tecnologia Educativa.

6. EVIDENCIAS Y EVALUACION

Tipo de Evidencia

Descripcion ( de la evidencia)

De conocimiento:

Ensayo expositivo grupal de lecturas

Definicion del tema de investigacion

Desemperfio:

Trabajo grupal presentacién del trabajo sobre estimulacion

temprana

De Producto:

Trabajo de realizado
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Criterios de Evaluacion | Actividad 1: Foro 1 100%

(Minimo 5 Actividades por |Actividad 2: Videoconferencia 70% y sustentaciéon 30%
asignatura) Actividad 3: Uso e interaccion en plataforma virtual 100%
Actividad 4: Trabajo grupal en clase formularios de Google

70% y sustentacion 30%

Elaborado por: Revisado Por: Reportado Por:

Ing. Roberto Rivadeneira H | Mgs. Lucia Begnini | Mgs. Milton Altamirano Pazmifio.
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