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INTRODUCCION

Dreamweaver es una herramienta que simplifica el tiempo de desarrollo de
aplicacion web. Ademas, a los disefiadores les proporciona una estructura del
proyecto, y permite organizar el codigo fuente, forzando al desarrollador a crear
codigos mas legibles y mas faciles de mantener; también facilita la
programacion de aplicaciones, ya que algunas de las aplicaciones encapsulan
la informacién en algunas instrucciones sencillas mediante estilo CSS.

En la primera unidad se exponen las consideraciones generales de
Dreamweaver y los espacios de trabajo.

La segunda unidad describe el sitio local, es decir, las propiedades del
documento de Dreamweaver.

Las principales caracteristicas de insercion del texto y de hoja de estilo
CSS que se incorporan en un sitio web se indican en la tercera unidad.

La cuarta unidad presenta los tipos de enlace o hipervinculos de los
documentos para que el usuario pueda navegar en cada uno de los contenidos
de la pagina web.

El uso de los diferentes tipos de gréaficos que se puede incluir en el
contenido de un proyecto web se encuentra en la unidad cinco.

El uso de los marcos dentro de la pagina para enriquecer el contenido se
indica en la unidad seis.

Multimedia se refiere al recurso que puede enriquecer el disefio y ayuda
a mejorar la experiencia del usuario, esto se expone en la séptima unidad.

La dltima unidad describe los pasos para crear una pagina web
predisefiada para utilizarla en diferentes proyectos, lo cual minimiza el tiempo

de desarrollo para quienes requieren utilizar una plantilla.



OBJETIVO GENERAL DE APRENDIZAJE

El estudiante reconocerd las bases préacticas para el disefio, desarrollo y
administracion de sitios web, aprovechando las ventajas que Dreamweaver

proporciona para desarrollar paginas web estaticas y dinamicas.
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UNIDAD 1

CONCEPTOS BASICOS DE DREAMWEAVER

OBJETIVO
El alumno aprenderd a crear y a guardar un archivo de Dreamweaver para

realizar el primer disefio de una pagina web.

TEMARIO

1.1 QUE ES DREAMWEAVER

1.1.1 Novedades de Dreamweaver
1.1.2 Espacios del trabajo

1.2  ESTRUCTURA DE SITIO WEB

1.3  ABRIR Y GUARDAR DOCUMENTOS

1.4 EL ENTORNO DE TRABAJO Y PROPIEDADES DE DREAMWEAVER
1.4.1 Las barras

1.5 HTML BAsICO

1.6  MIPRIMERA PAGINA

1.7 PERSONALIZAR EL AREA DE TRABAJO
1.8 COMPAGINAR DOS SESIONES

1.9 GUIAS DE ESTILO CSS
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INTRODUCCION

Dreamweaver es un software o herramienta potente para el disefio de paginas
web. Permite crear paginas profesionales, tanto estaticas como dinamicas;
incorpora herramientas que permiten trabajar facilmente con el cédigo HTML.
Lo pueden utilizar disefiadores, programadores e incluso, técnicos en
programacion.

En esta unidad, se explican los conceptos basicos, las novedades y los
espacios de trabajo de Dreamweaver. Para el desarrollo de este libro se utilizé
Dreamweaver CS3 que incorpora bastantes herramientas que actualmente
estan en la version CSS5. Para esta version CS3 se incorpora la utilizacién de
estilos CSS como un potente componente para crear la vista de la pagina,
ademas ofrece una integracién de elementos como Fireworks, Flash e incluso,

archivos multimedia.
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1.1 QUE ES DREAMWEAVER

Adobe® Dreamweaver® es un software para disefio de aplicacion web, basado
en estandares de la w3*, que permite a los disefiadores y desarrolladores crear
paginas profesionales. Asimismo, proporciona funciones visuales, interactivas y
de nivel cédigo para disefiar sitios web a través de cédigo HTML, con gestion
de contenidos con compatibilidad con los navegadores. Dreamweaver permite
la conexidbn o gestion de archivos con los servidores de bases de datos y
soporta diferentes tipos de programacion como: ASP, PHP, JavaScrip, XML,
CSS, ColdFusion, XSLT, entre otras aplicaciones.

Una de las principales caracteristicas de Dreamweaver, es que
permite al usuario utilizar varios navegadores e incorporar diferentes tipos de
funcionalidades. Se puede decir que el complemento de Dreamweaver es
Fireworks para disefiar el menu o para crear archivos graficos como gif, fotos
banners y otros archivos o recursos que pueden ser Utiles para la pagina.

Dreamweaver es un software multiplataforma, que se puede ejecutar
en sistema operativo MAC o Windows, cuya primera version original esta
desarrollada para el sistema operativo MAC. Adobe® Dreamweaver® se
presentd por primera vez en diciembre de 1997, esta version solo era para Mac
OS; la segunda versidon se publicé en marzo de 1998, la cual fue la primera
version para Windows, entre otras versiones; actualmente se publicd en abril
del 2011 la version 11.5 denominada CS5.

1.1.1 Novedades de Dreamweaver

Actualmente, las nuevas funcionalidades de Adobe® Dreamweaver® CS3, se
integran con Adobe BrowserLab, uno de los nuevos servicios en linea de CS
Live, que proporciona una solucion rapida y precisa para realizar pruebas de
compatibilidad en multiples navegadores; por lo tanto, esta nueva version
permite crear relaciones, asi como detectar los archivos y scripts externos para
confeccionar la pagina CMS (Content management System, sistema de

administracion de contenidos); estos servicios se obtienen totalmente

Estandar, http://www.w3.0rg
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integrados y listos para usarse, y permiten la captura del sitio web desde
distintos navegadores.

Para el desarrollo de este libro, se utilizo Adobe® Dreamweaver® CS3,
cuyas caracteristicas son mejoradas para el desarrollo de paginas webs, tanto

estaticas como dinamicas.

1.1.2 Espacios de trabajo

Adobe Dreamweaver, permite trabajar ordenadamente, para ello proporciona
tres espacios de trabajo o pantallas principales: codigo, disefiador y pantalla
doble, que se encuentran en la parte superior derecha de la pantalla, tal como

se sefiala en la figura 1.

i [[se] codi
a) Cadigo: "En este apartado, el desarrollador puede

trabajar directamente con el codigo HTML, el documento de
Dreamweaver genera automaticamente la codificacion al introducir

cualquier objeto dentro del area de trabajo, tal como se aprecia en la

figura 1.

- g x
(3| Disefio | [ [§f Titulo: |Mi primera pagina i & | E!
@ryfpr= o n

D htr L IC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transiticnal//EN"
"http://www.w3.org/IR/xhtmll /DTD/xhtmll-transiticnal .dtd™>

<html xmlns="http://wwWww.W3.crg/ 1999/ xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Cocntent-Iype"™ content="text/html; charset=uti-&"
S .
<title>Mi primera pagina </title>

</head>

|.J

m

<body>
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<Er>
<th scope="col™>&nbsp;</th>

Figura 1 Espacio en forma de cédigo
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b) Disefador: — En este apartado, el desarrollador puede
trabajar en modo disefio, visualizando todos los componentes de la
pagina como se observa en la figura 2.

index.php* - O x

i 42| cédigo |jDividir 5| Disefio | [@F  Titulo: |Mi primera pagina If. @. | ™ [E.
h | AR B OaLrE B0 n

=]
1

i

=r=3

=
oanduolonlon bbb

S e

ody> <table> <tr> [Eths) ()4 Q [100% «~|547x 168+ 1K/1s
i ¥ Propiedades =

Figura 2 Espacio de trabajo disefiador

c) Pantalla doble:Permite al desarrollador o programador
trabajar en las dos vistas mencionadas en el parrafo anterior; en la
pantalla principal, se colocan los documentos de cddigo y el modo

disefio, tal como se aprecia en la figura 3.

| 4
index.php* - Ox

i [[o7] codigo [ == Dividr | | 5] Disefio | [[#F Titulo: [Mi primera pagina it &. | & ELI
= b [@a|[>xa@d| o nl

< | [r- html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transiticnal//EN" -
"http: //www.W3.o0rg/TR/¥html 1 /DTD/xhtmll-transiticnal.dcod™> |§|
<html x=mlns="http://www.w3.org/1999/xhtml "> i
<head>

<meta REtE—egquiv=" o ten - e OO DO U= et
[ FH

<title>Mi primera pagina </titlex> COdIgO n

P SR T

e 5 E \\\\\\\\\\ Disefiador 2

e e e e e

lom | »

................................................................................................................................

<body > <table> <tr= [Zth=) ) Q [100% «
i Propiedades
I P Resultados

547 x84v 1K[1ls

Figura 3 Espacio de trabajo doble
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1.2 ESTRUCTURA DE SITIO WEB

Para iniciar el desarrollo de un sitio web es importante planear previamente el
recurso informatico que se necesitara, hacer una pequefa estructura sobre el
contenido del portal, y después estructurar las carpetas del archivo para tener
ordenadamente los diferentes tipos de componentes,? en el caso de utilizar un
framework, no es necesario hacer todo este trabajo, ya que automaticamente se
encuentra estructurado. A continuacion, se indican los distintos tipos de

estructura web:

Estructura jerarquica

A la primera pagina o de bienvenida, se le denomina archivo raiz o index, este
archivo se utiliza para conectar los sub-archivos o paginas secundarias de estos
archivos, que pueden ser enlazadas a muchos archivos, divididos por niveles,
tal como se aprecia en la figura 4. Para mayor compresion se puede visitar la
siguiente liga: http://www.joomlaspanish.org/

'y

]
s

Index hlm

T
@eee-

Figura 4 Estructura jerarquica

Estructura lineal

La estructura web lineal esta interconectada a partir de una pagina principal,
cuyos enlaces estan en cada pagina, y permiten al usuario retroceder o ir a
cada pagina visitada, como si se hojeara; para mejor compresion se ilustra el

diagrama en la figura 5.

2 Adobe, http://help.adobe.com/es_ES/Dreamweaver/10.0_Using/ WS
cbb6b82af5544594822510a94ae8d65-7f60a.html
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"'\ .
e;"“_*} D - & - £
" - f f ]
e == == )

Index_htm

Figura 5 Estructura lineal

Estructura en red
Las paginas con esta estructura se enlazan unas con otras de acuerdo con sus
contenidos, y no se aprecia ningun tipo de jerarquia; para su mejor comprension

se recomienda visitar la siguiente liga: http://espanol.bestbuy.com/enes/.

Figura 6 Estructura en red

Para el desarrollo del sitio web, es importante planear y organizar
todos los trabajos que se realizaran, a continuacién se indica claramente como
se estructura una pagina estética, ademas se menciona la diferencia entre crear
paginas planas y paginas dinamicas.

La pagina estéatica se integra por archivos planos y solamente cuenta
con la informacion de la empresa, es decir, esta pagina no tiene asociada una
base de datos, para mayor claridad, en el siguiente ejemplo se creé una carpeta
con el siguiente contenido: una carpeta de iconos, imagenes, scripts y un

archivo de estilo, y la pagina principal denominada index.
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iconaos
images
Scripts
default

——|

|| index

m

Figura 7 Representacion de una pagina plana

El desarrollo de la pagina plana no requiere demasiadas carpetas,
sélo es necesario separar los diferentes tipos de archivos, como se mostré en la
figura 7.

El desarrollo de la pagina dinAmica es mucho mas complejo, ya que
contiene bastantes archivos separados por carpetas que encriptan todo el
funcionamiento de la pagina, para ejemplificar la pagina dinamica se descargo
el frameword de CakePHP que contiene bastantes archivos, tal como se

aprecia en la figura 8.

config console controllers
Carpeta de archivos | Carpeta de archivos Carpeta de archivos

libs i locale i models
Carpeta de archivos : Carpeta de archivos : Carpeta de archivos

plugins i tests i tmp
Carpeta de archivos f Carpeta de archivos f Carpeta de archivos

vendors i VIEWS webroot
Carpeta de archivos ; Carpeta de archivos | Carpeta de archivos

m

.htaccess . app_controller w  app_helper
| Archive HTACCESS Archivo PHP Archivo PHP
141 bytes 940 bytes 1015 bytes
. app_model Lo index
Archive PHP Archivo PHP

9 bytes 642 bytes

Figura 8 Representacion de carpeta para una pagina dindmica
El desarrollo de las paginas dinamicas es bastante mas complejo en la

estructura de los archivos, en donde las configuraciones son distintas de

acuerdo a la arquitectura del Modelo Vista Controlador (MVC).
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Lo anterior muestra las formas en las que estan estructuradas por
carpetas las paginas web, tanto planas como dinamicas; en la siguiente
ilustracion se muestra la arquitectura principal de un pagina dinamica utilizando
el framework de CakePHP, es decir, “una estructura conceptual y tecnolégica
de soporte definida, normalmente con artefactos o médulos de software
concretos, con base en la cual otro proyecto de software puede ser organizado

y desarrollado”.®

Ayudanle§

Capas

% I ) G
8 Elementos ' Modelo
—— Qonpoﬂamiensa
5
4
L%
@ 1 Despachador [~ 2 Rutas -—34—' Controlador
T
[
]
Cumponems

Figura 9 Arquitectura de funcionamiento de web dinamica con MVC

1.3 ABRIR Y GUARDAR DOCUMENTOS

Adobe® Dreamweaver, es una de las herramientas mas potentes para crear y
editar web, que ofrece diversas formas de crear un documento; el primer paso
para crear un proyecto es abrir Adobe® Dreamweaver, las opciones son las
siguientes: Inicio>Todos los programas>Macromedia>Dreamweaver, aunque la

forma mas facil, rapida y sencilla es buscar el icono de acceso directo desde el

o " :
escritorio, como el que se muestra: &&= .Una vez abierto el software se pueden

utilizar los siguientes pasos para abrir un documento de Adobe® Dreamweaver:

a) Archivo><abrir><proyecto><index u otros archivos>.

b) Utilizando una combinacién de tecla Ctrl+O.

c) Hacer doble clic en inicio & para abrir el archivo.

*CakePhp, http://cakephp.org/
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Existen varias formas de crear un documento nuevo en Dreamweaver, la

mas habitual es utilizar los siguientes pasos:

a) Clicen ‘U!] de la barra de herramientas estandar.
b) Utilizar la combinacion de la tecla Ctrl+N.
c) Ir a la barra de menu y hacer clic en el boton abrir de la barra de

herramientas estandar y elegir la leyenda Nuevo.

Cuando se han efectuado los pasos anteriores, aparecera una ventana

nueva que permitira elegir los diferentes tipos de archivos, tal como se muestra

en la figura 10.

Dw

ADOBE* DREAMWEAVER" CS55.5

Open a Recent ltem (/ Create New \\ Top Features (videos)
| TBytefindex php T HTML HE CS5.5 Feature Overview
5| htmiUntitied-1.php | ColdFusion
= = EE CSS Inspect Mode
T ntmiistyle.ces T PHP
) htmbfindex html % ASP VBScript EE £S5 Enable/Disable
@ Open... 5 XsLT (Entire page)
= HE Dynamically Related Files
i CEs
- ] = O -
15 JavaScript EE Live Wiew Mavigation
T XML
= EE BrowserLab Integration
gn Dreamweaver Sie...
\\ 5 More... J 5 More...
L] Getting started » Adobe® BrowserLab
h:l New Features » BrowserLab provides an easier, faster
Cl Resources » solution for cross-browser testing,
E Dreamweaver Exchange »
|| Dontshow again

Figura 10 Pantalla para abrir nuevo documento

En la parte que esta sefialada en la ventana anterior, se encuentran los
diferentes tipos de archivos que se pueden crear con Dreamweaver.
Para guardar un documento, se pueden utilizar cualquiera de las

siguientes operaciones:

=
a) Clic en botén de la barra de herramienta estandar.
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Utilizar el atajo Ctrl+S.
Clic <archivo><Guardar >.

Guardar todos los archivos que estan abiertos.

También existe la opcion de guardar como, que se utiliza cuando se

desea guardar con otro nombre el archivo.

Se utiliza el siguiente atajo Ctrl+ Mayuls+S.

1.4 EL ENTORNO DE TRABAJO Y PROPIEDADES DE DREAMWEAVER

Al crear un nuevo documento de Dreamweaver se muestran todos

los

componentes que son Utiles para desarrollar el proyecto. En este apartado,se

mencionaran todas las herramientas estandar de Dreamweaver. El area de

trabajo de Dreamweaver se puede ajustar a distintas formas de trabajo y a

diversos niveles de conocimiento del disefiador o programador. Al iniciar

Dreamweaver, se abriran los siguientes elementos del area de trabajo:

(L0 e Brearmvesver 53~ fUnFied 1 MY

Archivo

n Ver Insertar Modificar Texto Comandos

Siio Ventana Ayuda

b Insert

el oot | it [L5) f  ides amarin sk

e c B &

fi, Comprobar pagina

Hh GmEad B on
B

| B TV T TRV VOO VWO O
g

TV PO PO UV P VO P

LT O

Figura 11 Entorno de trabajo de Dreamweaver

Ahora que se ha

identificado el

entorno de trabajo de Adobe

Dreamweaver, en el siguiente subtema se describen a detalle cada una de las

propiedades.
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1.4.1 Las barras
Barra de titulo
Muestra la informacion o la descripcion de Adobe Dreamweaver junto con la

ruta del archivo, tal como se aprecia en la figura 12.

aA&obe Dreamweaver CS3 - [C:\m rs\WIRGILIO\Desktop\Proyecto3\index.php (XHTML)]

Figura 12 Barra de titulo

Barra de menu

La barra de menu de Adobe Dreamweaver esta agrupada en menus
desplegables. Al dar clic en Insertar, por ejemplo, se muestran las operaciones
relacionadas con los diferentes elementos o conjunto de herramientas que se

pueden usar o visualizar, tal como se observa en la figura 13.

Archive | Edicién  Ver Insertar Modificar Texte Cormandos  Sitic Ventana  Ayuda

Figura 13 Barra de menu

Barra de herramienta estandar
Esta barra se compone de iconos que se pueden utilizar de forma inmediata
durante el proceso de disefio o programacion del sitio web, tal como se ilustra

en la figura 14.

h AP as B o nNn

Figura 14 Barra de herramienta estandar

Barra de herramientas del documento de Dreamweaver

En esta parte se muestran tres opciones para desarrollar el sitio web; la primera
es para trabajar en modo de cdédigo; la segunda se divide en dos partes: en
codigo o en modo disefo; y la tercera es para trabajar en modo disefio. En el

campo de texto se muestra el titulo de la pagina e incluye la herramienta para

21



ejecutar las pruebas durante el desarrollo del proyecto, y el icono de vista
previa, tal como se ilustra en la siguiente figura:

-

index.php

52| Cadigo |jDiuidir j Titulo: | Documento sin titulo i, &, | @ [E. &, | &% = comprobar pagina

Figura 15 Barra de herramientas de documento

Barra de estado

Muestra los elementos de la etiqueta HTML (<body>) y proporciona un puntero
de seleccion de herramienta, asi como de herramienta de mano (para arrastrar
la pagina), herramienta zoom, y el nivel de aumento de la visualizacion, y el

tamarfio de la ventana.

<body = )™ Q [100% «|637x 421+ 1K/1s

Figura 16 Barra de estado

Paneles de inspector

Dreamweaver utiliza ventanas desplegables como la barra de herramientas. El
panel de inspector cambia de acuerdo al objeto insertado dentro del proyecto, y
se puede activar y desactivar desde la barra de herramientas, sus

caracteristicas principales se muestran en la figura 17.

i w Propiedades

Formato | Ninguno + |Estilo  Ninguna - Css B 7

Fuente Fuente predeterm + Tam Ning, li

Propiedades de |a pagina... |  Elemento de lista

GO i

Vinculo - 0
Dest

I
I

Figura 17 Barra inspector de propiedades de documento Dreamweaver

Barra de herramienta insertar o paneles de objetos

El panel de objeto permite agregar componentes que se utilizaran en el
proyecto sin necesidad de acceder a la barra insertar para ahorrar tiempo y
agilizar el desarrollo. En esta herramienta se agrupan categorias como tablas,
textos, entre otros elementos como insertar, comun, disefio, formulario, PHP,

datos, spry, texto, y favoritos, tal como se representa en la siguiente ilustracion:
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i ¥ Insertar Comun | Disefio | Formularios | PHP | Datos | Spry | Texto Favoritos

RE L& EHEE-4-BRR - F-F

Figura 18 Barra de herramientas o paneles de objetos

1.5 HTML BAsIco

“El HTML (HyperText Markup Language o Lenguaje de Marcado de Hipertexto)
es el lenguaje utilizado para definir las paginas del Word Wide Web. Los
ficheros HTML son ficheros ASCII, que pueden ser escritos con cualquier editor
basico”,* las instrucciones de HTML tienen ciertas caracteristicas que
especifican las instrucciones como los TANGs, que son caracteres que
identifican el funcionamiento del archivo y se encuentran encerrados entre los
caracteres menor que (<) y mayor que (>), es decir, son un conjunto de
etiquetas incluidas en archivos de texto que definen la estructura del
documento.

<html -xmlns="http://www.w3.0rg,/1999/xhtml " >q
<head>1

La estructura de un HTML en Adobe Dreamweaver es la siguiente:

La especificacion en:

<html></html> Indica al navegador que el documento texto que esta leyendo es
un documento HTML. Esta etiqueta se abre al inicio del archivo y se cierra al
final del mismo.

<head></head> Aca se detalla el encabezado de la pagina WEB. Esta etiqueta
se abre luego de <html>.

<body></body> Cuerpo de la pagina donde se despliega el contenido global.
Esta etiqueta se abre luego de cerrar el encabezado con </head> y se extiende

hasta el final de la pagina, cerrandose antes de </HTML>.®

“Hoja de estilo CSS, http://www.w3c.es/divulgacion/guiasbreves/hojasestilo
®Anibarro Zelaya, Carlos Eduardo, Manual basico de HTML, Versién 1.2
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En la siguiente figura se observan los niveles de estructura HTML de

Adobe Dreamweaver.

<!DOCTYPE -html -PUBLIC -"-//W3C//DID -XHTML -1.0 -Transiticnal//EN™ -"http://ww
1

<html -¥xmlns="http://wWww.w3.0rg/1999/xhtml"> -Inicic -del -Htm1q

1

<head»// -Encabezado -de -1a -pédginad

-<meta -http-equiv="Content-Type" -content="text/html; -charset=utf-&" -/>1
-£title>Mi -Primera -Pagina</title>q

-ff-Titulo -de -1a -péginaq

</head>q

//Fin -de -encabezadoq

1

<body> -q

f/Inicio-de -cuerpo -de -la -péginag

</body>1

//Fin-del -cuerpi -de -la -paginaf

1

</html>-//Fin-de -Heml -9

1

1
2
al
4
H
[
7
a
9

Figura 19 Estructura interna de HTML

Etiqueta:<title></title>

La etiqueta <title> representa el titulo de la pagina web, y muestra el
encabezado utilizando la etiqueta head, que define el contenido tal como se
muestra en el siguiente ejemplo, y la cual se visualiza en la parte superior del

navegador.

<title>Mi Primera Pagina</title>.
Etiqueta <body></body>.
Los elementos como imagenes y textos para el usuario deben encontrarse entre

las etiquetas<body>.</body>. Esta etiqueta cuenta con los siguientes atributos:®

a) Bgcolor define el color de fondo de la pagina.

b) Text define el color del texto de la pagina.

c) Link define el color de los vinculos en la pagina.

d) Alink define el color del vinculo actual o activado en la pagina.

e) Vlink define el color del vinculo ya visitado.

®Anibarro Zelaya, Carlos Eduardo, Manual basico de HTML, Version 1.2.
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f) Background define el archivo grafico que serd desplegado como

fondo.

g) Bgsound define el archivo de audio que se escuchara en la pagina.lE.

h) Bgproperties define el movimiento vertical del fondo.IE.

En HTML existen una infinidad de combinaciones de colores que

funcionan mediante hexadecimal, cuyo contenido inicial se conforma de un

signo de numero # antecediendo a los seis numeros. Para cada representacion

hay dos numeros para cada color, como rojo, verde, y azul. Cada uno de los

nameros varia de acuerdo al hexadecimal, tal como se muestra en la siguiente

tabla.

#RRVVAA Color #RRVVAA Color
#FFFFFF Blanco #000000 Negro
#FF0000 Rojo #00FFO00 Verde

Tabla 1 Ejemplo de combinacién de colores para HTML

“En la programacion en HTML suelen utilizarse caracteres especiales

que denotan la representacion en cada palabra que muestra la elegancia en

nuestra pagina, estos simbolos son los siguientes &y; que estan colocados al

inicio o final de cada instruccion”.

n 7

Texto Descripcién Resultado
&acute; Acento i
&ntilde; Efie N
&quot; &deg: Grados® Comillas dobles " "
&aacute; a con acento A
&eacute; e con acento é
&nbsp; Espacio en blanco

Tabla 2 Tabla de caracteres para HTML

"Anibarro Zelaya, Carlos Eduardo, Manual basico de HTML, Version 1.2.

25




1.6 Mi PRIMERA PAGINA

Para crear la primera pagina en Dreamweaver, primero se crea una carpeta en
el escritorio o en otros espacios del disco duro para guardar los archivos; en el
caso de este ejemplo, se cred una carpeta denominada proyecto3 y un archivo
index. Si ya se encuentra abierto Adobe Dreamweaver se efectla el siguiente
paso: Archivo > Nuevo > Pagina en blanco > HTML y después se guarda el

archivo y se nombra index como la pagina principal.

ADOBE® DREAMWEAVER® CS3

Abrir un elemento reciente Crear nuevo Crear con plantilla
T versionfndex html \t'] HTML ‘ T_’] Hojas de estilos CSS
T Proyecto3index php ] ColdFusion
] Documentsindex php
] htmlfindex html

T Conjurtos de marcos

] Pégina de inicio (tema)

)] Pégina de inicio (bésica)

T_’] htmitext html T_’] XSLT (pagina completa) ) Més...
T htmlistyle.css T css
T_T] Proyecto Farmaciaistyle css U JavaScript Ampliar
] Proyecto Farmaciafindex html T XML @ Dreamweaver Exchange »
] ProyectoFarmaciaindes html - Sitio de Dreamwveaver ...
an
) Abrir... ) Més...

Figura 20 Eleccién de nuevo archivo HTML

El archivo index es una forma de denominar al archivo principal de la
pagina web para ser reconocido en el servidor; contiene instrucciones
principales que suele incorporar algunas herramientas de google para el
monitoreo o la busqueda del sitio en la red por los usuarios.

Cuando se ha seleccionado un nuevo documento en blanco, al dar clic
conduce al &rea de trabajo de Dreamweaver. El primer paso es asignar el titulo
de la pagina, existen dos opciones para hacerlo, la primera es mediante el
cuadro de texto como se muestra en la figura 21, y la segunda es por medio del

cbdigo, tal como se aprecia en la figura 22.

Untitled-1*

- [[<2] cédigo | =3 pividir | 5] Disefio o: |Mi primera pagina ﬂ-l

=

@ cC E. & | &% [ Comprobar pagina

h  ARBRag | vya2®] 0
Figura 21 Titulo de la pagina
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| Untitled-1+ T
. [[s2] cédigo | < Dividir | [ 5] Disefio | Tituo: |Mi primer pagina |,

h | AmBAs|x¥:=28|an
<!DOCTYFE html PUBLIC "-//W3C//DID XHIML 1.0 Tre
<html xmlna="http://wWw.W3.crg,/1999/xhtml ">
<head>
< Mg

<body>
</body>
</html>

£|sors | B

£

Figura 22 Titulo de pagina por medio de HTML

En la figura 23 se muestra el titulo de la pagina en el navegador.

D Mi Primera Pagina + .

\S’Jé [D file://Ce/Users/VIRGILIO/ Desktop,/Proyecte3/index.php

Figura 23 Titulo de la pagina

El siguiente paso es crear la estructura principal de la pagina, es decir,

dividir por partes para tener una mejor estructura, tal como se observa en la

figura 24.
1 [) Mi Primera Pagina + - [E=faf "]
@ % [ file///C/Users/IRGILIO/Desktop/Broyecto3/index.php. 77 -] (8B~ Googe Plem (a| B

Espacio de informacién

Figura 24 Estructura de la pagina web
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La estructura general de la pagina web es la siguiente:

a) Logotipo.

b) Baner.

c) Barra de menu.

d) Espacio de informacion.

e) Publicaciones o publicidad.

Como resultado, se obtiene una pégina estructurada como se muestra a

continuacion:

TjByte.com INGIO  SERVICIOS  SOBRENOSOTROS

Buscar

Servicios

Clientes

Figura 25 Mi primera pagina

1.7 PERSONALIZAR EL AREA DE TRABAJO

Existen varias formas de personalizar el &rea de trabajo para un disefiador o un
programador de pagina web, el primer paso es configurar el tamafio de
visualizacion de pagina web, es decir, la medida de la pagina que visualiza el
usuario. Los estandares de media son (800 x 600, 832 x 624, 1024 x 768,

maximizado en pixeles).
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seffo | [ § Titulo: |Documento sin il M. @, = [EL @, | % 7 comprobar pagina

] oo
Preferencias o]

Categoria Barra de estado

“center”>q _—
General

<>t ccesibiida ) .

</p>1 Tamafios de ventana: | pncng Alto Descripcién

undo¥ Colores de codigo i
Comparacién de archivos
Copiar Pegar 536 1% (640 x 480, Predetermin...

5 — Elementos nvisibles 500 300 (640 x 480, Maximizado)
Eementos PA 750 220 (800 x 600, Maximizado)
Estios C55

rrrrrrrrrrrrr Formato de cédigo 795 470 (832 x 624, o)
Fuentes 955 600 {1024 x 768, Maximizado)
Modo de disefio 44 78 (webTy)

Nuevo documento
Reescritura de cédig
Resaltando

Sitio

Sugerencias para el cddigo
Tipos de archivo/editores
Validador i

Vista previa en el navegador

o Ninguna

am Nng. -

Velocidad de conexién: 56,0 = Kiobits por segundo

rencia | Validad|
T

Figura 26 Propiedad de configuraciéon de tamafio de la pagina web

Cuando ha sido configurado el tamafio de la pagina, el segundo paso es
configurar las propiedades de formato de la pagina, como tamafio de letra, color
de texto, color de fondo, o adjuntar imagen de fondo, como se aprecia en la
figura 27.

Propiedades de la pagina e

Categoria Aspecto

Vinculos Fuente de pagina: Fuente predeterminada -~ B I
1| |Encabezados ~ :
dq TitulofCodificacion Tamafio: v | pixeles

Imagen de rastreo

Color del texto: [ ]
Color de fondo: ||

tragen ce fordo:

Repetir: -
i il
Margen izquierdo: piteles Margen derecho: pixeles
Margen superior: pixeles Margen inferior: pixeles

[ [ aceptar | [ cancelr | [ apicar |

ll N

Figura 27 Pantalla de configuracion de formato en Dreamweaver

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. Crear la primera pagina con las siguientes caracteristicas:
a) Crear un documento con el nombre index, y modificar el encabezado con
el titulo: “Mi primera pagina”.

b) Agregar el texto: “Hola mundo”.

2. Crear y guardar una pagina que contenga las siguientes configuraciones:
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a) Configuracion de la pagina con una media de 800x1020.

b) Agregar un titulo de la pagina.

c) Crear la estructura general de la pagina que contenga
encabezado, area de menu, area de publicacion, y pie de péagina.

d) Disefar un logotipo y un encabezado de péagina.

1.8 COMPAGINAR DOS SESIONES

Para tener dos 0 mas vistas de trabajo en Dreamweaver se permite trabajar en
multiples ventanas, a esto se le denomina compaginar dos secciones de
trabajo, para efectuar esta configuracion se utilizan los siguientes pasos:

a) Abrir Adobe® Dreamweaver.
b) Abrir el navegador.
c) Clic derecho en la parte vacia del navegador de la barra de tareas.

d) Elegir la opcion mostrar ventanas en paralelo.

Y como resultado de las instrucciones anteriores, en la figura 28 se

aprecia que ha quedado dividida en dos partes el area de trabajo.
[ b Dresrmveaver €53 TCNURE R VEGO\DE o Aot o M= =)o | [ ] E=EEN

I Archivo Edicién Ver Insertar Modificar Texto Comandos Siio Ventana Ayuda

i wlnsertar Com|Disefi|Formi| PHP |Datos| Spry Texto Faverl = i P Estilos c'ss | > e -] [28- wones sl
B 7 \ S em\ M red eme | hl h2 h3| ul ol i \ i ¥ Aplicacion A : fLP

i b Inspector de etiquetas |2l Mas visitados |_| Evaluaciones |_| Comenzar a usar Firefox 5 Ultimas noticias 3 Bookmarks
index.php - & X || ¥ Archivos = &

- Archi
| [12] codigo [ =] Dividir | [ ] Disefio | [ Tituio: | TI8ytes.com Soluciénl 2""%* L

[h Sitio sin nombre 2 v] [vusm remota v] i

&) bold: | 5 o = . |
7| 17 .Eesiloll {eolor: $000000; font-weight: [l 8% c ‘ Lo ad ‘ B ] 57 e.com INICIO SERVICIOS S0B
o o ~ |[Sitio remoto [Tam, *
|18 Estilslz (eolor: $3366CC)
Y 19 .Eatilels {color: #6699FF) Para ver los archivos remotos, haga cicen el | |
¢ 20 Est color: #6699CC) botén de la barra de herramientas.

E

i
21 3tilold {color: #3399FF) " "
@| 22 1 {color: #669999) Buscar Bienvenid@s

23 -Estilo22 {color: #6699FF; font-weight:

tu] bold: ) il TJBytes ha sido creada, con el propdsito de satisfa
M Informacién, proporcionando a sus clientes productos)
T B P P B B 7 Servicios necesidades.
; Desarrollo de Software
iy Disefio de Paginas Web
Buscar

T R i :
qo Em o

iln{nrmam il Ventas de Hosting y Dominio

Instaciones y Mant.de Redes

EHEWS'dE i Ventas de Equipo de Computadoras

S

3 Servicios
| I r

apper > <diveheader> ()% O [100% +|363x 196+ 110K/ 165

: w Propiedades =
Fuente aral, Helvetis, s = Tam 13+ [pixeke - | [ [ #0000 Clientes

« [ " .
www.tilaonline.com

Consultoria T!

i
Propiedades de If| (=) Registo...
I : b Marcos & Elementos PA M < m
—~ OTTTAT TR I AR

Figura 28 Compaginacion de dos péaginas
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Cuando se han abierto las dos sesiones con el tamafio adecuado, tan
s6lo se hace clic con el raton para pasar de una a otra; para regresar a la

pagina con su tamafo normal, se debe hacer clic en el botén maximizar.

1.9 GuiAs DE ESTILO CSS
Las hojas de estilo en CSS son las siglas de “Cascade Style Sheet”.? Se trata
de una especificacion sobre los estilos fisicos aplicables a un documento HTML,

gue cambian la apariencia de un sitio web.

MNuevo documente 2

Carpeta de muestra: Pégina de muestra:
2 Hojas de estlos C55 Bésica: Arial -
L Pagins en blanco o c’ e e Paragraph paragraph para
© Conuntos de marcos p paragraph paragraph parag
[y Pégina de inicio {tema) Basica: Verdana
l_h Plantila en blanco | () Pagin de inico (basica) | | Colores: Amarilojmarrén
Colores: TH || th | TH | th
Colores: Azul/blanca/amarilo W o ke o
B e "
@ Fagina de plantila Colores: Azulfgrismorado
Calores: Castafio/marrén td |TD ftd [TD
5 Pégina d ] Colores: Grisfmarrén
ﬁ At Calores: Rojo )
e |1 203 naree
’ One petos AriEh €| Hoja de estios basica que redefine las

Disefio completo: Georgia, rojo/amaril | apor atas body, o y th para que sparezcan en
Disefio completo: Verdana, amarilofv | Arial.

Efectos de vinculos

Formularios: Accesible

Formularios: Arial

Texto: Arial
Texto: Times o
< T

Ayuda Preferendas... Obtener més contenido... Crear Cancelar

Figura 29 Pantalla principal de hojas de estilo CSS

Basicamente, Dreamweaver ofrece la posibilidad de vincular un nuevo
estilo CSS desde un archivo (archivo de extension .CSS) que se puede abrir
desde el block de nota para visualizar el contenido, editar de acuerdo a la
necesidad y la adaptabilidad del proyecto.

“‘Una regla de formato CSS consta de dos partes: el selector y la
declaracion (o en la mayoria de los casos, un bloque de declaraciones). El
selector es un término (por ejemplo p, hl, un nombre de clase o un

identificador) que identifica el elemento con formato; el bloque de declaraciones

®Hoja de estilo CSS, http://www.w3c.es/divulgacion/guiasbreves/hojasestilo
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define cuales son las propiedades de estilo. En el siguiente ejemplo, hl es el
selector y el cédigo comprendido entre las llaves ({})”.°

hl-{q
font-3ize: -16 -pixels:q
font-family: -Helwvetica; q
font-weight:bold: 1

I

body, -td, -th- {1

2 color: -4FFCC99; 9

H

hl-{q

Para adjuntar el estilo CSS, se utilizan las siguientes opciones:

<propiedades de pagina><estilo><adjuntar hojas de estilo><examinar> y
<aceptar>

Vincular hoja de estilos exten 2t :|

00N, /.. [Documents/P . - [Examinar...] [ Aceptar ]

Afiadir como: @) Vincular

—

st
() Impoartar
e

Media:

También puede incorporar diferentes tipos de medios separados por comas.

Ayuda
tiene hojas de estilos de muestra para que pueda empezar a trabajar.

Figura 30 Vincular hojas de estilo CSS

Cuando se ha aceptado la hoja de estilo, queda tal como se observa en
la figura 31, esta pagina se encuentra con estilos que le dan vista a todo el
cuerpo de la pagina.

® http://help.adobe.com/es_ES/Dreamweaver/10.0_Using/WSchb6b82af5544594822510a94ae8d65-7e2fa.html
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I O 7 tes.com sotucion de Tecnologias * |El] - - T —

L file:///C:/Users/VIRGILIO/Desktop/TjByte/index.php - | [ 49 dreamweaver css
T] BVte .Ccom INICIO SERVICIOS SOBRE NOSOTROS CONTACTO
Buscar Bienvenid@s
TJBytes ha sido creada, con el propésito de satisfacer la demanda social en Tecnologias de la

Servicios

Desarrollo de Software

Disefio de Paginas Web
Instaciones y Mant de Redes
Ventas de Hosting y Dominio
Ventas de Equipo de Computadoras

Consultoria T!

Clientes

‘www.tilaonline.com

winw.suclumpa.com

hitp://www tataltepec.com

Figura 31 Péagina con hoja de estilo

Para usar los estilos, no es necesario seleccionar el texto del documento
que se desea, se selecciona en “estilo”, en el panel de propiedades de

Dreamweaver.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Crear una pagina utilizando el HTML desde un bloc de notas
considerando los siguientes elementos:
a) Una medida de 600x800.
b) Encabezado: “Mi primera pagina creado en bloc de notas”.
c) Pie de pagina con el nombre del alumno.
d) Guarda el archivo con el nombre index.html
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AUTOEVALUACION

. ¢ Cudl es la novedad de Dreamweaver CS3?

. ¢ Cudles son las principales areas de trabajo de Dreamweaver?

Menciona las tres estructuras o arquitecturas de la pagina web:

. ¢ Cudles son las principales clasificaciones de una pagina web?

. ¢ Cudles son los pasos para abrir Dreamweaver?

. ¢ Qué combinacion de teclado se utiliza para guardar un documento de

Dreamweaver?

Nombra la siguiente barra: D EF@as B on

. ¢ Qué significa HTML?

. Cuando existen dos 0 mas paginas para trabajar en multiples ventanas, a

esto ¢,como se le denomina?

10.Crea un documento web que contenga como titulo: “Mi segundo

proyecto”, un encabezado con el texto: “Bienvenido a mi segunda

pagina” y un pie de pagina que contenga la fecha de su creacion.
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RESPUESTAS

. Permite crear relaciones y detectar los archivos y scripts externos para
confeccionar la pagina CMS (Content Management System, sistema de
administracion de contenidos).

. Cddigo, disefiador y pantalla doble.

. Estructura jerarquica, estructura lineal y estructura en red.

. Estética y dindmica.

. Inicio> Todos los programas>Macromedia> Dreamweaver.

. Utilizar el atajo Ctrl+S.

. Barra de herramientas estandar.

. HyperText Markup Language.

. Compaginar dos sesiones.
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UNIDAD 2

CONFIGURACION DE UN SITIO LOCAL

OBJETIVO
El alumno aprenderd a configurar un servidor local para realizar diferentes

pruebas de la pagina hasta publicar el sitio web en Internet.

TEMARIO

2.1 INTRODUCCION

2.2 CREAR O EDITAR UN SITIO WEB SIN CONEXION A INTERNET
2.3 SUBIR ARCHIVOS AL SERVIDOR Y PUBLICAR EN INTERNET
2.4 COMPROBAR TAMANO PARA OPTIMIZACION DE CARGA

2.5 PROPIEDADES DEL DOCUMENTO

2.6 LOS COLORES

36



MAPA CONCEPTUAL

Dreamweaver

:

Crear < Archivos de

la pagina
Propiedades Subir archivos
del documento al servidor
Publicar

sitio web

Editar
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INTRODUCCION

Un sitio web es un conjunto de documentos de Dreamweaver que estan
relacionados entre si y que comparten la misma configuracion con diferente tipo
de contenidos. La organizacion de los archivos en sitio web permite organizar
detalladamente, asi como compartir los archivos que permiten mantener los
vinculos en todo el documento del disefio como si se tratara de un libro que se

puede ver de pagina en pagina.

38



2.1 INTRODUCCION

El desarrollo de un sitio web necesita de un analisis de requerimientos y
después hacer la planeacién para la estructura que permita organizar los
contenidos, y también las carpetas y archivos para adecuar la configuracion
deseada. En esta unidad se indicard paso a paso la configuracion de un sitio

local, sin conexion a Internet y con conexion a Internet.

2.2 CREAR O EDITAR UN SITIO WEB SIN CONEXION A INTERNET

Dreamweaver ofrece la posibilidad de trabajar en diversas formas con varios
documentos a la vez. Para crear un sitio web local sin conexién a Internet, sélo
se debe tener el archivo raiz, que suele componerse de varios archivos
organizados y Dreamweaver permite editar o crear nuevos archivos. En el

siguiente ejemplo se muestran los pasos para crear un sitio web:

a) Abrir Dreamweaver.

b) Seleccionar menu, archivo y abrir un documento en blanco, una
plantilla predisefiada o un archivo guardado previamente. Estas tres
formas de crear o editar se explican a continuacion a detalle para

mejor comprension.

Archivo nuevo
Para crear un archivo nuevo se efectlan los siguientes pasos:
<Archivo nuevo><Nuevo><HTML><Crear><Guardar><Crear

Carpeta><Nombrar archivo>, tal como se muestra en la figura 2.1.

Figura 2.1 Pantalla para guardar un archivo nuevo
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Plantilla

La segunda opcion para crear una pagina es utilizando una plantilla

predisefiada incluida en Dreamweaver, esta plantilla ya viene configurada con

algunas opciones como tamafo de letra, colores de fondo, encabezados, etc.

La eleccion de la plantilla se ilustra en la figura 2.2.

Nueve documento.

Tipo de plantila:

Disefio:

@ - bl = Plantils ASP JavaScript
SINAEnBiaNe = plantila ASP vBScript

) Plantila de

g
b@ Pagina de plantila
& Pagina de mussira

' Oro

% Plantilla ASP.NET C#
@ Plartilaenblanco 72 Plantila ASP.NET VB

Plantilla HTML

<ninguno>

1columna elastica, centrada

1 columna eldstica, centrada, encabe
1 columna fija, centrada

1columna fija, centrada, encabezade|
1 columna flotante, centrada

1 columna flotante, centrada, encabe|
2 columnas elésticas, barra lateral der =
2 columnas el3sticas, barra lateral dey
2 columnas eldsticas, barra lateral izg
2 columnas eldsticas, barra lateral izg

ColdFusion

<No hay vista previa>

2 columnas fijas, barra lateral derech)
2 columnas fijas, barra lateral derechi|
2 columnas fijas, barra lateral izqy
2 columnas fijas, barra lateral izquierc
2 columnas flotantes, barra lateral de

2 columnas flotantes, barra lateral izc

Disefio
2 columnas flotantes, barra lateral izc

Documento de plantila de Dreamweaver

2 columnas flotantes, barra lateral de | Tipo de Documento: [¥HTML 1.0 de transicién

55 en: Afiadir a Head

2 columnas hibridas, barra lateral den | adjuntar archivo €SSt & o

2 columnas hibridas, barra lateral den

2 columnas hibridas, barra lateral izg ~
« [ 3

Obtener més contenido. ..

Figura 2.2 Plantilla predisefiada

En la figura 2.3 se muestra un formato completo de la plantilla, la cual es

modificable por el desarrollador o disefiador de la pagina web.

Archivo Edicion Ver Insertar Moddicar Texto Comandos Sitio Ventans Ayuda

1 b Insertar

Untitled-2

(] cédgo [0war | L Deeio| Thuo: |Doamento sn thio
@0 n

i @ C E 3. | e L comrody

¥ Aplicacién

v |
 Esttos Css WA
(oo | actal

Todas las reglas.

= <estio>

D awE@as
Eeeeeo®@a
(] * mergin-left: -fpx;§
@

B

Contenido de
sidebar1

El color de fondo de :
este div sélo se
mostrara a lo largo
del contenido. Si
desea utilizar una
linea divisoria en su
lugar, coloque un
borde en el lado
'I7m|lmdn del div

i Contenido principal

i Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing

i fermentum diam, at nonummy quam ante ac quam.
i Maecenas urna purus, fermentum id, molestie in, cor
i porttitor, felis. Nam blandit quam ut lacus.

i Quisque ornare risus quis ligula. Phasellus tristique |

i augue condimentum adipiscing. Aenean sagittis. Etic

i pede, rhoncus venenatis, tristique in, vulputate at, ¢

i Donec et ipsum et sapien vehicula nonummy. Susper ~
i v

Praesent aliquam, justo convallis luctus rutrum, erat'

3= A o8 s

[ <body.twocoEin > ()% Q [100% v|661x273v K /25
e e

| v Propiedades =

Formeta [Ninguno v Estio twoCoBisLt v cs B Z E2 28 oo v Q

Fuente yverdana, Al He v Tam 100
|| b Resutados

METR e [E =828 pest

s
v Marcos

Mo convene marcos)

Figura 2.3 Archivo guardado o modificar archivo
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Editar archivo
Para editar un archivo, es necesario buscar la direccion de la carpeta o la
ruta donde esta guardado el archivo que se modificara, si la pagina esta

configurada con CSS estilo, s6lo serd necesario modificar el index o la

pagina principal, el resto del archivo se modificara automaticamente.

[ Adobe Dy EHE LI0\Deskt: EO T T T e
Archivo Edicién Ver Insettar Modificar Texto  Comandos Sitio Ventana Ayuda
» Tnsertar ¥ Aplicacién
v (55
index.php g x e
stilos
(5] cosigo [ Diiar | (5] Diserio | [ Tiio: [TBytes.com sobucon de Teend At @@, | & [, B, | 1% 5 Comprobar pigina [Fodo | Actual
h A Eas @ Todas las reglas
= Bl defautcss
i =EEI=IRN=] O .
</style></head>{ Euxd‘ﬂz h3
<body>¥ h1
<div -1 h2
2 h3
<div
o | p. Hodauete ol
* <hl><a-href="4">TiByte </a></h1>1 ~ W rropiadades
R
T T T TP TRV i TRV PRV i PV s TRVPOON PPV o DUV PO PO DY L PO o YOO TV TP P
g
g . 1 ]
T] B}rte ! INIGIO : SERVICIOS SOBRE NOSOTROS GONTACTO
Buscar Bienvenid@s
TJBytes ha sido creada, con el propasito de satisfacer la demanda social en Tecnologias de |
scar
informacicn, proporcionando a sus clientes productos y seicios de calidad que cumplan con sus! 2= A @& 2@
¥ Inspector de etiquetas
ini necesidades_ = =
Servicios T
Desarrollo de Software
I - T M oaa <
tv> <div#wrapper> <divheader > ()& Q [100% ~|1043x 321+ 107K /165
i (Mo contiene marcos)
ato[Nngune = |Estlo Ninguna - B I = - B %
ent @,s v Tam 13 VH 2000000 = -
sultados

Figura 2.4 Modificar archivo

En la figura 2.4 se muestra un ejemplo desarrollado con el estilo CSS,

cuyas caracteristicas estan configuradas de tal manera que al modificar el estilo

cambia automaticamente toda la vista.

2.3 SUBIR ARCHIVOS AL SERVIDOR Y PUBLICAR EN INTERNET

Para configurar un servidor local de una pagina web sin conexion a Internet se

efectuan los siguientes pasos:

<Barra de menu Dreamweaver><Sitio><Administracion de

sitio><nuevo><Listo>.
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El administrador abre una ventana con botones de multiples opciones, en

donde se debe agregar el sitio web al servidor local y confirmar con el botdn

Listo, tal como se observa en la figura 2.5.

Figura 2.5 Pantalla para agregar un sitio web en servidor local

Administrar sitios

Nueve...

Duplicar. ..
Quitar
Exportar...

Imnportar...

Listo

=
m

LGP

Ayuda

Cuando se ha abierto la ventana para agregar un sitio web local, se

utiliza la siguiente configuracion en Adobe Dreamweaver:

<Barra de menu><sitio><>Nuevo sitio> y aparece la ventana de la figura 2.6.

Definicidn del sitio para TjByte

Basicas | Avanzadas

Nombre del sitio:
Carpeta raiz local:

Carpeta predeterminada de imdgenes:

Vinculos relativos a:

Direccién HTTP:

Winculos con distinddn entre

TiByte
C:\UsersWIRGILIODesktop', =

C:\Jsers\WIRGILIO\DesktopTiByte =

@ Documento ) Raiz del sitio

http:/Users\WIRGILIO \Desktop TiByte 'y

Esta direccién se utiliza para vinculos relativos
al sitio y para que Verificador de vinculos
detecte los vinculos HTTP referidos a su
propio sitio

maylsculas y mindsculas: [] Usar verificacién de vinculos con distincién entre maydsculas v mindsculas

Caché: Activar caché

El caché mantiene |a informacidn de archivos
y activos del sitio. Esto acelera las funciones
de panel de Activos, administracicn de
vinculos y Mapa del sitio.

[ Aceptar ” Cancelar ” Ayuda ]

Figura 2.6 Configuracion avanzada de un sitio web local

Cuando se ha abierto la configuracion avanzada, se muestran varios

campos para indicar el nombre del sitio, la direccion de la carpeta raiz y la

carpeta de imagenes predeterminadas.
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En el ejemplo, al sitio se le asignara el nombre de tjBytes, la carpeta raiz
esta situada en el escritorio, y después se copia a la direccion de servidor que
esta instalado en el equipo. El servidor wamp “es un sistema indicado para los
usuarios que no tienen instalado en el sistema ninguno de los programas

»10

necesarios para programar en PHP (Apache, PHP y MySQL),”™ para realizar la
configuracion del archivo se busca la carpeta o el directorio wamp, se sitla la
carpeta www y se asigna un nombre, para este ejemplo se denominé tjBytes;
después de efectuar estos pasos se agrega el nombre al HTTP y se elije

aceptar, tal como se representa en la figura 2.7.

Vinculos relativos a: @) Documento Raiz del sitio

Direccion HTTP:  http://localhost/ tibytes

Esta direccion se utiliza para vinculos relativos
al sitio y para que Verificador de vinculos
detecte los vinculos HTTP referidos a su
propio sitio

Figura 2.7 Configuracion de carpeta http local

También se puede hacer un configuracion para el acceso remoto, para
ello se efectlan los siguientes pasos:
<Acceso: FTP><Servidor FTP: Nombre del servidor><Directorio de servidor:
Directorio><Usuario: Usuario><Contrasefa: ********x*¥> " tg] como se aprecia en

la figura 2.8.

http://www.desarrolloweb.com/articulos/wampserver-instalar-php5.html
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Acceso: |FTP -

Servidor FTP;  virgilio @tbytes.com

Directorio del Servidor;  fip. tjbytes.com

Usuario:  virgilio@tjbytes.com

Contrasefia: @ weessssssses Guardar
[T utiizar FTP pasivo
[T utilizar &l modo de transferenda IPve

[Cutilizar frewall ’Conﬁguracién de firewall...
[[utilizar FTP seguro (SFTP)

[ Compatibilidad de servidores... ]

Mantener informacidn de sincronizacion
["| cargar archivos en el servidor automaticamente al guardar

[| Permitir desproteger y proteger archivo

Figura 2.8 Configuracion de acceso remoto de archivos por FTP

Para configurar un servidor de prueba, se realizan los siguientes pasos:
<Modelo del servidor:PHPMySQL><Acceso: FTP> esto

detalladamente en la figura 2.9.

Servidor de prueba

Modelo de servidor: [PHP MySQL -

Acceso: [FI'F‘ -

Servidor FTP:  virgilio @tjbytes.com

Directorio del servidor:  tibytes.com

Usuario:  virgilio@tjbytes. com

Contrasefia:  eeesssssssew Guardar

[ utiizar FTP pasivo

[] utilizar el modo de transferendia IPvé
[ utilizar firewall {en Preferendas)

[ utilizar FTP segura (SFTP)

[ Compatibilidad de servidores. .. ]

Prefijo de URL: http:ffvirgilio@tjbytes. com/Hbytes. com/

El Prefijo de URL es |a carpeta raiz del sitio
en el servidor de prueba.

Figura 2.9 Configuracion de servidor de prueba

ilustra
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Al terminar la configuracion, los archivos ya estan colocados en la
carpeta del servidor y se hard una actualizacion del caché del sitio al finalizar el

proceso, y se mostrara un panel de archivo del sitio web local configurado.

=

i v Archivos =
Archivas |
&2 TiByte ~||vstalocal  ~|
BWC|OfY a3 B
Archivos locales |Tam...| -
EIE? TiByte |
' Iﬁ iconos [
H-ICh images |
H-I)  Soipts | ==
| default.css SKB | =
T index.php B[

Figura 2.10 Archivos guardados en la raiz del servidor

Al sincronizar el archivo del servidor, se muestra una pantalla para
habilitar la seguridad del sitio web, tal como se observa en la figura 2.11 que

muestra la autorizacion del acceso de firewall de Windows.

r 5
ﬂ Alerta de seguridad de Windows &J

@ Firewall de Windows bloqueo algunas caracteristicas de este

programa

Firewall de Windows blogued algunas caracteristicas de Adobe Dreamweaver C53 en todas las
redes publicas y privadas.

m Nombre:
Editor: Adobe Systems, Inc.

Ruta de C:\users\virgilio \desktop\adobe dreamweaver c=3 portable
aCceso: \dreamweaver.exe

Permitir que Adobe Dreamweaver C53 se comunigue en estas redes:
Redes privadas, como las domésticas o del trabajo

["|Redes piblicas, como las de aeropuertos y cafeterias (no se recomienda porgue
estas redes plblicas suelen tener poca sequridad o carecer de ella)

£Cudl es el riesgo de permitir que un programa pase a través de un firewall?

[ Permitir acceso ] [ Cancelar ]

Figura 2.11 Pantalla de firewall de Windows
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Para publicar el sitio web en Internet, existen tres formas de hacerlo:

acceso por ftp, acceso por CPanel de proveedor de hosting y por cliente FTP.

Acceso por FTP

El Protocolo de Transferencia de Archivo (FTP, en inglés, File Transfer
Protocol), es un protocolo de red para transferir archivos de cliente-servidor. El
primer paso para el acceso de FTP es abrir el navegador y escribir la
instruccion, por ejemplo ftp://tjpbytes.com que es el nombre de dominio de la

pagina, el cual puede ser cualquiera que use el cliente o usuario de la pagina
web.

ftp/ftjbytes.com
Figura 2.12 Direccion FTP

Cuando se ha capturado la direcciéon FTP, se muestra una ventana para

autentificar, entonces se captura el nombre de usuario y el password.

Identificacion requerida 3

9 Ingresa el nombre de usuario y |a contrasefia para ftp://tjbytes.com

MNombre de usuario:  Virgilic

Contrasefia: sesssssssses

Aceptar l | Cancelar |

Figura 2.13 Autentificacion de acceso del servidor

Cuando se ha confirmado el acceso, el servidor mostrara las carpetas de

repositorio de la pagina web, tal como se ilustra en la figura 2.14.
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M "El Mion" by Vantroi ... cPanel X | & indice de ftp://tjbytes.... % | +

L
€ P 5 s tibytes.com/ - [ fp PloeE # B
W GSSa Ll Bl

Indice de ftp://tjbytes.com/

|, subir al directorio superior.

Nombre Tamafio Ultima modificacién
tjbytes.com 08/07/2010  12:00:00 a.m.

Figura 2.14 Archivos del acceso FTP

Acceso por CPanel
Para tener acceso al CPanel o panel principal para publicar la pagina web en

linea, se debe escribir la siguiente direccion: http:www.tjbytes.com/cpanel

[ http://tibytes.com:2082/ Tiogin_them K | )

€ Panel, tne. 2009

Figura 2.15 Autentificacién por Cpanel

Cuando se ha realizado el acceso en el portal principal, se muestran
multiples opciones y se busca una leyenda de archivos:
<Archivo> Seleccionar la opcion Documentos Root, tjbytes><go>, se abre una
pantalla y se utiliza la siguiente instruccion: <Public FTP><Leyenda

Cargar><Examinar>.
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¥ Joublic html ir 4 Home W Subirun nivel €8 Regresar > Adelantar "5 Recargar

Name Size: Type Perms
#= Colapsar Todo
= cgi-bin 4KB hitpdiunix-directory 0755
=57 4% (/homeftjbytes)
= (] iconos 4KB hitpdiunix-directory 0755
access-logs
BB ete [ images. 4KB hitpdiunix-girectory 0758
E-Lg [ mail (] Scripts. 4KB hitpdiunix-directory 0755 :
[EHC3 <k public_ftp = virgiio 4KB hitpdiunie-directory 0755
M g Public_html
e = default.css 401KB | texticss 0644
cgi-bin
. PHY index.php 6.09KB application/x-hitpd-php 0644
nnnnnn L
images
Scripts
B3 virgilio
EZ tmp
~analog
awstats
cpbanduwidth
" webalizer
webalizerftp
Bz (g www
cgi-bin
uuuuuu
images =

Figura 2.16 Panel principal de cliente FTP

http://tjbytes.com:2082/frontend/x3/filemanager/upload-ajax.htmlHile: -|¢ ‘.‘]

i

Espacio disponible para cargas: 241.5 MB

Por favor selecciona los archivos que se van a cargar a fhome/tjbytes/public_html

Examinar_
Examinar_
Examinar_

Sobreescribir los archivos existentes: [

@ Afiadir otra Caja para Cargar

De regreso a /home/tjbytes/public html

Figura 2.17 Pantalla para adjuntar archivos

Examinar archivo, buscar la ruta de archivos, y cuando se localice,
automaticamente se cargara y se debe seguir el mismo proceso para cada

archivo que se cargara en el servidor; al finalizar el proceso se cierra la pagina.

Cliente FTP
Basicamente, el cliente FTP es un cliente que se utiliza como gestor de archivos

de una pagina web, que es instalable en una computadora que permite la
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conexion a la red de Internet para tener la conexion y el acceso con el dominio,

para fines practicos se utilizo el cliente CoreFTP Lite, cuya interfaz se aprecia
en la figura 2.18.

Site Manager

© New_Site Site Name

|New_Site

[ 205.251.143.10 ] Advanced
Usemamne
Itjbytes— [~ Anomymous

Password

[~ Dollt save password

Prart Timeout Retries

21 B0 2 ™ RetyOn

[ Pasy ™ Use Proxy

Connection

[FTP ~|
Comments S50 Options

~ = r

= =

New Site | New Eatagnry‘ Connect | | Cloze |

Figura 2.18 Pantalla de acceso de CoreFTP Lite

Para el acceso en CoreFTP, es necesario saber la direccion IP, el
nombre de usuario y la contrasefia para el acceso.

Cuando se ha obtenido el acceso, se mostraran las carpetas en ambos
lados, tanto de la carpeta local como del servidor. Para transferir los archivos en

la carpeta del servidor, se alojan en la carpeta de public_html para que el
servidor reconozca la pagina principal.
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© Core FTP LE- 2052511431021
File View Sites Manage Help

g o P 0
s PN ABRE e ¢ | % O 7
- Made (205,251143,10,197 20
@
P e + | (= e 4 N + =] e & e e
e [CA\Users\VIRGILIO DesictopnTjByte: ~] [ =l I
[ Size | Date [ | Flename. [ Size | Date
07/07/11 1448 INES
06/29/11 18:07 diete 07/08/11 00:49
07/ 1449 Limal 07/08/1 0627
06/23/11 1809 L public_fip 08/28/11 20:11
4KB 06/19/11 1302 L public_html 07/08/11 01:44
6KB 07/07/11 00:29 A 07/08/11 06:27
L v 08/28/11 20:11
accesslogs 06/28/11 20:17  Ivmvvex
Host Destination Byt E Rat Typ Stat Sourc

Figura 2.19 Carpetas locales y remotas de CoreFTP

En la figura 2.19 se muestran los dos paneles, el primer panel presenta

los archivos locales situados en la computadora local, el segundo panel muestra

las carpetas que estan situadas en el servidor.

Como resultado final de las configuraciones y de la exportacién del

archivo al servidor, se obtiene un acceso desde cualquier parte del mundo para

visualizar los archivos, sélo es necesario escribir la direccion o las palabras

claves preestablecidas en el buscador web, tal como se muestra en el ejemplo

de la figura 2.20.

|2~ hacker pagina dejocble © | EE A B3~

[ hetpi//tbytes.comindexphp
'l'i Bvte.com INICIO  SERVICIOS ~ SOBRENOSOTROS  CONTACTO
Buscar Bienvenid@s

Servicios

Ventas de Equipo de Computadoras

Consultoria T!

Clientes

wwvitilaonline com

v suclumpa.com

Figura 2.20 Pagina web de TJBytes

50



2.4 COMPROBAR TAMARNO PARA OPTIMIZACION DE CARGA

Una pagina web con gran cantidad de elementos graficos como imanes, tablas,
diagramas, etc., posiblemente puede tardar bastante tiempo para cargar el
contenido en el navegador, y esto no es recomendable, ya que tal vez el
usuario no visitara nuevamente esta pagina. Por lo tanto, Dreamweaver permite
calcular el tiempo de descarga para visualizar el contenido mediante los
siguientes pasos: <Edicion><Preferencia> o utilizando la combinacion de la
tecla Ctrl + U, y asi aparecera la siguiente ventana junto con el célculo de la

velocidad de carga del contenido:

Preferencias

b

Categoria Barra de estado

General
Accesibilidad

Tamafios de ventana: Ancho Alto Descripdén

Colores de codigo 592

Comparadén de archivos

CopiarjPegar 535 196 (540 x 480, Predetermin...
Elementos invisibles 800 300 (40 x 450, Maximizado)
E:]TDES“&SSPA 760 220 (800 x 500, Maximizada)
Farmato de cédiao 795 470 (832 x 624, Maximizado)
Fuentes 955 600 (1024 x 758, Maximizado)
Modo de disefio 544 378 (WebTV)

Muevo documento
Reescritura de cadiga
Resaltando

Sitio

Sugerencias para el cédigo
Tipos de archivo/editores
Validador

Vista previa en el navegador

Velodidad de conexidn: 28,8 ~ kilobits por segundo

Velocidad de descarga
|M’T| Aceptar Cancelar
Figura 2.21 Preferencia de velocidad

En la figura 2.21 se muestra la velocidad establecida, que es de 56,0
kbps, la cual es determinada por las conexiones de ADSL. Por lo tanto, se
puede establecer el valor al de la conexibn media, dependiendo en la que se

encuentren los usuarios.

2.5 PROPIEDADES DEL DOCUMENTO

En la configuracion de un sitio web, es importante configurar el documento
correctamente para que el usuario pueda visualizar de manera adecuada los
contenidos, o la informacion deseada, para esta configuracion se realizan los

siguientes pasos:
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<Dreamweaver><Modificar><Propiedades de la péagina><Clic>, y aparecera
una pantalla de propiedades para configurar, de acuerdo a los estandares

utilizados por la w3.

Propiedades de la pagina 3
Categoria Aspecto
ﬁ;— Fuente de pagina:  Arial, Helvetica, sans-serif ~ B I
'llzipbfllaobf‘(a:zoat:lcil\:csadén Tamafio: 13 ~ |pixgles *

Imagen de rastreo
Color del texto: ﬂ #000000

Color de fondo: E #FFFFFF

Imagen de fondo: Examinar. ..

Repetir: -

Margen izquierdo: pixeles Margen derecho: pixeles

Margen superior: 40 pixeles = | Margen inferior: pixeles

| Ayuda | ‘ Aceptar || Cancelar || Aplicar |

Figura 2.22 Pantalla de configuracion de aspecto web

Esta propiedad se utiliza para modificar el tipo de fuente, el tamafio de
letra del documento, los colores de texto, el color de fondo, y ademas existen
opciones para adjuntar una imagen de fondo, y asi el desarrollador personalice
como desee el sitio web.

Las propiedades de configuracion del vinculo del sitio web permiten
configurar los colores y el tamafio de texto dentro de la pagina para vincular, al
dar clic en cada uno de los vinculos cambiara de color, tamafio de fuente, etc.,

tal como se presenta en la figura 2.23.
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'8 B
Propiedades de la pagina M

Categoria Vinculos
Aspecto
Fuente de vinculo:  (Igual que fuente de pagina) -~ B T
Encabezados . -
Titulo/Codificacién Tamafio: - | | pixeles
Imagen de rastreo
Color de vinculo: D Vinculos de sustitucion: g
Vinculos visitados: D Vinculos activos: ﬂ
Estilo subrayado: ISiempre subrayar -

[Ayu—da] [ Aceptar ][ Cancelar H Aplicar ]

Figura 2.23 Configuracion del vinculo del sitio web

Propiedades de encabezado
El programador o disefiador tiene la libertad de hacer modificaciones a las
propiedades de la pagina, como el tamafio de letra del encabezado, que esta

separado en seis secciones, y se puede personalizar en diferentes colores.
rPropiedades de la pagina ﬁﬂ

Categoria Encabezados

Aspecto ————

Vinculos Fuente de encabezado: | [Ny M0 ===y 1] * B I
Titulo/Codificacién Encabezado 1: 14 - #FF9900

Imagen de rastreo
Encabezado 2: 16

4

Encabezado 3: 18

Encabezado 4: 24

4

Do aEm

Encabezado 5: 38 * |pixgles -

Encabezado &: - | pixeles

[m [ Aceptar ][ Cancelar ][ Aplicar ]

'S

Figura 2.24 Configuracion de propiedades de encabezado web

53



Propiedades de titulo o codificacion
Este apartado de Dreamweaver tiene la propiedad de agregar el titulo, modificar

el tipo de documento, establecer las propiedades de codificacion, y las

propiedades de normas de composicion de compatibilidad.

Propiedades de la pagina

o

Categoria TitulafCodificacidn
Aspecto
wnl:éulos Titula:  Mi primera Pagina
Encabezados
Tipo de documento (DTD): [ XHTML 1.0 de transicién -
Imagen de rastreo

Codificacién: [Unicode (UTF-8) - ] ’Volver a cargar

Formulario de normas Unicode: [C (descomposicidn de compatibilidz v]

[ tndluir firma Unicode {BOM)

Carpeta de documentos:

Carpeta del sitio:

m ’ Aceptar ” Cancelar ” Aplicar ]

Figura 2.25 Panel de Titulo/Codificacién

Propiedad de imagenes de rastreo

La propiedad de rastreo es una imagen que se encripta dentro de la pagina web
para mostrar cuando se realiza la busqueda en la red.

Propiedades de la pagina =]

Categoria Imagen de rastreo
Aspecto
Vinculos Imagen de rastreo:
Encabezados
Titulo/Codificacidn

agen de rastrea

Ayuda [ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ]

Figura 2.26 Panel de imagen de rastreo
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2.6 LOS COLORES

En el disefio de un sitio web, es importante considerar la ergonomia de los
colores, este es un aspecto muy importante para que el usuario se sienta
motivado a visitar constantemente la pagina web, ademas de resaltar la
importancia del contenido. Actualmente, el desarrollo de paginas planas o
dinamicas se realiza directamente con CSS, esto ayuda a que el contenido web
tenga una mejor apariencia. Los colores se utilizan para textos, imagenes,
fondos, enlaces, entre otros elementos. Existen varias formas de configurar los
colores de un sitio web, en la siguiente figura se muestra la configuracion del

color del texto, es decir, <Barra de menu><Texto><Color>.
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Figura 2.27 Pantalla de configuracion del texto

También se pueden configurar los colores desde la propiedad de la
pagina, como se menciond en ese apartado, “‘muchos de los cuadros de

didlogo, asi como el inspector de propiedades de muchos elementos de péagina,

contienen un cuadro de color que abre un selector de color’*!; existen muchas

formas de configurar los colores, también se puede utilizar un inspector de
propiedades, para activar y desactivar los colores, tal como se observa en la
figura 2.28.

7
H
il

3
i

<body> ()& Q [100% v|1043x321v K/1s

* Propiedades

o r— T

Fuente Fuentepredeterm ~ Tam Ning. ~

- @
e} %

P Resultados

Figura 2.28 Configuracion de colores en panel de gestor

"Adobe System Incorporated, Uso de Adobe® Dreamweaver® CS5, p. 701
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También se pueden configurar por medio de reglas de estilo, tal como se
aprecia en la figura 2.29.

i F Aplicacion

H

o
jii

Estilos CS5

to sin titulo . @. ¢ [EL —‘@v B I.:—'-f[ Comprobar pagina -

N Resumen de |a seleccién
color #B3CAFD

Definicién de regla para .Estilol
Categoria Tipa
Fondh
BET:U.; Fuente: -
Cuadro - .
Borde Tamario: - | |pix Grosor: -
Lista
Posicidn Estilo: - Variante: -
Extensiones
Alto de linea: - |pix Case: -
Decoracién: [] subrayado Color: m #B3CAFD
[ sobreimpresién
[ tachar
[ parpadeo
Dninguna
== AR ®fH J o
i P Inspector de etiquetas
Ayuda [ Aceptar J I Cancelar ] [ Aplicar ] - = L
i w Marcos =

Figura 2.29 Configuracion de colores por estilo

Si el desarrollador o el disefiador de la pagina web poseen un
conocimiento avanzado, la configuracién se puede hacer directamente desde la

codificacion, ya sea por medio de documento web o por estilo CSS.

body - {1

: margin-top: -40px:q

: background: -#FFFFEF; q

: text-align: -justify; 1
font-family: -Arial, -Helwetica, -sans-serif;q

: font-3ize: -13px; 4
: color: -#333333;1
!

Figura 2.30 Configuracion de colores por CSS
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 1

1. Crear un documento de Dreamweaver y nombrar la carpeta con el

nombre de proyecto2, y el archivo principal nombrarlo como index.

2. Editar el archivo index y crear la estructura del disefio que tenga
encabezado, logotipo, barra de menu, area de trabajo, pie de pagina y

anexar la hoja de estilo.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 2

Configurar el servidor local para efectuar las pruebas de la pagina que se
desarrollara en la siguiente actividad de aprendizaje. Este servidor local debera

situarse en la carpeta raiz del Dreamweaver.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 3
Crear una pagina gue contenga los diferentes tipos de extensiones o formatos
como PHP.HTML y CSS; cuyos archivos son:
a) Un documento index con la extensién PHP.
b) Un documento de contacto con la extension HTML.
c) Un documento Style CSS.
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AUTOEVALUACION

¢ Qué es lo que se requiere para crear un sitio web local sin conexién a

Internet?

¢Cudles son los pasos para crear un nuevo documento en

Dreamweaver?

¢, Cudles son los pasos utilizados para configurar un sitio local?

¢, Cuales son los pasos utilizados para el acceso remoto utilizando FTP?

¢, Cudles son los pasos que se utilizan para adjuntar archivo al subir a

Internet?

¢Cudles son los elementos que se requieren para el acceso en
CoreFTP?

De acuerdo con la actividad de aprendizaje 2, busca un servidor de
hosting gratuito para subir los archivos en la red de Internet, y editar el

archivo de contacto introduciendo el siguiente correo: editar@tjbytes.com

58



RESPUESTAS

Archivo raiz.

<Archivo nuevo><Nuevo><HTML><Crear><Guardar><Crear

Carpeta><Nombrar archivo>

<Barra de menu Dreamweaver><Sitio><Administracion de

sitio><nuevo><Listo>

<Acceso: FTP><Servidor FTP: Nombre del servidor><Directorio de

servidor: Directorio><Usuario: Usuario><Contrasefia; ***x¥xxxrix>

<Archivo>, seleccionar la opcion Documentos Root, tjBytes><go>, se
abre una pantalla y se utiliza la siguiente instruccién: <Public

FTP><Leyenda Cargar><Examinar>

Es necesario conocer la direccion IP, el nombre de usuario y la

contrasefa para el acceso.
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UNIDAD 3

EL TEXTO

OBJETIVO
El alumno aprenderd a crear formato de estilo CSS en el documento de

Dreamweaver para tener una mejor apariencia en su aplicacion web.

TEMARIO

3.1 CARACTERISTICAS DEL TEXTO

3.2 CARACTERES ESPECIALES

3.3 EsTILOS CSS

3.4 CREAR UN ESTILO PERSONALIZADO
3.5 CREAR UN NUEVO ESTILO

3.6 GESTIONAR ESTILOS CSS

3.7 APLICAR UN ESTILO

3.8 HOJAS DE ESTILOS
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MAPA CONCEPTUAL
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INTRODUCCION

El disefio web debe seguir los estdndares establecidos para su desarrollo;
actualmente, el desarrollo de una pagina no solo es plasmar informacion en su
contenido, también se debe cuidar la apariencia y determinar los diferentes
tipos de informacion, asi como verificar la compatibilidad con diferentes
navegadores, o la gestion con los teléfonos inteligentes para visualizar
contenido. En esta unidad, se describe la manera de insertar textos y crear
estilos CSS dentro de la pagina web, ademéas se mencionan los pasos a seguir

para el desarrollo web con estandares.
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3.1 CARACTERISTICAS DEL TEXTO
Existen dos formas de modificar las caracteristicas del texto, la primera opcién
es utilizando la barra de menu texto, y la otra opcion es mediante el inspector

de propiedades, como se muestra en la figura 3.1.

ii w Propiedades
Formato | Ninguno lesﬁIn post - css | B 7 EEEE vinab
Fuente Arial, Helvetica, s = Tam 13 - | pinele vl! #000000 i T &5 22 Dest

i Dacniadac

Figura 3.1 Barra de propiedades de texto

La figura 3.1 muestra las principales propiedades del texto como formato,
estilo, fuente, tamano, color, etc. Ademas, Dreamweaver permite acomodar
ordenadamente el texto, por ejemplo, con justificado a la derecha o a la
izquierda, también se pueden utilizar algunas propiedades como numeracion,
vifietas, entre otras caracteristicas.

En el formato se encuentran definidas todas las cabeceras, titulos y

subtitulos del documento, como se aprecia en la figura 3.2.

Py e

=5

[=Ioe

Parrafo

Encabezado 1

= Encabezado 2

o Encabezado 3
Encabezado 4
Encabezado 5

e Encabezado 6
R Formato predeterming

FormatoEst’lD Minguna - CS5
Fuente arial, Helvetica, s ~ Tam 13 ~ | pixele ~ | || | ¥000000

it p Resultados

;
E
E
L
i
£
i

<body> = age> <divEpage-batop> <divE#sidebar> <ul> <liz <ul>

Al

]

(571
,

11

[

I

Vinculo

Dest

Figura 3.2 Contenido de barra de propiedades del texto

La propiedad del parrafo se utiliza para dar formato a los textos planos de
la pagina; en la siguiente figura se muestran las seis configuraciones del
encabezado del documento para definir el tamafio de letra, el color, el tipo de

fuente, entre otras caracteristicas importantes para la pagina.
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Propiedades de la pagina =]
Categoria Encabezados
e;%eﬁg Fuente de encabezado:  ({Igual que fuente de pégina) *+ B I
Encsbezado 1: 24 - | 000000
fragen derastres Encabezado 2: 18 - | zo0serr
Encabezado 3: 16 = 7| #ccecon
Encabezado 4: 14 - | #s30000
Encaberado 5: 12 - | #eorree
Encabezado 6: 10 - |
Ayuda [ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ]

Figura 3.3 Propiedad de encabezado de la pagina

En el resultado de la configuracién de las propiedades de encabezado,
se obtienen los diferentes tipos de formatos de texto, como se aprecia en la
figura 3.4.

Prpiedades del texto 1

Prpiedades del texto 2
i Prpiedades del texto 4

Ninguno
Pérrafo

Encabezado 1
Encabezado 2
Encabezado 3
Encabezado 4
Encabezado 5

ER

<body> <
j—

‘

P Encabezado 6
¥ Formato predeterming|

Formato | Encabezado 6 > |Estilo  Ninguna - £S5

Fuente Fuentepredetear ~ Tam 10~ [pieie - ||| #530085

i » Resultados

Vinculo
1= Dest

=
~
o
i
]
[~

Figura 3.4 Resultado de la configuracion de encabezado

3.2 CARACTERES ESPECIALES

Los caracteres especiales en Dreamweaver son un aspecto importante para el
usuario, ya que hacen que el contenido adquiera congruencia; se definen como
“un conjunto de caracteres que no pertenece a un comun de codificaciones de
alfabetizacion”.*> En ciertas ocasiones, al navegar en la web, se pueden

encontrar algunas pdaginas que contienen letras como la A y palabras con

2Adobe System Incorporated, Adobe Uso de Dreamweaver CSS5, Ultima edicion 24-04-2010.
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acentos o tildes, y con este tipo de caracteres frecuentemente aparece el signo
de interrogacion (?). Estos problemas se basan en la reglas, por ejemplo, las
paginas en inglés no utilizan este tipo de letras, y en el idioma espafol si se
utilizan estos caracteres especiales, de tal manera que se debe utilizar el codigo
HTML para hacer mas legibles estas letras para que el usuario las pueda
visualizar como: a, é, i, 6, U, A; estos caracteres son sustituidos por las

siguientes expresiones:

a) a &aacute;
b) é &eacute;
c) I&iacute;
d) 6 &oacute;
e) U &uacute;
f) f &ntilde.

Para escribir los caracteres especiales, ademas de hacerlo en forma
HTML, también se puede efectuar a través de la barra de herramientas para

insertar directamente al documento, como se ilustra a continuacion:
r CS3 - [Untitled-1 (XHTML)] ) v-

r Insertar Modificar Tedto Comandos Sitic Ventana Ayuda

& Adobe Dreamweaver
Archive Ed

v Insertar  Comun | Disefio | Formularios | Datos | Spry Texto  Favaritos

B 7|5 em| @ edme|hl b2 h3| ul o N |di dt dd | e wc B

Untitled-1

(s3] csdigo | <=} owidr [[ G Bsefio] Tito: [Documenta sin tiuio 8@ | B«
e B T T PR BB B R B LR Comilla

=
L

© Copyright
(® Marca registrada
™ Marca

Otros caracteres

R A

Figura 3.5 Barra de herramientas para caracteres especiales
La figura 3.5 muestra los diferentes tipos de caracteres que se pueden

insertar en el documento de HTML; los caracteres especiales se pueden escribir

dentro del codigo.
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3.3 ESTILOS CSS
Al aplicar un estilo CSS en una pagina web se obtiene una mejor apariencia del

documento. “CSS es el lenguaje de hojas de estilo mas utilizado en las paginas

web, con él podras separar el aspecto visual del contenido de tu pagina web”.*®

El contenido del documento HTML estd separado del contenido de CSS,
definido en un archivo independiente que contiene las vistas del documento,
“ofrece gran flexibilidad y control para lograr el aspecto exacto que se desea
para la pagina”.'* EI CSS comparte el contenido con todas las paginas, tanto
propiedades como caracteristicas del texto, y lo mas importante, comparte el
formato de posiciones de imagenes, textos, videos y otros contenidos del

documento.

.
!
\
1
\
active

byline

entry
Estilo1

: Estilo10
e S LY
: Estilod

meta

post

! title

<body> <div#wrappers <div#pages < ——————————-mm—m <div.post> <div.post#news > [Ep.inks=)
Cambiar nombre. .. x

Adjuntar hoja de estilos. ..

Formato | Parrafo w |Estilo | Ninguna E] CS5 B
Fuente arial, Helvetica, s v Tam 13 [pixele = | JJl|| 7000000

I P Resultados

ht® 11-Jul-2011 4:33 PM TJByte.com. All Rights Reserved. Desigm

Privacy Policy | Terms of Use

ii w Propiedades

y
UL

Figura 3.6 Ejemplo de propiedades de estilo CSS

La figura 3.6 es un ejemplo de estilo CSS incrustado en una pagina de

HTML para darle vista a la pagina.

3¢Css, http://www.manualdecss.com/
¥Adobe System Incorporated, Uso de Dreamweaver CSS5
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3.4 CREAR UN ESTILO PERSONALIZADO
Para crear una hoja de estilo CSS personalizada en Dreamweaver existen las

siguientes opciones:

a) En el documento de Dreamweaver, se selecciona el texto que se
modificara o personalizara.

b) También se puede realizar mediante el inspector de propiedades, en
donde aparecera la leyenda para modificar o hacer los cambios del
estilo. Para efectuar la modificacion, se selecciona el texto que tenga los
efectos para trasformar el estilo. De este modo, automaticamente, en la
barra se creara un estilo nuevo que suele denominarse de acuerdo al
orden creado, por ejemplo, Estilol, Estilo2, etc., como se aprecia en la

figura 3.7.

activi
byline
entry
Estilo1
Estilo10
Estilo11
Estilo12

instaciones y |

Wentas de Hoe ..

Wentas 4 post
‘Computadoras ftie
<divapage> <

= Cambiar nombre...
i ¥ Propiedades Adiunt

Formato |Ninguno v |Estlo | Ninguna
Fuent= arial, Helvetica, s ~ Tam 13 ~ |pixele +
¥ Resultados

B«
E #000

Figura 3.7 Formato de estilo de textos en un documento

La figura 3.7 muestra los elementos de configuracion de estilo; pero
ademas, el diseflador web tiene la libertad de agregar mas estilos
personalizados en el documento, asi como cambiar las propiedades conforme a
lo que el documento necesite. También se muestra la propiedad de CSS al

aceptar los formatos, como se aprecia en la figura 3.8.
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i w(ss
Estilos €55

Todo

Resumen de la seleccién

text-align justify

font-family Avrial, Helvetica, sans-serif
font-size 13px

color #000000

line-height normal

list-style none

margin-bottom 1px

margin o

padding 9px Opx

border nong
Acerca de “background”™

Figura 3.8 Propiedad de estilo CSS

3.5 CREAR UN NUEVO ESTILO

Dreamweaver permite crear nuevos estilos y maneja las hojas de estilos (CSS)
si se requiere utilizar o aplicar formato al texto. “Los estilos que se aplican al
texto mediante el inspector de propiedades o los comandos de menu crean
reglas CSS”.1°

Para crear un nuevo estilo dentro de un documento de Dreamweaver, se

selecciona el icono: B! que se encuentra en la parte derecha del area de

trabajo de Dreamweaver, y se mostrara una leyenda, tal como se aprecia en la

figura 3.9.

£3

Mueva regla CS5

Tipo de selector: @) Clase {puede aplicarse a cualquier etiqueta) Aceptar

Etiqueta (define de nuevo el aspecto de una etiqueta especifica)
Avanzadas (ID, selectores contextuales, etc.) \L&\arl

Mombre: -

Definir en: @ |(Nuevu archivo de hoja de estilos) v|

Sélo este documento Ayuda

Figura 3.9 Ventana para crear la nueva regla CSS

En esta ventana se puede especificar el nombre del estilo, sin espacios y
comenzando con un punto. Ademas, se puede crear el estilo desde cero. Con la
opcion Clase seleccionada es posible especificar si el estilo ser4 personal,

creado desde cero.

%5 http://help.adobe.com/es_ES/Dreamweaver/10.0_Using/WSchb6b82af5544594822510a94ae8d65-7e28a.html
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Con la opcién de Etiqueta se pueden modificar los atributos de una
etiqueta que ya existe; en este caso, en el campo de Nombre, aparece la lista
de etiquetas HTML que pueden ser redefinidas, como pueden ser Body, A,
Form, Table.

En la parte superior de la hoja, se pueden adjuntar, crear, editar y
eliminar reglas de estilo CSS, como se ilustra en la figura 3.10.

i w Estilos CSS =
Todo
Resumen de la seleccidn
Ninguna de las propiedades CS5 se aplica a
la selecddn actual. Selecdone un elemento
con estilos para ver cudles son las
propiedades CS5 aplicables.
Acerca de @ My
Propiedades |
= A L

i P Aplicacion

i p Inspector de etiguetas

i v Archivos = I

Archivas |

|Et| Sitio sin nombre 2 - | |\-'ista remota v|
RC|E TN GaB|F

|5itic|- remoto |Tam [l

Figura 3.10 Reglas de CCS

Ademas, se puede abrir esta ventana pulsando el boton derecho sobre el
estilo en el panel CCS, y seleccionar del menu desplegable la opcién Editar, o
incluso se puede modificar directamente desde la lista de propiedades que se

encuentra al pie del panel.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
Crear una péagina index con un nuevo estilo, utilizando el asistente de
Dreamweaver, y modificar los diferentes textos, tanto del encabezado, las letras

del contenido y las letras del menda.

3.6 GESTIONAR ESTILOS CSS
El gestor de documentos CSS, permite modificar y editar archivos ya existentes,

para efectuar la modificacién, se selecciona el estilo que se modificara
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utilizando el panel que contiene las propiedades de estilo, como se observa en

la siguiente figura:

Acerca de "margin” @ M,
Propiedades de "#header”
2= 240 e @

Figura 3.11 Propiedad para gestionar archivos CSS

Después de localizar la propiedad CSS, se ubica el iconoﬁ_y al darle

clic, permite crear nuevo estilo CSS, cuya propiedad posibilita la creacion de

nuevas reglas de CSS.

Mueva regla C55

Tipo de selector: () Clase (puede aplicarse a cualguier etiqueta) Aceptar

Etiqueta (define de nuevo el aspecto de una etiqueta espedfica)

Cancelar
@ Avanzadas (ID, selectores contextuales, etc.)

L

Selector:  .minuevoestilo -
Definir en: @ |de1’ault.css "|
Sdlo este documento Ayuda

Figura 3.12 Propiedades de configuracion de CSS

El disefiador tiene la posibilidad de agregar el nombre del proyecto para
ser utilizado dentro del documento de Dreamweaver, una vez que se haya
terminado de nombrar se guarda; de este modo, ya existe un nuevo estilo
dentro de la carpeta del proyecto. Para escribir el nombre en el espacio,
generalmente se utiliza una regla para nombrar, es decir, sin espacios y
comenzando con un punto, como Se muestra en el siguiente ejemplo:
.minuevoestilo.

Cuando se ha creado el nuevo estilo, se puede vincular directamente con

el documento, para ello, estan los siguientes pasos:

En la propiedad de CSS, se ubica el icono: —_, y para vincular el
archivo sélo se da clic al icono para abrir la ruta del archivo, el sistema mostrara

una pantalla para adjuntar los documentos.
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Vincular hoja de estilos externa

Arch. JURL:

- Examinar...

Afadir como: @) Vincular
() Importar
-

Media:

También puede incorporar diferentes tipos de medios separados por comas.

Dreamweaver tiene hojas de estilos de muestra para que pueda empezar a trabajar.

Cancelar

Figura 3.12 Ventana para vincular archivos CSS

Al aceptar el documento de estilo, el proyecto tomara nuevos valores y

nuevas reglas establecidas para el documento. Para modificar, es importante

seleccionar el icono: ¥ que se encuentra en la propiedad de hoja de estilo, y al
aceptar se mostrara la propiedad deseada para modificar.
Definicion de regla para #header en default.css |E|
Categoria Cuadro
Tipo
Eandu?a Ancho: 892 v Flotar: v
T T —
Borde Alto: 91 M Borrar: -
Lista Relleno Margen
:gi?ﬁos?ones Igual para todo [T 1qual para todo
Sup.: * |pix Sup.: 0 - :]
Dcha.: pix Dcha.:  auto - |pix
Inf.: pix Inf.: O - :]
Izda.: pix Izda.: auto - |pix
Ayuda [ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar

Figura 3.13 Panel de la propiedad CSS

Si en el proyecto no se requiere ningun estilo, se puede excluir utilizando

el siguiente icono: m gue se encuentra en la parte derecha de la pantalla, de

tal forma, se eliminara el estilo del documento.
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3.7 APLICAR UN ESTILO

Para aplicar un estilo CSS creado dentro del proyecto de la pagina, se puede
identificar facilmente en codigo HTML la etiqueta que introduce los estilos, la
forma habitual se presenta en la seccion head de la pagina, se identifica
facilmente ya que utiliza las instrucciones <styletype= “text/css™>, ademas

representa en diferentes colores, como muestra el siguiente ejemplo:

<3tyle type="text/ca3">

body, td, th {
color: #000000;
background-color: #FFFFFF;

tilcl {color: #000000

10 {coclor: #669900; font-weight: bold;
11 {ecclor: #000000; font-weight: bold;
2 {color: #3366CC

3 {celor: #6699FF

fcelor: #6699CC

9 [celor: #3399FF

1 [celeor: #6699939

.E5tilciZ [color: #6699FF; font-weight: bold:

0 W W 0

</atyle>

Figura 3.14 Cddigo de identificacion del estilo CSS en HTML

El codigo presentado se utiliza para incrustar el codigo directamente
sobre el archivo HTML.

3.8 HOJAS DE ESTILOS

El estilo CSS separa el contenido de una pagina en la forma que se presenta en
la pantalla, a través de las etiquetas de formato HTML. Con las hojas de estilo,
se puede indicar que un formato o parrafo de texto tenga un formato de color,
colocar los margenes, etc. Ademas de las hojas de estilo CSS, también es
posible utilizar JavaScript como complemento, sin embargo, existen estandares

o reglas basicas que utiliza cualquier elemento HTML.

Reglas basicas de CSS
Una regla de estilo CSS consta de dos partes: el selector y la declaracion. Un

selector identifica el documento con el formato, por ejemplo (p, hl nombre de
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clase o edificador). El bloque de declaraciones define cudles son las
propiedades del estilo; por ejemplo, hl es el selector y el cddigo se encierra
entre ({}), es decir, el bloque de declaraciones, esto se muestra en la figura
3.15.

1
J

hl, h2, h3 | Selector

color: #LRZB0E;

. Bloque de declaraciones

p, blockquote, ul, ol {
margin-bottom: 20px;
line-height: Zem;

Figura 3.15 Cadigo de estilo CSS

Selector de clase
Un selector puede tener varias clases, lo cual permite tener diferentes estilos,
por ejemplo, el encabezado de la pagina puede mostrar diferentes colores en

cada idioma.

b) CSS Cdbdigo style.css {color: #EFEL1E:1

En el ejemplo anterior, se declararon dos clases validas para sistema, o
también se pueden declarar clases con elementos asociados, como se muestra

a continuacion.
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[—

= = T e
_______ a:hover |

text-decoration: none:

[—

Figura 3.16 Cadigo de clase asociado

Selectores ID
Se incorporan individualmente con el proposito de definir los términos de los
elementos una infinidad de veces, debido a sus inherentes limitaciones; para
identificar un ID, se asigna con el término de “#” para nombrarlo dentro del
codigo y se asigna como:
#3idekar a:hover {

text-decoration: underline;
Selector de contexto
Son simples cadenas de dos 0 mas selectores simples separados por espacios,
que tienen las propiedades normales en un orden que determina el contenido
de cascada, asignado con el nombre de selector simple, como se muestra en el
siguiente caédigo:

#left p.bgl
margin:21lpx 0 34px 0;
background-color: #DEESCY: color:#334714;
height:11lpx;

1
L)

Agrupamiento

El agrupamiento dentro del documento de estilo CSS disminuye las
instrucciones repetitivas que suelen agrupar selectores y métodos. Por ejemplo,
un encabezado de un documento estd identificado mediante agrupamiento

como div, p, ul, etc.

1
I

div, g, ul, 1i, &, hl, hZ, h3, hd4, form, lekel, input{
padding:0; margin:0;

1
I
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Cuando se usan varias hojas de estilo, se puede generar un conflicto
contra un selector, lo adecuado es utilizar un agrupamiento dentro del

documento.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

1. Crear una pagina web configurando las propiedades con diferentes tipos
de fuentes y colores de cada una de las secciones, como el encabezado,

los vinculos y el titulo.

2. Abrir un documento de Dreamweaver, y modificar las propiedades de

texto con una fuente de 12 y el texto en arial.

3. Modificar las propiedades del texto encabezado 1, con una fuente

namero 14 de color negro.

4. Crear una nueva regla de estilo CCS y guardar con el nombre style.css.

5. Utilizar el estlo CSS creado anteriormente para dar formato al

encabezado del documento.
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AUTOEVALUACION

. ¢ Qué elementos se encuentran en formato de texto de Dreamweaver?

. ¢Qué tipo de caracteres se utilizan para escribir la i en un documento
HTML?

. ¢Qué es CSS?

. ¢ Qué es el gestor de documento CSS?

. ¢ Qué contenidos comparte el CSS dentro del documento HTML?

. Crear un documento en Dreamweaver que incorpore la hoja de estilo

CSS para todo el documento.
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RESPUESTAS

. Las cabeceras, las fuentes de encabezado y los colores del texto.

. N &ntilde.

. Es un lenguaje de hoja de estilo utilizado para desarrollar paginas web.

. Es una propiedad que permite modificar y editar estilo en archivos ya

existentes.

. Comparte el formato de posiciones de imagenes, textos, videos y otros

contenidos del documento.
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UNIDAD 4

HIPERENLACES

OBJETIVO

El alumno sera capaz de crear, modificar y probar hipervinculos personalizados

en un documento de Dreamweaver.

TEMARIO

4.1 CONCEPTO Y TIPOS DE ENLACES
4.2 PERSONALIZAR NUEVOS ENLACES
4.3 FORMATO DEL ENLACE

4.4 ENLACE A CORREO ELECTRONICO

4.5 VINCULOS ROTOS
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MAPA CONCEPTUAL

[ssenuace
TS
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INTRODUCCION

Un hipervinculo en un documento permite tener acceso a diversas paginas que
contienen diferentes contenidos, es decir, permite navegar en el contenido de
otros archivos. Dreamweaver permite visualizar los hipervinculos utilizando el
mapa del sitio, también es posible crear, eliminar y comprobar los de diferentes
archivos, donde cada documento tendra un nombre especifico y ademas, se
creara una direccion especifica de cada archivo como el denominado URL
(uniform resource locator o localizador uniforme de recursos), de tal forma que
cada documento es independiente, pero si es posible vincularlo. En general, en
esta unidad se abordaran los conceptos, los tipos de enlaces, los formatos de
enlace, ademas de comprobar los vinculos que no se encuentran correctamente

asociados dentro del documento.
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4.1 CONCEPTO Y TIPOS DE ENLACES

Dreamweaver ofrece varios métodos para crear los enlaces de documentos,
imagenes, multimedia, tablas, entre otros recursos que pueden enriquecer el
contenido.

Ademas, se pueden crear y administrar los diferentes tipos de vinculos de
la pagina web; algunos disefiadores web prefieren crear vinculos a cada uno de
los documentos o a algunos archivos que ni siquiera existen dentro del
documento, conforme van agregando los documentos se van haciendo validos
los enlaces; otros prefieren primero hacer todo el contenido de la pagina y
después vincular a cada documento; para vincular un texto que esté dentro del
mismo documento se agregan marcadores a cada texto a vincular, lo cual se

puede efectuar de tres formas:*®

a) Las rutas absolutas se representan como:
http://lwww.tjbytes.com/contacto.php, donde el archivo vinculado es
contacto.php; el documento esta vinculado directamente con la
direccion de internet.

b) Las rutas relativas al documento se representan como:
dreamweaver/contacto.php, donde el documento esta vinculado al

documento de Dreamweaver o puede ser un archivo local.

Las rutas relativas a la raiz del sitio, se refieren a que esta vinculado el

archivo en la carpeta raiz del documento.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Crea dos documentos en Dreamweaver con un hipervinculo para cada uno de

los documentos para poder navegar dentro de su contenido.

8Adobe System Incorporated, Uso de Adobe® Dreamweaver® CS5, p. 701.
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4.2 PERSONALIZAR NUEVOS ENLACES

Personalizar un vinculo de documento en Dreamweaver se puede hacer de tres
formas, la primera es escribir el nombre del archivo junto con la extension, por
ejemplo: contacto.html, si el archivo esta con una extensiéon de php, sélo se
cambiaria la extension del archivo como contacto.php, como se aprecia en la

figura 4.1.

N\

= o pnp -

1
Figura 4.1 Hipervinculo en forma manual

Vinculo 2=

(Se ubica en las propiedades de la pagina)

&

La segunda forma es arrastrar el archivo utilizando el icono: ™'; la tercera

forma, es buscar o adjuntar la direccion del archivo utilizando el icono =2 .Para

que se comprenda mejor, se presentan en conjunto las propiedades de

hipervinculo.
Vinculo @J
Dest 2
Figura 4.2 Segunda forma de agregar el hipervinculo
Vinculo * B

Dest

Figura 4.3 Tercera forma de agregar el hipervinculo

También es posible crear un vinculo en un documento especifico
utilizando el codigo HTML, sélo es necesario fijarse en qué texto se requiere
vincular 'y utlizar el siguiente coédigo: <li><a href="desarrollo.php”
target="_blank">. Desarrollo de Software </a></li> donde el texto desarrollo.php

es el archivo a vincular y el Desarrollo de Software es el texto con vinculo.
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4.3 FORMATO DEL ENLACE

Desde la propiedad de la pagina, se puede vincular un documento, si el
documento contiene un estilo CSS se puede adjuntar el estilo directamente en
la pagina, la forma mas habitual de hacerlo es configurando desde la propiedad
de la pagina, para ello, se utilizan los siguientes pasos:

<Dreamweaver><Modificar><Propiedades de la pagina><Vinculos>

Propiedades de la pagina =5
Categoria Vinculos
Aspecto ) _
A —  Fuert= de vinao: | (ARSI D] B 7

Encabezados B
Titulo fCodificacisn Tamafio:
Imagen de rastreo

Times Mew Roman, Times, serif
Color de vinculo: | Courier Mew, Courier, monospace
Georgia, Times New Roman, Times, serif
vinculos visitados: |Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif
Estilo subrayadn: |- e
Editar lista de fuentes...

[ A | [ aceptar | [ cancdlr | [ apicar |

Figura 4.4 Propiedades de hipervinculo

El desarrollador de péaginas tiene la opcidén de elegir el tipo de letra, el
tamafio y el color, ademas hay opciones de configurar el color de vinculos a
paginas visitadas o marcar automaticamente un estilo de subrayado al colocar

el ratdn, como ejemplo se muestra la siguiente figura:

Servicios

Disefio de Paginas Web
Instaciones y Mant.de Redes
Ventas de Hosting v Dominio

Ventas de Equipo de Computadoras

Figura 4.5 Ejemplos de configuracion de hipervinculos
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El texto que se muestra en la figura anterior contiene un hipervinculo, es

decir, estd asociado a un archivo de la pagina web.

4.4 ENLACE A CORREO ELECTRONICO

Dreamweaver permite colocar vinculos a los correos electronicos para que los
usuarios puedan ponerse en contacto con los desarrolladores o con quienes
desean comunicarse. Para crear un enlace de correo electronico en un

documento de Dreamweaver, existen dos formas:

La primera es:
a) Hacer un hipervinculo directo desde las propiedades de la pagina
b) <Escribir el correo en area de trabajo><seleccionar en correo><dirigirse

al hipervinculo><y escribir><mailto:chendo3865@hotmail.com>

Correo electrénico:  chendo3865@hotmail.com

Vinculo de correo electrénico &J

Texto:  E-Mail

Figura 4.6 Vinculo de correo electronico

La segunda forma es dirigirse a la barra de menu: <barra de

menu><insertar><vinculo de correo electréonico>.
M‘ |} Decumentao sin titula Ii

[ file:f//C:Users/Virgilio/Desktop/ TjByte/ Untitled-1.hi

E-mail

Launch Application ==

This link needs to be opened with an application.
Send to:

WLMail.Url.mailto

Yahoo! Mail
http://composemail yahoo.com

M Gmail
https://mail. google.com

Choase an Application

[7] Remember my choice for mailta links.

o (Lomea ]

Figura 4.7 Resultado de hipervinculo de correo electrénico
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Si el desarrollador de paginas web estd conectado a Internet,
autométicamente aparecerd un cuadro con leyendas para acceder al correo
electronico, como se ilustra en la figura anterior. Entonces, se escribe el nombre
del texto que mostrara el usuario, como muestra el ejemplo E-Mail, y después

se escribe la direccion del correo electrénico, tal como esta en el ejemplo.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Crea un documento en Dreamweaver con un hipervinculo de correo electrénico,
con las siguientes propiedades de texto: tamafio de letra 12; fuente Arial,

Helvética, Sans-serif.

4.5 VINCULOS ROTOS
Los vinculos rotos en un documento de Dreamweaver, son direcciones de
archivos que no estan nombrados de manera correcta o archivos que no
existen. Los errores de vinculacion de datos en una pagina web ocasionan que
los usuarios no abran correctamente el contenido del documento.

Para visualizar que todos los archivos tienen vinculos rotos, el explorador

muestra un mensaje, como se observa en la figura 4.8.

TR el i

.“Lprnh\em loading page |T|

€ ] \_![ﬁ‘E:J’_Jr_ﬁ'c:_-’fUSEFS_JrV\fg\‘IU_-”DESktDp_ﬁ"l’]By'tE.-’fEUﬂtE(tD‘php ] s “l’ Google

M

File not found

Firefox can't find the file at /C/Users/Virgilio/Desktop/TjByte/contacto.php.

® Check the file name for capitalization or other typing errors.

m Checkto see if the file was moved, renamed or deleted.

Figura 4.8 Mensaje del vinculo roto
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Si el archivo esté direccionado incorrectamente, el navegador envia un
mensaje de que no se localizd bien el archivo, y este error aparecera en el

navegador.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

1. Crea un proyecto de una pagina web con los siguientes contenidos y vincula
cada archivo en toda la pagina index.php

a) contacto.php

b) mision.html

c) vision.php

2. Crea una pagina y agrega los hipervinculos a través del codigo HTML con el

mismo contenido de la actividad anterior.
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AUTOEVALUACION

1. ¢Qué es un enlace de ruta absoluta?

2. Es un enlace que esta vinculado al documento de Dreamweaver o

puede ser un archivo local:

3. ¢Cual es el cbdigo utilizado para vincular un documento utilizando el
HTML?

4. ¢Cuales son los pasos para vincular un estilo CSS en la pagina web?

5. Menciona uno de los pasos para vincular un correo electronico dentro del

documento Dreamweaver:

6. Crea un proyecto web a través del cédigo HTML, y vincula cada
contenido:
a) index.html.
b) contacto.html.

c) productos.html
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RESPUESTAS

. Es crear un enlace en el documento que esta vinculado directamente con

la direccién de Internet.

Rutas relativas.

. <li><a href="Mi_documento.php" target="_blank">.

. <Dreamweaver><Modificar><Propiedades de la pagina><Vinculos>.

Dirigirse a la barra de menu:<barra de menu><insertar><vinculo de

correo electrénico>.
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UNIDAD 5

GRAFICOS

OBJETIVO
El alumno aprendera a insertar imagenes, textos, tablas y combinar celdas en el
documento de Dreamweaver. Ademas podra configurar la pagina en distintas

resoluciones para diferentes navegadores.

TEMARIO

5.1 TIPOS DE IMAGENES PARA UNA WEB

5.2 INSERTAR Y MODIFICAR LAS PROPIEDADES DE UNA IMAGEN
5.3 IMAGEN DE SUSTITUCION ROLLOVER

5.4 BOTONES INTERACTIVOS

5.5 TEXTOS INTERACTIVOS

5.6 INSERTAR UNA TABLA

5.7 PROPIEDADES DE LAS TABLAS

5.8 ANADIR Y ELIMINAR FILAS Y COLUMNAS

5.9 DIVIDIR Y COMBINAR CELDAS

5.10 ADAPTAR WEBS A DISTINTAS RESOLUCIONES
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MAPA CONCEPTUAL
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INTRODUCCION

En una pégina web interactiva se debe considerar de manera importante su
estética, ya que cualquier disefio interactivo estd compuesto de elementos
gréaficos con los que se puede mejorar la experiencia del usuario.

En esta unidad se indicaran principalmente los elementos graficos como
textos, imagenes, botones, y tablas, que son sencillos de afiadir en el proyecto

web.
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5.1 TIPOS DE IMAGENES PARA UNA WEB

Una imagen puede tener muchos formatos, como JPG, GIF, BPM, PSD, PNG,
entre otros. No todos los formatos mencionados son adecuados para la pagina
web, ya que algunos ocupan mas recursos en la computadora, y pueden no ser
compatibles con ciertos navegadores. En la actualidad, un sitio web puede ser
visto desde un teléfono mdévil, y otros aparatos mas pequefios, y una pagina con
muchos gréaficos, puede convertirse en una situacion frustrante para el usuario.

Las imagenes mas utilizadas en una pagina web son las GIF y JPG,
aunque en bastantes ocasiones son de menor calidad, resultan ser mejores
para una pagina web, ya que consumen menos recursos en la computadora y
menor ancho de banda al gestionar el navegador.

Las imagenes de GIF (Formato de Intercambio Grafico) utilizan una
resoluciéon de 256 colores (es mejor para paginas web). La mayoria de los
desarrolladores las utilizan para botones, iconos o logotipos. El desarrollador
puede crear su propia imagen utilizando fondos transparentes para minimizar el

tamafo de la imagen.

AEIOU
®

GIF

Figura 5.1 Imagen con formato GIF.

Las imagenes con formato JPG (Grupo Conjunto de Expertos
Fotograficos) es una imagen de calidad fotografica o de tonos continuos que
suele componerse de millones de colores, tiende a estar disefiada con tamafios
mas grandes que los otros formatos. Cabe sefialar que en un sitio web mientras
mas grande sea el tamafio de la imagen, mas lenta sera la descarga de

visualizacion.
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AEIOU

JPEG

Figura 5.2 Imagen con formato JPG.

Los archivos de formato PNG (Grupo de Redes Portatiles) suelen
sustituir a los archivos de formato GIF que tiene como caracteristica un color
indexado con escalas grises, y es nativo de archivos Fireworks de Macromedia,
gue conserva el disefio original de capas o vectores, con una completa libertad
para modificar.

AEIOU
®

PNG

Figura 5.3 Imagen con formato PNG.

5.2 INSERTAR Y MODIFICAR LAS PROPIEDADES DE UNA IMAGEN

Insertar una imagen en un documento de Dreamweaver, puede efectuarse de
varias maneras. Al insertarla se genera una referencia automaticamente que
identifica la existencia del archivo en cédigo HTML. Si una referencia es
correcta al subir a internet la pagina, se visualizarA de modo adecuado en el

sitio. Los pasos para llevar a cabo la inspeccion de imagen, es la siguiente:

a) En Dreamweaver, seleccionar el area deseada para la insercion de

imagen.
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b) <Barra de menu><Insertar><imagen><Seleccionar
imagen><Aceptar>.

c) Utilizar el comando Ctrl +Alt + I.

M Seleccionar origen de imagen

m

iconos images Scripts ani-key2
Tipo: [Arrhi\rcs de imagen (".gf;”jpa;”jpeg” png;” psd) v] [ Cancelar ]

URL:

Fielativa a: index.php

Cambiar vinculo relativo en la definicidn del sitio.

ista previa de imagen

[=]
Seleccionar nombre @) Sistemna de archivos Raiz del sitio
() Fuentes de datos Sitiog p zervidores..
Buscar en: TiByte - (’ ﬁr o El- Wista previa de imagen

Figura 5.4 Ventana de imagenes a adjuntar.

Una vez que se adjuntd la imagen, aparecera un cuadro de dialogo para

agregarle atributos.

Atributos de accesibilidad de |a etiqueta de imagen

Aceptal
Texto alternativo: - ceptar
Descripcion larga: o Cancelar
Ayuda

Si no desea introducir esta informacidn al insertar objetos, cambie
las preferendas de Accesibilidad.

III E

Figura 5.5 Atributos de accesibilidad de la etiqueta de imagen.

Etiguetas de atributo para la descripcion de imagen:
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£3

Atributos de accesibilidad de |a etiqueta de imagen

Aceptal
Texto alternativo:  logo - CEptar
Descripcion larga:  logotipo ) Cancelar
Ayuda

Si no desea introdudir esta informadon al insertar objetos, cambie

las preferendias de Accesibilidad.

Figura 5.6 Imagenes con atributos.

Si aln no esta guardado el documento de Dreamweaver, creard una
referencia al archivo imagen, y seguira la ruta relativa al documento. Insertada
la imagen, se pueden configurar las propiedades mediante la seleccion de la
ventana del documento, tal como se indica en la siguiente instruccion:
<seleccionar la imagen> Propiedades del inspector de propiedades, como se

muestra en la siguiente imagen:

i ¥ Propiedades
} ‘M fmaep K An | 564 Origen |images/ima02.jpg % Alt <vacdo> v dase entry v
Al 234 Vinculo PO eing QRGO A
Mapa Espacio V Destino Borde -
E] oow Espacio H Orig base & = Alinear | Predeterminado -

Figura 5.7 Inspector de propiedad de imagen.

El inspector de propiedades muestra inicialmente las herramientas y
propiedades para crear un hipervinculo o editar la imagen. An y Al reserva el
espacio para una imagen en la pagina cuando se carga al navegador,

Dreamweaver de modo automatico llena los espacios vacios al navegador.

Origen: Especifica el origen del archivo al dar clic en la carpeta, se puede

utilizar para localizar el archivo de origen.

Vinculo: Especifica un hipervinculo para la imagen. Se puede arrastrar el

icono de sefalizacion para visualizar la ruta, o escribir manualmente la
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ruta del archivo. Existen mas propiedades que determinan el

comportamiento del documento.

Para vincular una imagen se pueden utilizar las siguientes propiedades:

a) _blank carga el archivo vinculado en una ventana del navegador sin
nombre que identifique la pagina.

b) _parent carga el documento vinculado en un conjunto de marcos
principales o en la ventana del marco que contiene un enlace.

c) _ self carga el archivo vinculado en el mismo marco o ventana que el
vinculo.

d) _top carga el archivo vinculado en la ventana completa del

navegador eliminando asi todos los marcos.

Para visualizar una imagen, se puede utilizar el inspector de propiedades

para alinear a la izquierda, a la derecha o centrar; tal como se observa en la

figura 5.8.
Izgodv> <div:‘.—"mran|‘::é;;ﬁ<.ali’vﬁé;cl‘el> <div#page-batop > <div‘:conmnt>‘<mtrv> <D>@ @
i ¥ Propiedades - ‘;Lé%?gior
b L=y i An | 564 Origen |images/imgd2.jog 0] Alt .Ir';f;‘;io”;upemr Clase entry -
AE] vk DO e oo )
Mapa Espacio V Destino Borde gg}g;‘:‘a
@ EE N Espacio H Orig base 2O Alinear

Figura 5.8 Propiedades para la alineacién de posicion de la imagen.

5.3 IMAGEN DE SUSTITUCION ROLLOVER

Una imagen Rollover tiene un efecto que cambia cuando se sitla el puntero
sobre ella, el disefio de estas imagenes pueden ser botones, o imagenes en
formato GIF, que cambian en aspecto. Para insertar una imagen Rollover se

utilizan los siguientes pasos:

<Menu><Inserta><Objeto de imagen><Imagen de sustitucion>
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Insertar imagen de sustitucidn 29

MNombre de la imagen:  rollover \ﬂl
Imagen original: Examinar. .. \ﬂl
Imagen de sustitucidn: EXaminar. .. \ﬂl

V| Carga previa de imagen de sustitucién

Texto alternativo:

Al hacerse dic, ir a URL: Examinar...

Figura 5.9a Propiedades de imagen de sustitucion.

Es importante activar la opcién de carga previa de imagen de sustitucion,
la cual se utiliza para adjuntar archivos. Para ver las imagenes sustitutas, el
usuario al tener acceso dentro de la pagina se activa automaticamente.

Para visualizar el nimero de imagen cargada dentro de la pagina web, se
determina directamente desde la propiedad de imagen, tal como se indica en la

Insertar imagen de sustitucion 3
Mombre de la imagen: Imagel Iﬂl
Imagen original:  Imagenl.gif lml Iﬂl
Imagen de sustitucién:  Imagen2.gif Examinar. .. Iﬂl
V| carga previa de imagen de sustitucién
Texto alternativo:
Al hacerse dic, ir a URL: Examinar...

Figura 5.9b Indicador de imagen Rollover.

La figura 5.9b indica las imagenes precargadas para Rollovers, el primer
namero indica la imagen original y el segundo nimero indica la imagen en

sustitucion.
Para visualizar el texto se sitla el puntero en la imagen; si la imagen no

se puede visualizar, solo aparecera el nombre alternativo.
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a) Figura 5.10 Imagen original b) Figura 5.11 Imagen de

sustitucion

Para poder visualizar la imagen con Rollovers, se coloca el puntero del

raton en la imagen y se mostraré la animacion en cada figura correspondiente.

5.4 BOTONES INTERACTIVOS

Los botones interactivos en una pagina web producen un efecto visual para el
usuario. Los botones interactivos suelen disefiarse en diferentes tipos de
programas o utilizar un estilo CSS, o Java Scripts, o Flash, que hace que

produzca un efecto de cualquier boton de una péagina.

| Evaluaciones @) Comenzar a usar Firefox ./ Ultimas noticias

& Ij D. Pt
Byib@&s . INICIO SERVICIOS SOBRE NOSOTROS CONTACTO

Technology

TJBytes ha sido creada, con el propésito de satisfacer la demanda social en Tecnologias de la

Informacion, proporcionando a sus clientes productos y senicios de calidad que cumplan con sus
Servicios @~ necesi idades
Desarrollo de Software
Disefio de Péginas Web
Instaciones y Mant.de Redes
Ventas de Hosting y Dominio
Ventas de Equipo de Computadoras

Consultoria T!

Clientes

www.tilaonline.com

wnw suclumpa.com

ssmiiraiiReisscicom
ilio/Desktop/TjByte/Nosotros.php.

Figura 5.12 Boton interactivo con CSS.
Un botdn interactivo puede cambiar su apariencia o0 mostrar un mensaje

para el usuario, al pasar el raton o al darle un clic. Para visualizar una imagen

de este tipo, se puede visitar la siguiente liga: http://www.tjbytes.com/.
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5.5 TEXTOS INTERACTIVOS

Los textos interactivos en una pagina web se pueden crear de varias formas,
una habitual es desarrollarlos mediante los formatos de CSS, o utilizando algun
lenguaje como ActionScript.

Si se requiere trabajar directamente con HTML pueden insertarse
instrucciones denominadas marquesinas, a las cuales se les pueden aplicar
textos, imagenes, o una mezcla total de imagenes y textos, que suelen estar en
constante movimiento de forma lineal. La marquesina no estd en ningun
estandar de w3, por tal razén, su uso no es muy recomendable. Para crear este

tipo de textos se utilizan los siguientes codigos:

<body onload="MM preloadImages('jpg.Jpg") ">

<prinbsp:</p>

<marquee behaviocr="alternate">Iexto que vas acolocar<a href="Jjpg.Jpg >
<img src="tecll_free icon.gif"></a>més texto detrés de la imagen

< /marqueex

Figura 5.13 Cddigo para la marquesina.

La siguiente imagen ilustra el resultado del texto animado con

marquesina:

Texto que vas acolocar @ mas texto detras de la imagen
Figura 5.14 Texto e imagen con marquesina.
El texto fue capturado con movimiento, cabe mencionar que estos textos
no tienen ninguna imagen en movimiento en Flash ni en otros programas (en

este apartado no se hablara de textos con animaciones desarrolladas en otros

lenguajes de programacion).
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Crea una barra de menu que contenga los siguientes elementos y vincula a
cada documento de Dreamweaver: index.html, Servicios.html,

Quiénes_somos.html, y Contacto.html.

5.6 INSERTAR UNA TABLA

La utilizacion de las tablas en un documento de Dreamweaver es bastante (til
para presentar los datos en una pagina web, se pueden determinar las
posiciones, como las horizontales y verticales. Las tablas poseen las siguientes

propiedades:

a) Fila: espacio horizontal.
b) Columna: espacio vertical.
c) Celdas: son los cuadros que forman las tablas, se originan al insertar

las filas y columnas.

Para insertar una tabla se utilizan las siguientes instrucciones:

a) <Barra de men(>, <Insertar>, <Tabla>.
b) Ctrl + Alt + T.

Se abrira una ventana que muestra las propiedades de la tabla, como las
filas o columnas que se desean agregar, y el ancho de la tabla o qué porcentaje
se desea afadir en el proyecto. Ademas, se puede determinar el grosor del
borde, el relleno de la celda, el espacio entre celda, entre otras caracteristicas.
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Tabla =]
Tamario de tabla
Filas: 3 Columnas: 3
Ancho de tabla: 200
Grosor del borde: 1 Pixeles

Relleno de celda:

Espacio entre celdas:

Encabezado

Minguna Izquierda Superior Ambos
Accesibilidad
Texto:
Alinear texto: |Predeterminade  «
Resurnen: Pl
e [——]

Figura 5.15 Propiedades de la insercion de la tabla.

En la figura 5.15 se muestra un ejemplo de insercion de una tabla de 3x3
cuyo grosor del borde es de 1 pixel.
Existen varias opciones de insertar una tabla, la manera mas sencilla es

utilizar la barra comun, mediante el icono, tal como se observa en la figura 5.16:

Archivo Edicion Ver Insertar Modificar Texte Comandos Sitic Ventana Ayuda
| Texto | Favoritos

§ winsertar Comin Disefio  Formularios | Dato 2
=] =
i —_]

Figura 5.16 Insercion de la tabla por medio de la barra.

(Esténdar | Ampiaca B B E

Al pulsar en el icono aparecera la misma ventana que se muestra en la
figura 5.15.

5.7 PROPIEDADES DE LAS TABLAS
Para ver las propiedades de una tabla, el cursor se sitla en la esquina hasta
gque aparezca el puntero en sus esquinas, tal como se muestra en la siguiente

figura:
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T GO O TN i e o

- - - |

Figura 5.17 Tabla de 3X3.

Una vez seleccionada la tabla, aparecerd la Tabla de propiedades.

<body =
ii ¥ Propiedades
:—:l Id de tabla Filas |3 An | 200 Rell. celda Alinear Claze Ninguna -
— hd Caols |3 Esp. celda Borde |1
el col fondoﬂ Col. borde E
= Im. Fondo 22 % o

Figura 5.18 Propiedades de la tabla.

De la propiedad anterior, se muestra que posee 3 filas y 3 columnas, y la
dimension es de 200 pixeles, con relleno de celda, espacio y grosor de borde 1,

asi como una alineacion predeterminada.

5.8 ANADIR Y ELIMINAR FILAS Y COLUMNAS

Para afiadir una fila se realizan los siguientes pasos:

a) <Seleccionar la tabla><Clic derecho><Tabla><insertar fila>.

b) <Seleccionar la fila><Ctrl + M>.

De igual modo, para eliminar filas:

a) <Situar el cursor en la celda ><Clic derecho><Tabla><Eliminar fila>.

b) <Situar el cursor en la celda><Citrl +shift+M>.

Para afadir columnas se pueden seguir los siguientes pasos:
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a) <Situar el cursor en la celda><Clic derecho><Tabla><Insertar
columna>.

b) <Situar el cursor en la celda><Citrl +shift+A>.

Para eliminar las columnas se deben llevar a cabo los siguientes pasos:
c) <Situar el cursor en la celda><Clic derecho><Tabla><Eliminar
columna>.

d) <Situar el cursor en la celda><Citrl +shift+ ->.

5.9 DIVIDIR Y COMBINAR CELDAS

Para dividir y combinar celdas existen mdltiples opciones, de tal modo se

pueden insertar tablas dentro de las otras tablas, a esto se le denomina anidar

tablas, a continuacién se mostrara una ejemplo, donde en la segunda celda se

ha insertado una tabla.

|+2| Cédigo

=l Dividir Titulo: | Documento sin titulo

o {oe— Hes————M5) 200 250 300
oo Mdestrar wista de Codigo

..

=
11

=
111

Lol
prvalveea bl

L]

A
L1111

Figura 5.19 Tabla anidada.

Para anidar la tabla sélo es necesario posicionar el cursor en la celda

deseada, donde se requiere insertar, ademas, tiene las mismas propiedades

que las tablas maestras.

La combinaciéon de una celda consiste en convertir dos o mas celdas en

una sola cuando se requiera, por lo que se unira, es decir, dejara de haber

bordes de separacidon entre columnas. Es habitual combinar celdas cuando se
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inserta una imagen en una fila, como se muestra en el ejemplo de la figura 5.20,

en donde se presenta la combinacion de la celda.

a) Seleccionar la tabla deseada.
b) <Clic derecho><Tabla><Combinar Celda><Clic>.
c) O utilizar el atajo Ctrl + Alt + M.

De los pasos anteriores, resulta lo siguiente:

42| Cédigo |-r—_,_,‘1 Dividir Titulo: | Documento sin titulo %, §

Jo 5D 100 15D 200 250 L] 350 400

Figura 5.20 Celda combinada.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Crea un documento en Dreamweaver que contenga los siguientes elementos:
a) Insertar tablas para distribuir el contenido.
b) Insertar un logotipo.
c) Insertar un encabezado.

d) Insertar pie de pagina.

5.10 ADAPTAR WEBS A DISTINTAS RESOLUCIONES
Al disefiar un sitio web, se debe determinar para qué tipo de usuarios esta
destinado el sitio, pues los usuarios poseen distintos monitores y equipos. Es
dificil crear un sitio web especifico para un solo equipo, pero siempre deben
ocuparse los estandares manejados para la visualizacion del contenido por
parte de todos los usuarios.

La resoluciéon mas utilizada es de 800x600 pixeles, y también se utiliza la

de 1024x800 pixeles, aunque en la actualidad existen complementos o scripts
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que detectan automaticamente la resolucion del monitor del usuario y se
adaptan de modo automatico.

De modo normal, los disefiadores y desarrolladores ocupan tablas para
distribuir el contenido de la pagina, con el fin de obtener una mejor visualizacion
en los navegadores. La interface de los navegadores es estandar, el tamafio
absoluto, y la resolucion debe estar en una visualizacién, siendo los valores

aceptables en los monitores de resolucion:

a) 14-15 pulgadas, resolucién méaxima apreciable a 800x600 pixeles.
b) 17 pulgadas, resolucion maxima de 800x600 y 1024x768 pixeles.
c) 21 pulgadas, resolucién de 1024x768.

En la siguiente figura se ilustran las principales configuraciones de la
pagina web con una resolucién de 800x600 y de 1024x769 pixeles.

800x600

1024x768

Figura 5.21 Estandar de disefio web.

Si una pagina estd bien configurada ocupa toda la ventana del
navegador, si el usuario no tiene suficiente capacidad para visualizar con los
estdndares establecidos, aparecerd una barra deslizante para recorrer o

visualizar el contenido de la pagina web.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Crea una pagina web de venta de computadoras utilizando la configuracion de
800x600 con los siguientes elementos:
a) Encabezado de pagina (colocar el logotipo en formato gif).
b) Barra de menu con animaciones Rollovers, utilizando la siguiente
informacion: index, productos, contacto; y crea un hipervinculo en
cada elemento de las paginas.

c) Insertar imagenes de promocion utilizando el formato de imagen

ipg.
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AUTOEVALUACION

1. ¢Qué tipo de imagen es adecuada para una pagina web?

2. ¢Qué es el formato PNG?

3. ¢ Qué tipo de atajo se utiliza para insertar una imagen en Dreamweaver?

4. ;Qué es Any Al?

5. ¢Qué es _parent?

6. ¢ Cuadles son las propiedades de una tabla?

7. ¢Qué atajo se puede utilizar para insertar una tabla?

8. ¢ Cudles son los pasos para eliminar una fila en la pagina web?

9. Disefla una péagina web con barra de menu y con imagenes gif; crea un

enlace para cada gif; los gif con enlace son index, mi_ubicacion y contacto.

107



RESPUESTAS

1. JPG, GIF.

2. (Grupo de Redes Portétiles) suele sustituir los archivos de formato GIF que
tienen como caracteristica el color indexado, con escalas grises, y es nativo de
archivos Fireworks de Macromedia.

3. El comando Ctrl +Alt + 1.

4. Reserva el espacio para una imagen en la pagina cuando se carga al
navegador, Dreamweaver automaticamente llena los espacios al estar el

navegador.

5. Es utilizado para cargar el documento vinculado en un conjunto de marcos

principales o en la ventana del marco que contiene un enlace.

6. Fila, columna y celdas.

7.Ctrl + Alt + T.

8. <Seleccionar la tabla><Clic derecho><Tabla><insertar fila>.

<Seleccionar la fila><Ctrl + M>.

108



UNIDAD 6

MARCOS Y FORMULARIOS

OBJETIVO
El alumno reconocera la importancia de usar marcos dentro del documento
Dreamweaver; ademas, podra crear y validar formularios para su pagina web y

asi establecer comunicacion con el administrador.

TEMARIO

6.1 CREAR MARCOS

6.2 GUARDAR Y CONFIGURAR MARCOS

6.3 CONTENIDO DEL MARCO

6.4 CONCEPTOS Y ELEMENTOS DE FORMULARIO

6.5 CREAR Y VALIDAR FORMULARIOS
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MAPA CONCEPTUAL

110



INTRODUCCION

Los marcos o frames se utilizan principalmente para distribuir el contenido de la
pagina web; algunas de sus partes se pueden establecer con contenidos fijos
como por ejemplo, las barras del menu o los logotipos. Las partes dinamicas de
la pagina son paginas que cambian el contenido de acuerdo a la informacion
requerida por el usuario. En esta unidad, se describira el uso de los marcos y
los elementos de un formulario que se utilizan para el desarrollo del contenido

de una péagina web.
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6.1 CREAR MARCOS

Un marco o frameset es un conjunto de documentos compuesto de uno o varios
elementos que estan incrustados con todos los elementos. Los marcos se
utilizan para dividir una pagina web que contiene multiples codigos en HTML, en
donde una pagina consta de tres marcos, y un marco delegado donde se
modifica la informacion constantemente. A continuacion se presentan los pasos

para realizar la insercion.

a) <Insertar><HTML><Marcos><Seleccionar><Clic>.
b) En otro caso, utilizar la barra insertar.

c) También se puede utilizar la combinacion de la tecla Shift + F2.

Archivo  Edicién  Ver Insertar Modificar Texte Comandos Sitio  Ventana Ayuda

¢ winsertar Comdn Disefio  Formularios | Datos | Spry | Texto | Favoritos

e s REEEs e w B E- D
D:| Marco izquierdo p—
UntitledFrameset-4* [1] Marce derecho
52| Cédigo | ‘_j Dividir Titulo: | Documento sin titulo 1f. @. E Marco superior aqgina
A T R PR 1 B, '|2|5|D|||||||'|ZPP|||||||'|1|5|D|||||||'|1PP|IE| Marco inferior i

E Marco inferior e izquierdo anidado
E Marco inferior y derecho anidado
[Q Marco izquierdo e inferior anidado
E[l Marco derecho e inferior anidado
E Marcos superior & inferior

[El Marcos izquierde y superior anidado
E[l Marco derecho y superior anidado
El Marcos superior e izquierdo anidado

ﬁ Marco superior y derecho anidado

Figura 6.1 Insercion de marco en forma visual
En la parte seleccionar, existen varios marcos a escoger para la
distribucion del contenido de la pagina, de acuerdo al desarrollo y al gusto de

cada cliente.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Crea un documento nuevo e inserta los siguientes marcos:
a) Marco izquierdo.

b) Marco derecho e inferior anidado.
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c) Marco superior.
Cambia los marcos varias veces hasta que hayas probado cada uno de ellos. Al

final elije cuatro marcos y guarda el documento con el nombre de “marcos1”.

6.2 GUARDAR Y CONFIGURAR MARCOS

Un marco es un documento en Dreamweaver que contiene varios archivos®’, es
decir, documentos incrustados en una hoja de la pagina principal. Para guardar
una pagina con marco, primero se debe crear una carpeta para almacenar todo
el contenido y después guardar cada elemento dentro de la carpeta, asi como
cada una de las paginas. No es conveniente guardar en marco una sola vez, ya

gue se autonombran automaticamente los archivos.

6.3 CONTENIDO DEL MARCO

Un sitio web puede tener gran cantidad de marcos para visualizar el contenido
de los menus, ademas cada marco es independiente, por lo tanto, puede tener
diferentes contenidos, pero lo mas légico es ubicar el contenido en el centro del
marco. En el siguiente ejemplo, en el documento lateral estdn los menuds que
contiene el hipervinculo de las paginas, generalmente se mantiene estatico;
ademas, el encabezado es una area estatica con contenidos como logotipos o
imagenes que identifican a la pagina; el marco central o el marco de contenido
es dindmico y puede tener diferentes contenidos de la pagina; en el marco pie
de pagina puede estar la informacién de derechos de autor o la informacion del

disefiador. Como se muestra en la siguiente figura:

Figura 6.2 Estructura general del marco

7 Adobe System Incorporated, Uso de Adobe® Dreamweaver® CS3, p. 701
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La figura 6.2 muestra la leyenda de todos los marcos con descripciones
para cada uno.

Cuando se selecciona un documento con marco, sus bordes se muestran
con un contorno de linea de puntos con escalas grises; cuando se selecciona
un conjunto de marcos, todos los bordes de los marcos contenidos en el
conjunto de marcos se muestran con un contorno de linea de puntos. Se deben
seleccionar los marcos y conjuntos de marcos para cambiar sus propiedades. El
inspector de propiedades muestra las propiedades del marco o conjunto de
marcos seleccionado. En las propiedades del marco se visualizan las partes de
cada uno de los documentos de la pagina web, tal como se observa en la figura
6.3.

i w Marcos & Elementos PA

dn

Marcos

i w Historial

il

%‘u Cambiar tamafio de conjunto de marco: =

E‘n Cambiar tamario de conjunto de marco:

E‘, Cambiar tamafio de conjunto de marco:

E‘: Cambiar tamario de conjunto de marco:

-

By =

i

Repro

Figura 6.3 Marcos y elementos PA

<frameset>|

i w Propiedades
~—| Conjunto de marcos Bordes Color del borde D 1 1
[T Filas: 3
Cols: 2 Ancho |0 5

Valor Unidades Seleccion

Figura 6.4 Propiedad de los marcos
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Al seleccionar un macro cambian las propiedades ya que cada macro es

independiente, es decir, es una pagina diferente.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Crea un proyecto de pagina web que contenga macros, (pagina principal,

encabezado, barra de menu, pie de pagina y pagina de contenido principal).

6.4 CONCEPTOS Y ELEMENTOS DE FORMULARIO

Un formulario es un conjunto de objetos utilizados en una péagina web que
permiten interactuar directamente con los visitantes para recopilar informacion
como comentarios o intereses de los clientes. Los formularios tienen dos partes
principales: el cédigo HTML que describe el formulario, y una secuencia de
comandos o aplicaciones que confirma la informacién enviada. Los elementos
de un formulario son: Lista/mend, menu de saltos, campo de imagen, campo de
archivos, boton, etiquetas, juego de campos, campo de texto de validacion spry,
area de texto de validacion spry, casilla de verificacion de validacion spry,

seleccion spry, los cuales se muestran en la figura 6.5.

¢ wInsertar Comun | Disefio Formularios Datos | Spry | Texto | Favoritos
sIEEIEEEEEE P EEEEE

K
5

Figura 6.5 Insercion de marcos por barra visual

6.5 CREAR Y VALIDAR FORMULARIOS
Un formulario tiene propiedades que los usuarios no pueden visualizar. Un

formulario tiene tres partes basicas:

1) Etiquetas form, que incluyen el URL, es decir, una serie de comandos en
el formulario y en el método.
2) Campos de formulario como campos de texto, menuds, casillas de

verificacion.
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3) El botdn enviar manda los datos a la secuencia del servidor utilizando el
comando VGI (Common Gateway Interface), que es una tecnologia que

usan los servidores web.

Para insertar un formulario en un documento de Dreamweaver se

efectdan los siguientes pasos:

a) <Barra de menu><Insertar><Formulario><Formulario>.

b) Desde la barra insertar formulario.

La mayoria de los disefiadores web utilizan las herramientas visuales

para crear un proyecto de forma mas rapida.

hivg \dicidn ‘u’e@ar Modificar Texto Comandos Sitic  Ventana Ayuda

f Comin Disefio Formularios | Datos | Spry | Texto | Favoritos =

(Enr | amoicia | 5 Bl | B B BB = 2 o B B-

e

R

index.html* - 0X

I._;|Ct’>f.|igt:|-‘jDi\fidir Titulo: | Documentae sin titulo it @ | ™ '_EL-
e B B T e B B B PR B B

=

]\'ombre

E y o
e v T N e g e
L

eo Eléctronico

=in

— - -

==l

Figura 6.6 Formas de insertar formulario

El primer ndmero muestra la forma como se inserta un formulario
utilizando la barra de menu; el segundo ndamero indica la forma de insertar
formulario desde la barra de disefio; y el tercer nUumero muestra el resultado de
los pasos anteriores para insertar un formulario; ademas, se pueden ver las
propiedades del formulario dando doble clic al elemento para ver las
propiedades y se muestran en un formulario las descripciones, tales como: ID,

etiquetas, clave de acceso e indice de etiqueta.
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Atributos de accesibilidad de |a etiqueta de entrada | &=
D: -_-QLEP‘BI
Evqueta:
. A Ayud;
Estio: Ajustar con etiqueta de rétulo

Adjuntar etigueta de titulo utilizande el atributo ‘for'

Mo hay etiqueta de rétulo

Posicidn: Antes del elemento de formulario

Tras el elemento de formulario

Clave de acceso: Indice de tabulador:

Si no desea introducir esta informacidn al insertar objetos, cambie las
preferencias de Accesibilidad.

Figura 6.7 Propiedades de un formulario

Validar formulario en Dreamweaver se utiliza para que el usuario ingrese
los datos obligatorios o requeridos por el sistema antes de que se envie la
informacion al servidor. La propiedad de validacion de formulario se puede abrir

de la siguiente manera:

a) <Menu Dreamweaver><Ventana><Comportamientos>.
b) Mayus + F4.

De esta forma se despliega la propiedad, tal como se muestra en la

siguiente figura:

i w Etiqueta =body=

1
Jii

Comportamientos

(e |+ - - ~
- -

Figura 6.8 Etiquetas de comportamiento de un formulario
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. . . L * .
Para validar la propiedad, se selecciona el boton: ™ , y desplegara una
leyenda para validar formulario, de tal forma que se podran ver las propiedades

a validar, tal como se aprecia en la figura 6.9.

Validar formularic 3

Campos:

valor: [ Obligatoria

Aceptar: Cualquier cosa MNimero

Direccién de correo electrdnico MNimero del al

Figura 6.9 Validacion de un formulario

En los campos se muestran todos los campos a validar; en este caso, el
formulario nombre con identificacion 1 y el formulario correo electrénico con
identificacion 2, son valores obligatorios; cuando se han seleccionado los

campos aparecen de acuerdo a la prioridad, tal como se ilustra en el siguiente

ejemplo:
input "1™
Campos:
Valor: Obligatorio
Aceptar: Cualguier cosa ) NGmero

'@ Direccion de correo electrénice ) Namero del al

Figura 6.10 Validacion de correo electrénico
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Si existieran gran cantidad de formularios obligatorios se haria lo mismo
para validar, sélo se establece como campo obligatorio: “Valor Obligatorio”, si el

contenido es “nimero” o una “direccion de correo electronico”.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Crea un proyecto de pagina web que contenga macros, (pagina principal,
encabezado, barra de menu, pie de pagina y pagina de contenido principal).

Dentro del marco principal, se deberan insertar los siguientes formularios:

a) Campo de texto Nombre con validacion texto.

b) Campo de texto Apellido con validacion texto.

c) Campo de texto Direccién con validacion texto.

d) Campo de texto Teléfono con validacion numérico.

e) Campo de texto Correo electrénico con validacién e-mail.

f) Un boton Enviar y Restablecer.
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AUTOEVALUACION

. Un formulario puede estar compuesto de:

. Unas etiquetas se utilizan para:

El campo de texto validado como password, el usuario lo identifica por:

Los botones con opciones en un mismo formulario se denominan:

. Un formulario validado funciona con:

Identifica las propiedades de cada marco de la pagina desarrollada en la
primera actividad de aprendizaje, y modifica las propiedades, como el
nombre de cada uno de los elementos (principal, barra de menu,

encabezado).
Desarrolla un proyecto web que permita validar los campos de texto y

almacenar en una base de datos; después, se deben mostrar los datos

en una pagina.
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RESPUESTAS

. Caja de texto.

. Agregar nombre al resto de los elementos del formulario.

. Se identifica por asteriscos o palabras claves dentro de su contenido.

. Casilla de verificacion.

. Un servidor de paginas web pre-configurado por el servidor de datos.
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UNIDAD 7

MULTIMEDIA

OBJETIVO
El alumno aprendera a insertar los elementos multimedia en su proyecto web

para que los usuarios los puedan observar.

TEMARIO

7.1 PELICULAS EN FLASH
7.2 SONIDO

7.3 VIDEO
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INTRODUCCION

Los elementos multimedia en una pagina web, son un conjunto de vectores y
graficos animados que muestran la elegancia del contenido. En esta unidad se
describiran los archivos multimedia que algunas veces se utilizan en un portal

para mejorar la experiencia del usuario.
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7.1 PELICULAS EN FLASH
Las peliculas en Flash son animaciones de imagen, texto, y botones, con una
extension de archivo .SWF (small web format) que pueden generar diversas
aplicaciones, aunque el programa original de Adobe Flash utiliza un formato
editable con la extension .fla, para que el usuario trabaje en forma de disefio y
después de compilar se genere una extension .SWF. Para reproducir los
diferentes tipos de video de una pagina web es necesario instalar un plug-in de
Flash Player.

Para la insercion de una pelicula flash en un documento de

Dreamweaver se efectian los siguientes pasos:

a) <Barra de menu><Insertar><Media><Flash>.
b) Crl+alt+f.

c) Barra insertar, buscar el icono & -

Los pasos que se indicaron se utilizan para insertar una pelicula en flash
gue tiene varios elementos dentro de la propiedad, tal como se aprecia en la
figura 7.1.

F 9 Flash

;.{3 Botén Flash
E“f Texto Flash
Y%®% FlashPaper

M Flash Video

- —

L s |

iy Shockwave

©» Applet
82 param
A% ActiveX

Plug-in
48 Plug

Figura 7.1 Elementos de insercién media

Los elementos de la barra insertar media son: Archivo en Flash, Boton,

Texto, Flash Paper, Flash video, Shockware, Applet, ActiveX y Plug-in.
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Los resultados de cada uno de los elementos que se muestran en la
figura 7.1 son los siguientes: Flash se utiliza para insertar peliculas hechas en
flash; Boton flash se usa para insertar los botones; Texto flash se aplica para
insertar textos con animacion; Flash paper se ocupa principalmente para
insertar textos planos sin animacion; Flash video inserta peliculas de cualquier
extension; y los otros elementos tienen una funcion especifica para insertar
extensiones desconocidas dentro de la pagina.

El siguiente ejemplo ilustra la creacion de un botén animado, para ello
existen las siguientes propiedades: texto del botdn, fuente, vinculos destino,
color de fondo, y guardar como; tal como se aprecia en la siguiente figura:

Insertar boton Flash =
Muestra: l Aceptar ]
| g Bution Text Aplicar
Cancelar
Estilo: ||Diamond Spinner - Obtener més estilos...
eCommerce-Add
eCommerce-Cart Ayud
eCommerce-Cash pues
eCommerce-Generic v
Texto del botdn:
Fuente: IAriaI v] Tamafio: 12
Vinculo: Examinar...
Destino: hd
Caolor de fondo:
Guardar como:  button2.swf Examinar...

Figura 7.2 Propiedades de un botén en flash
Al terminar la configuracién de las propiedades aparece una pantalla de

atributos de accesibilidad de Flash, cuyas descripciones son: titulo, tecla de

acceso e indice de tabulador.
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Atributos de accesibilidad de Flash =l
Teda de acceso: indice de tabulador:

Si no desea introdudir esta informacidn al insertar objetos, cambie
las preferencias de Accesibilidad.

Figura 7.3 Atributos de accesibilidad de flash

Como resultado de la creacion del botén animado, se obtiene un boton
como el de la figura 7.4.

[ @ Inicio

Figura 7.4 Botén animado en Flash

Las propiedades del boton ilustrado en la figura 7.4 se ilustran en la
figura 7.5, las cuales permiten hacer pruebas para ver el comportamiento del

boton; el diseflador puede modificar estas propiedades de acuerdo a su interés.

ii v Propiedades
f Botdn Flash An | 105 Archivo |button2.swf L35 % 7 Editar... Clase Minguna -
al |33 Restab, tamario
Espacio V Calidad  Alta v plinear |Predeterminade v | [P Reprodudr
Espado H Escala Predeterminada (mostrar toc - Frd [

Figura 7.5 Propiedades del botén animado en flash

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Crea una pagina especializada en deportes en Dreamweaver, que contenga un
index.html y quienes_somos.html. Inserta los siguientes elementos en la pagina:
a) Un texto de “Bienvenida” con animacién en Flash.
b) Botdn en Flash quienes_somos.swf.

c) Vincula el boton quienes_somos.swi.
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d) Inserta una pelicula con animacion en Flash con el nombre de
deportes.swf, y busca en la carpeta imagenes del sitio y colocalas
en la pagina principal.

e) Haz que la animacion se reproduzca automaticamente una sola
vez.

f) Guarda los cambios y cierra el documento de Dreamweaver.

7.2 SONIDO
Los formatos que se pueden incluir en una pagina web son: MP3, WAV, y en
algunas ocasiones, MIDI; aunque Dreamweaver soporta otros formatos. Lo
ideal al insertar audio es que no ocupe demasiado espacio.

Para insertar un archivo de sonido en un documento de Dreamweaver se

efectdan los siguientes pasos:
a) <Barra de menu><insertar><media><plug-in><seleccionar><aceptar>
Al insertar audio en un documento de Dreamweaver no se mostraran los

controles de audio, todos los archivos insertados como plug-in apareceran

como una imagen, tal como se aprecia en la siguiente figura:

b

2 2 |

__"‘J

L

Figura 7.6 Plug-in media en Dreamweaver

Figura 7.7 Controles de audio

En la figura 7.7 se muestran los controles de sonido al cargarse en la

pagina y visualizarse en el explorador.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Crea una pagina de musica en Dreamweaver, que contenga un index.html y mi
musica.html. Inserta los siguientes elementos en la pagina:
a) Un texto de “Bienvenida” con animacién en Flash.
b) Botdén en Flash mi musica.
c) Vincula el boton mi musica.
d) Inserta varios archivos de musica en formato MP3 y busca en la
carpeta imagenes del sitio y col6calas en la pagina principal.

e) Guarda los cambios y cierra el documento de Dreamweaver.

7.3 VIDEO

En ocasiones, es interesante incluir un video dentro de una pagina web. Un
video suele ocupar demasiado espacio dentro de un proyecto, y ademas, se
requiere memoria para su procesamiento, asi como una conexion de Internet
para poder cargarse y que sea visualizado por el usuario. Los formatos de video
soportado en un documento de Dreamweaver son: AVI, MPEG y MOV, para

insertar un video dentro de la pagina se efecttan los siguientes pasos:

a) <Barra de menu><insertar><media><plug-in><seleccionar><aceptar>

Figura 7.8 Video insertado en Dreamweaver

La figura 7.8 es un ejemplo de reproduccion de video; ademas, muestra

los controles para un control total del video.
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El video también tiene su inspector de propiedades, tal como los archivos
de audio, y contienen las mismas propiedades ya que ambos se insertan como

plug-in en el documento.

ii v Propiedades

_,‘:) Plug-n An 442 Origen | Jtiful_Lie_-_videopimp.mpg |I.2)  Alinear |Predeterminado ¥ | Clase Ninguna -
+.54 ! —
_ Al 294 URL plg = > Reprodudr

Espacio V Borde

Espadio H m
Figura 7.9 Propiedades de video

El video, como la musica, se reproduce automaticamente al cargarse en
la pagina; se pueden modificar algunas propiedades afadiendo autostar =
“false” y loop = “true”.

Para reproducir un video es necesario tener instalado Adobe Flash
Player.’® Al cambiar la propiedad del video a autostar= false, no se reproducira
automaticamente el video en la pagina web; con la propiedad loop= true, se
reproducira automaticamente el video al acceder en la pagina web. Como
recomendacion, para insertar una pelicula en una pagina web es conveniente

desactivar la propiedad auto-reproduccion para comodidad del usuario.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Practica cdmo insertar un archivo de video que se reproduzca indefinidamente y
gue muestre los controles.

a) Abrir Dreamweaver.

b) Crear nueva pagina.

c) Insertar un video con la extension swf.

d) Doble clic para ver las propiedades.

e) Si no aparece el inspector de propiedades, abrir a través de barra

de menu: opciones propiedades.

18 http://get.adobe.com/es/flashplayer/
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AUTOEVALUACION

El boton & - se refiere a:

. ¢ Qué es una pelicula en flash?

. ¢ Cudl es la ventaja de utilizar un audio con extension MP3?
. ¢ Para qué sirven los controles An?

. ¢ Para qué sirve la instruccion: loop= “true”?

. Crea un documento en Dreamweaver en donde insertes una pelicula con

extension .AVI, y modifica las propiedades a loop“true”.
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RESPUESTAS

La pestafia de formulario en panel insertar.

. Son vectores graficos que contienen movimientos.

. Ocupa menos espacio y mejora la velocidad de acceso dentro de la

pagina.

. Sirven para ocultar los controles de video y su valor inicial es cero.

. Sirve para que la reproduccion se repita dentro del documento.
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UNIDAD 8

CREAR PLANTILLA WEB EN CAPAS

OBJETIVO
El alumno aprendera a crear una plantilla con tipos de regiones editables y no

editables para usar en diferentes proyectos de la pagina web.

TEMARIO

8.1 CONCEPTO Y USO

8.2 CREAR PLANTILLAS CON SPRY
8.3 INSERCION Y FORMATO EN CAPA

8.4 DISENAR REGIONES EDITABLES EN UNA PLANTILLA CON CAPAS
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MAPA CONCEPTUAL
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INTRODUCCION

Una plantilla web predisefiada facilita al disefiador o al técnico en informatica,
integrar contenidos a una pagina web, también facilita el mantenimiento y
modificar multiples paginas con el mismo disefio. En esta unidad se describiran
los pasos para desarrollar una plantilla web que se podra utilizar en multiples

proyectos.
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8.1 CONCEPTO Y USO
Una plantilla creada en Dreamweaver ayuda al disefiador en el ahorro de
tiempo para desarrollar un proyecto web. “Una plantilla web es una pagina web
pre-fabricada, con el cdodigo HTML e imagenes ya listas que usted podra
modificar a su gusto”.*® Una plantilla web se utiliza para crear multiples paginas
con el mismo disefio. Al disefiar una plantilla, se podran indicar elementos de la
pagina que deberan ser permanentes en los contenidos, es decir, elementos no
editables o protegidos. Cuando se modifica una plantilla se actualizan
automéaticamente todas las partes compartidas del documento.

En ocasiones, las paginas basadas en plantillas son utiles cuando se

trabaja en equipo.

8.2 CREAR PLANTILLAS CON SPRY
Para crear una plantilla web con elementos Spry, a partir de un documento

HTML, se efectian los siguientes pasos:

a) <Archivo><Nuevo><Plantilla web><Seleccionar elementos>.
b) Ctrl+ N.

MNueve documento £
Tipo de pagina: Disefio:
B rs " T HTML <ninguno -
\_D agnasn DS | = plantila HTML 1 columna eléstica, centrada oe
= Elemento de biblioteca 1 columna eléstica, centrada, encabe
\—b Planlila enblanco | 5 XSLT (fragmento) 1 columna fija, centrada
= yoT (pagina completa) 1 columna fija, centrada, encabezadg em
PR o ’ [ ActionSaript 1 columna flotante, centrada %
Pagina de plantila | =2 cs5 1 columna flotante, centrada, encabe
= JavaScript 2 columnas elésticas, barra lateral dey =

2 columnas eldsticas, barra lateral de|
2 columnas eldsticas, barra lateral izq
2 columnas eldsticas, barra lateral izq
2 columnas fijas, barra |ateral derech|

Iﬁth Pagina de muestia

XML

ASP JavaScript

’ Otio

ASP VBScript Una columna centrada, ancho en ems (para
- 2 columnas fijas, barra lateral derech | e g tamafio cambie con el de fuente), con

ASPNET C# 2 columnas fijas, barra lateral izquierc— | encabezado y pie.

ASP.NET VB 2 columnas fijas, barra lateral izquierc

ColdFusion 2 columnas flotantes, barra lateral de

Compenente de ColdFusic | 2 columnas flotantes, barra lateral de XHTML 1.0 de transicién +

1P 2 columnas fiotantes, barra lateral izc ————————

PHP 2 columnas flotantes, barra lateral izc \M‘
2 columnas hibridas, barra lateral den &8 T
2 columnas hibridas, barra lateral den

2 columnas hibridas, barra lateral izqu ~
| . r

Ayuda Preferencias... Crear Cancelar

EEEEEEIEE

Figura 8.1 Eleccion de una plantilla

' http://dattatecayuda.com/%C2%BFque-es-una-plantilla-web/1098
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Cuando se ha aceptado la plantilla, se debe crear una carpeta donde se

guarde el archivo, y se obtiene un documento como muestra la figura 8.2.

Encabezado - s

Contenido principal

Encabezado de nivel H2

B/ EESW ok
e T 00 -3 e B ecmons EEuE o

opadias de i,

Figura 8.2 Plantilla con elementos

Dreamweaver, automaticamente al guardar las plantillas, crea una
extension de .dwt en una carpeta denominada Templetes en la carpeta raiz del
sitio local. Si no existe la carpeta, Dreamweaver la creard automaticamente
para guardar las plantillas.

Para insertar los elementos Spry dentro de la pagina se efecttan los

siguientes pasos:

a) <Barra de menu><Insertar><Spry><Seleccionar elementos>.

. . . 5
b) Barra insertar seleccionando el icono:  “P¥

Como resultado se obtienen los siguientes elementos:

¢ winsertar Comin | Disefio | Formularios | Datos Spry Texto | Favoritos

POREBE REYE BB

Figura 8.3 Barra de herramientas Spry
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Al seleccionar un elemento de Spry se muestran diferentes ventanas
para configurar, en este ejemplo se insertaron unas barras de menu Spry, como

se observa en la figura 8.4.

Barra de menis de Spry e

Seleccione el disefio deseado.

= Horizantal Cancelar

_ Ayuda
L9 % Vertical

Figura 8.4 Barra de menu Spry

El disefiador puede seleccionar los disefios deseados, ya sea de forma
horizontal o vertical, para adaptar en su documento de Dreamweaver. Cuando
se han insertado los elementos se guardan, como se muestra en la figura 8.5,

para efectuar los cambios dentro de la plantilla.

Copiar archivos dependientes | 22 |

Esta pagina utiliza un objeto o comportamiento que requiere archivos auxiliares. Los siguientes
archivos se han copiado al sitio local. Debe cargarlos al servidor para gue el objeto o
comportamiento fundone correctamente,

Spryfssets/SpryMenuBar.js
SpryAssets/SpryMenuBarDown. gif
SpryAssets/SpryMenuBarDownHover. gif
SpryAssets/SpryMenuBarHorizontal. css
SpryAssets/SpryMenuBarRight. gif
SpryAssets/SpryMenuBarRightHover. gif

Figura 8.5 Archivos de funcionamiento Spry

La edicion de los elementos Spry en el documento de Dreamweaver

se efectua directamente del cédigo HTML, como se observa en la figura 8.6.
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<td width="155"><ul id="MenuBarl™ class="MenuBarVertical™»
<lix<a class="MenuBarItemSubmenu™ href="§">elemento 1</a>
<ulx>
<lix»<a href="¢4">elemento l.l</a></1i>
<lix<a href="4"»elemento l.2</a></1i>
<li»<a href="§">elemento 1.3</ax></ 11>
</ulx
<f1i>
<lix»<a href="¢#">elemento 2</a></li>
<lix<a class="MenuBarItemSubmenu" href="§">elemento 3</a>

<ul>
<lix<a class="MenuBarIltemSubmenu™ href="§">elemento 3.1</a>
<ulx>
<lix»<a href="¢4"»elemento 3.l.1</a></li>
<lix<a href="4#"»elemento 3.l1.2</a>»</lix
<fual>

Figura 8.6 Codificacion de elementos Spry

Se observan claramente los temas a modificar; en este caso, el primero
gue se modificara es el elemento 1, y asi sucesivamente cada uno hasta

culminar cada barra de menu.

index.durt* -ax

2. @ | @ E. 2. | % 5 comprosar pigine
R

édigo | =] Dividir | | ] Disefio | Trtulo:  Documento sin titulo

Logotipo y Encabezado

%Contenido principal

Pie Copyright© . All Rights Reserved. Designed by

<bodv.oneColElsClrHdr > <div#container > <div#header> <h1> (M) Q [100% ~|936x 435+ 18K/3s

Figura 8.7 Plantilla dividida por secciones

En la figura 8.7 se muestra una plantilla con elementos Spry. La
mayoria de las plantillas so6lo estan disponibles cuando la vista del disefio esta
activa.

Algunos documentos de Dreamweaver a partir de una plantilla, heredan

las propiedades del documento, salvo el titulo de la pagina.
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)2 | [0 ferc z sin nombre 2/Templ cdwt 77 -4 usd Ple #] #|

[8) Més visitados |_| Evaluaciones |_| Comenzar a usar Firefox = Ultimas noticias

Logotipo y Encabezado

Index

7 | tol » « H 1
T ido principal

Mend 1 , elemento2

elemento2
Barra de Ment.

Spry

Pie Copyright©® . All Rights Reserved. Designed by

file:/f) C:
x

Figura 8.8 Vista preliminar de la plantilla en navegador

Para efectuar la modificacion de las propiedades de la plantilla se
realizan los siguientes pasos:

a) Abrir el archivo de la plantilla y seleccionar en barra de menu:
<Modificar><Propiedad de la pagina>.
b) Especificar las opciones deseadas para la pagina y aceptar.

c) Alterminar, se actualiza la pagina.

8.3 INSERCION Y FORMATO EN CAPA

Las capas en Dreamweaver son cuadros o elementos de bloques que pueden
tener textos, imagenes, etc. Las capas, también denominadas layers o
divisiones, que se crean a partir de la etiqueta <div></div> dentro de una pagina
web son utiles para organizar el contenido. Para insertar las capas se realizan
los siguientes pasos:

a) <Barra de menu><Insertar><Objetos Disefio><Div PA>
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#| Codigo |j Dividir | || Disefio [ Titulo: |Documento sin titulo

Lo [0 B B B0 B B B
[ -
N
L i

Figura 8.9 Capas

Las capas insertadas en el documento de Dreamweaver se muestran en
color azul, y distribuidas sobre el color gris. La capa se puede mover de una
posicion a otra de la ventana, seleccionando el cuadro sin soltar el boton, y asi
arrastrar a la nueva posicion.

Al seleccionar las capas, automaticamente apareceran las propiedades,

como se muestra en la figura 8.10.

ii w Propiedades

Elemento CS5-P Izq. 13px | An.|481px | Indice Z |1 Im. fondo ) Clase Ninguna -

apDiv2  »  sup. | 14px | Al 291px vis. |default | ol fDndoD
Desh. | Rec: Izq. Dc.

Sup. Inf.

Figura 8.10 Propiedad de la capa

El elemento CSS-P es el nombre o identificacion de la capa lzg. y Sup.,
indica la distancia en pixeles que existe entre los limites izquierdo y superior del
documento, por defecto se toman los lados del documento. El indice Z es el
namero de orden de colocacion de las capas; este valor también puede
cambiarse a través del panel elementos PA. Una capa sera solapada por
aguellas capas cuyo indice Z sea mayor que el suyo.

Vis indica la visibilidad inicial de la capa. La visibilidad puede ser de cuatro

tipos:
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e Default: visibilidad segun el navegador.

¢ Inherit: se muestra la capa mientras la pagina a la que pertenece también
se muestre.

¢ Visible: muestra la capa, aunque la pagina no se esté observando.

e Hidden: la capa esta oculta.

Ademas, a las capas se les puede agregar color de fondo para mejorar la

apariencia visual.

8.4 DISENAR REGIONES EDITABLES EN UNA PLANTILLA CON CAPAS

Las regiones editables en una plantilla con Spry en capas, son las partes de la
pagina que pueden cambiar los archivos basados en plantilla, es decir, son las
regiones de un texto de un boletin que cambia la informacién constantemente.
Las regiones del documento bloqueadas (no editables) son partes del disefio
como el logotipo, las barras de menu, pie de pagina, entre otros elementos del
documento.

Para editar las regiones de la plantilla, se efectdan los siguientes pasos:

a) En la plantilla, se selecciona el texto o el contenido que se desea
convertir en una regiéon editable.
b) <Barra de menu><Modificar><Nueva region editable>.

c) Clic con el boton derecho del ratén o clic manteniendo la tecla Crtl.

Atributos de etiqueta editables &3
Elija los atributos de esta etiqueta DIV que deben ser Aceptar
editables. ——

— c |
Atributo: [ 1D = | [ Aiad... lﬂl
Hacer editable el atributo I&I

Etiqueta:
Tipo:
Predeterminado:

Para cambiar el valor de este atributo en una pagina
basada en esta plantilla, elija Modificar > Propiedades de
plantilla.

Para cambiar si debe o no ser editable, utilice de nuevo
el comando "Hacer editable el atributo™

Figura 8.11 Atributos de etiqueta editables
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La ventana de la figura 8.11 muestra los atributos de la region editable,
se agrega un atributo que identifica la region, ademés se puede agregar una
etiqueta a cada region.

Las regiones o las capas y el contenido de las capas son elementos
distintos; al hacer editable una capa es posible cambiar la posicion de la capa
asi como su contenido, mientras que al hacer editable el contenido sé6lo de una,

solamente puede cambiarse el contenido de la capa, pero no su posicion.

=
oo v [ Re] T [ s
n & i

i @ | ¢ BB | 62§ comprubr piro mr e
BT e — e — [ [ e @ — [T

| 2000000

Logotipo y Encabezado

Contenido principal

Pie Copyright@ . All Rights Reserved. Designed by

<ooci.onec oot > REVEBEEIERS
¥ Propiedades

I_J Doy Clie togra - [ Gotwcs
- eoido -

I

Figura 8.12 Plantillas con la identificacion de region editable

En la figura 8.12 se muestra la region editable de la plantilla, por lo tanto,
la plantilla queda completamente diseiada.

En la siguiente figura se muestran las regiones editables:

= &
Sl =
; e [
= 77 el
(o] 08000 | 2 o [ 000R8) Tao: | Bocumentn ko 3 @ | C F 3. b2 [ comprow pign achurad R v 2
bk ; TP OV == fai
1T PO . SV . OO JPV - P e T e PR VPO OO VPO A, N =< — m
. e
E Logotipo y Encabezado =
————————————————————— - . . = AN )
Inde ‘IContenido principal » sokacn
Men 1 =
o Mena 1 =~
E N = =
H o [ombre [imension... Tam..[1 -
B wom 7 285
= Pie Copyright@ . All Rights Reserved. Designed by @ 50 thio-Lof 1 va
i [ Sorteratr 3 5
— @ srwensur van
<boch, cneCoBsChiia > EBvEGraer (O] 0 B = B e
¥ Propiedades. [ Sereruariigh.. vy
D Daea L == 8wl feeonaf 28
Insena Cwe
Ve  Bmerios A
\\\\\\

Figura 8.13 Plantilla con la muestra de region no editable
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En color gris estéan las regiones no editables y la region de color blanco
corresponde a las regiones editables de la plantilla, identificables por las lineas

amarillas.

3 adobe Dreamweaver C53 - [<ePamEie> S o 2
Auchivo Ediion Ver Insertst Modficar Teto Comandos Stio Ventana Ayuds
vInsenar Comin | DiseRo | Fommuiarios | Datos Sp Teso | Fawoitor E v Estioscss 5

DHAABoBERRBEBR Todo [Achud]

index.dut  ER) B 100% Verdn, A, Heveis, s +
[s2) coaga | = owiar [ Defio]| Tito: Documenta sn ks M@ B @ | 2 L comprobarpigns

'Contenido principal

Pie Copyright@ . All Rights Reserved. Designed by

e M0& Q [ors +)ssxmse) 126/3s B srmencamnof a7 P
|opoch soe®t . e
+ Propiedades 3 w7

ol _free i gf Sdt BBLL

[1rsertar | cwH
Fropedades dela pégna... | | Cer . ¥ Marcos & Eiementos Pa
|7 w Historial

Figura 8.14 Plantilla terminada

En la figura 8.14 se muestra la plantilla terminada, lista para nuevos

proyectos de la pagina web.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

1. Crea una plantilla web utilizando el asistente de Dreamweaver con dos
columnas elasticas, barra lateral izquierda, encabezado y pie de pégina,

y guarda con el nombre: “Mi plantilla web 1”.

2. Crea una plantilla web con Spry para venta de computadoras con el
siguiente contenido:
a) Index.
b) Quiénes somos.
c) Productos.
d) Promociones

e) Contactos.
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Nota: Para esta actividad se deben utilizar todas las herramientas

necesarias para desarrollar una plantilla web.

Utiliza todos los conocimientos adquiridos en el libro y crea un proyecto
web para una farmacia, que cumpla con los estandares necesarios,
incluyendo los siguientes elementos:

a) Inicio.

b) Quiénes somos.

c) Novedades.

d) Orientacion medica gratuita.

e) Guia de salud.

f) Mapa del sitio.

g) Politica de la empresa.

h) Ubicacion de la sucursal (no se requiere disefo; incluir google

maps).

i) Contacto.

4. Crea un documento en Dreamweaver que tenga las capas ocultas

pero que se visualice el contenido con imagenes.
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AUTOEVALUACION

. ¢Qué es una capa?

. ¢ Qué elementos identifican a las capas dentro de la pagina web?

. ¢ Qué indica la visibilidad Hildden?

. ¢ Qué representa el elemento DiPA?

. Disefia paso a paso una pagina web con capa Spry de un restaurante,
con el siguiente contenido: index.htm, nuestra_carta.html, Reserva _tu

_mesa.html y contactos.html.

. Crea una plantilla web con extension PHP, tres columnas elasticas,

encabezado y pie de pagina.
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RESPUESTAS

. Es un contenedor que se puede posicionar a cualquier parte de la

pagina.

. Las etiquetas DIV y SPAM.

. Indica la visibilidad de la capa cuando est4 encimada la otra capa.

. Lavisibilidad de la capa dentro de la pagina.
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822510a94ae8d65-7e28a.html

http://www.desarrolloweb.com/articulos/wampserver-instalar-php5.html
http://get.adobe.com/es/flashplayer/
http://cakephp.org/

http://dattatecayuda.com/%C2%BFque-es-una-plantilla-web/1098
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GLOSARIO

ActionScript: Es una herramienta que se utiliza para programar animaciones en
Adobe Flash.

ASP: Es una herramienta de Microsoft que se utiliza para desarrollar
aplicaciones de péginas web dinamicas.

Cpanel (acronimo de control Panel): Es un cliente utilizado para gestionar el
contenido de la pagina web.

ColdFusion: Es un herramienta para desarrollar aplicaciones de paginas web
que se usan en forma dindmica.

CMS: Es una programa que permite la gestion de contenidos de una pagina
web.

CS3: Version de adobe Dreamweaver.
DWT: Es una extension de plantilla web.

DivPa: Es un elemento que esta integrado dentro del contenido de
Dreamweaver para asignar la posicién de una imagen o texto.

fla: Extension de archivo flash que contiene animacion.

JPG: Es la extension de una foto, es decir, es el formato de un imagen que se
utiliza en las paginas web.

GIF: Es la extension o formato de un imagen con animacién que se utiliza
dentro de una pégina web.

HTML: Es una lengua predeterminada para desarrollar paginas web.

HTTP: Es un protocolo de comunicacion para la transferencia de archivos en
linea.

PHP: Es un lenguaje de programacion para interpretar datos de pagina web.

Plug-in: Es un programa o complemento para soportar la reproduccion de un
archivo multimedia.

MVC: Es una arquitectura para el desarrollo de programas computacionales que

separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la lI6gica de negocio
en tres componentes distintos.
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Rollover: Es la sustitucidon de un imagen que contiene efectos visuales, y al
colocar el raton cambia de forma.

Spry: Es una libreria de java donde se pueden hacer animaciones mediante
HTML y XML.

.swf: Es la extension de un archivo creado en flash que se puede modificar para
mejorar el disefo.

Wa3: Es el estéandar utilizado para controlar los desarrollos de paginas web que
se basa en la accesibilidad del contenido de internet.

XML: Es un metalenguaje de programacion utilizado para integrar proyectos de
desarrollo por etiquetas.
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