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RESUMEN

El objetivo de la investigacion es determinar los impactos que produce el uso de recursos
didacticos creativos en el desarrollo del area matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios a
través de la aplicacion de una propuesta de guia didactica en el ambiente de aprendizaje, en la
Unidad Educativa Hortensia VVdzquez Salvador, la metodologia empleada se conforma por el
disefio de estudio cualitativo, el tipo de estudio determinado es bibliogréfico- de campo, los
métodos empleados son cualitativo, analitico- descriptivo-, en el diagnostico inicial se
identifico que la mayoria de las educadoras han sefialado que casi siempre utiliza recursos
didacticos para el aprendizaje de la matematica., pero un alto porcentaje de los infantes se
encuentra en proceso de dominio de las habilidades que se evaluaron, para la creacion de la
propuesta de guia didactica se empled un conjunto de recursos didacticos creativos para el
desarrollo del area matematica de los nifios , después de la aplicacion de la propuesta se
identifico que que la mayoria de las educadoras siempre utiliza recursos didacticos para el
aprendizaje de la matematica, un alto porcentaje de los infantes ya ha logrado ordenar en
secuencias logica sucesos de hasta cinco eventos, en las conclusiones se muestra que el 100,0%
de las educadoras casi siempre utiliza recursos didacticos para el aprendizaje de la matematica,
los recursos didacticos que utiliza para la solucion de problemas en la asignatura de
matematica, se recomienda que las educadoras utilicen recursos didacticos de forma

permanente en el proceso de aprendizaje de la matematica.

Palabras Clave: Recursos didacticos creativos, Desarrollo del area matematica, Aprendizaje,
Habilidades, Proceso de ensefianza.
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ABSTRACT

The objective of the research is to determine the impacts produced by the use of creative
didactic resources in the development of the mathematical area of children from 4 to 5 years
old through the application of a didactic guide proposal in the learning environment, in the
Hortensia Vazquez Salvador Educational Unit, the methodology used is made up of the
qualitative study design, the type of study determined is bibliographical-field, the methods used
are qualitative, analytical-descriptive-, in the initial diagnosis it was identified that the Most
educators have pointed out that they almost always use didactic resources for learning
mathematics, but a high percentage of infants are in the process of mastering the skills that
were evaluated, for the creation of the didactic guide proposal, used a set of creative didactic
resources for the development of the children's mathematical area, after the application of the
proposal, it was identified that the majority of educators always use didactic resources for
learning mathematics, a high percentage of infants have already managed to order events of up
to five events in logical sequences, in the conclusions it is shown that 100.0 % of the educators
almost always use didactic resources for learning mathematics, the didactic resources that they
use to solve problems in the subject of mathematics, it is recommended that the educators use

didactic resources permanently in the learning process of the mathematics.

Keywords: Creative didactic resources, Development of the mathematical area,

Learning, Skills, Teaching process.
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ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Introduccion

Los materiales didacticos ayudaran a lograr un aprendizaje valioso convirtiéndolo en
una poderosa herramienta para el trabajo de conceptos, colocando en primera instancia que el
aprender se lo realiza mediante el juego, la manipulacion con la finalidad de descubrir nuevas
texturas, formas, colores, tamafios y sobre todo nuevas formas de crear fuera y dentro del aula
con caracter educativo y siguiendo un referente de estimulo, el ndcleo familiar y el medio que
lo rodea son los principales generadores de inicio para desarrollar las capacidades l6gico

matematico (Castafieda, 1999).

Diversas investigaciones en paises y culturas reflejan el desarrollo de las capacidades
I6gico matemaéticas en edades tempranas por sus familiares y en casa con los materiales
didacticos adecuados acorde a la edad del nifio o nifia, mediante el juego, lo que explica que el
nifio al ingresar a un centro infantil reforzara conocimientos adquiridos en su entorno llevando
a intercambiar opiniones entre ellos para corregir y ser corregidos, creando sus propios

conceptos y razonamientos.

Las experiencias previas tanto en manipulacion de materiales como el desarrollo de las
capacidades I6gica matematicas poco a poco relacionaré el espacio y la medida, puesto que le
sera de gran utilidad afios mas tarde; el material didactico al mismo tiempo que contribuye al
desarrollo de las capacidades ldgicas, también favorece a su desarrollo social y personal,

convivencia, lenguaje, su control postural.

Después de identificar la importancia que posee el uso de materiales didacticos, se ha
considerado necesario la realizacion de una investigacion que se enfoca a la identificacion de
los impactos produce el uso de recursos didacticos creativos en el desarrollo del &rea
matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador por lo cual posee la siguiente estructura:
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Inicialmente se exponen los aspectos preliminares, conformado por el pertinente
planteamiento, formulacion del problema, personalizacion del alcance o delimitacion del
objetivo, enunciacion del objetivo general, especificos, ademas de la formulacién de la

justificacion y sefialamiento de variables.

En el capitulo I, titulado se titulado marco tedrico se expone las teorias que tratan a la
variable Independiente que es uso de recursos didacticos creativos, adicionalmente se
considero a las que hacen referencia a la variable Dependiente que es el desarrollo del &rea
matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios, ademas se hace énfasis al marco legal que trata
a las leyes que fundan el desarrollo de la investigacion, finalmente se examind a la
metodologia que se uso en la investigacion donde se establecido el nivel, tipo, modalidad, los
relativos métodos, consecutivamente el planteamiento de la poblacion, muestra y la seleccion

de los instrumentos que se emplearon en la recopilacion de la informacion.

El capitulo I, se encuentra conformado por los respectivos resultados obtenidos,
después de la aplicacion de la encuesta a las educadoras, junto con la observacion a través del
uso de una lista de cotejo a los infantes de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador.

El capitulo I11 se compone de la propuesta de guia didactica de actividades que emplean
recursos didacticos creativos para el desarrollo del a&rea matematica de los nifios y nifias de 4 a

5 afios de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador.

El capitulo IV estd constituido por los resultados obtenidos después de la
implementacion de la propuesta de guia didactica de estrategias que usan recursos didacticos
creativos en los infantes de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador a
través de la aplicacion de una lista de cotejo, donde se cuantifico el nivel de dominio obtenido.

Finalmente, en el capitulo V se presentan las pertinentes conclusiones y
recomendaciones que se relacionan a los resultados logrados, después de la recoleccion de la
informacion, sobre el nivel de dominio de las habilidades del desarrollo del area matematica

de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.
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Planteamiento del Problema

Desde la antigliedad el modo de gobernar y crear imperios fue la manera como
desarrollaron las capacidades I6gicas matematicas para la distribucion de sus cosechas, la
division de la caza, los trueques y finalmente la paga de los productos y como inicio esto
mediante piedras que sirvié como juego hasta crear el abaco con la finalidad de ser mas exactos
en las cantidades, fue un proceso largo pero se acoplo con facilidad ya que al hacerlo a modo
de juego fueron descubriendo nuevas maneras, hasta llegar a Montesori 1907 donde la Italiana
extendido por todo el mundo, el desarrollo de la iniciativa y de la autoconfianza para permitir
a los nifios hacer por ellos mismos las cosas que les interesan, sin los limites de una severa

disciplina, creando ,manipulando.

Hasta obtener un nuevo conocimiento y solo ahi el profesor dirige los primeros
momentos para evitar esfuerzos excesivos y el aprendizaje de habitos erréneos; después el nifio
aprende solo, En recientes investigaciones a los nifios y nifias incide que son altamente curiosos
por las matematicas, se admiran todo lo que van descubriendo y ven en los materiales nuevas
formas de ensefianza- aprendizaje. En la actualidad en el curriculo de la educacion inicial
ecuatoriana, propone nuevos recursos materiales como lineas metodoldgicas para el
aprendizaje teniendo un gran valor, puesto que se aprende jugando e interactta con los de su

entorno.

En la educacion a nivel general en el Ecuador se puede detectar errores de calidad
educativa colocando al pais en pendltimo lugar a nivel Latino América, en estos ultimos afios
se ha ido incrementando paulatinamente escuelas arreglando su infraestructura y capacitando

a los docentes, pero aun falta politicas que ayuden a llegar a los niveles europeos.

En la realizacion de un diagnéstico previo se ha identificado que en la Unidad
Educativa Hortensia Vazquez Salvador se ha observado que los infantes muestran problemas

en el uso del material didactico ya que se lo hace por juego o entretenimiento mas de una forma

I6gica, adicionalmente se expone que las educadoras no poseen suficientes recursos didacticos,
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ademéas existe falta de interés para crear recurso didactico ya que emplean métodos
tradicionales, evidenciando falta de conocimiento matematico, es por ello que se ha expuesto
varias alternativas de materiales acorde a su edad para desarrollar sus capacidades de

aprendizaje.
Formulacion del Problema

¢Qué impactos produce el uso de recursos didacticos creativos en el desarrollo del area
matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador?

Objetivos de la investigacion
Objetivo General

Determinar los impactos que produce el uso de recursos didacticos creativos en el
desarrollo del area matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios a traves de la aplicacion de
una propuesta de guia didactica en el ambiente de aprendizaje periodo xx

Objetivos Especificos

Evaluar el nivel de conocimiento de las educadoras sobre el uso de recursos didacticos
en el ambiente de aprendizaje realizando un diagndstico situacional en la Unidad Educativa

Hortensia VVazquez Salvador.

Identificar el nivel de dominio de las habilidades del desarrollo del a&rea matematica de los
nifios y nifias de 4 a 5 afios la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador realizando una

evaluacion con el uso de una lista de cotejo.

Elaborar una propuesta de guia didactica de recursos didacticos creativos para el
desarrollo del &rea matemaética de los nifios de 4 a 5 afios, usando las diversas fuentes primarias,

secundarias relacionado con la temética propuesta.
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Justificacién

Con el trascurrir del tiempo la educacién ha ido evolucionando y poco a poco se van
eliminando los recursos tradicionales en busca de la ampliacion de nuevos conocimientos para
que formulen un aprendizaje significativo, es asi que en la actualidad los sistemas educativos
de todo el mundo se enfrentan al desafio de utilizar tecnologia de la informacion y
comunicacion, para proveer a sus alumnas herramientas y conocimientos necesarios que se

requieren en el siglo XXI.

Al respecto, UNESCO (2004) sefiala que en “el area educativa, los objetivos estratégicos
apuntan a mejorar la calidad de la educacion por medio de la diversificacion de contenidos y

métodos, para promover la experimentacion, innovacion y difusion de informacion.”

Los recursos didacticos sirven para apoyar el desarrollo de los nifios y nifias en aspectos
relacionados con el pensamiento, el lenguaje oral y escrito, la imaginacién, la socializacion, el
mejor conocimiento de si mismo y de los demas, los recursos didacticos han ido cobrando una
creciente importancia en la educacion contemporanea, dominada por la tecnologia actual; los
medios y apoyos didacticos son canales que facilitan el aprendizaje por ello deben planearse y
definirse tomando en cuenta las caracteristicas del curso, tema y duracion, no basta con que se

trate de un "buen recurso”, ni tampoco es necesario que sea un recurso de Ultima tecnologia.

Cuando se seleccione recursos educativos para utilizar en la labor educativa, ademas de ver
su calidad objetiva, se debe considerar en qué medida sus caracteristicas especificas
(contenidos, actividades, tutorizacion) estan en consonancia con determinados aspectos

curriculares del contexto educativo.

El objetivo de todo educador es lograr un aprendizaje significativo en el infante y para ello
requiere, de educadores altamente capacitados que no sélo impartan clases, sino que también
contribuyan a la creacion de nuevas técnicas y recursos didacticos, que haga mas sencillo a los
infantes la adquisicion de conocimientos y habilidades que les sean Utiles y aplicables en su

vida, academica y profesional.
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Delimitacion del objeto de investigacion

Sobre la delimitacion del objeto de la investigacion se ha definido que el punto de inicio
es el Educacion Inicial 11, el aspecto identificado es el desarrollo del area matematica de los
nifos y nifias de 4 a 5 afos, el campo definido es el Educativo, sobre la delimitacion espacial
se expone que se va a ejecutar en la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador, con

relacion a la delimitacion temporal se menciona que el periodo definido es xxx.

Delimitacion del contenido

Los contenidos que van a desarrollarse en la presente investigacién son: estrategias que
usan las educadoras para fomentar el crecimiento infantil, el nivel de dominio de las habilidades
matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios, y las respectivas estrategias que empleen el uso

de recursos didacticos creativos que aporten al desarrollo de los infantes.
Limitaciones

Se ha identificado que, para la realizacién de la investigacion, no existe ningun tipo de
limitaciones ya que se cuenta con el apoyo de los participantes que son autoridades- educadoras

de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador.

Hipotesis
El uso de recursos didacticos creativos impacta positivamente en el desarrollo del area
matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia VVazquez

Salvador periodo xxx.
Variables

Variable Independiente
Recursos didacticos creativos.
Variable Dependiente

Desarrollo del area matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.
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CAPITULO | )
MARCO TEORICO Y METODOLOGIA

1.1 Marco Teorico

1.1.1 Recursos didacticos creativos

1.1.1.1 Definicién de Recursos didacticos
Los recursos didacticos son los medios o materiales de apoyo que utiliza el docente
para mediar los contenidos de aprendizajes significativos nuevos o de refuerzo mediante la

construccion del conocimiento por los propios estudiantes.

“Los Recursos Didacticos abarcan una amplisima variedad de técnicas, estrategias,
instrumentos, materiales, etc., que van desde la pizarra y el marcador hasta los videos y el uso
de Internet.” (Grisolia, 2010) Parr. 1

Los recursos didacticos es un conjunto de técnicas, instrumentos, materiales entre otros que

pueden ser un libro, marcador videos etc., los mismos que ayudan y facilitan el aprendizaje.

Son mediadores para el desarrollo y adquisicion del proceso de ensefianza aprendizaje,
que cualifican su dinamica desde las dimensiones formativa, individual, preventiva,
correctiva y compensatoria, que expresan interacciones comunicativas concretas para
el disefio y diversificacion de la actuacion del docente y su orientacidn operativa hacia
la atencién a la diversidad de alumnos que aprenden, que potencian la adecuacién de
la respuesta educativa a la situacion de aprendizaje, con el fin de elevar la calidad y
eficiencia de las acciones pedagogicas. (EcuaRed, 2014) Parr. 1

Segun este autor manifiesta que los recursos didacticos son mediadores para el desarrollo
del proceso de aprendizaje ya que dinamiza la actuacion del maestro con sus estudiantes para
que aprendan y potencialicen la educacion con la finalidad de mejorar el rendimiento y su

eficiencia educativa.

Los recursos didacticos son variados dependiendo de las necesidades del estudiantado un
aprendizaje sin recursos didacticos es un aprendizaje no significativo, por ende los recursos
didacticos ayudan en el proceso de ensefianza aprendizaje a los estudiantes, estos recursos
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deben ser acordes con los temas que se vayan a impartir en las aulas, los recursos didacticos
vienen desde hace tiempo atras porque los docentes tenian la necesidad de llegar a los
estudiantes de una manera motivadora para que puedan impartir sus clases, en estos tiempos
cada vez ha ido evolucionando todos los recursos didacticos adecuandose a las necesidades de
los estudiantes , si los docentes tienen buenos y variados recursos didacticos su desarrollo de

ensefianza en las aulas va a ser optima.

“Denominamos medios y recursos didacticos a todos aquellos instrumentos que, por una
parte, ayudan a los formadores en su tarea de ensefiar y, por otra, facilitan a los alumnos el

logro de los objetivos de aprendizaje.” (Gomez, 2002, pag. 27)

Los recursos didacticos son instrumentos fundamentales que complementan en el proceso
de ensefianza aprendizaje. Cabe recalcar que un docente que no utiliza recursos didacticos en
las aulas es un docente incompleto, y sus estudiantes no aprenderan de la mejor manera, un
recurso didactico motiva al estudiante a seguir aprendiendo y descubriendo nuevos
conocimientos, los recursos didacticos son medios que son utilizados por los docentes y
estudiantes para facilitar y desarrollar el aprendizaje ya que estos orientan a un buen

conocimiento.

(Sanchez, 2012, pag. 5) Citando a Jordi Diaz Lucea “los recursos y materiales didacticos
son todo el conjunto de elementos, Utiles o estrategias que el profesor utiliza, o puede utilizar,

como soporte, complemento o ayuda en su tarea docente.”

Los recursos didacticos son un conjunto de elementos que son Utiles para el docente ya que
es un apoyo que ayuda en las actividades que realiza en clase, se podria decir que son varios
elementos que complementan en el proceso de aprendizaje, ya que el docente necesita algun
recurso en que apoyarse para que sus estudiantes sientan motivacion por aprender, los recursos

didacticos son fundamentales en la educacion porque el estudiante interactda con el docente,
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mantener una clase activa es importante y que mejor que sea con recursos didacticos para que

los estudiantes puedan manipularlos.

“Son todos aquellos materiales, medios didacticos, soportes fisicos, actividades, etc., que

van a proporcionar al formador ayuda para desarrollar su actuacion en el aula”. (Martinez,

2010, pag. 1)

En el aula se puede desarrollar varias actividades que son primordiales en el proceso de
ensefianza aprendizaje y seria mucho mejor con la ayuda de recursos didacticos que promuevan

los aprendizajes significativos.

Para fortificar el aprendizaje es necesario que el docente se preocupe por sus formas de
ensenar, el aula es un templo que el docente se desenvuelve de la mejor manera posible para
llegar a sus estudiantes, muchas veces los docentes no logramos mejorar el aprendizaje de los
infantes, muchas veces necesitamos ir perfeccionando el proceso de ensefianza aprendizaje y

para esto los recursos didacticos juegan un papel muy importante en las aulas.

“El material didactico es el nexo entre las palabras y la realidad, lo ideal seria que todo
aprendizaje se llevase a cabo dentro de una situacion real de la vida, representandola de la
mejor forma posible, de modo que facilite su objetivacién por parte del alumno”. (Nérici, 1973,

pag. 329)

El recurso didactico hace de un aprendizaje ideal y de manera real porque el estudiante debe
aprender con la practica y no solamente de manera teorica, al utilizar recursos didacticos el
estudiante aprende significativamente, cuando un estudiante utilice frecuentemente recursos
didacticos el estudiante se sentira satisfecho con el aprendizaje y mejorara sus habilidades

cognitivas.
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1.1.1.2 La importancia de los recursos didacticos

Es de gran importancia dentro del contexto educativo porque estimula los sentidos para
que acceda con facilidad en la adquisicion de conceptos, habilidades,
actitudes y destrezas.

El ministerio de educacion del Ecuador manifiesta que la ensefianza de matematica en la
educacion general basica del docente es que debe dar una gran importancia a la utilizacion de
recursos didacticos que sean activos y eficaces que originen aprendizajes significativos,

constructivos, creativos, los mismos que se adapten a las necesidades de los estudiantes.

La importancia que tiene en los procesos de innovacion ha llevado frecuentemente a
asociar relacion de recursos con innovacion educativa. Fundamentalmente porque los
recursos son intermediarios curriculares, y si queremos incidir en la faceta de disefio
curricular de los profesores, los recursos didacticos constituyen un importante campo
de actuacion. (Educacionmilenios, 2010) Parr. 6

Los recursos didacticos son de gran importancia porque innovan la educacion, estos son
intermediarios que integran en la faceta de disefio curricular de los docentes lo que constituye

un importante campo de actuacion.

Es importante la utilizacidn de recursos didacticos para mejorar la calidad educativa y salir
de la monotonia, ya que una clase tradicional no favorece completamente el aprendizaje, los
recursos didacticos ayudan a mejorar el razonamiento, la memoria, la atencién, concentracion
para que el estudiante desarrolle la compresion de conceptos y los procedimientos que implica

realizar alguna actividad o entender la informacion que le dan.

“El material didéactico va directamente a las manos del nifio, de ahi su importancia; funciona
como un mediador instrumental, incluso cuando no hay un adulto que acerque el nifio a los

aprendizajes.” (Educacionmilenios, 2010) Parr.23
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El material didactico es indispensable para los estudiantes porque deben aprender a elaborar
sus propios materiales didacticos esto quiere decir que tiene que ir directamente a manos del
estudiante para que se asocie con el recurso didactico y vaya estableciendo una relacién para
la utilizacion del mismo para que se dé cuenta que es de suma importancia los recursos para

su aprendizaje y porque es un mediador instrumental “para el desarrollo cognitivo.

El material didactico puede incidir en la educacion valorica desde muy temprana edad.
Un buen ejemplo es la incorporacion de citas a obras de arte entre los objetos con que
juegan los nifios y nifias, otro ejemplo uno de los Gltimos disefios de Fundacion Integra:
un juego de domind confeccionado con piezas que en vez de ndmeros o figuras
elementales utiliza fragmentos de obras del arte universal. “No es lo mismo recordar
chanchitos, peras y manzanas que recordar este tipo de cosas, que tienen mas detalles en
los que fijar la atencion”. Por otro lado, suministrando materiales didacticos a las
escuelas. Su forma de trabajo es la que sigue la mayoria de las empresas del rubro: hace
visitas a colegios para ver con qué trabajan y cuéles son sus necesidades reales de
materiales. Luego se abastecen de materiales didacticos en otros paises, buscando
aspectos educativos especificos. EI material tiene que ser no tdxico, no puede presentar
riesgos. “Los nifios son muy visuales, quieren tocarlo todo”. (Educacionmilenios, 2010)
Parr. 23

El material didactico es de gran valor para los nifios desde edades tempranas por lo que los
nifos quieren experimentar y tocarlo todo porque ellos son visuales y la mayoria de los nifios

fijan la atencidn a este tipo de materiales que son importantes y novedosos para su aprendizaje.

Los recursos didacticos son importantes porque propician el interés por ciertos temas de
estudio, el mismo que facilita la compresion en el aprendizaje, es conveniente seleccionarlos
con cuidado de acuerdo a las necesidades del estudiante tomando en cuenta que tenga un
verdadero valor didactico para favorecer en el desarrollo educativo del educando, es

importante que el docente conozca todo tipo de recursos didacticos para que pueda fortalecer
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su ensefianza y que forme estudiantes competentes con liderazgo para que puedan

desenvolverse en todo el proceso educativo y en la vida cotidiana, (EcuaRed 2014) parr.9

1.1.1.3 Clasificacion de los recursos didacticos

Se clasifican en cuatro grandes areas de sustento tedrico, metodoldgico y operativo, el
soporte interactivo, la intencion comunicativa, su fuente de obtencidn y su uso en el proceso
de ensefianza - aprendizaje, que a su vez incluyen diversos subgrupos; estas areas de sustento

no se excluyen mutuamente.

1. Segun el soporte interactivo, desde el basamento de las relaciones de mediacion.

= Recursos didacticos personales, incluye a todo el sistema de influencias educativas del

entorno donde se desarrolla el proceso de ensefianza - aprendizaje.

= Recursos didacticos materiales, son los soportes manuales o industriales que en
dependencia de su plataforma de interaccion pueden ser impresos, audiovisuales e

informéticos.

= Materiales impresos: textos formales o alternativos, prensa escrita, afiches,

documentos, revistas.

= Materiales audiovisuales: Son todos que se relacionan a los medios de comunicacién
de ensefianza basados en la difusion de sonidos e imagenes, podemos decir
pedagdgicamente que se basa en la ensefianza de la sensibilidad visual y auditiva.,
como por ejemplo montajes, documentales, programas de television, masica, dibujos

animados, peliculas.

= Materiales informaticos: Son  desarrollos  tecnoldgicos, dispositivos, aplicaciones
gue se utilizan para ayudar en el proceso de ensefianza aprendizaje, como, por ejemplo:
video juegos, multimedios, presentaciones de power point, manuales digitales,

enciclopedias.
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2. Segun la intencion comunicativa
Para relacionar el modo en que el escolar acciona con el mediador durante el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

= Recursos didacticos interactivos, donde se establece una relacion comunicativa con

codigos diferentes.

= Recursos didacticos informativos, son aquellos que se presentan al escolar con

mensajes preestablecidos.

= Recursos didacticos organizativos, son recursos, por lo general elaborados por alguno
de los interactuantes o de conjunto y en su esencia esta la sucesion e individualizacion

de las actividades.

3. Segun su fuente de obtencidn, en este criterio de clasificacion se estima el origen del recurso:

= Recursos didacticos convencionales: son recursos que hasta la fecha han sido utilizados
y estos se encargan de transmitir informacion y estos son esquemas 0 mapas mentales

que organizan conocimientos los mismos que se plasman en la pizarra o en cuadernos.

= Recursos didacticos no convencionales: Son recursos que no han sido utilizados
tradicionalmente puede ser recursos construidos por los propios docentes y estudiantes,
como material reciclado, materiales tomados de la vida cotidiana o materiales

comercializados.
4. Segun su uso en el proceso de ensefianza — aprendizaje
Este criterio establece la funcion a desempefiar por los recursos didacticos como

complementos de los componentes del proceso de ensefianza — aprendizaje, de uno o varios,

en dependencia de las caracteristicas de los interactuantes, pueden clasificarse en recursos para
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la programacion, la activacion, la orientacidn, de enlace, para la conduccion, la reflexion y la

evaluacion.

Segun (Elizondo, 2003, pag. 2) las funciones de los recursos didacticos son:

« Simplificar el temay fortificar los puntos clave.
» Sensibilizarse y estimular el interés en los estudiantes.
* llustrar partes dificultosas mediante dibujos o cuadros sinopticos.

* llustrar objetivamente la informacion (cuando se manipula maquetas, modelos reales o

peliculas).

» Hacer que una exposicion sea mas dindmica y atractiva, forjando una comunicacion de
grupo.

» Beneficiar el aprendizaje de los estudiantes a través de la asociacién de dibujos y

esqguemas.

Los recursos didacticos cumplen varias funciones que son indispensables lo que ayudan a
fortalecer puntos clave del tema impartido, estos estimulan el interés de aprender por parte de
los estudiantes, ayudan a plasmar partes dificultosas a través de mapas conceptuales o
bosquejos, adquieren informacion mediante la manipulacién , pueden hacer que una clase o
una exposicion sea mas dindmica fomentando la comunicacion en el grupo de estudiantes y

benefician en el aprendizaje para que desarrollen habilidades y destrezas.

1.1.1.4 Caracteristicas de los recursos didacticos

» Los recursos didacticos tienen una facilidad de uso y este puede ser utilizado tanto
como docentes y estudiantes.

» Es de uso individual o colectivo de acuerdo al tipo de recurso didactico que vaya a

utilizar pues pueden ser usados por grupos grandes o0 pequefios.
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» Es adaptable a los diversos contextos educativos y dependiendo de las necesidades

del estudiante.
» Proporcionan informacion para la compresion de nuevos conocimientos.

» Tiene la capacidad de motivar al estudiante los recursos deben despertar curiosidad e

interés para su utilizacion.

» Seadecuan al ritmo de trabajo de los estudiantes ya que van dirigidos al desarrollo de

capacidades cognitivas, habilidades e intereses para que vayan progresando.

» Son estimulantes para el desarrollo de habilidades y estrategias de aprendizaje en los
estudiantes permitiéndoles evaluar su propia actividad de aprendizaje, provocando la

reflexion, aprendiendo significativamente para mejorar sus estructuras cognitivas.
» Deben estar a la disponibilidad en el momento adecuado que se los necesita.

» Esuna guia de los aprendizajes para mejorar los procesos cognitivos.

1.1.1.5 Medios educativos

Definicién de medio
Son como canales a través de los cuales se comunican mensajes. Estos pueden ser: El
medio visual (utilizado en transparencias, articulos periodisticos, papelografos, fichas
de trabajo, u otros materiales impresos), el medio auditivo sonoro (como el medio radial,
la palabra hablada, etc.). El medio audiovisual (ejemplo la television o la computadora).
El medio informéatico o multimedia (software, NTIC). (Fernandez, 2012) parr.1

Cuando se habla de medios educativos se define que son canales por el que se transmite un
mensaje y estos pueden ser visuales, auditivos, audiovisuales, informativos entre otros, los

cuales son un eje primordial en lo que se refiere a la educacion.

Los medios didacticos son cualquier elemento aparato o representacion que se emplea en la

ensefianza — aprendizaje para suministrar informacién y facilitar el mensaje que se desea
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comunicar en el proceso de ensefianza aprendizaje, es una ayuda para el desarrollo de tareas,

actividades, trabajos y proyectos.

“Un medio constituye un espacio situado entre varias cosas, un medio escolar es la
interaccion entre los miembros del cuerpo docente y los estudiantes en un marco fisico

determinado”. (Eliseo, 2009) parr.1

El medio es una interaccione entre docente y estudiante utilizando elementos que se
emplean en la ensefianza y facilita el desarrollo del proceso de aprendizaje, los medios
educativos son componentes activos para el desarrollo del aprendizaje, los medios son
indispensables porque son herramientas o aparatos que facilitan la transmision del mensaje que
se desea comunicar a los estudiantes, para facilitar la ensefianza y por ende es un canal por el

cual el estudiante establece una conexién con la informacion que recepta.

“Son recursos para la ensefianza. Es cualquier medio, persona, material, procedimiento,
etc. Con una finalidad de apoyo se incorpora en el proceso de aprendizaje, para que el alumno
alcance el limite superior de sus capacidades y potencie asi su aprendizaje.” (Fernandez, 2012)

parr.3

Cuando se habla de potenciar el aprendizaje es de mejorarlo y esto es a través de la
utilizacion de los medios educativos el estudiante puede alcanzar limites superiores de acuerdo
al avance de sus capacidades, dependiendo de las estrategias que utilice el maestro para que el
estudiante tome el mensaje que el docente le proporciona a través de los medios educativos

gue son importantes para la ensefianza y el aprendizaje.

Para que sirven
» Contribuyen informacion.
» Guiar los aprendizajes de los educandos, O Instruir. - Ejercitar habilidades, entrenar.
» Motivar, estimular y conservar el intereés.

o | INSTITUTO SUPERIOR Péﬁina iﬁ de 160
TECNOLOGICO
)

JAPON




INSTITUTO SUPERIQR

T TECNOLOGICO JAPON
I J @WWW,ITS]APON.EDU.EC f

» Valorar los conocimientos y las habilidades que se tienen, como lo hacen las preguntas

de los libros de texto o los programas informaticos.

» Aportar entornos para la observacion, investigacion y la experimentacion.

» Proporcionar entornos para la expresion y creacion. (Torres, 2013) parr.5

Segun (Torres, 2013) parr.6 los tipos de medios didacticos son:

1. Los medios administrativos: son aquellos que se usan para realizar una gestion
administrativa como teléfonos, fax, impresora, etc; son medios que tienen el servicio
para realizar gestiones administradoras, los medios educativos y didacticos se

subdividen en:

» Medios pre-tecnoldgicos: medios en relacion a la tecnologia y utilizamos como apoyo
en actividades de aula como revistas, periédico, mapas, afiches, cartulina, tijeras, etc
En sintesis son medios en que no intervienen la utilizacion de algun instrumento
tecnoldgico.

* Medios tecnoldgicos: Estos medios actlan con un instrumento tecnoldgico para la

transmision de informacion estos se dividen en:

Medios audiovisuales: Estos son la combinacion de sonidos e imagenes, es un método
de ensefianza de campo visual y auditivo. Ejemplo: Television, Data Show (proyector),
Radio, Grabadoras, DVD player, Cds, videos, Pizarra digital, Estos medios combinan

la sensibilidad visual y auditiva.

2. Medios Informaticos: Es un medio informatico, admite que se construya una
correlacion entre las acciones del estudiante y las respuestas del monitor, ejemplo: computador,
paquetes informaticos, programas de disefio, edicion de texto, imagenes y sonidos, cd
tematicos, tutoriales, simuladores, juegos educativos, I-Pad, etc, son medios informativos que

implican una correlacion entre las actividades del estudiante y las respuestas de un ordenador.
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Internet: el mejor prototipo del medio en el que se desarrolla el dinamismo de las

personas en sus tres entornos: natural, urbano y virtual, el internet es una red de redes, que esta

en todo el mundo y este ofrece servicios para varios usuarios, el Internet tiene un sin nimero

de aplicaciones educativas como: Paginas Web, Buscadores, Correo electronico, Desarrollo de

material didactico, Bibliotecas y museos virtuales, Juegos en linea, Applet, Aplicaciones de la

Web 2.0

Estas aplicaciones y paginas web son medios de desarrollo tecnoldgico para los

estudiantes en estas épocas los estudiantes se inclinan méas a este tipo de medios ya que estan

sumergidos y empapados con la tecnologia.

Segun (Herrero, 2004) parr.1 las caracteristicas de los medios didacticos son:

Ayudan en la autonomia.

Alcanzar una labor particularizada, flexible y autbnoma.

Provocar la cooperacion en trabajos de grupo para lograr una representacion

critica.

Favorecer la creatividad.

Es instrumento que beneficia en el aprendizaje.

Deben ir edificando entre todas las personas involucradas en el transcurso del

aprendizaje.

Los medios de instruccién estan formados por Hardware y Software.
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1.1.1.6 Métodos didacticos

El método didactico son principios que rigen a los diferentes elementos basicos para
dirigir un aprendizaje. Los métodos son caminos trazados por medio de reglas y varios
procedimientos para poder llegar correctamente a una meta.

“M¢étodo significa un procedimiento ordenado para llegar a un fin. La palabra proviene
del latin methodus: meta (fin) y hodos (en camino). Es decir, se refiere a una direccién hacia
algo ya previsto”. (Giudice, 1964, pag. 13)

El método es conjunto de procedimientos ordenados para llegar a una meta. Es una
forma de direccidn hacia algo que quiere alcanzar.

“Los métodos didacticos son una serie de actividades estratégicas, desarrolladas por el
docente o por los estudiantes, que permiten llevar a cabo un plan y alcanzar los objetivos de
aprendizaje, de la manera mas eficaz posible.” (Troch, 2011, pag. 113)

Los métodos didacticos son actividades estratégicas que realiza el docente para
alcanzar objetivos propuestos en los procesos de ensefianza aprendizaje, los métodos
didacticos son aquellos que se utilizan para una finalidad pedagdgica.

“Es el conjunto logico y unitario de los procedimientos didacticos que tienden a dirigir
el aprendizaje, incluyendo en él desde la presentacion y elaboracién de materia hasta la

verificacion y competente rectificacion del aprendizaje.” (Merina, 2009, pag. 2)

Los métodos son procesos didacticos que dirigen el aprendizaje para un buen reajuste en el

aprender diario.

Es la organizacion racional y préctica de los recursos y procedimientos del profesor, con
la intencidn de dirigir el aprendizaje de los educandos hacia los resultados predichos y
deseados. Su propdsito es hacer que los educandos aprendan la materia del mejor modo
posible, al nivel de su capacidad actual, centralmente enfocandose en las condiciones
reales en que la ensefianza se desarrolla aprovechando el tiempo, las circunstancias, las
posibilidades materiales y culturales que se presentan en el lugar. (Serna, 1985, pag. 43)
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En sintesis, se puede decir que método es una organizacion de recursos, procedimientos
que tiene el docente para intervenir en le aprendizajes de los estudiantes, procurando que los

mismos aprendan de la mejor manera.

Los tipos de métodos didacticos segun (Troch R. S., 2011, pag. 116)

Demostrativos: El docente ocupa el lugar central, tiene el dominio de la materia, transporta

el conocimiento a los estudiantes e incluso establece el ritmo de aprendizaje.
» Exposicion oral
» Demostracion

* Narracion

Metodo de conversacion: Interactdan a traves de la socializacion y el dialogo.

« conversacion educativa o guiada

+ discusion en clase
» conversacion de aprendizaje

« discusion en grupo.

Formas de trabajo colaborativos: Son métodos activos y un aprendizaje colaborativo.

» Trabajo en grupo

» Variaciones del trabajo en grupo

» Aprendizaje basado en problemas (ABP)
» Juego de roles o de simulacion

e Estudio de casos

Metodos individualizados: EIl estudiante trabaja de manera individual, escogiendo sus

propios objetivos.
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 aprendizaje autdnomo (participativo)
 practica de laboratorio
* paquete autodidactico

 trabajo de contrato

Estrategias
» Aprendizaje de experto,
» Método de proyectos,
« Excursion, deberes,

» Aprendizaje préctico.

1.1.1.7 Clasificaciéon de los métodos

Segun (Amat, Clasificacion de los métodos didacticos, 2011) parr.11

1. La forma de razonamiento

Métodos deductivos: Se fundamentan en una serie de razonamientos enlazados
formulados por el profesor, estos métodos se basan sobre todo en el discurso del profesor, las
aplicaciones o casos particulares derivan de los enunciados que hace el profesor, el método
deductivo son procedimientos por parte de las conclusiones, de ley o principios generales y
desciende a los casos particulares, series y aplicaciones por ende parte de lo general a lo

particular, los pasos que sigue el método deductivo son:

Pasos del método deductivo:

» Observacion, hipétesis, deduccidn y experimentacion.
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Métodos inductivos: “Son participativos porque el profesor tiene el rol de facilitador y de
conseguir que los estudiantes aprendan de su propia interaccion, estos métodos se basan en la
accion, en contraposicion a los deductivos.” El método inductivo es aquel que logra
conclusiones generales a partir de premisas particulares esto quiere decir que va desde lo
particular a lo general, los inductivos parten de las observaciones particulares para el
establecimiento de los enunciados o reglas generales.

Los pasos de método inductivo son:

= Observacion,
= Registro, andlisis y clasificacion de los hechos.
= Derivacion inductiva de una generalizacion de los hechos.

= Contrastacion.

Métodos analdgicos: se presentan datos concretos con el objetivo de efectuar
comparaciones que llevan a una conclusion por similitud, el método analdgico consiste en

comparar dos 0 mas seres u objetos por medio del razonamiento.

Segun la actividad de los alumnos

» Métodos pasivos: la obligacion del proceso de educacion o ensefianza recae en el
profesor. en este método el profesor tiene la obligacion de llevar a cabo el proceso de

ensefianza aprendizaje.

« Métodos activos: el deber del proceso de ensefianza recae en los estudiantes, por lo
tanto, los estudiantes son interactivos o participativos, la responsabilidad del proceso
de ensefianza aprendizaje incurre en los estudiantes por lo que deben ser activos y

participativos.
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Hay varios métodos pedagdgicos con diversas potencialidades lo que es recomendable usar
una combinacién de varios juntamente, la combinacion de varios métodos hard que mejore la
manera de formar a los estudiantes, todo aprendizaje requiere un proceso de cambio, por
ejemplo, para que los estudiantes sean participativos deben realizar un juego de roles etc., para

que interactuen.

En sintesis, existen varios métodos didacticos que tienen diferentes maneras de potenciar
el aprendizaje por lo que es importante realizar y utilizar una mezcla de varios métodos para

que el aprendizaje sea un proceso de cambios satisfactorios.

1.1.1.8 Importancia del método en la ensefianza aprendizaje

La materia en si es inerte para incitar el aprendizaje, solamente es un impulso
potencial, que ensefiada con buen procedimiento se hace rica, sugestiva y eficaz, al
dinamizar la mente con nuevas perspectivas de vida y estudio. (Serna,1985, pag. 46)

La importancia que tiene el método en la educacion es de potenciar la ensefianza a través
de procedimientos que enriguecen eficazmente dinamizando la mente con nuevas ideas para
el estudio, para el estudiante es importante que el docente realice un buen método porque con
ello sabra aprender lo que necesita, el docente debe conseguir que los estudiantes aprendan a

aprender.

Es importante utilizar un método adecuado para el estudiante esté conforme con el
aprendizaje, el docente debe darse cuenta que es importante el método que vaya a utilizar para
impartir algn tema, porque un buen método es el que auxilia y facilita para que el estudiante
sepa aprender lo que necesita. Los maestros deben conseguir que los estudiantes "aprendan a

aprender™ de mejor manera y mucho mas.
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Los docentes que no saben cuidar el método que utilizan, no sélo consiguen que los
estudiantes detesten la asignatura, sino ser mirados con antipatia, ademas de crear una

impresion de fracaso de éstos, al no haber recibido la formacidn adecuada.

Segun (Serna, 1985, pag. 45), el método didactico tiene como caracteristicas ser:

“Simple y natural, pero bien meditado y seguro. Los estudiantes no deben tener
dificultades para adaptarse ni para seguirlo en el estudio ni en los trabajos.” El método didactico
debe ser inmediato y positivo, los estudiantes no deben tener dificultades para adaptarse en

ninguna actividad.

Flexible y adaptado a la psicologia variable de los alumnos, a su capacidad, a su
inteligencia, a su preparacion, a sus necesidades e intereses en continua transformacion, el
alumno es una realidad dinamica en constante cambio, el método es flexible y adaptado a una
realidad dinamica que esta en constante cambio también estd adaptado de acuerdo a sus

capacidades y sus necesidades de continua transformacion.

Practico y funcional, para originar resultados precisos y utiles, sin problemas
innecesarios, porque da origen a resultados exactos y ventajosos sin generan problemas.
Economico en relacion con el tiempo y el esfuerzo de los estudiantes para que estudien

bien y sin debilidad, porque hace relacién al tiempo y esfuerzo de los estudiantes.

Sucesivo y acumulativo, cada periodo o ciclo del trabajo efectlia y consolida la anterior
y prepara el terreno para la siguiente, porque se efecttia en un determinado ciclo reforzando lo

anterior para continuar con lo que sigue.

Formativo, no sélo instruye, sino que educa creando habitos, actitudes e ideales
superiores, al enriquecer y reavivar la personalidad, partiendo desde nuevos perspectivas
mentales y nuevas posibilidades de vida y de trabajo, en sintesis, es formativo ya que educa

para enriquecer la personalidad ante nuevas mentalidades.
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Didactica
La didactica es un arte de transmitir varios conocimientos a los estudiantes de forma

adecuada para su asimilacion.

“La Didactica tiene origen griego didasticos, significa “el que ensena” es 1a instruccion;
didasco significa “ensefio”, considerado parte principal de la Pedagogia dando reglas para la

ensefianza, por esto se interpreté como el arte o la ciencia de ensefiar”. (Carvajal, 2009, pag. 2)

La didactica es una parte fundamental para la ensefianza es el arte de ensefiar o de instruir.,
es de origen griego que significa el que ensefia, aparte de ser un arte de ensefiar es un pilar

fundamental para la formacién de estudiantes y que puedan desarrollarse de manera adecuada.

La didactica es un acto de comunicacion entre el docente y los alumnos. Aquel
elabora un mensaje que debe ser comprendido por sus receptores; algo para lo cual,
como lo establece la teoria de la comunicacion, es menester que el mensaje sea dado
significativamente en el mismo campo de experiencias que dominan los alumnos.
Estos deben manejar los codigos que el acto comunicativo utiliza, de tal forma que
la comprension de la leccidn sea acertada, total y exacta, es decir que la comunicacion
del mensaje no sea equivoca, que este sea entendido en su totalidad y que su
interpretacion coincida, uno a uno, con la del docente, si se memoriza la informacion
y se repite acertada, total y exactamente, se habra producido el aprendizaje deseado
y el docente se sentira satisfecho con la ensefianza impartida. (Badillo, 1992, pag.
20).

La didactica es un acto que se establece entre el docente y estudiante es una forma de
comunicacion y de socializacion entre emisores y receptores, a través de una buena
comunicacion y una buena compresién, mientras los receptores entiendan el mensaje seré un
acto significativo y por ende alcanzara un aprendizaje deseado por los cual el docente sentira

una satisfaccion con la ensefianza impartida.

La didactica es parte de la pedagogia que se interesa por el saber, dedicada a la
formacion dentro de un contenido determinado por medio de la adquisicién de
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conocimientos tedricos y practicos, contribuye al proceso de ensefianza aprendizaje,
a traves del desarrollo de instrumentos tedricos practicos, que sirvan para la
investigacion, formacion y desarrollo integral del estudiante. (Carvajal, 2009, péag.
4)

La didactica es parte de la pedagogia esta es importante ya que se fundamenta en el saber
por medio de una adquisicion de conocimientos que lleguen a adquirir los estudiantes ya sea
en la teoria y en la practica usual para que contribuya en el desarrollo integral del estudiante,
la Didactica es un método pedagdgico orientado a los propositos pedagdgicos vy

comprometidos para alcanzar mejoria para todos los seres humanos (Medina, 2002, pag. 7)

La didactica se enfoca a alcanzar mejoria en los estudiantes, esta direccionada a
alcanzar propositos pedagdgicos para una educacion de calidad, si la didactica se fundamenta
en lograr una educacion de calidad entonces es parte fundamental del proceso educativo para
el desenvolvimiento de los educandos.

Los tipos de didactica

» Técnica: actividad planeada coherentemente, en interrelacion con la ciencia;
basandose en modelos y disefios, adaptables, es una actividad que se proyecta de
manera coherente y se basa en modelos y disefios adaptables

« Arte: presume la situacion vocacional, de sensibilidad, capacidad de meditacion y

significacion artistica, es una situacion que tiene un significado artistico.

« Valor: Béasicamente axioldgica, ética y moral, el hecho que la didactica mantenga
relacion con los valores, no resta su posibilidad cientifica, tiene relacién con los valores
y la ética moral (Rivas, 2013)
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1.1.1.9 Clasificacién de la didactica

Didactica General

Esta se emplea en todos los elementos que asisten en el acto didactico, alcanza:
principios, modelos, disefios, técnicas, procedimientos genéricamente en situaciones o
contenidos diferentes; es una rama de la pedagogia que se define como una técnica, teoria o
como una ciencia basica de la instruccion ya que busca una técnica adecuada para la ensefianza
y aprendizaje, son varios métodos y técnicas que sean esenciales e importantes para mejorar la

ensefianza de modo que los conocimientos lleguen eficazmente a los estudiantes, (Rivas, 2013)
Didéctica diferencial

La didactica diferencial est& incorporada a la didactica general mientras llegue a dar
respuesta cumplida a los problemas del estudiantado, se aplica a situaciones de la edad, y segun

las caracteristicas del sujeto.
Didactica Especial

Da una orientacidn a los contenidos curriculares de un area especifica: didactica de las
matematicas, didactica de la lengua, etc, la didactica especial constituye un saber tedrico
practico esto quiere decir que se enfoca en la practica de la ensefianza, es una ciencia de la
educacion que estudia e interviene el en proceso de ensefianza aprendizaje con el fin de

alcanzar la formacién del estudiante.

Didactica general

-Son reglas que administran los procesos de ensefianza aprendizaje para alcanzar

objetivos pedagogicos.
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-Los modelos que brinda son representativos, explicativos y adaptables para la
ensefianza de cualquier asignatura en cualquier lapso de los ambientes educativos.

-Analiza de manera critica corrientes del pensamiento didactico.

Didéctica diferencial
= Seaplica particularmente a situaciones variadas de edad o caracteristicas de los sujetos.

= La didactica diferencial queda agregada a la didactica general mientras ésta llegue a
dar verificada contestacion a las dificultades derivadas de la variedad del estudiantado.

El autor manifiesta que: se aplica segun las situaciones de la edad, es agregada en la

didactica general, llegando a dar comprobada contestacion a problemas del estudiantado.

Didéctica especial o didactica especifica

Conoce la explicacién de normas didacticas generales al campo concreto de cada
disciplina o materia de estudio, el autor manifiesta que: conoce las normas didacticas de cada

materia de estudio.

Importancia

La didactica juega un papel fundamental en el proceso educativo ya que es un punto
clave para lograr los objetivos propuestos de manera que haga que el proceso de ensefianza
aprendizaje sea optimo, significativo, dinamizador y constructivo, ya que por medio de ello

puede realizar varias técnicas teniendo en cuenta los instrumentos claves para logran una.
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1.1.2 Desarrollo del &rea matematica

1.1.2.1 Definicion de aprendizaje en el area de matematica

El aprendizaje en el &rea de matematica es una parte fundamental para el desarrollo del
razonamiento légico del estudiante para que mediante el conocimiento de este aprenda a

resolver problemas se la vida cotidiana de manera critica y reflexiva.

(Chamorro, 2005, pag. 10) citando a Brousseau (1998): Saber matematica no es
solamente saber definiciones y teoremas para reconocer la ocasion de utilizarlos y
aplicarlos, es ocuparse de problemas que, en su sentido amplio, incluye tanto encontrar
soluciones .Una buena reproduccion, por parte del alumno, de la actividad matematica
exige que este intervenga en dicha actividad, lo cual significa que formule enunciados y
pruebe proposiciones, que construya modelos, lenguajes, conceptos y teorias , que lo
ponga a prueba e intercambie con otros ,que reconozca los que estan construidos
conforme a la cultura matematica y que tomen los que le son Utiles para continuar su
actividad.

El aprendizaje en el area de matematica no es solamente saber varias definiciones para luego
poder utilizarlos sino es ocuparse de los problemas que requieren encontrar alguna solucion,
para que intercambie conceptos y teorias con los demés conforme a la cultura matematica,

tomando los aspectos necesarios y Utiles para continuar con su actividad.

“Aprendizaje. Los estudiantes deben aprender matematicas comprendiéndolas, construyendo

activamente el nuevo conocimiento a partir de la experiencia y el conocimiento previo.” (Juan

D. Godino, 2003, pag. 12)

Los estudiantes deben aprender de manera que comprendan y construyan un nuevo

conocimiento a través de experiencias previas.
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“Ensefianza. Una ensefianza efectiva de las matematicas requiere comprensién de lo que los
estudiantes conocen y necesitan aprender, y por tanto les desafian y apoyan para aprenderlas

bien.” (Juan D. Godino, 2003, pag. 12)

La ensefianza de matematicas requiere que comprendan lo que los estudiantes conocen y

requieren aprender esta ensefianza ayudara a que el estudiante se prepare para una vida futura.

El aprendizaje de las matematicas es un medio excepcional para desarrollar la capacidad
cognitiva que pueden transferirse con mayor facilidad a otros dominios de aprendizaje,
por lo que su inclusion en el currriculum es esencial para la formacion intelectual de los
alumnos. Sin embargo, la mayor o menor incidencia depende mas de como se aprende
0 ensefian las matematicas en la escuela. (Silva, 1994, pag. 11)

El aprendizaje de matematica permite desarrollar las capacidades cognitivas que se
trasfieren con facilidad a los dominios del aprendizaje, es importante para su formacion
intelectual de los estudiantes, sin embargo, esto depende de como el docente ensefia la

matematica.

Aprender Matematicas no consiste s6lo en memorizar una serie de destrezas sino en
tener ideas, comprender conceptos para saber en qué ocasiones y con qué problemas se
utilizan. Para llegar a esto el que aprende tiene que llegar a crear la siguiente cadena de
conductas:

Hacer — Interiorizar — Organizar — Retener — Identificar las condiciones — Recuperar.
(Flores, 2011, pag. 7)

En sintesis, el aprendizaje consiste en tener ideas, comprender conceptos para poder
utilizarlas en ocasiones que se presenten algunos problemas y para esto tiene que crear el
siguiente vinculo de conductas: hacer -interiorizar-organizar-retener-identificar condiciones

recuperar.
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Con todas estas conductas el estudiante serd capaz de entender de manera significativa los
conocimientos que vaya adquiriendo en su etapa escolar para su mejoramiento continuo del

aprendizaje en esta asignatura.

Por tanto, para aprender hay que hacer, desde lo méas elemental que es repetir, a lo mas
complejo que consiste en enfrentarse a problemas y tratar de resolverlos, tanto para
recordar como para comprender, identificar, etc., es importante que el que aprenda haga,
un proverbio chino dice: Oigo y olvido, Veo y recuerdo, hago y aprendo (Flores, 2011,

pag. 7).

Para aprender matematica hay que hacer desde las cosas mas simples hasta mas complejas
gue se relaciona con enfrentar problemas y tratar de resolverlos por eso proverbio chino dice:
Oigo y olvido, Veo y recuerdo, hago y aprendo. Todas las personas aprenden haciendo y para
conocer y entender hay que practicar y experimentar los conocimientos impartidos por los

docentes.

1.1.2.2 Las metas sociales generales para la ensefianza del area de matematicas

Segun (Silva, 1994, pags. 12-13) son:
» Ser capaz de resolver problemas matematicos.
» Aprender a comunicarse matematicamente.
» Aprender a razonar matematicamente.
 Saber valorar las matematicas.

» Tener confianza en su capacidad de hacer matematicas.

Estas son metas que permite que sea capaz de resolver problemas, comunicarse
matematicamente, razonar, saber valorar la matematica, confiar en sus capacidades para hacer

matematica.
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Esto implica que los estudiantes deben tener numerosas y variadas experiencias

relacionadas que les permitan:

= Resolver problemas

= Escribir, leer y discutir la matemética
= Formular argumentos

= Valorar la matematica

= Explorar y cometer errores para ganar confianza.

Una vez que se pierda el miedo a cometer errores el estudiante aprendera de esos errores
para alcanzar sus metas propuestas y lograra que su aprendizaje en el area de matematica sea

significativo, critico y reflexivo.

La sociedad del tercer milenio en la cual vivimos es de cambios acelerados en el campo
de la ciencia y la tecnologia: los conocimientos, las herramientas y las maneras de hacer
y comunicar la matemética evolucionan constantemente, por esta razon, tanto el
aprendizaje como la ensefianza de la Matematica deben estar enfocados en el desarrollo
de las destrezas con criterios de desempefio necesarias para que el estudiantado sea
capaz de resolver problemas cotidianos, a la vez que se fortalece el pensamiento I6gico
y critico. (Actualizacion y Fortalecimiento Curricular, 2010, pag. 23)

En la actualidad la forma de comunicar la matematica ha evolucionado por esta razon tanto
como el aprendizaje y la ensefianza de la matematica se debe enfocar en el desarrollo de
destrezas con criterio de desempefio para que el estudiante sea capaz de resolver problemas le

vida cotidiana.
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1.1.2.3 Importancia del &rea de matematicas

Segun la (Actualizacién y Fortalecimiento Curricular, 2010, pag. 23), se expone que:
“El saber Matematica, es obligatorio para poder interactuar con fluidez y eficacia en un mundo
matematizado porque en la actualidad es de interés y relevancia el desarrollo del razonamiento
en los estudiantes para qué logren sus objetivos a través del desarrollo de habilidades y

destrezas ejercitando el cerebro.”

El aprender y conocer cabalmente Matematica y el saber transferir estos conocimientos
a los diferentes &mbitos de la vida del estudiantado, y mas tarde al &mbito profesional, personal,
genera cambios importantes en la sociedad y estos cambios que son para bien porque hara a

una sociedad mas preparada.

El aprendizaje de la Matematica es uno de los pilares mas importantes, ya que, ademas
de enfocarse en lo cognitivo, desarrolla destrezas esenciales que se aplican dia a dia en todos

los entornos, tales como:

» El razonamiento: proceso mental de andlisis para llegar a una conclusion.

» EIl pensamiento l6gico: Es un acto de pensar que pone en funcién al cerebro, que le

permite conocer, analizar e imaginar.

» El pensamiento critico: Es un modo de pensar ya que formula preguntas vitales, llega

a conclusiones con su propio criterio.

* Laargumentacion fundamentada: Es probar un hecho y al mismo tiempo presentar

las pruebas concretas de algin tema al que se refiera.

» Laresolucion de problemas: Es encontrar solucion para algo y consiste en identificar

el problema, es un procedimiento para dar solucion a una complicacion.

El saber matematica es sumamente importante porque permite desenvolverse sin dificultad

ante la sociedad, las matematicas tienen ejes importantes como el razonamiento, el

o | INSTITUTO SUPERIOR Pégina io de 160
TECNOLOGICO
)

JAPON




INSTITUTO SUPERIQR

TECNOLOGICO JAPON |

AHORN AL TCONOETNIINTO &

I I J @ www.rrsjapon.epu.ec (1)(0)(@
> ¢

pensamiento logico, critico los mismos que le permitiran llegar a sus metas y objetivos
propuestos, al mismo tiempo el estudiante podra resolver eficazmente los problemas de la vida

diaria sustentandose en todo lo que aprendio.

La tecnologia es un eje primordial en el aprendizaje de matematica porque ayuda en la
ensefianza, ya que resulta un instrumento (til, tanto para el que ensefia como para el que
aprende, la misma que ayuda a mejorar los procesos de abstraccion, transformacion y

demostracion de los conceptos matematicos.

La evaluacion es un factor importante en el proceso de ensefianza, aprendizaje, la misma
que se debe concentrar en el educando, en lo que debe saber y en lo que debe ser y en lo que
sea capaz de hacer, respondiendo de manera Optima a los procesos con coherencia y
sisteméaticamente, en el que sus resultados proporcionan una retroalimentacion para el docente

y el estudiante, la evaluacion se convierte en una herramienta remedial del proceso educativo.

El curriculo es otro factor importante para la ensefianza - aprendizaje de la matematica ya
que el curriculo debe manejarse de forma coherente enfocandose en los principios matematicos

de cada afio de la educacion general basica para que alcancen una educacion de calidad.

El eje curricular integrador del area es: “desarrollar el pensamiento l6gico y critico para
interpretar y resolver problemas de la vida”.
1.1.2.4 Ejes del aprendizaje del area de matematicas

Segun la (actualizacion y Fortalecimiento Curricular, 2010, pags. 24-25), se puede usar

uno de estos ejes o la combinacion de varios de ellos en la resolucién de problemas.
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El razonamiento matematico.

Es un habito mental el cual debe ser desarrollado coherentemente teniendo la capacidad
de razonar y pensar de manera analitica ya sea real o hipotético a medida que el estudiante

genere varios argumentos para que asi vaya incrementando su razonamiento.

La demostracion matematica.

Es una forma de expresar tipos de razonamiento, argumentos y justificaciones de cada
afio, es importante seleccionar el método adecuado de demostracion de un argumento
matematico porque ayuda a comprender los hechos matematicos, este proceso debe ser
empleado por docentes y estudiantes. Exige gque el estudiante realice demostraciones por si

mismo.
La comunicacion

Se debe trabajar en todos los afios es la capacidad de realizar conjeturas, aplicar
informacion, descubrir y comunicar ideas, es esencial que los estudiantes desarrollen la
capacidad de argumentar y explicar los procesos utilizados en la resolucion de un problema,
de demostrar su pensamiento l6gico matematico, y de interpretar fendmenos y situaciones
cotidianas, es decir, un verdadero aprender a aprender. EIl eje de comunicacién no solo se

centra en los estudiantes sino también en los docentes.

La comunicacion se debe trabajar en todos los afios, para que los estudiantes desarrollen
la capacidad de argumentar y explicar procesos que se usa para la resolucion de problemas es

decir para que aprendan a aprender.

También recalca que las clases de Matematica se enfaticen las conexiones que existen

entre las diferentes ideas y conceptos matematicos en un mismo bloque curricular, entre
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bloques, con las demas areas del curriculo, y con la vida cotidiana, lo que admite que los
estudiantes completen sus conocimientos.

En sintesis, se refiere a que en las clases de matematica existan conexiones que hay en
los conceptos e ideas ya sea del bloque curricular, lo que permite que el estudiante integre sus
conocimientos para que sus conceptos adquiridos tengan significado alcanzando una mejor

compresion.

La representacion es la forma en que el alumno selecciona, organiza, registra, o
comunica situaciones o ideas matematicas, a través de material concreto, semiconcreto, virtual

o de modelos matematicos.

Es una forma que el estudiante elige y organiza situaciones o ideas matematicas a través
de materiales o de modelos matematico para que establezca una relacion y un nexo de

comunicacion.

Las cualidades del aprendizaje matematico segun la concepcion actual: (Pascual, 2009,
pag. 6)

1. El aprendizaje matematico se realiza a través de experiencias concretas.

. El aprendizaje tiene que arrancar de una situacion significativa para los Alumnos.

3. La forma en que los aprendices pueden llegar a incorporar el concepto as u estructura
mental es mediante un proceso de abstraccion que requiere de modelos.

4. Una de las formas de conseguir que el aprendizaje sea significativo para los alumnos es
mediante el aprendizaje por descubrimiento.

5. No hay un tnico estilo de aprendizaje matematico para todos los alumnos.

N

Una serie de cambios aconsejables en los principios metodoldgicos de la ensefianza de las
matematicas y en cabeza de la lista encontramos que el aprendizaje de las matematicas debe

ser activo, el aprendizaje matematico se da a través de experiencias concretas.

Arranca de una situacién significativa para los estudiantes, la forma que los aprendices

tienen para llegar a un concepto, a su estructura mental es a través de un proceso de abstraccion;
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una forma que el estudiante adquiera un aprendizaje significativo es a través del
descubrimiento, no hay un solo estilo de aprendizaje para los estudiantes, el aprendizaje de

matematica debe ser activo.

1.1.2.5 Principios del area de matematicas

Equidad. La excelencia en la educacion matematica requiere equidad —unas altas
expectativas y fuerte apoyo para todos los estudiantes, en sintesis, requiere de fuerte apoyo de

manera equitativa hacia todos los estudiantes.

Curriculo. Un curriculo es méas que una coleccidn de actividades: debe ser coherente,
centrado en unas matematicas importantes y bien articuladas a lo largo de los distintos niveles,
en sintesis, el curriculo debe ser coherente, centrado en unas matematicas importantes a lo

largo de los distintos niveles.

Ensefianza. Una ensefianza segura de las matematicas requiere comprensién de lo que
los estudiantes conocen y necesitan aprender, y por tanto les desafian y apoyan para
aprenderlas bien, en sintesis, la ensefianza efectiva requiere de comprension por parte de los

estudiantes y a esto afiade lo que necesitan aprender.

Aprendizaje. Los estudiantes deben aprender mateméticas Comprendiéndolas,
construyendo activamente el nuevo conocimiento a partir de la experiencia y el conocimiento
previo, en sintesis, el aprendizaje debe ser que el estudiante vaya comprendiendo y

construyendo el conocimiento a partir de experiencias y conocimientos previos.

Evaluacion. La evaluacién debe apoyar el aprendizaje de unas Matematicas
importantes y proporcionar informacion Util tanto a los profesores como a los estudiantes, en
sintesis, la evaluacién es importante para el apoyo del aprendizaje ya que proporciona

informacion del nivel de aprendizaje tanto en docentes como estudiantes.
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Tecnologia. La tecnologia es esencial en la ensefianza y el aprendizaje de la
matematica, porque influye de manera significativa para el mejoramiento de la ensefian y

estimula el aprendizaje de los estudiantes. (Godino, 2003)

La tecnologia puede ayudar a los docentes a conectarse con el desarrollo de las
habilidades de los estudiantes para la compresion matematica, si se tiene la tecnologia a la
mano los nifios pueden indagar y explorar para resolver problemas mas complejos, ya que para
la utilizacién adecuada de la tecnologia depende del docente, con el fin de mejorar y aportar

oportunidades para el aprendizaje de los educandos.

1.1.2.6 Importancia de la ludica en el proceso de aprendizaje

La ludica involucra el reconocimiento de si mismo Yy la relacion con el entorno a través
de experiencias placenteras, esta actividad es importante porque permite potenciar aspectos
relacionados con el pensamiento abstracto, creativo e innovador, de igual manera desarrolla
habilidades cooperativas y comunicativas, asi como la capacidad de comprender problemas y

buscar posibles soluciones frente a ellos (Vasquez, 2015).

Tal como se observa a lo largo de la infancia y del primer contacto con la escuela, la
ludica se vuelve principal para el desarrollo de distintas habilidades y nociones que se
desarrollan como parte de un proceso dinamico e interactivo. En la etapa inicial la cual se
establece entre los 3 y 6 afios de edad, las actividades Iudicas se convierten en la cotidianidad

de los estudiantes que disfrutan de las mismas (Molano, 2015).
Nociones basicas

Las nociones basicas son adquiridas por los nifios y nifias a través del medio que les
rodea de forma inconsciente, en primer lugar, el cuerpo, es el primer referente de la nocion
espacial, puesto que con él se aprende el control tonico respiratorio, postura, equilibrio,
estructuracion de espacio y tiempo el cual lleva a la conformacion del esquema corporal que
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es la representacion que se tiene del cuerpo en relacion consigo mismos y a todo lo que los
rodea (Flores, 2016, pp. 1-2).

Desde el punto vista de Oma, (2019) “La principal funcion de las nociones bésicas es
desarrollar el pensamiento l6gico, razonamiento, interpretacién y la comprension del nimero,
espacio, formas geométricas y la medida” (p. 3). En este sentido las nociones se adquieren a
través del juego, pero cuando ya ingresan al nivel inicial, deben ser adquiridas durante el
proceso de ensefianza aprendizaje, entregadas y aplicadas con mucha rigurosidad también a
través del juego, de lo concreto y mas tarde de manera abstracta, pues estas desarrollan el
pensamiento 16gico, la interpretacion, el razonamiento y la comprension del nimero, espacio,

formas geométricas y la medida, asi como también del proceso de lectura y escritura.

Es importante que el nifio y la nifia construya por si mismo los conceptos matematicos
béasicos y de acuerdo a sus posibilidades y tomando en cuenta sus conocimientos previos y que
llegue a utilizar los diversos conocimientos que ha adquirido a lo largo de su desarrollo
(Mogrovejo, 2016, p. 5).

“Las nociones bésicas en educacion inicial es un proceso que construye el nifio a partir
de las experiencias que le brinda la interaccion con los objetos fisicos, su entorno y situaciones

de su diario vivir” (Ministerio de Educacion, 2014, p. 21).

Esta interaccion le permite crear mentalmente relaciones, comparaciones estableciendo
semejanzas y diferencias de sus caracteristicas para poder clasificarlos, seriarlos y compararlos.
Comprendiendo que los aprendizajes iniciales de las nociones béasicas son decisivos por que
estimulan al desarrollo cognitivo, ademéas de que las habilidades mentales se enriquecen y

sirven como fundamento para la vida propias del nivel inicial.
Nocion de conservacion de cantidad

Implica la capacidad de percibir que una cantidad de sustancia no varia cualesquiera
sean las modificaciones que se introduzcan en su configuracion interior. Esta capacidad es

adquirida por efecto de la experiencia y crecimiento. El nifio de esta edad no ha desarrollado
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esta nocidn, sino que todavia esta fuertemente influenciado por factores perceptivos (Bautista,
s.f.).

“Las actividades que se pueden trabajar con los nifios son: nocién de medida, conservacion
de longitud, conservacién de cantidad discontinua, conservacion de cantidad continua,
conservacion de peso, conservacion de la equivalencia de dos colecciones en correspondencia,

conservacion de superficie” (Bautista, s.f. p. 8).
El nimero como origen de aprendizaje

Con respecto a los conocimientos matematicos, el primero en desarrollarse fue el
nimero en tanto representacion directa de la realidad material. “Ademas se fundamenta la
necesidad de la ensefianza del nimero en tanto concepto estructurante de la propia disciplina y

del proceso de apropiacion de saberes matematicos en el nifio” (Hernandez Aleman, 2006, p.
16).

Nocién de nimero

Para (Bautista, s.f.) “El nimero es la capacidad que tiene el nifio de clasificar y ordenar

objetos de su entorno, esto le da la doble naturaleza al nimero de ser cardinal y ordinal” (p. 1).

Piaget (1992) en Batista (s.f.) define al nimero como “... una coleccién de unidades
iguales entre si y, como, por tanto, una clase cuyas subclases se hacen equivalentes mediante
la supresién de cualidades; pero es también al mismo tiempo una serie ordenada y, por tanto,

una seriacion de las relaciones de orden” (p. 3).

Citando a (Méarquez, 2001) "Los numeros son objetos l6gicos que caen bajo
determinados conceptos. No se enumera un conjunto de objetos, los nimeros no resultan de
agregados de cosas" (p. 71). Desde esta posicidn se puede asegurar que el nimero es abstracto

de manera que es aprendido a través del medio para la construccién del propio aprendizaje.
Componentes basicos de un nimero

Desde la posicion de Piaget (1991) en Quispihuaman (2018) “El nimero tiene tres

componentes basicos: La correspondencia, la clasificacion y la seriacion.” (p. 67)
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La correspondencia

“La correspondencia es la capacidad del nifio de establecer relaciones simétricas de
igualdad entre un objeto y otro” (Quispihuaman, 2018, p. 25). Es decir, cuando se le presenta
al nifio un grupo de objetos el nifio elige uno y luego busca a través de comparaciones encontrar

ciertas equivalencias o igualdades en cuanto a sus riesgos caracteristicos entre un objeto y otro.
La clasificacion

La clasificacion es la capacidad que tiene el nifio para agrupar objetos en funcién de un
determinado criterio puede ser color, forma, tamafio u otra caracteristica inherente a los objetos,
con los cuales forma clases y subclases, para ello debe aislar algunos criterios y relacionar
criterios comunes. “Clasificar es agrupar objetos segun sus semejanzas. Actividad en la que los

nifios pequefios se ven involucrados de manera natural” (Bautista, s.f. p. 11).
La seriacion

Es la capacidad que tiene el nifio para ordenar objetos segin un determinado criterio
comun a todos, este proceso lo hace comparando un objeto con otro y encontrando al mismo
tiempo su diferencia, para ejecutar esto el nifio establece relaciones asimétricas. Por ejemplo:
criterio comun palos a los cuales los ordena comparando uno con otro segin su tamafo. “La
seriacion en los nifios se representa en formas de inclusion o de encajamiento de objetos”

(Chiriboga, 2016, p. 48).
Juegos matematicos

Para (Sariego Piqueras, Terceflo Bouza, y Martin Cuervo, s.f.) “El juego es un recurso
matematico para trabajar diversos conceptos. Se deben utilizar regularmente en el aula. Se
puede diferenciar tres modalidades: juegos de procedimiento conocido, juegos de

conocimiento y de estrategia” (p. 7).

A continuacion, basado en los autores antes mencionados se explica cada una de ellos:
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Juegos de procedimiento conocido

Son los juegos que los estudiantes conocen y que se pueden modificar para trabajar los

conceptos que interesen al docente y al alumno, por ejemplo: domind, cartas, puzles.
Juegos de conocimiento

Estos juegos estan desarrollados para trabajar directamente algin concepto concreto es
decir que ya se vieron con anterioridad en la clase o se utiliza como introduccién a uno nuevo,

por ejemplo: panel de nimeros, laberintos.
Juegos de estrategia

Consisten en aplicar procedimientos para resolver problemas, pudiendo aparecer en

ellos nimeros o letras, por ejemplo: sudoku.
1.1.2.7 Relaciones légico/matematicas

Comprende el desarrollo de los procesos cognitivos con los que el nifio explora y
comprende su entorno y actla sobre él para potenciar los diferentes aspectos del pensamiento.
Este ambito debe permitir que los nifios adquieran nociones basicas de tiempo, cantidad,
espacio, textura, forma, tamafio y color, por medio de la interaccion con los elementos del
entorno y de experiencias que le permitan la construccién de nociones y relaciones para
utilizarlas en la resolucién de problemas y en la busqueda permanente de nuevos aprendizajes.
(Ministerio de Educacion, 2014, p. 33)

El propoésito de las relaciones ldgico/matematicas en la ensefianza preescolar es
construir los fundamentos del razonamiento l6gico-matematico en los nifios y no Unicamente
la ensefianza del lenguaje simbdlico-matematico. S6lo de esta manera podra la educacion
matematica cumplir con sus funciones: formativa “(desarrollando las capacidades de
razonamiento y abstraccion), instrumental (permitiendo posteriores aprendizajes tanto en el

area de matematicas como en otras areas), y funcional” (Vada, 2014, p. 15).

o | INSTITUTO SUPERIOR Péﬁina ig de 160
TECNOLOGICO
)

JAPON




INSTITUTO SUPERIQR
TECNOLOGICO JAPON

nnnnnn CONTETHIL ()
@WWW,ITS]APON.EDU.EC f a

Del mismo modo Chiriboga, (2016) afirma que “En la experiencia légico
matematica, el nifio obtiene informacién de los objetos mediante abstraccién reflexiva (mas
complicada). EI conocimiento no se adquiere directamente de los objetos, sino de su accion

sobre éstos” (p. 19).

Mientras que Ministerio de Educacion del Ecuador, (2015) refiere que “Es la
capacidad de descubrir, describir y comprender gradualmente la realidad, mediante el
establecimiento de relaciones 16gico-matematicas y la resolucion de problemas simples” (p.
28).

Por consiguiente, los aprendizajes matematicos en esta etapa, se consiguen cuando
los estudiantes elaboran abstracciones matematicas a partir de obtener informacion, observar

propiedades, establecer relaciones y resolver problemas concretos (Bedén, 2016, p. 38).

1.1.2.8 Metodologia juego trabajo

Segun el curriculo

Esta metodologia consiste en organizar diferentes espacios o ambientes de
aprendizaje, denominados rincones, donde los nifios juegan en pequefios grupos
realizando diversas actividades, se trata de una metodologia flexible que permite
atender de mejor manera la diversidad del aula y potenciar las capacidades e
intereses de cada nifio, los rincones de juego trabajo permiten que los nifios aprendan
de forma espontanea y segun sus necesidades (Ministerio de Educacion del Ecuador,
2014, p. 41).

Lo citado menciona que el juego es la herramienta pedagdgica mas apropiada para el
desarrollo integral del nifio como esencia del aprendizaje natural pues el nifio identifica las

cosas desde su experiencia directa, pues de acuerdo a Villarruel, (2015).
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El juego es el mayor grado de desarrollo del nifio en esta edad, por ser la
manifestacion libre y espontanea del interior, la manifestacion del interior
exigida por el interior mismo, segun la significacion de la voz juego, el juego

es el testimonio de la inteligencia del hombre en este grado de la vida (p. 161).

Ensefanza

Es una actividad que se realiza a través de la interaccion en la cual se transmiten
conocimientos, normas, técnicas y habilidades. “En este sentido se basa en diversos métodos,
que utiliza el profesor para proveer conocimientos a los estudiantes mediante una serie de

instituciones y con el apoyo de varios materiales” (Nolasco del Angel, 2012, p. 3).

Siendo un proceso interactivo que consiste en un conjunto de acciones conscientes y
deliberadas que ayudan a los individuos a conseguir nuevos conocimientos o a realizar nuevas
habilidades.

Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso que permite adquirir nuevas conductas mediante
experiencias previas, que se mantiene a través del tiempo. Desde el ambito académico son las
actividades que realizan los alumnos para alcanzar el logro de los objetivos educativos que

pretenden.

Tal como (Garcia, 2017), afirma que “aprender no consiste solamente en memorizar
informacion, se necesita también otras operaciones cognitivas que implican: comprender,

conocer, sintetizar, aplicar, analizar y valorar” (p. 10).

Lo que constituye una actividad de caracter social en un medio socio-historico

concreto, implica un deseo de adquirir conocimiento o habilidades.
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1.1.2.9 El aprendizaje desde diversas perspectivas

Perspectivas

Desde que se nace, todo ser humano posee la capacidad para desarrollar nuevas
destrezas, habilidades o competencias que nos han permitido adaptar de mejor manera a
diferentes situaciones que nos afectan de forma directa. Esta accién es lo que se denomina
aprendizaje, definida por (Samaniego, 2013), como aquel “proceso mediante el cual, se

adquiere y se modifica conocimientos, conductas o valores” (p. 7).

Se deduce entonces que para que se dé un aprendizaje con éxito, un individuo debe
desarrollar a su vez, la capacidad para observar, analizar, interpretar, relacionar y

generalizar.

El aprendizaje por descubrimiento

Desde el &mbito educativo, todo aprendizaje aborda un proceso de interaccion, donde
un individuo sin importar condicion social, geogréfica o pertinencia cultural al cual
pertenezca, obteniendo o incorporando nuevas estructuras cognoscitivas a su desarrollo
intelectual. Sin embargo, las implicaciones y concepto de aprendizaje han variado en torno a
las perspectivas propuestas por varios autores relacionados con la educacion (Maldonado,
2016).

Se define como aquel proceso donde el protagonista principal es el estudiante, siendo
el docente un tutor o guia que le presenta a los educandos todas las herramientas necesarias

que por si mismo pueda descubrir lo que desea aprender

Al mismo tiempo (Argelia, 2012), “difiere tres tipos de aprendizaje que hacen parte

de la vision de Bruner, el descubrimiento inductivo, deductivo y transductivo” (p. 1).

En el primer caso implica la coleccién y reordenacion de datos para llegar a un nuevo
esquema conceptual; en el segundo en cambio, se combina las ideas generales a fin de llegar

a enunciados especificos, y finalmente en el tercero el educando relaciona y compara dos
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elementos particulares, es decir obtener piezas separadas de informacion y unirlas para formar

una hipotesis o llegar a una conclusion.

De todo lo mencionado, esto se logra cuando el nifio construye una categorizacion
de nuevos conceptos que ocurren, para simplificar la interaccion con la realidad y facilitar la

accion.
Estrategias ludicas

Las estrategias ludicas son herramientas que fomentan las actividades de aprendizaje,
ayudando a resolver problemas, cuando el docente emplea diversas estrategias estas
modifican el contenido o estructura de los materiales, con el Gnico fin de facilitar el
aprendizaje y comprension en los nifios y nifias; ademas genera un ambiente favorable para
que el alumnado sienta interés y motivacion por lo que se le esta ensefiando. (Hernandez,
2014)

1.2 Marco Referencial

Se realizd una busqueda minuciosa para conocer si existen investigaciones similares al
presente trabajo y se encontraron algunos temas que guardan relacion con el presente tema de

investigacion:

La primera investigacion que se ha identificado es la realizada por Llambo Fuérez,
Jeannette del Rocio (2013) con el tema: “El uso de los recursos didacticos y su incidencia en
el Aprendizaje de la matematica en los y las estudiantes de la escuela de educacién general
basica “Iberoamérica” de la parroquia Huachi Chico, del Canton Ambato, provincia de

Tungurahua” quien concluye:

» El uso de recursos didacticos en nuestro continente es utilizado de una forma libre, esto

tiene que ver con el nivel econdmico que presenta cada pais ya que existe cierta cantidad
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que se emplea para la educacion, a mas de ello todos tienen diferente forma de ensefiar y

al mismo tiempo de aprender.

» Los recursos educativos de libre acceso proporcionan una oportunidad estratégica para
mejorar la calidad de la educacién y para facilitar el dialogo sobre politicas, el intercambio

de conocimientos y el aumento de capacidades.

Los recursos didacticos que se utilizan en diferentes lugares son utilizados de forma libre
y como creen pertinente de acuerdo a las necesidades de los estudiantes, en las instituciones la
utilizacion de ciertos recursos didacticos tiene que ver con el nivel econémico que tiene cada
pais ya que cierta cantidad se emplea para la educacion, ademas que todos tiene distinta forma

de aprender y ensefiar.

Los recursos didacticos de libre acceso proporcionan una calidad de la educacion ya que
facilita el aprendizaje y es indispensable para el docente mejore sus estrategias en el proceso

de ensefianza aprendizaje.

La segunda investigacion que se ha identificado es la realizada por (Encalada, 2019), que
se titula: Estrategias ladicas para el desarrollo de nociones de cantidad y nimero en el nivel
inicial 2, de la Escuela de educacion bésica carlos Rigoberto Vintimilla, de la comunidad de
Vendeleche, del Canton Cafar, afio lectivo 2018-2019”, donde se ha identificado que:

Los nifios de inicial 2 de la Escuela de Educacion Basica “Carlos Rigoberto Vintimilla”
de la Comunidad de Vendeleche carecen de recursos para mejorar el aprendizaje basadas en
actividades ludicas, y como consecuencia existen falencias en el ambito de las relaciones

I6gico-matematicas.

Por lo cual abordar la problematica de la ensefianza de las matematicas es un tema
interesante, puesto que se ha observado que el 75% (6 de los 8 nifios investigados) son

llevados por el camino de las matematicas en forma mecanica y repetitiva sin llegar a una
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comprension de lo realizado, teniendo dificultades en sus experiencias escolares futuras. La
falta de aplicacion de actividades Iudicas matematicas desmotiva el desarrollo de estas
nociones basicas y repercute en la creatividad y criticidad de los nifios en edades tempranas
por lo que es necesario aplicar estrategias para motivar el aprendizaje de las nociones de

cantidad y nimero, basadas en actividades ludicas.

La carencia de recursos y estrategias para mejorar el aprendizaje de los nifios, motivo la
realizacion de un diagnostico a través de la aplicacion de una encuesta a los docentes sobre el
uso de estrategias metodologicas y una ficha de observacion a los nifios sobre la comprension
de las nociones de cantidad y numero, para conocer qué estrategias ludicas son utilizadas por

los docentes para el desarrollo de nociones de cantidad y nimero en el nivel inicial.

La tercera investigacion identificada es la realizada por (Rios, 2018), que se titula ““El uso
de recursos didacticos innovadores y creativos como estrategia para mejorar el proceso de
ensefianza - aprendizaje de la multiplicacion en cuarto grado “B” de la Escuela Miguel Rioftio,
2017-2018”, donde se ha identificado que:

Mediante la fundamentacion tedrica se fortalecid el conocimiento en cuanto a recursos
didacticos innovadores y creativos, que sirven como estrategia para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes del cuarto grado “B” de la

escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, periodo 2017-2018, ya que estas se constituyen

en herramientas para dinamizar y contribuir en la construccion de nuevos aprendizajes.

Mediante el diagnostico se determin6 que el docente de cuarto grado “B” de la escuela
“Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, periodo 2017-2018, no utiliza los diversos recursos
didacticos para trabajar en sus clases de matematica especificamente de la multiplicacién, por
lo tanto, hace que esta sea una educacion tradicionalista y sus alumnos construyan un

pensamiento memorista. (p.39)
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1.2 Marco legal

La investigacion se ampara en:

La Constitucion de la Republica del Ecuador 2008
Titulo VII Régimen del buen vivir Seccion primera (Educacion)

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el
aprendizaje, y la generacion y utilizacién de conocimientos, técnicas, saberes, artes y
cultura. El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y funcionard de manera

flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente.

Ley organica de educacién Intercultural 2011

Titulo I de los principios generales

g. Aprendizaje permanente. - La concepcién de la educacion como un aprendizaje
permanente, que se desarrolla a lo largo de toda la vida;

g. Motivacion. - Se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las personas
para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracion del profesorado, la garantia
del cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su tarea, como factor esencial de calidad de

la educacion.

Capitulo segundo De la Autoridad

Educativa Nacional

Art. 22.- Competencias de la Autoridad Educativa Nacional.
i. Requerir los recursos necesarios para garantizar la provision del talento humano,
recursos materiales, financieros y tecnologicos necesarios para implementar los planes

educativos;

o | INSTITUTO SUPERIOR Pégina 66 de 160
TECNOLOGICO
)

JAPON




INSTITUTO SUPERIQR

T TECNOLOGICO JAPON
I J @WWW.ITS]APON.EDUIC f

Cadigo de la nifiez y adolescencia
Capitulo I11.- Derechos relacionados con el desarrollo

Art. 37.- Derecho a la educacién. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho
a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la
educacién inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas y

proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos.
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1.4 Metodologia

1.4.1 Disefio de la Investigacidon

El disefio de investigacion que se ha identificado es el cualitativo porque se describe
las cualidades que posee el uso de recursos didacticos creativos impacta positivamente en el
desarrollo del area matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa
Hortensia VVazquez Salvador, a través de la ejecucion de la respectiva encuesta a las educadoras

y la observacién directa a través de una lista de cotejo.

1.4.2 Tipos de Investigacion

Sobre los tipos de investigacion se ha identificado que se van a aplicar dos tipos los

cuales son:

Investigacion bibliogréafica: Este tipo de investigacion se respalda en el uso de las
respectivas fuentes de caracter bibliografico que se conforma por los respectivos libros.
articulos de revistas, informes especializados, que permiten fundamentar cientifica y

tedricamente, la ejecucién del trabajo de investigacion.

La aplicacion de este tipo de investigacion se la empleara para la elaboracion del marco
tedrico, marco metodoldgico, para la identificacion de las directrices de la investigacién, que
son recursos didacticos creativos y el desarrollo del area matematica de los nifios y nifias de 4

a 5 anos.

Investigacion de campo: Este tipo de investigacion se la aplicara en el lugar de los
hechos, para la obtencion de informacién de las fuentes primarias a través de la aplicacién de

una encuesta y la observacion al fendmeno que es objeto de estudio.

Por ende, su aplicacion se la realizacién a las educadoras, nifias, nifios de 4 a 5 afios, de
la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador, a través del uso de los instrumentos, técnicas

de levantamiento de la informacion.
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1.4.3 Meétodos de Investigacion

Los métodos que se emplean en la investigacion se detallan a continuacidn:
Cualitativo

(Pérez, 1994) sefiala que: se considera como un proceso activo, sistematico y rigurosos
de indagacion dirigida en el cual se toman decisiones sobre lo investigable en tanto esta en el

campo de estudio”.

La aplicacién de este método permite que se recolecte diversos datos que tratan al uso
de uso de recursos didacticos creativos impacta positivamente en el desarrollo del area
matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador.
Analitico

Segun (Matiz, 2009) se ha identificado que es: “Manera de proceder mediante la
descomposicion buscar acceder al conocimiento de un objeto o asunto cualquiera, el método
analitico ha sido utilizado por multiples disciplinas a lo largo de la historia, y actualmente la
ciencia lo adopta como parte esencial del método cientifico.

La aplicacion de este método da paso a que se realice un analisis a cada parte del
fendmeno de estudio que es el uso de recursos didacticos creativos impacta positivamente en
el desarrollo del area matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa

Hortensia VVazquez Salvador para que se pueda presentar de forma ordenada, sistematica.
Descriptivo

(Arias ,2012) con relacion a la investigacion descriptiva sefiala que: “consiste en la
caracterizacion de un hecho, fenémeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura
0 comportamiento. Los resultados de este tipo de investigacion se ubican en un nivel intermedio

en cuanto a la profundidad de los conocimientos se refiere”. (p.24)
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El uso de este método, da paso a que se realice un analisis de los resultados obtenidos en
el estudio de campo que se va a realizar al interior de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador, para que se realice un informe de resultados y se expongan de forma sistémica.

Inductivo

(Rivas Torres, 2009) con relacion al método inductivo sefiala que: “consiste en la
generalizacién de hechos, practicas, situaciones y costumbres observadas a partir de casos
particulares. Tiene la ventaja de impulsar al sujeto investigante, o investigador y ponerlo en

contacto con el sujeto investigado u objeto de investigacion” (p.34).

El uso de este método, permite que se identifiquen las respectivas conclusiones que
permiten llegar a un punto importante, considerando a varios aportes para que se generen

conclusiones validas, efectivas que exponen el enfoque de la investigacion.

1.4.4 Poblacion y Muestra

La poblacion que se ha considerado como objeto de estudio se conforma por las
educadoras, nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador,

que se describe a continuacion:

Tabla 1 Representacion de la Muestra

item Frecuencia Poblacion

1 Educadoras 1

2 Nifios 29
Total 30

Fuente: Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez Rodriguez

o | INSTITUTO SUPERIOR Pégina ZO de 160
TECNOLOGICO
)

JAPON




INSTITUTO SUPERIQR

TECNOLOGICO JAPON |

AHOKN AL CONTETNIENTO ¢

I I J @ www.irsjapon.epu.c (1))@ &
> ¢

1.4.5 Instrumentos y Técnicas de Investigacion

Las técnicas e instrumentos que se van a emplear en la ejecucion de la presente
investigacion al interior de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador, se describen de

la siguiente forma:

1.4.5.1 Instrumentos

Cuestionario
Hernandez (2012) plantea:

El investigador social debe disefiar un instrumento para medir las variables
conceptualizadas al plantear su problema de investigacion, este instrumento es el
cuestionario; en éste las variables estan operacionalizadas como preguntas, éstas
no solo deben tomar en cuenta el problema que se investiga sino también la
poblacion que las contestard y los diferentes metodos de recoleccién de
informacion (p.ej. entrevista personal o por teléfono). (pag. 26).

Este instrumento se lo aplicara a través de la técnica de encuesta a las educadoras de la

Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador.
Lista de cotejo

Esta herramienta segun (Sence.org, 2016) se define como: “un instrumento
estructurado que registra la ausencia o presencia de un determinado rasgo, conducta o
secuencia de acciones, la lista de cotejo se caracteriza por ser dicotdmica, es decir, que acepta

solo dos alternativas: si, no; lo logra, o no lo logra, presente o ausente; entre otros.”

Este instrumento se lo aplicara en la técnica de la observacién a los nifios y nifias de 4

a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador.
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1.4.5.2 Técnicas

Observacion

(Madé, 2006) sobre la observacion expresa que: “Es una técnica que Consiste en
observar personas, fendmenos, hechos, casos, objetos, acciones, situaciones, etc., con el fin de

obtener determinada informacion necesaria para una investigacion” (p.45)

La aplicacion de esta técnica se la efectuara con el uso del instrumento que se define
como lista de cotejo que segun (Sence.org, 2016) se define como: “un instrumento estructurado
que registra la ausencia o presencia de un determinado rasgo, conducta 0 secuencia de
acciones; la lista de cotejo se caracteriza por ser dicotomica, es decir, que acepta solo dos

alternativas: si, no; lo logra, o no lo logra, presente o ausente; entre otros.”

Su aplicacion se la realizara a los nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa

Hortensia VVazquez Salvador.
Encuesta
(Grasso, 2006, pag. 74) sefiala que esta técnica se define como:

es un procedimiento que permite explorar cuestiones que hacen a la subjetividad y
al mismo tiempo obtener esa informacion de un nimero considerable de personas,
permite explorar la opinion pablica y los valores vigentes de una sociedad, temas
de significacidn cientifica y de importancia en las sociedades democraticas.

La aplicacién de esta técnica se la efectuara a las educadoras que son parte de la
Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador, empleando un disefio de encuesta.
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) CAPITULO I
ANALISIS DE RESULTADOS INICIALES

2.1 Resultados encuesta aplicada a las educadoras

1. ¢Con qué frecuencia utiliza recursos didacticos para el aprendizaje de la matematica?

Tabla 2

Utiliza recursos didacticos para el aprendizaje de la matematica
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%
Casi 1 100,0% 100,0%
siempre
A veces 0 0,0%
Nunca 0 0,0%
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Utiliza recursos didacticos para el aprendizaje de la
matematica

m Siempre
m Casi siempre
A veces

Nunca

Figural

Utiliza recursos didéacticos para el aprendizaje de la matematica

Fuente: Aplicacién de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anélisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Vazquez Salvador se ha identificado que el 100,0% han respondido que casi siempre utiliza
recursos didacticos para el aprendizaje de la matematica, en el analisis de los resultados

obtenidos se ha determinado que como un problema que debe ser mejorado.
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2. ¢Los recursos didacticos que utiliza para la solucién de problemas en la asignatura de

matematica son adecuados?

Tabla 3

Recursos didacticos que utiliza en la asignatura de matematica son adecuados
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%
Casi 1 100,0% 100,0%
siempre
A veces 0 0,0%
Nunca 0 0,0%
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Recursos didacticos que utiliza en la asignatura de
matematica son adecuados

B Siempre
m Casi siempre
H A veces

Nunca

Figura 2

Recursos didacticos que utiliza en la asignatura de matematica son adecuados

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Véazquez Salvador se ha identificado que el 100,0% han respondido que los recursos didacticos
que utiliza para la solucion de problemas en la asignatura de matematica casi siempre son
adecuados, en el andlisis de los resultados obtenidos se ha determinado que como un problema

que debe ser mejorado.
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3. (Considera que en el ambiente escolar existen recursos didacticos suficientes para el
aprendizaje de las matematicas?

Tabla 4

En el ambiente escolar existen recursos didacticos para el aprendizaje de las matematicas
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%
Casi 0 0,0% 0,0%
siempre
A veces 1 100,0% 100,0%
Nunca 0 0,0%
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

En el ambiente escolar existen recursos didacticos
para el aprendizaje de las matematicas

M Siempre
M Casi siempre

A veces

Figura 3

En el ambiente escolar existen recursos didacticos para el aprendizaje de las matematicas
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Vazquez Salvador se ha identificado que el 100,0% han respondido que a veces considera que
en el ambiente escolar existen recursos didacticos suficientes para el aprendizaje de las
matematicas, en el analisis de los resultados obtenidos se ha determinado que como un

problema que debe ser mejorado.
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4. ¢ Con qué frecuencia elabora materiales didacticos para las clases de matematicas?

Tabla 5

Frecuencia con la que elabora materiales didacticos para las clases de matematicas
Opciodn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%
Casi 1 100,0% 100,0%
siempre
A veces 0 0,0%
Nunca 0 0,0%
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Frecuencia con la que elabora materiales didacticos
para las clases de matematicas

B Siempre
B Casi siempre
N A veces

Nunca

Figura 4

Frecuencia con la que elabora materiales didacticos para las clases de matematicas

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Véazquez Salvador se ha identificado que el 100% han respondido que casi siempre elabora
materiales didacticos para las clases de matematicas, en el analisis de los resultados obtenidos

se ha determinado que como un problema que debe ser mejorado.
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5. ¢Considera que los procesos didacticos para la ensefianza de la matematica son

adecuados?
Tabla 6
Los procesos didacticos para la ensefianza de la matematica son adecuados
Opciodn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Siempre 1 100,0% 100,0%
Casi 0 0,0%
siempre
A veces 0 0,0%
Nunca 0 0,0%
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Los procesos didacticos para la enseinanza de la
matematica son adecuados

H Siempre
m Casi siempre
H A veces

Nunca

Figura 5

Los procesos didacticos para la ensefianza de la matematica son adecuados

Fuente: Aplicacién de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anélisis de Datos

Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia
Véazquez Salvador se ha identificado que el 100,0% han respondido que siempre considera que
los procesos didacticos para la ensefianza de la matematica son adecuados en el analisis de los
resultados obtenidos se ha determinado que como un problema que debe ser mejorado.
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6. ¢El rendimiento académico dentro de la asignatura de matemética considera que es

idoneo?

Tabla 7

El rendimiento académico de la matematica es idéneo
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%
Casi 1 100,0% 100,0%
siempre
A veces 0 0,0%
Nunca 0 0,0%
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

El rendimiento académico de la matematica es idoneo

= Siempre
® Casi siempre
= A veces

Nunca

Figura 6

El rendimiento académico de la matematica es idoneo

Fuente: Aplicacién de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anélisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Vézquez Salvador se ha identificado que el 100% han respondido que casi siempre el
rendimiento académico dentro de la asignatura de matematica considera que es idoneo, en el
analisis de los resultados obtenidos se ha determinado que como un problema que debe ser

mejorado.
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7. ¢La enseflanza de la matematica dentro de la instituciébn se fundamenta en
metodologias tedrico practicas?

Tabla 8

Ensefianza de la matematica se fundamenta en metodologias tedrico practicas
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Siempre 1 100,0% 100,0%
Casi 0 0,0%
siempre
A veces 0 0,0%
Nunca 0 0,0%
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Ensenanza de la matematica se fundamenta en
metodologias tedrico practicas

= Siempre
= Casi siempre
m A veces

Nunca

Figura 7

Enseflanza de la matematica se fundamenta en metodologias tedrico practicas

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Vazquez Salvador se ha identificado que el 100,0% han sefialado que la ensefianza de la
matematica dentro de la institucién siempre se fundamenta en metodologias tedrico practicas
en el analisis de los resultados obtenidos se ha determinado que como un problema que debe

ser mejorado.
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8.- Sefiale el recurso didactico que mas se utiliza en la clase de matematica

Tabla 9

Recurso didactico que mas se utiliza en la clase de matematica
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Pizarron 1 100,0% 100,0%
Texto 0 0,0%
Abaco 0 0,0%
Videos 0 0,0%
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Recurso didactico que mas se utiliza en la clase de
matematica

B Pizarron

B Texto

® Abaco
Videos

Figura 8

Recurso didactico que mas se utiliza en la clase de matematica

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVdzquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anélisis de Datos

Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia
Véazquez Salvador se ha identificado que el 100% han respondido que el recurso didactico que
mas se utiliza en la clase de matematica es el pizarrén, en el analisis de los resultados obtenidos

se ha determinado que como un problema que debe ser mejorado.

v | INSTITUTO SUPERIOR Pagina 80 de 160
TECHNOLOGICO
JAPON




INSTITUTO SUPERIQR

T TECNOLOGICO JAPON |
ANOR AL CONOCIMNIENTO
I J @ www.rrsjapon.epu.ec (f)(2)(@) _'

9.- ¢ Los aprendizajes de los nifios en el area de matematica? Son:

Tabla 10
Aprendizajes de los nifios en el area de matematica
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Muy 1 100,0% 100,0%
significativo
Poco 0 0,0%
significativo
Nada 0 0,0%
significativos
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Aprendizajes de los nifos en el area de matematica

B Muy significativo
B Poco significativo

® Nada significativos

Figura 9

Aprendizajes de los nifios en el area de matematica

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Véazquez Salvador se ha identificado que el 100,0% han expresado que los aprendizajes de los
nifios en el area de matematica son muy significativos en el analisis de los resultados obtenidos

se ha determinado que como un problema que debe ser mejorado.
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10.- Las estrategias metodoldgicas que desarrolla en la clase de matematica son:

Tabla 11
Estrategias metodoldgicas que desarrolla en la clase de matematica
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Tradicionales 1 100,0% 100,0%
Conductistas 0 0,0%
Constructivistas 0 0,0%
Critico 0 0,0%
Propositivas
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Estrategias metodologicas que desarrolla en la clase de
matematica

® Tradicionales
® Conductistas
m Constructivistas

Critico Propositivas

Figura 10

Estrategias metodoldgicas que desarrolla en la clase de matematica

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos

Tras la aplicacién de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia
Vazquez Salvador se ha identificado que el 100% han respondido que las estrategias
metodoldgicas que desarrolla en la clase de matematica son tradicionales, en el andlisis de los

resultados obtenidos se ha determinado que como un problema que debe ser mejorado.
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2.2 Resultados lista de cotejo diagndstico

1. Ordenar en secuencias logica sucesos de hasta cinco eventos en representaciones
graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos

Tabla 12

Ordena en secuencias logica sucesos de hasta cinco eventos
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 9 36,0% 36,0%
En 15 60,0% 96,0%
proceso
Logrado 1 4,0% 100,0%
Total 25 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Ordena en secuencias logica sucesos de hasta cinco
eventos

® Iniciado
= En proceso

= Logrado

Figura 11

Ordena en secuencias logica sucesos de hasta cinco eventos

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador se ha identificado que el 60,0% se encuentra
en proceso de ordenar en secuencias ldgica sucesos de hasta cinco eventos, en el anélisis a los
resultados recopilados se ha identificado que las educadoras deben aplicar estrategias para que

el infante alcance un adecuado dominio.
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2. Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas bidimensionales

Tabla 13

Asocia las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 10 40,0% 40,0%
En 14 56,0% 96,0%
proceso
Logrado 1 4,0% 100,0%
Total 25 100,0%

Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez
Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Asocia las formas de los objetos del entorno con
figuras geométricas

mIniciado
mEn proceso

mLogrado

Figura 12

Asocia las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador se ha identificado que el 56,0% se encuentra
en proceso de asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geomeétricas
bidimensionales, pero el 40,0% lo ha iniciado, en el analisis a los resultados recopilados se ha
identificado que las educadoras deben aplicar estrategias para que el infante alcance un
adecuado dominio.
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3. Identificar figuras geométricas béasicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del
entorno y en representaciones graficas.

Tabla 14
Identifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 16 64,0% 64,0%
En 9 36,0% 100,0%
proceso
Logrado 0 0,0%
Total 25 100,0%
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Identifica figuras geomeétricas basicas: circulo, cuadrado y
triangulo

m Iniciado
= En proceso

= Logrado

Figura 13

Identifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Analisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador se ha identificado que el 36,0% se encuentra
en proceso de identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos
del entorno y en representaciones graficas, mientras que el 64,0% lo ha iniciado, en el andlisis
a los resultados recopilados se ha identificado que las educadoras deben aplicar estrategias para

que el infante alcance un adecuado dominio.
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4. Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica

Figura 14
Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica
Opcidn Frecuencia Porcentaje
Iniciada 16
En 9
proceso
Logrado 0
Total 25
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Porcentaje
acumulado

64,0%
100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez

Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica

Figura 15

Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez

Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la

Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador se ha identificado que el 64,0% ha iniciado la

habilidad de contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numeérica, pero el 36,0% se encuentra

en proceso, en el analisis a los resultados recopilados se ha identificado que las educadoras

deben aplicar estrategias para que el infante alcance un adecuado dominio.
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5. Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de colecciones de objetos

Tabla 15
Establece la relacion de correspondencia entre los elementos
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 20 80,0% 80,0%
En 5 20,0% 100,0%
proceso
Logrado 0 0,0%
Total 25 100,0%
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Establece la relacion de correspondencia entre los
elementos

m Iniciado
® En proceso

® Logrado

Figura 16
Establece la relacion de correspondencia entre los elementos
Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia VVzquez Salvador se ha identificado que el 80,0% han iniciado el
dominio de la habilidad de establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de
colecciones de objetos, pero el 20,0% se encuentra en proceso, en el analisis a los resultados
recopilados se ha identificado que las educadoras deben aplicar estrategias para que el infante

alcance un adecuado dominio.
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6. Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10

Tabla 16

Comprende la relacion de namero-cantidad hasta el 10
Opcidn Frecuencia Porcentaje
Iniciado 17 68,0%
En 8 32,0%
proceso
Logrado 0 0,0%
Total 25 100,0%
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Porcentaje
acumulado

68,0%
100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez

Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Comprende la relacion de nimero-cantidad hasta el 10

Figura 17

H Iniciado
B En proceso

m Logrado

Comprende la relacion de namero-cantidad hasta el 10
Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez

Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Analisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la

Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador se ha identificado que el 68,0% ha iniciado el

dominio de la habilidad de comprender la relacién de numero-cantidad hasta el 10, pero el

32,0% se encuentra en proceso, en el anlisis a los resultados recopilados se ha identificado

que las educadoras deben aplicar estrategias para que el infante alcance un adecuado dominio.
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7. Comprender la relacion del numeral (representacién simbolica del niamero) con la
cantidad hasta el 5

Tabla 17

Comprende la relacion del numeral (representacion simbélica del niGmero)
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 15 60,0% 60,0%
En 9 36,0% 96,0%
proceso
Logrado 1 4,0% 100,0%
Total 25 100,0%

Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Comprende la relacion del numeral (representacion
simbolica del numero

= Iniciado
= En proceso

= Logrado

Figura 18

Comprende la relacion del numeral (representacion simbélica del nimero

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia VVzquez Salvador se ha identificado que el 60,0% han iniciado el
dominio de la habilidad de comprender la relacion del numeral (representacion simbdlica del
numero) con la cantidad hasta el 5, mientras que el 36,0% se encuentra en proceso, en el analisis
a los resultados recopilados se ha identificado que las educadoras deben aplicar estrategias para

que el infante alcance un adecuado dominio.
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8. Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Tabla 18
Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 18 72,0% 72,0%
En 7 28,0% 100,0%
proceso
Logrado 0 0,0%
Total 25 100,0%
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Clasifica objetos con dos atributos (tamano, color o
forma)

B Iniciado
= En proceso

= Logrado

Figura 19
Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez

Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anadlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador se ha identificado que el 72,0% ha iniciado el
dominio de la habilidad de clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma), pero el
28,0% se encuentra en proceso, en el analisis a los resultados recopilados se ha identificado

que las educadoras deben aplicar estrategias para que el infante alcance un adecuado dominio.
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9. Identificar semejanzasy diferencias en objetos del entorno con criterios de forma, color

y tamanio.

Tabla 19

Identifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 15 60,0% 60,0%
En 9 36,0% 96,0
proceso
Logrado 1 4,0% 100,0%
Total 25 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez

Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Identifica semejanzas y diferencias en objetos del
entorno

= Iniciado
= En proceso

= Logrado

Figura 20

Identifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador se ha identificado que el 60,0% ha iniciado la
habilidad de identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma,
color y tamario, pero el 36,0% se encuentra en proceso, en el andlisis a los resultados
recopilados se ha identificado que las educadoras deben aplicar estrategias para que el infante

alcance un adecuado dominio.
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10. Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de acuerdo a

su tamarno.
Tabla 20
Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 17 68,0% 68,0%
En 8 32,0% 100,0%
proceso
Logrado 0 0,0%
Total 25 100,0%
Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto
pequeiio de objetos

B Iniciado
B En proceso

= Logrado

Figura 21

Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Analisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador se ha identificado que el 68,0% ha iniciado el
domino de la habilidad de comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos
de acuerdo a su tamafio, pero el 32,0% se encuentra en proceso, en el analisis a los resultados
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3.1. Tema de la propuesta
Guia didactica de recursos didacticos creativos para el desarrollo del a&rea matematica

de los nifios de 4 a 5 afios.

3.2 Justificacion

La presente propuesta es la mejor alternativa para que las educadoras como
concienticen que el uso y elaboracion de los recursos didacticos es de suma importancia para
enriquecer el aprendizaje en la asignatura de matemaéticas y que mejor sea con recursos
didacticos ya que en la propuesta se presentaran una serie de recursos didacticos que facilitaran
el aprendizaje en la asignatura ya que es una alternativa que desempefia a la vez una forma
adecuada de adquisicion de conocimientos porque es una herramienta que fortalece en el

proceso de ensefianza aprendizaje .

En la presente propuesta se caracteriza por su originalidad ya que al no implementar
investigaciones ni este tipo de proyectos educativos enfocados en recursos didacticos para
mejorar el aprendizaje en el area de matemaética de los nifios de 4 a 5 afios en la Unidad
Educativa Hortensia Vazquez Salvador pues por esta razdn se requiere una propuesta
innovadora como una guia de recursos didacticos para que facilite el aprendizaje en el area de

matematica ya que en la institucion no se ha realizado este tipo de propuesta.

Con la ejecucion de la propuesta para la solucion del problema se aspira que sean los
principales beneficiarios las educadoras, nifios de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia
Vazquez Salvador, favoreciendo la labor de los docentes para que puedan logran un mejor

desempefio tanto en la ensefianza como el aprendizaje de los infantes.

Esta investigacion cuenta con la factibilidad para realizarse de manera adecuada y
responsable, ya que tiene el apoyo incondicional de las autoridades pertinentes de la institucion
quienes se interesaron en la aplicacion de esta investigacion de tal forma que se pretende

realizar los recursos pertinentes los cuales permiten su accesibilidad y realizacion.
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La propuesta que se plantea como alternativa de solucion al problema de la
investigacion tiene como propdsito de ser aplicado en las necesidades que tienen los nifios de
4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador en la aplicacion técnica
cientifica desarrollando sus habilidades destrezas, destrezas y competencias educativas,

alcanzando objetivos activos en los logros de estos conocimientos.

3.3 Objetivos

3.3.1 Objetivo general
Diseflar una guia didactica de aplicacién de recursos didacticos para el area de
Matematica los nifios de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador.

3.3.2 Objetivos especifico

- Fomentar el trabajo que se realiza en el aula a través de los recursos didacticos en los

nifios de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia VVzquez Salvador

- Desarrollar estrategias que faciliten la aplicacion del material didactico en el ambiente

escolar.

- Aplicar ejercicios dindmicos e interesantes para la utilizacion de los materiales
didacticos, elaborados con el material reciclable.
3.4 Descripcion

Actividad N° 1 EI juego del tangram
Actividad N° 2 Parecido y diferente
Actividad N ° 3 Figuras de esponjas
Actividad N ° 4 Juego de torres
Actividad N ° 5 Serpentin

Actividad N ° 6 Pasteles de nimeros
Actividad N ° 7 Juego de la cuerda
Actividad N ° 8 Zumbambico arco iris
Actividad N ° 9 Juego con figuras
Actividad N ° 10 Juego con roset
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ACTIVIDAD N° 1 EL JUEGO DEL TANGRAM

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones ldgico- matematicas

e Obijetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que
le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

o Objetivo de Aprendizaje: Identificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en el
tiempo y la estructuracion de las secuencias ldgicas que facilitan el desarrollo del pensamiento.
Destreza: Ordenar en secuencias l6gica sucesos de hasta cinco eventos en representaciones graficas de
sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos

e Edad: 4 a5 afos. e No de nifios: 29 nifios

e Tiempo: 30 minutos e Recursos: Cartulinas, Colores, Marcadores, Tijera, Goma,
Lapiz, Reglas.

e Lugar: Aula e Organizacion: Individual

Inicio

e Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la actividad).
e Entonar la cancién La cancion de las figuras geométricas.
disponible en https://www.youtube.com/watch?v=65wZuz-8u-k

Desarrollo

1. Se debe establecer bien en que muchas piezas son semejantes.

El romboide, el triangulo mediano y el cuadrado son equivalentes (tienen la misma superficie).

3. Juntando los dos triangulos pequefios podemos construir el cuadrado, el romboide y el tridngulo
mediano.

4. El romboide no es igual cara arriba que cara abajo, puede que necesitemos voltearlo.
Construiremos el TANGRAM utilizando un cuadrado de cartulina o carton fuerte de 120
milimetros de lado de la siguiente manera:

- Dibujar las diagonales del cuadrado.

- Realizar en dos de sus lados unas marcas que los dividan en 30, 30 y 60 milimetros.
- Unir estas marcas segin muestra el dibujo.

- Borrar las lineas innecesarias.

- Y por Gltimo se procede a cortar las piezas

N
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Cierre
La educadora debe preguntar a los nifios y nifias si les gusto la actividad que se realiz6 durante la jornada.

Instrucciones para jugar con el Tangram:

- El juego consta de siete piezas que hay que organizar para formar la figura propuesta.
- No puede sobrar ninguna pieza.

e Variantes del juego:
Ninguna..
e Evaluacion

Indicadores De Evaluacion Iniciado En Logrado
Proceso

Potenciar las nociones béasicas y
operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer
relaciones con el medio para la
resolucion de problemas
sencillos

Identificar las nociones
temporales bésicas para su
ubicacion en el tiempo y la
estructuracion de las secuencias
I6gicas

Ordenar en secuencias légica
sucesos de hasta cinco eventos
en representaciones graficas de
sus actividades de la rutina
diaria y en escenas de cuentos

Fuente:

Elaborado por:

ﬁaﬁ- INSTITUTO SUPERIOR Péﬁina 2; de 160
TECNOLOGICO
L% A

JAPON




INSTITUTO SUPERIQR

T TECNOLOGICO JAPON
I J @WWW,ITS]APON.EDU.EC f

LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD N° 1:

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.
DESTREZAS:

Nombres de nifias y nifios | Ordenar en secuencias légica sucesos de hasta cinco eventos en
representaciones gréficas de sus actividades de la rutina diaria'y en
escenas de cuentos.

EVALUACION DE LOGRO

- Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento.

- Identificar las nociones temporales basicas para su
ubicacion en el tiempo y la estructuracién de las
secuencias ldgicas.

N° Iniciado En proceso Logrado
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la Unidad Educativa Hortensia VVdzquez Salvador.
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
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ACTIVIDAD N° 2 PARECIDO Y DIFERENTE
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

e Obijetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que
le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

e Objetivo de Aprendizaje: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva
para la comprension de su entorno.
Destreza: Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas bidimensionales

e Edad: 4 a5 afos. e No de nifios: 29 nifios

e Tiempo: 30 minutos e Recursos: Fichas con imagenes de frutas
e Lugar: Aula e Organizacion: Individual

Inicio

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la actividad).
- Entonar la cancién Todos somos diferentes.
disponible en https://www.youtube.com/watch?v=HgeTnFkpSIM&t=39s

Desarrollo:

- Elabora fichas de forma y tamafio similares, (azul, amarillo, verde) con tamafios distintos
(pequefios, medianos y grandes) y recortadas con forma de rompecabezas.

- Se pueden emplear figuras geométricas triangulo, circulo y cuadrado.

- Las fichas por delante llevan las frutas y por detrés llevan la letra inicial de su nombre.

- El nifio debera agrupar las fichas por colores, por tamafio y por formas hasta armar la figura
de tres colores.

- Se solicita a los nifios por equipo o solos, jugar para atender los siguientes criterios que van de
menor a mayor complejidad, agrupando y reagrupando las fichas, por conjunto de letras, por
tamafio, frutas grandes y frutas pequefias, empleando diferentes criterios de clasificacion.

- Se puede incluir el dibujo de las frutas, la jornada podria finalizar con una tizana creativa.

Cierre
La educadora debe preguntar a los nifios y nifas si les gusto la actividad que se realiz6 durante la jornada.
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e Variantes del juego:

Ninguna

Indicadores De Iniciado En Logrado
Evaluacion Proceso
Potenciar las

nociones basicas
y operaciones del
pensamiento que
le permitiran
establecer
relaciones con el
medio para la
resolucién de
problemas
sencillos

Identificar las
nociones
temporales
bésicas para su
ubicacion en el
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tiempo vy la
estructuracion de
las secuencias

I6gicas
Asociar las
formas de los
objetos del
entorno con
figuras

geométricas
bidimensionales

e FEvaluacion
Fuente:

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 2

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones ldgico matematica.
Destrezas:
Nombres de nifias y nifios Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras
geométricas bidimensionales
Evaluacion de logro

- Potenciar las nociones bésicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones
con el medio para la resolucion de problemas
sencillos.

- Identificar las nociones temporales basicas para su
ubicacion en el tiempo y la estructuracion de las
secuencias légicas.

- Asociar las formas de los objetos del entorno con
figuras geomeétricas bidimensionales

N° Iniciado En proceso Logrado
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador.
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
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ACTIVIDAD N° 3 FIGURAS DE ESPONJAS
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

e Obijetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que
le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

e Objetivo de Aprendizaje: Discriminar formasy colores desarrollando su capacidad perceptiva
para la comprension de su entorno.
Destreza: Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entorno

y en representaciones graficas.

e Edad: 4a5 afios. e No de nifios: 29 nifios

e Tiempo: 30 minutos o Recursos: Esponjas, Tijeras, Marcadores, Lijas, Madera,
Pinturas de agua

e Lugar: Aula e Organizacion: Individual

Inicio

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la actividad).
- Entonar la cancién: Las formas geométricas
disponible en https://www.youtube.com/watch?v=NooFRrvZ5vw&t=48s
Desarrollo

-Recorte la esponja en circulos, triangulos, cuadrados de diferentes tamafios,
-Luego pintelas con pintura de agua de diferentes colores como ilustra la figura,
-En esta actividad pida al nifio reconocer las figuras geométricas y discriminarlas segun el color.

Cierre
La educadora debe preguntar a los nifios y nifas si les gusto la actividad que se realizo durante la jornada.

Variantes del juego:

Ninguno

Indicadores De Evaluacién Iniciado En Logrado
proceso

Potenciar las nociones basicas
y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer
relaciones con el medio para la
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resolucion de  problemas
sencillos

Discriminar formas y colores
desarrollando su capacidad
perceptiva para la comprension
de su entorno.

Identificar figuras geométricas
basicas: circulo, cuadrado y
triangulo en objetos del entorno
y en representaciones gréaficas.

e Evaluacion

Fuente:

Elaborado por:
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 3

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematica.

Destrezas:

Nombres de nifias y nifios Identificar figuras geométricas bésicas: circulo, cuadrado y
tridngulo en objetos del entorno y en representaciones graficas
Evaluacion de Logro

- Potenciar las nociones bésicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones
con el medio para la resolucién de problemas
sencillos.

- Discriminar formas y colores desarrollando su
capacidad perceptiva para la comprension de su
entorno.

N° Iniciado En Proceso Logrado
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador.
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ACTIVIDAD N° 4 JUEGO DE TORRES
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

o Obijetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que
le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

e Objetivo de Aprendizaje: Comprender nociones bésicas de cantidad facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.
Destreza: Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica

e Edad: 4 a5 afnos. e No de nifos: 29 nifios

e Tiempo: 30 minutos e Recursos: Cubos

e lLugar: Aula e Organizacién: Individual
Inicio

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacién a la actividad).
- Entonar la cancion Tengo Cuatro Cubos.
disponible en https://www.youtube.com/watch?v=alDgS6hl-Zg&t=54s

Desarrollo

1. Entre los nifios que van a participar se eligen a tres capitanes

2. Entre todos los nifios se agrupan en tres grupos.

3. El jugador elegido entra y dice me llegd una orden y todos los nifios/as contestan y ¢qué orden?, que
armen una torre de 5 cubos

4. Asi va a variar la cantidad de cubos para armar las torres.

5. El grupo de nifios/as que mas rapido lo hagan, seran los ganadores.

6. Gana y pasa a ser el capitan.

Cierre

La educadora debe preguntar a los nifios y nifias si les gusto la actividad que se realiz6 durante la jornada.
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e Variantes del juego:
Ninguno
e Evaluacion

Indicadores De Iniciado En Logrado
Evaluacion Proceso

Potenciar las nociones
basicas y operaciones
del pensamiento que le
permitiran establecer
relaciones con el
medio para la
resolucién de
problemas sencillos

Comprender nociones
bésicas de cantidad

facilitando el
desarrollo de
habilidades del

pensamiento para la
solucién de problemas
sencillos

Contar oralmente del 1
al 15 con secuencia
numeérica

Fuente:

Elaborado por:
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 4

Grupo de edad: 4 a 5 afos Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.
Destrezas:
Nombres de nifias y nifios Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica
Evaluacion de Logro

- Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones
con el medio para la resolucion de problemas
sencillos.

- Comprender nociones basicas de cantidad facilitando
el desarrollo de habilidades del pensamiento para la
solucién de problemas sencillos.

N° Iniciado En proceso Logrado
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador.
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
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ACTIVIDAD N° 5 SERPENTIN
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

e Objetivo del subnivel 11: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que
le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

e Obijetivo de Aprendizaje: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo
de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.
Destreza: Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de colecciones de objetos

e Edad: 4 a5 afios. e No de nifos: 29 nifios

e Tiempo: 30 minutos e Recursos: Alambre grueso, Cuentas o mullos, Pedazo de
madera de 30 x20 cm, Clavos, Tapas de gaseosas, Pinturas,
Pinceles.

e Lugar: Aula e Organizacion: Individual

Inicio

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacién a la actividad).
- Entonar la cancién Las Cosas por su uso
disponible en https://www.youtube.com/watch?v=3pytXcViZhQ
Desarrollo:

Con la ayuda de la educadora se dobla de maltiples maneras el alambre grueso.

Con un clavo, perforamos las tapas de gaseosas y se pinta de varios colores.

Inserta las tapas de gaseosas pintadas y cuentas a través de los alambres.

Se introduce las puntas de los alambres, dentro de un tabloncito de madera, éste constituira la base

del laberinto o pista enredada.

Cierre
La educadora debe preguntar a los nifios y nifias si les gusto la actividad que se realiz6 durante la jornada.
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e Variantes del juego:

Ninguna

e Evaluacion
Indicadores De Iniciado | En proceso | Logrado
Evaluacion

Potenciar las nociones
basicas y operaciones
del pensamiento que le
permitirdn  establecer
relaciones con el medio
para la resolucion de
problemas sencillos

Comprender  nociones
basicas de cantidad
facilitando el desarrollo
de habilidades  del
pensamiento para la
solucion de problemas
sencillos

Establecer la relacion de
correspondencia  entre
los elementos de
colecciones de objetos

Fuente:

Elaborado por:
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 5
Grupo de edad: 4 a 5 afos Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.
Destrezas:
Nombres de nifias y nifios Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos
de colecciones de objetos
Evaluacién de logro

- Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones
con el medio para la resolucion de problemas
sencillos.

- Comprender nociones bésicas de cantidad facilitando
el desarrollo de habilidades del pensamiento para la
solucién de problemas sencillos.

N° Iniciado En proceso Logrado
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
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ACTIVIDAD N° 6 PASTELES DE NUMEROS
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

e Obijetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que
le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

e Objetivo de Aprendizaje: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo
de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.
Destreza: Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10

e Edad: 4 a5 afos. e No de nifios: 29 nifios

e Tiempo: 30 minutos e Recursos: pasteles de tela y esponja que tienen fresas segun el
ndmero que corresponde.

e Lugar: Aula e Organizacién: Individual

Inicio

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacién a la actividad).
- Entonar la cancion Cantando los Nimeros
disponible en https://www.youtube.com/watch?v=pSqgnl2eSu9Y &t=56s

Desarrollo:

- Pasteles de numeros es un conjunto de diez pasteles, donde cada pastel tiene un nimero y en
la parte superior aparece el nimero de fresas que indica el pastel.

- Esto permite que el docente le ensefie al nifio que cada nimero corresponde a una cantidad.

- Ademas, se puede trabajar la nocion temporal de antes, entre y después pero con nimeros, ya
gue se puede poner un nimero por ejemplo el 4 y preguntarle al nifio

- ¢Qué nimero va antes? O /Qué nimero va después?

Cierre
La educadora debe preguntar a los nifios y nifias si les gusto la actividad que se realiz6 durante la jornada.

e Variantes del juego:
Ninguno
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e Evaluacion
Indicadores de En Logrado
evaluacién Iniciado | proceso

Potenciar las nociones
basicas y operaciones del
pensamiento  que le
permitiran establecer
relaciones con el medio
para la resolucion de
problemas sencillos.

Comprender nociones
basicas  de cantidad
facilitando el desarrollo de
habilidades del
pensamiento  para la
solucién de problemas
sencillos

Comprender la relacion de
numero-cantidad hasta el
10

Fuente:

Elaborado por:
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 6

Grupo de edad: 4 a 5 afos Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.
Destrezas:
Nombres de nifias y nifios
Evaluacion de Logro

- Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones
con el medio para la resolucién de problemas
sencillos.

- Comprender nociones basicas de cantidad facilitando
el desarrollo de habilidades del pensamiento para la
solucién de problemas sencillos

N° Iniciado En Proceso Logrado
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador.
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
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ACTIVIDAD N° 7 JUEGO DE LA CUERDA
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

e Obijetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que
le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

e Objetivo de Aprendizaje: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: Comprender la relacién del numeral (representacién simboélica del namero) con la cantidad

hasta el 5

e Edad: 4 a5 afos. e No de nifios: 29 nifios

e Tiempo: 30 minutos e Recursos:

e Lugar: Patio e Organizacion: Individual
Inicio

e Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la actividad).
e Entonar la cancion del 1 al 5
disponible en https://www.youtube.com/watch?v=Sk7KytNNito.

Desarrollo

- Se realiza en el patio de la institucion.

- Colocar en el centro del patio el recipiente los atomos, incluir una cuerda.

- Con la cuerda realizaran una figura a su eleccién, dentro de la figura colocaran las piezas de
acuerdo a la cantidad mencionada por la educadora ejemplo:

- Se debe mencionar 5 y los nifios deberan colocar la cantidad dentro de figura realizada, la

maestra debe revisar que sea la correcta.

Cierre

La educadora debe preguntar a los nifios y nifias si les gusto la actividad que se realiz6 durante la jornada.
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e Variantes del juego:

Se puede cambiar el material por rosetas, legos, figuras de madera, tapas, palos de helado, etc.

Se puede hacer la misma actividad con una tiza y en este caso los elementos los dibujaran los nifios
dentro de un diagrama.

e Evaluacion
Indicadores De Iniciado En Logrado
Evaluacion proceso

Potenciar las  nociones
basicas y operaciones del
pensamiento que le
permitiran establecer
relaciones con el medio
para la resolucion de
problemas sencillos

Comprender nociones
basicas de cantidad
facilitando el desarrollo de
habilidades del
pensamiento  para la
soluciébn de problemas
sencillos.

Comprender la relacion del
numeral  (representacion
simbdlica del namero) con
la cantidad hasta el 5

Fuente:

Elaborado por:
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 7

Grupo de edad: 4 a 5 afos Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.
Destrezas:
Nombres de nifias y nifios Comprender la relacion del numeral (representacion
simbdlica del nimero) con la cantidad hasta el 5
Evaluacién De Logro

- Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones
con el medio para la resolucion de problemas
sencillos.

- Comprender nociones bésicas de cantidad facilitando
el desarrollo de habilidades del pensamiento para la
solucién de problemas sencillos.

N° Iniciado En proceso Logrado
1
2
3
4
5
6
I
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador.
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
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ACTIVIDAD N° 8 SUMBAMBICO ARCO IRIS
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

e Obijetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que
le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

e Objetivo de Aprendizaje: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.
Destreza: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

e Edad: 4 a5 afos. o No de nifios: 29 nifios
e Tiempo: 30 minutos e Recursos: Caja de carton en desuso, Taza grande, Piola o
cabuya, Tijeras o estilete, Pinturas , Pinceles.

e Lugar: Aula e Organizacion: Individual
Inicio

e Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la actividad).
e Entonar la cancion Clasificar
disponible en https://www.youtube.com/watch?v=-xCxa-_zevY

Desarrollo

- Entregar a los nifios/as los bloques I6gicos de madera, permitirle jugar unos minutos libremente
para que se relacionen con el material.

- Solicitar que entre sus figuras separen las que se estan aprendiendo (circulo, cuadrado,
rectangulo, etc.) en este caso trabajaremos solo las grandes, las otras piezas seran devueltas a la
educadora.

- Se pediré a los nifios que ubique de acuerdo a las indicaciones del docente, ejemplo, cuadrado
rojo, circulo amarillo, triangulo azul, etc.

- El niflo debera realizar la secuencia antes mencionada.

Cierre
La educadora debe preguntar a los nifios y nifias si les gusto la actividad que se realizé durante la jornada.
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e Variantes del juego:
- Con laayuda de los mismos cubos I6gicos realicen el esquema corporal, logrando identificar las
partes del cuerpo humano.
- Se puede varias pidiendo gue realicen animales, figuras como carros casa, etc

e Evaluacion

Indicadores De Iniciado En Logrado
Evaluacion proceso

Potenciar las nociones
basicas y operaciones
del pensamiento que le
permitiran  establecer
relaciones con el
medio para la
resolucion de
problemas sencillos

Comprender nociones
basicas de cantidad

facilitando el
desarrollo de
habilidades del

pensamiento para la
solucion de problemas
sencillos.

Clasificar objetos con
dos atributos (tamario,
color o forma).

Fuente:

Elaborado por:
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 8

Grupo de edad: 4 a 5 afos Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.
Destrezas:
Nombres de nifias y nifios Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).
Evaluacion De Logro

- Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones
con el medio para la resolucién de problemas
sencillos.

- Comprender nociones basicas de cantidad facilitando
el desarrollo de habilidades del pensamiento para la
solucién de problemas sencillos.

N° Iniciado En proceso Logrado
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador.
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
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ACTIVIDAD N° 9 JUEGO CON FIGURAS
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

e Obijetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que
le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

e Objetivo de Aprendizaje: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.
Destreza: Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma, color y

tamafio.

e Edad: 4 a5 afos. e No de nifios: 29 nifios

e Tiempo: 30 minutos e Recursos: Materiales de construccion, colores, tarjetas.
e lLugar: Aula e Organizacién: Individual

Inicio

e Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la actividad).
e Entonar la cancion Categorias
disponible en (https://www.youtube.com/watch?v=7A3GBiFAsB0)

La educadora seleccionara una serie de colores.

- Seasignara una accion a cada color, ejemplo: amarillo saltar, azul correr, rojo dormir, etc.

- Se puede realizar actividades que se realizan en la noche, el dia, lo que hago fuera 'y lo que
hago dentro.

- Los colores pueden ser representados mediante rosetas, atomos, cubos, plasticos, tarjetas,
fichas, etc.

- Requerir de la participacion de los nifios para seleccionar las acciones en otra actividad.
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Cierre
La educadora debe preguntar a los nifios y nifias si les gusto la actividad que se realizd durante la jornada.

e Variantes del juego:
Ninguno

e FEvaluacion

Indicadores de Iniciado | En Logrado
Evaluacion proceso

Potenciar las nociones
basicas y operaciones
del pensamiento que le
permitiran  establecer
relaciones con el medio
para la resolucion de
problemas sencillos

Comprender nociones
basicas de cantidad
facilitando el desarrollo
de habilidades del
pensamiento para la
solucion de problemas
sencillos.

Identificar semejanzas
y diferencias en objetos
del entorno con criterios
de forma, color vy
tamafo

Fuente:

Elaborado por:
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 9

Grupo de edad: 4 a 5 afos Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.
Destrezas:
Nombres de nifias y nifios Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno
con criterios de forma, color y tamafio.
Evaluacion de Logro

- Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones
con el medio para la resolucion de problemas
sencillos.

- Comprender nociones bésicas de cantidad facilitando
el desarrollo de habilidades del pensamiento para la
solucién de problemas sencillos.

N° Iniciado En proceso Logrado
1
2
3
4
5
6
I
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador.
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
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ACTIVIDAD N° 10 JUEGO CON ROSETAS
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
AMBITO DE APRENDIZAJE

Relaciones I6gico- matematicas

e Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le
permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos,

construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

o Objetivo de Aprendizaje: Comprender nociones bésicas de cantidad facilitando el desarrollo de

habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de acuerdo a su tamafio.

e Edad: 4 a5 afos. e No de nifios: 29 nifios

e Tiempo: 30 minutos e Recursos: Rosetas de diversos colores y tamafios.
e Lugar: Aula e Organizacion: Individual

Inicio

e Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la actividad).
e Entonar la cancion A guardar a guardar cada cosa en su lugar
disponible en https://www.youtube.com/watch?v=HCynKopZ6Z74

Desarrollo

- Entregar a los nifios las rosetas de varios colores, permitirles jugar libremente durante unos minutos.

- Solicitar a los nifios/as que entre sus piezas separen las que sean de color azul (rojo, amarillo, verde,
etc.) se puede variar segun la actividad, no se tomara en cuenta el tamafio o la forma del objeto pues
se esta trabajando especifica mente el color azul.

- Estas variaciones iran posteriormente.

- Una vez clasificados se pedird que formen una fila, caminos, un tren etc. (posteriormente se puede
trabajar nociones largo corto).

- Dividir a los nifios en grupos, sefialar una meta el tren mas largo llegara primero.
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- Colocar al nifio una roseta del color asignado como si fuese una medalla la que debera llevarse,

mostrar a su familia y entregar al siguiente dia.

Cierre
La educadora debe preguntar a los nifios y nifias si les gusto la actividad que se realiz6 durante la jornada.

e Variantes del juego:

Ninguno

e Evaluacion

Indicadores de Evaluacion Iniciado En Logrado

Proceso

Potenciar las nociones basicas y
operaciones del pensamiento que le
permitiran establecer relaciones con el
medio para la resolucién de problemas

sencillos

Comprender nociones basicas de
cantidad facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento para la

solucién de problemas sencillos.

Comparar y ordenar secuencialmente
un conjunto pequefio de objetos de

acuerdo a su tamafio

Fuente:

Elaborado por:
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 10

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.
Destrezas:
Nombres de nifias y nifios Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio
de objetos de acuerdo a su tamafio
Evaluacién de Logro

- Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones
con el medio para la resolucién de problemas
sencillos.

- Comprender nociones bésicas de cantidad facilitando
el desarrollo de habilidades del pensamiento para la
solucién de problemas sencillos.

N° Iniciado En proceso Logrado
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador.
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
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CAPITULO IV
ANALISIS DE RESULTADOS DE LA IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA

4.1 Resultados encuesta aplicada a educadoras después de la implementacién de la guia
1. ¢Con qué frecuencia utiliza recursos didacticos para el aprendizaje de la matematica?

Tabla 21
Utiliza recursos didacticos para el aprendizaje de la matematica tras la aplicacion de la
propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Siempre 1 100,0% 100,0%
Casi 0 0,0%
siempre
A veces 0 0,0%
Nunca 0 0,0%
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacién de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vézquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Utiliza recursos didacticos para el aprendizaje de la
matematica

u Siempre

® Casi siempre

" A veces
100% Nunca
Figura 22
Utiliza recursos didacticos para el aprendizaje de la matematica tras la aplicacion de la
propuesta

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Vazquez Salvador se ha identificado que el 100,0% han respondido que siempre utiliza
recursos didacticos para el aprendizaje de la matematica, en el analisis de los resultados

obtenidos se ha determinado que se considera como un impacto positivo.
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2. ¢ Los recursos didacticos que utiliza para la solucion de problemas en la asignatura de
matematica son adecuados?

Tabla 22
Recursos did4cticos que utiliza en la asignatura de matematica son adecuados tras la aplicacion
de la propuesta

Opciodn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 1 100,0% 100,0%

Casi 0 0,0%

siempre

A veces 0 0,0%

Nunca 0 0,0%

Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Recursos didacticos que utiliza en la asignatura de
matematica son adecuados

= Siempre
= Casi siempre
WA veces

100% Nunca

Figura 23

Recursos didacticos que utiliza en la asignatura de matematica son adecuados tras la aplicacion
de la propuesta

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Vazquez Salvador se ha identificado que el 100,0% han respondido que los recursos didacticos
que utiliza para la soluciéon de problemas en la asignatura de matematica siempre son
adecuados. en el andlisis de los resultados obtenidos se ha determinado que se considera como

un impacto positivo.
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3. (Considera que en el ambiente escolar existen recursos didacticos suficientes para el
aprendizaje de las matematicas?

Tabla 23
En el ambiente escolar existen recursos didacticos para el aprendizaje de las matematicas tras la
aplicacion de la propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 1 100,0% 100,0%

Casi 0 0,0%

siempre

A veces 0 0,0%

Nunca 0 0,0%

Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

En el ambiente escolar existen recursos didacticos
para el aprendizaje de las matematicas

m Siempre
= Casi siempre
mA veces

Nunca

Figura 24

En el ambiente escolar existen recursos didacticos para el aprendizaje de las mateméticas tras la
aplicacion de la propuesta

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anélisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Véazquez Salvador se ha identificado que el 100,0% han respondido que siempre considera que
en el ambiente escolar existen recursos didacticos suficientes para el aprendizaje de las
matematicas, en el analisis de los resultados obtenidos se ha determinado que se considera

COmMo un impacto positivo.
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4. ;Con que frecuencia elabora materiales didacticos para las clases de matematicas?

Tabla 24
Frecuencia con la que elabora materiales didacticos para las clases de matematicas tras la
aplicacion de la propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 1 100,0% 100,0%

Casi 0 0,0%

siempre

A veces 0 0,0%

Nunca 0 0,0%

Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Frecuencia con la que elabora materiales didacticos
para las clases de matematicas

H Siempre
B Casi siempre
H A veces

Nunca

Figura 25

Frecuencia con la que elabora materiales didacticos para las clases de matematicas tras la
aplicacion de la propuesta

Fuente: Aplicacién de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anélisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Véazquez Salvador se ha identificado que el 100% han respondido que siempre elabora
materiales didacticos para las clases de matematicas en el analisis de los resultados obtenidos

se ha determinado que se considera como un impacto positivo.
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5. ¢Considera que los procesos didacticos para la ensefianza de la matematica son
adecuados?

Tabla 25
Los procesos didacticos para la ensefianza de la matematica son adecuados tras la aplicacion de
la propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 1 100,0% 100,0%

Casi 0 0,0%

siempre

A veces 0 0,0%

Nunca 0 0,0%

Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Los procesos didacticos para la ensefianza de la
matematica son adecuados

| Siempre
® Casi siempre
A veces

Nunca

Figura 26

Los procesos didacticos para la ensefianza de la matematica son adecuados tras la aplicacion de
la propuesta

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anélisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Véazquez Salvador se ha identificado que el 100,0% han respondido que siempre considera que
los procesos didacticos para la ensefianza de la matematica son adecuados en el anlisis de los
resultados obtenidos se ha determinado que se considera como un impacto positivo.
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6. ¢El rendimiento académico dentro de la asignatura de matematica considera que es

idoneo?

Tabla 26

El rendimiento académico de la matematica es idoneo tras la aplicacion de la propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Siempre 1 100,0% 100,0%
Casi 0 0,0%
siempre
A veces 0 0,0%
Nunca 0 0,0%
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

El rendimiento académico de la matematica es idoneo

H Siempre
H Casi siempre
= A veces

Nunca

Figura 27

El rendimiento académico de la matematica es idéneo tras la aplicacion de la propuesta
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anélisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Véazquez Salvador se ha identificado que el 100% han respondido que siempre el rendimiento
académico dentro de la asignatura de matematica considera que es idéneo, en el andlisis de los

resultados obtenidos se ha determinado que se considera como un impacto positivo.
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7. ¢La enseflanza de la matematica dentro de la institucion se fundamenta en
metodologias tedrico practicas?

Tabla 27

Ensefianza de la matematica se fundamenta en metodologias tedrico practicas tras la aplicacion
de la propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 1 100,0% 100,0%

Casi 0 0,0%

siempre

A veces 0 0,0%

Nunca 0 0,0%

Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Ensenanza de la matematica se fundamenta en
metodologias tedrico practicas

= Siempre
m Casi siempre
= A veces

100% Nunca

Figura 28

Ensefianza de la matematica se fundamenta en metodologias tedrico practicas

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Véazquez Salvador se ha identificado que el 100% ha respondido que la ensefianza de la
matematica dentro de la institucion siempre se fundamenta en metodologias tedrico practicas,
en el analisis de los resultados obtenidos se ha determinado que se considera como un impacto

positivo.
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8.- Sefiale el recurso didactico que mas se utiliza en la clase de matematica

Tabla 28
Recurso didactico que maés se utiliza en la clase de matematica tras la aplicacién de la propuesta
Opciodn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Pizarron 0 0,0% 0,0%
Texto 0 0,0% 0,0%
Abaco 1 100,0% 100,0%
Videos 0 0,0%
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Recurso didactico que mas se utiliza en la clase de
matematica

W Pjzarron
m Texto

Abaco

0,
1003 Videos

Figura 29

Recurso didactico que mas se utiliza en la clase de matematica tras la aplicacion de la propuesta
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Véazquez Salvador se ha identificado que el 100% han respondido que el recurso didactico que
mas se utiliza en la clase de matematica es el dbaco, en el analisis de los resultados obtenidos

se ha determinado que se considera como un impacto positivo.
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9.- ¢Los aprendizajes de los nifios en el area de matemaética? Son:

Tabla 29

Aprendizajes de los nifios en el area de matematica tras la aplicacion de la propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Muy 1 100,0% 100,0%
significativo
Poco 0 0,0%
significativo
Nada 0 0,0%
significativos
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Aprendizajes de los nifios en el area de matematica

B Muy significativo
B Poco significativo

100% Nada significativos

Figura 30

Aprendizajes de los nifios en el area de matematica tras la aplicacion de la propuesta

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anélisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Véazquez Salvador se ha identificado que el 100,0% han expresado que los aprendizajes de los
nifios en el &rea de matematica son muy significativos, en el analisis de los resultados obtenidos

se ha determinado que se considera como un impacto positivo.
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10.- Las estrategias metodoldgicas que desarrolla en la clase de matematica son:

Tabla 30
Estrategias metodoldgicas que desarrolla en la clase de matematica tras la aplicacién de la
propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Tradicionales 0 0,0% 0,0%
Conductistas 0 0,0% 0,0%
Constructivistas 1 100,0% 100,0%
Critico 0 0,0%
Propositivas
Total 1 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Estrategias metodologicas que desarrolla en la clase de
matematica

B Tradicionales
= Conductistas

Constructivistas

Ll Critico Propositivas

Figura 31

Estrategias metodoldgicas que desarrolla en la clase de matematica tras la aplicacién de la
propuesta

Fuente: Aplicacién de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Analisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia

Vazquez Salvador se ha identificado que el 100% han respondido que las estrategias
metodologicas que desarrolla en la clase de matematica son Constructivistas en el analisis de

los resultados obtenidos se ha determinado que se considera como un impacto positivo.
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4.2 Andlisis comparativo de los resultados de los educadores antes y después de la propuesta
Tabla 31
Analisis comparativo de los resultados de los educadores antes y después de la propuesta

# Pregunta Diagndstico Diagnostico tras aplicacion de propuesta
Inicial
1 Siempre Casi A veces | Nunca | Siempre Casi A veces Nunca
siempre siempre

Utiliza recursos didacticos para el aprendizaje 0,0% 100,0% 0,0% 0,0% 100,0% | 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
de la matematica

2 Recursos didacticos que utiliza en la asignatura 0,0% 100,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
de matematica son adecuados 100,0%

3 En el ambiente escolar existen recursos | 0,0% 0,0% 100,0% 0,0% | 100,0% | 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
didécticos para el aprendizaje de las matematicas

4 | Frecuencia con la que elabora materiales | 0,0% 100,0% 0,0% 0,0% 0,0 0,0% 0,0% 0,0%
didéacticos para las clases de matematicas 100,0%

5 Los procesos didacticos para la ensefianzade la | 0,0% 100,0% | 0,0% 0,0% 100,0% | 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
matematica son adecuados

6 El rendimiento académico de la matematica es 0,0% 100,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
idéneo 100,0%

7 | Ensefianza de la matematica se fundamenta en | 100,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
metodologias tedrico practicas 100,0%
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# Pregunta D'i?}?gg; ¢ Diagnostico tras aplicacion de propuesta
Pizarron Texto Abaco Videos Pizarron Texto Abaco Videos
Recurso didactico que
8 |mas se utiliza en la clase 100,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 100,0% 0,0%
de matemaética
9 Apreqdlzajes de los inos Muy Poco Nada Muy Poco Nada
en el area de matemaética Lo PSS L Lo PSS R
significativo significativo significativos significativo | significativo | significativos
100,0% 0,0% 0,0% 100,0% 0,0% 0,0%
Estrategias metodoldgicas | Tradicionales | Conductistas | Constructivistas Tradicionales | Conductistas | Constructivistas
10 |que desarrolla en la clase

de matematica

100,0%

0,0%

0,0%

0,0%

0,0%

100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras inicial y tras aplicacion de la propuesta en la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

En el analisis de resultados recopilados antes y después de la aplicacion de la propuesta guia didactica de recursos didacticos creativos para el

desarrollo del area matematica de los nifios de 4 a 5 afios, usando las diversas fuentes primarias, secundarias relacionado con la tematica propuesta
porque en las educadoras han mejorado sus conocimientos.
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4.3 Resultados lista de cotejo aplicado a los nifios de 3 a 4 afios después de la
implementacion de la guia

1. Ordenar en secuencias légica sucesos de hasta cinco eventos en representaciones
graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos

Tabla 32
Ordena en secuencias logica sucesos de hasta cinco eventos tras la aplicacion de la propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,00%
En 3 12,0% 90,00%
proceso
Logrado 22 88,0% 100,0%
Total 25 100,0%
Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Ordena en secuencias logica sucesos de hasta cinco
eventos

H Iniciado

u En proceso

Figura 32

Ordena en secuencias logica sucesos de hasta cinco eventos tras la aplicacion de la propuesta
Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador se ha identificado que el 88,0% ya ha logrado
ordenar en secuencias légica sucesos de hasta cinco eventos, en el analisis a los resultados se

expresa que es un resultado positivo.
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2. Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas bidimensionales

Tabla 33
Asocia las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas tras la aplicacion de la
propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%

En 1 4,0% 90,0%

proceso

Logrado 24 96,0% 100,0%

Total 25 100,0%
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez
Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Asocia las formas de los objetos del entorno con
figuras geométricas
mIniciado
®En proceso
96% Logrado

Figura 33
Asocia las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas tras la aplicacion de la
propuesta
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
Anélisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador se ha identificado que el 96,0% ya ha logrado
asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas bidimensionales, pero el

40,0% lo ha iniciado, en el analisis a los resultados se expresa que es un resultado positivo.
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3. Identificar figuras geométricas béasicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del
entorno y en representaciones graficas.

Tabla 34
Identifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo tras la aplicacion de la
propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%

En 3 12,0% 90,0%

proceso

Logrado 22 88,0% 100,0%

Total 25 100,0%
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez
Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Identifica figuras geométricas basicas: circulo,

cuadrado y triangulo
= Iniciado
= En proceso
Logrado

Figura 34
Identifica figuras geométricas bésicas: circulo, cuadrado y triangulo tras la aplicacién de la
propuesta
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
Anélisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador se ha identificado que el 88,0% ya ha logrado
identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entorno y
en representaciones graficas, en el andlisis a los resultados se expresa que es un resultado

positivo.
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4. Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica

Tabla 35

Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numeérica tras la aplicacion de la propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%
En 2 8,0% 90,0%
proceso
Logrado 23 92,0% 100,0%
Total 25 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez

Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica

-

H Iniciado

= En proceso

i

Figura 35
Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numeérica tras la aplicacion de la propuesta
Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador se ha identificado que el 92,0% ya ha logrado
habilidad de contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica, en el analisis a los resultados

se expresa que es un resultado positivo.
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5. Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de colecciones de objetos

Tabla 36
Establece la relacion de correspondencia entre los elementos tras la aplicacion de la propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En 5 20,0% 90,0%
proceso
Logrado 20 80,0% 100,0%
Total 25 100,0%
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Establece la relacion de correspondencia entre los
elementos

0% — > 2
° | 20% N

® Iniciado

H En proceso

Logrado

Figura 36

Establece la relacion de correspondencia entre los elementos tras la aplicacion de la propuesta
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anélisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador se ha identificado que el 80,0% ya ha logrado
el dominio de la habilidad de establecer la relaciéon de correspondencia entre los elementos de

colecciones de objetos, en el andlisis a los resultados se expresa que es un resultado positivo.
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6. Comprender la relacion de nUmero-cantidad hasta el 10

Tabla 37

Comprende la relacion de nimero-cantidad hasta el 10 tras la aplicacion de la propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%
En 6 24,0% 24,0%
proceso
Logrado 19 76,0% 100,0%
Total 25 100,0

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez

Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Comprende la relacion de numero-cantidad hasta el 10

= Iniciado
= En proceso

Logrado

Figura 37
Comprende la relacién de nimero-cantidad hasta el 10 tras la aplicacién de la propuesta
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Anadlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador se ha identificado que el 76,0% ya ha logrado
el dominio de la habilidad de comprender la relacion de numero-cantidad hasta el 10, en el

andlisis a los resultados se expresa que es un resultado positivo.
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7. Comprender la relacion del numeral (representacion simbdlica del nimero) con la
cantidad hasta el 5

Tabla 38

Comprende la relacion del numeral (representacion simbdlica del nimero) tras la aplicacion de
la propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%

En 5 20,0% 90,0%

proceso

Logrado 20 80,0% 100,0%

Total 25 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Comprende la relacion del numeral (representacion
simbolica del numero)

0% oo N
20%

M Iniciado
m En proceso
Logrado

Figura 38

Comprende la relacién del numeral (representacion simbolica del nimero tras la aplicacion de
la propuesta

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Analisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador se ha identificado que el 80,0% ya ha logrado
el dominio de la habilidad de comprender la relacion del numeral (representacién simbdlica del
namero) con la cantidad hasta el 5, en el analisis a los resultados se expresa que es un resultado

positivo.
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8. Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Tabla 39
Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma). tras la aplicacion de la propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En 5 20,0% 90,0%
proceso
Logrado 20 80,0% 100,0%
Total 25 100,0%
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Clasifica objetos con dos atributos (tamano, color o
forma

H Iniciado
¥ En proceso

Logrado

Figura 39
Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma). tras la aplicacion de la propuesta

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez
Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador se ha identificado que el 80,0% ya ha logrado
el dominio de la habilidad de clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma), en

el andlisis a los resultados se expresa que es un resultado positivo.
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9. Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma, color

y tamano.
Tabla 40
Identifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno tras la aplicacion de la propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En 3 12,0% 90,0
proceso
Logrado 22 88,0% 100,0%
Total 25 100,0%
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Identifica semejanzas y diferencias en objetos del
entorno

0% 1206

H Iniciado

® En proceso

Figura 40

Identifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno tras la aplicacion de la propuesta
Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador se ha identificado que el 88,0% ya ha logrado
el dominio de la habilidad de identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con
criterios de forma, color y tamafio), en el anélisis a los resultados se expresa que es un resultado
positivo.
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10. Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de acuerdo a

su tamano.
Tabla 41
Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos tras la aplicacion de la
propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%

En 2 8,0% 90,0%

proceso

Logrado 23 92,0% 100,0%

Total 25 100,0%
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVzquez
Salvador )
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto

pequeno de objetos
0‘0/0
H Iniciado
= En proceso
Logrado

Figura 41
Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos tras la aplicacion de la
propuesta
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de la Unidad Educativa Hortensia VVazquez
Salvador

Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez
Analisis de Datos

Después de la aplicacion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de la
Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador se ha identificado que el 92,0% ya ha logrado
el domino de la habilidad de comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de
objetos de acuerdo a su tamafio, en el analisis a los resultados se expresa que es un resultado
positivo
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4.4 Analisis comparativo de los resultados de la lista de cotejo antes y después de la

propuesta
Tabla 42
Analisis comparativo de los resultados de la lista de cotejo antes y después de la propuesta
Habilidades analizadas Diagnostico Inicial Diagnostico tras implementacion
propuesta
Iniciado En Logrado | Iniciado En Logrado
proceso proceso
1 | Ordena en secuencias logica 36,0% | 60,0% 4,0% 0,0% 12,0% 88,0%
sucesos de hasta cinco eventos
2 | Asocia las formas de los objetos del 40,0 56,0% 4,0% 0,0% 4,0% 96,0%
entorno con figuras geométricas
3 | Identifica figuras geométricas 64,0% 36,0% 0,0% 0,0% 12,0% 88,0%
bésicas: circulo, cuadrado y tridngulo
4 | Cuenta oralmente del 1 al 15 con 64,0% 36,0% 0,0% 0,0% 8,0% 92,0%
secuencia numérica
5 | Establece la relacién de 80,0% 20,0% 0,0% 0,0% 20,0% 80,0%
correspondencia entre los elementos
6 | Comprende la relacion de niamero- 68,0% 32,0% 0,0% 0,0% 24,0% 76,0%
cantidad hasta el 10
7 | Comprende la relacién del numeral 60,0% 36,0% 4,0% 0,0% 20,0% 80,0%
(representacion simbdlica del nimero
8 | Clasificar objetos con dos atributos 72,0% 28,0% 0,0% 0,0% 20,0% 80,0%
(tamafio, color o forma).
9 | Clasificar objetos con dos atributos 60,0% | 36,0% 4,0% 0,0% 12,0% 88,0%
(tamafio, color o forma).
10 | Comparar y ordenar secuencialmente | 68,0% | 32,0% 0,0% 0,0% 8,0% 92,0%
un conjunto pequefio de objetos

Fuente: Estudio de campo e implementacion de propuesta a los infantes de la Unidad Educativa
Hortensia Vazquez Salvador
Elaborado por: Silvia Patricia Alvarez

Tras el analisis de resultados recopilados antes y después de la aplicacion de la
propuesta de guia didactica de recursos didacticos creativos, se expresa que existe un resultado
altamente positivo, ya que se refleja que un alto porcentaje de los infantes han logrado alcanzar

un adecuado dominio de las habilidades del area matematica
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Las conclusiones que se han reconocido en la investigacién son:

5.1 Conclusiones
En el diagnostico inicial se ha identificado que el 100,0% han respondido que casi
siempre utiliza recursos didacticos para el aprendizaje de la matematica, los recursos didacticos
que utiliza para la solucion de problemas en la asignatura de matematica casi siempre son
adecuados, a veces considera que en el ambiente escolar existen recursos didacticos suficientes

para el aprendizaje de las matematicas.

Un alto porcentaje de los infantes se encuentra en proceso de ordenar en secuencias
I6gica sucesos de hasta cinco eventos, en el analisis a los resultados recopilados se ha
identificado que las educadoras deben aplicar estrategias para que el infante alcance un
adecuado dominio, de asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas
bidimensionales, mientras que el 64,0% ha iniciado el proceso de identificar figuras
geomeétricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entorno y en representaciones

graficas, ademas de la habilidad de contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Se realizo una propuesta de guia didactica de recursos didacticos creativos para el
desarrollo del &rea matematica de los nifios de 4 a 5 afios, usando las diversas fuentes primarias,
secundarias relacionado con la tematica propuesta para su posterior implementacion que dio
como resultado que el 100,0% que siempre utiliza recursos didacticos para el aprendizaje de
la matemaéticas, que los recursos didacticos que utiliza para la solucién de problemas en la
asignatura de matematica siempre son adecuados, siempre considera que en el ambiente escolar
existen recursos didacticos suficientes para el aprendizaje de las matematicas y que un alto
porcentaje de los nifios ya ha logrado ordenar en secuencias logica sucesos de hasta cinco
eventos, asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas bidimensionales,
identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entorno y

en representaciones gréaficas.
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5.2 Recomendaciones

Se recomienda que las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez Salvador
utilicen recursos didacticos de forma permanente en el proceso de aprendizaje de la

matematica, y se fomente la solucién de problemas en la asignatura de matematica

Las educadoras de la Unidad Educativa Hortensia Vazquez deben de estimular la
creatividad y motivacion para desarrollar de mejor manera la ensefianza — aprendizaje ademaés
debe Clasificar adecuadamente los materiales para aplicar las estrategias didacticas que aplica

con los infantes.

Es recomendable que la Unidad Educativa Hortensia Vazquez capacite a las educadoras
en el manejo de recursos didacticos para la realizacion de juegos l6gico matematicos y que

dirijan eficientemente su ejecucion en el aula con los infantes.
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ANEXQOS

Anexo 1 Disefio de encuesta a las educadoras
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
CARRERA DE PARVULARIA

OBJETIVO: Evaluar la percepcién que poseen las educadoras sobre el uso de recursos didacticos
creativos impacta positivamente en el desarrollo del &rea matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios

en la Unidad Educativa Hortensia VVazquez Salvador.
INSTRUCCIONES:

Estimada educadora que revise cada pregunta, para luego colocar respuesta en la opcion que
considere adecuada con una (x), es importante que considere que la informacién que se va a recolectar

sera empleada para prop6sitos académicos.

N° PREGUNTAS Siempre Casi A veces | Nunca

siempre

1 | ¢;Con qué frecuencia utiliza recursos didacticos
para el aprendizaje de la matematica?

2 | ¢Los recursos didacticos que utiliza para la
solucion de problemas en la asignatura de
matema@tica son adecuados?

3 | ¢Considera que en el ambiente escolar existen
recursos didacticos suficientes para el
aprendizaje de las matemaéticas?

4 | ¢Con qué frecuencia elabora materiales
didacticos para las clases de matematicas?

5 | ¢Considera que los procesos didacticos para la
ensefianza de la matematica son adecuados?

6 | ¢El rendimiento académico dentro de la
asignatura de matematica considera que es
idéneo?
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7 | ¢La ensefianza de la matematica dentro de la
institucion se fundamenta en metodologias
tedrico practicas?

8 | ¢Considera que el recurso didactico de

matematicas que se utiliza es acordé a la clase?

9 | ¢Los aprendizajes de los nifios en el area de

matematica son significativo?

10 | ¢Las Estrategias metodoldgicas que desarrolla

en la clase de matematica son las adecuadas?

Gracias por su colaboracion
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Anexo 2 Disefio de lista de cotejo
INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR JAPON
Objetivo: Identificar el nivel de dominio de las habilidades del area matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador
Indicaciones: Lea detenidamente cada aspecto marque con una (X) y conteste con veracidad Iniciada (1), En proceso (EP), Logrado (L)
Ordenar en secuencias légica
sucesos de hasta cinco eventos | Asociar las formas de los objetos | ldentificar figuras geométricas Establecer la relacion de
Destrezas en representaciones graficas de del entorno con figuras basicas: circulo, cuadrado y Contar oralmente del 1 al 15 correspondencia entre los
sus actividades de la rutina geométricas bidimensionales. triangulo en objetos del entorno con secuencia numeérica. elementos de colecciones de
Nombre diaria y en escenas de cuentos. y en representaciones graficas. objetos
Iniciado | En proceso | Logrado |Iniciado |Enproceso |Logrado | Iniciado |Enproceso | Logrado | Iniciado | En proceso | Logrado | Iniciado | En proceso | Logrado
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR JAPON
Obijetivo: Identificar el nivel de dominio de las habilidades del area matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Hortensia Vazquez

Salvador
Indicaciones: Lea detenidamente cada aspecto marque con una (x) y conteste con veracidad Iniciada (1), En proceso (EP), Logrado (L)
Destrezas Comprender la relacion del Identificar semejanzas y Comparar y ordenar
numeral (representacion Clasificar objetos con dos diferencias en objetos del secuencialmente un conjunto
Nombre Comprender la relacién de simbdlica del nimero) con la atributos (tamafio, color o entorno con criterios de forma, pequefio de objetos de
nimero-cantidad hasta el 10. cantidad hasta el 5 forma). color y tamafio. acuerdo a su tamario.
Iniciado | En proceso | Logrado |Iniciado |Enproceso |Logrado | Iniciado |Enproceso | Logrado | Iniciado | En proceso | Logrado | Iniciado | En proceso | Logrado
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Evidencias Fotograéficas

Elaborado por; Silvia Patricia Alvarez Rodriguez.
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Encuesta a la educadora

Elaborado por; Silvia Patricia Alvarez Rodriguez.
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