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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

Tema: Juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en las nifias y nifios
de 3 a 4 afios del Centro Educativo “CREAR” ubicado en el Km. 3 Via Quininde Cantén Santo
Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas en el Periodo Enero — Mayo del 2021.

Autora: Flor Maria Mena Zambrano.
Tutor: Mgs. José Daniel Shauri Romero.

RESUMEN

El presente trabajo de investigacion es de mayor importancia ya que se lo ha vinculado el tema
educativo con los juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en las
nifias y nifios de 3 a 4 afos del Centro Educativo “CREAR” ubicado en el Km. 3 Via Quininde
Cantén Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas en el Periodo Enero — Mayo
del 2021, teniendo como objetivo desarrollar el pensamiento I6gico matematico mediante la
aplicacion de juegos didacticos. Para lo cual se investigaron los diversos juegos con los que los
discentes aprenden, seleccionando los juegos que sean utiles para el desarrollo del pensamiento,
empleando la metodologia de estudio del caso, el mismo que es analizado, estudiando de forma
virtual y buscando favorecer ante el sistema de ensefianza-aprendizaje de calidad y calidez para
las nifias y nifios, empleando recursos como lo es material didactico, permitiendo de los datos
tabular los resultados obtenidos siendo interpretados mediante cuadros y graficos estadisticos, los
mismos que se relacionaron con el razonamiento, asociacién, discriminacion visual, esquema
corporal, la motricidad fina y motricidad gruesa y razonamiento l6gico matematico. Comprobando
una serie de dificultades en el area de las matematicas por consiguiente se permite ejercer la
propuesta que consiste, en el desarrollo de juegos didacticos dirigida por la educadora, en base a
las actividades que permitan a los parvulos desarrollar el pensamiento 16gico matematico

PALABRAS CLAVES: JUEGOS DIDAC’TICOS, PENSAMIENTOS LOGICO
MATEMATICO, APRENDIZAJE, MATERIAL LUDICO.
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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

Topic: Didactic games for the development of mathematical logical thinking in girls and boys
from 3 to 4 years old from the "CREAR" Educational Center located at Km. 3 Via Quininde Cantén
Santo Domingo, Province Santo Domingo de los Tsachilas in the Period January - May 2021.

Author: Flor Maria Mena Zambrano.
Tutor: Mgs. José Daniel Shauri Romero.

ABSTRACT

This research work is of greater importance since the educational theme has been linked to
educational games for the development of mathematical logical thinking in girls and boys from 3
to 4 years of the "CREAR" Educational Center located at Km. 3 Via Quininde Cantén Santo
Domingo, Province Santo Domingo de los Tsachilas in the Period January - May 2021, with the
objective of developing mathematical logical thinking through the application of didactic games.
For which the various games with which students learn were investigated, selecting the games that
are useful for the development of thought, using the case study methodology, the same one that is
analyzed, studying virtually and seeking to favor the quality and warm teaching-learning system
for girls and boys, using resources such as didactic material, allowing the data to tabulate the results
obtained being interpreted through tables and statistical graphics, the same that were related to
reasoning, association, visual discrimination, body outline, fine motor and gross motor skills and
mathematical logical reasoning. Checking a series of difficulties in the area of mathematics,
therefore, it is allowed to exercise the proposal that consists, in the development of didactic games
directed by the educator, based on the activities that allow toddlers to develop mathematical logical
thinking.

KEY WORDS: TEACHING GAMES, LOGIC MATHEMATICAL THOUGHTS,
LEARNING, PLAYGROUND.
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Antecedentes

Introduccion

El presente trabajo esta orientado a investigar el tema “Juegos didéacticos para el desarrollo
del pensamiento I6gico matematico de las nifias y nifios de 3 a 4 afios del Centro Educativo
“CREAR”, del Canton Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas aborda al
juego, pues interviene activamente en areas psicomotrices, cognitivas y socio afectivas, ya
que al estar presente desde tempranas edades ha permitido que el desarrollo de los infantes

sea integral y significativo.

Conforme al pensum de educacién, se ha preparado un estudio sobre los juegos didacticos
con el objetivo de mejorar el desarrollo del pensamiento 16gico matematico y de esta manera
puedan los estudiantes alcanzar un alto nivel de rendimiento, sin presentar complicaciones a
futuro. Para aquello se selecciona los mejores juegos didacticos, esperando tener como
resultados el desenvolvimiento, razonamiento y fluidez en el aspecto del pensamiento 16gico

matematico.

Los juegos didacticos son vitales los primeros afios de vida para iniciar acciones que
ayudaran en forma decisiva el desarrollo I6gico matematico en todos sus aspectos. Con el
objeto de favorecer aprendizajes y experiencias significativas que permitan potenciar dicho
nivel. Los juegos son elemento primordial para facilitar el aprendizaje, se consideran como
un conjunto de actividades agradables, cortas, divertidas, con reglas que permiten el
fortalecimiento de los valores: respeto, tolerancia grupal e intergrupal y la confianza en si

mismo.
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Para seleccionar los juegos didacticos se indagd sobre distintos ejemplos que se pueden
llevar a cabo, teniendo como punto de partida un analisis claro sobre el desenvolvimiento del
pensamiento l6gico matematico. Cumpliendo el docente el papel fundamental que es de
investigar y seleccionar el material que requiera para emplear en los estudiantes acorde a su

edad.

A continuacion, se detalla la investigacion en los siguientes capitulos:

Capitulo I: Se desarrolla el marco tedrico en donde se encuentran los fundamentos, que
van a sustentar este proyecto sobre los juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en la cual se aplica la investigacion de campo, bibliografias, poblacion
muestras, instrumentos, procedimientos y recoleccion de informacion lo cual permite realizar

una investigacion adecuada buscando solucion al problema planteado.

Capitulo I1: En donde se evidencia los resultados primarios obtenidos de la aplicacion de
los instrumentos de recoleccion de informacion como cuadros estadisticos, graficos, analisis
de datos de la aplicacion de los instrumentos, entrevista, fichas de observacién y lista de

cotejo.

Capitulo I11: Se refiere a la propuesta para solucionar el problema sobre como los juegos
didacticos inciden en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico la misma consta de
las siguientes partes: datos informativos, antecedentes de la propuesta, justificacion, analisis

de factibilidad, fundamentacion y evaluacion.

Capitulo 1V: Se lleva a cabo el desarrollo de los resultados obtenidos, luego de aplicada

la propuesta.
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Capitulo V: Se encuentran las conclusiones y recomendaciones que se obtuvieron luego

de analizar los resultados obtenidos.

Objetivos

Objetivo General:

Determinar la influencia de los juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de las nifias y nifios de 3 a 4 afios del Centro Educativo “CREAR” desde enero
hasta mayo del 2021, a través de una investigacion indirecta aplicada, para la elaboracién de

una guia didactica dirigida a los docentes.

Objetivos Especificos:

53

A

Definir la importancia que tienen los juegos didacticos en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios de 3 a 4 afios del Centro

Educativo “CREAR”, mediante el método tedrico.

>

o
25

Evaluar el nivel de pensamiento l6gico matematico, de las nifias y nifios de 3 a 4 afios

del Centro Educativo “CREAR”. a través del método cientifico

X/
X4

Disefiar una guia didactica sobre los juegos didacticos para el desarrollo del

)

pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios de 3 a 4 afios del Centro

Educativo “CREAR”. mediante el método bibliografico.
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Justificacion

El presente tema de investigacion tiene la finalidad desarrollar el pensamiento l6gico
matematico mediante la ejecucién de juegos didacticos en las nifias y nifios de 3 a 4 afios.
Siendo que es una de las bases principales en la etapa de Pre-escolaridad, donde los nifios
tienen mayor capacidad y retencion memorial ante lo aprendido, el cual sera fortalecido en
el transcurso de su formacion pedagdgica durante lo que comprenda el procedo ensefianza

aprendizaje.

De acuerdo al Plan Nacional del Buen Vivir, (2017-2021), en el Objetivo 1
correspondiente a “Garantizar una vida digna con iguales oportunidades para todas las

personas” el mismo que afirma el deseo de:

“Lograr una vida digna para todas las personas, en especial aquellas en situacion de
vulnerabilidad, incluye la promocién de un desarrollo inclusivo que empodere a las personas
durante todo el ciclo de vida, mediante educacion y capacitacién de calidad y pertinente. Esto
con el fin de potenciar las capacidades y el talento humano del ser humano, concibiendo a la
educacion desde una mirada humanista del aprendizaje a lo largo de toda la vida con miras al
desarrollo social, econdmico y cultural.” (p. 48)

De acuerdo con el texto expuesto, se puede deducir que, todos los ciudadanos tienen los
mismos derechos y oportunidades durante todo su ciclo de vida que comprende desde que
nace hasta que muere, el mismo que en los primeros afios de escolaridad deben ser trabajados
de manera correcta que les permitira sobresalir a futuro mediante la préctica en cuanto al
desarrollo de las habilidades y potencialidades adquiridas. (Plan Nacional del Buen Vivir,

2017).
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Esté investigacidn tiene como propdsito desarrollar los juegos didacticos, ya que permiten
explorar su entorno, manifestar sus sentimientos emociones, creatividad las cuales ayudaran
a desarrollar su pensamiento l6gico matematico dandole paso a que interactden y construyan
conocimientos en base a los juegos didacticos que le permitan razonar y desenvolverse de
manera logica y puedan actuar de una forma segura y sin miedos, siendo los beneficiados las

nifias y nifios de 3 a 4 afos.

Permitiéndoles establecer un compromiso de parte de las docentes en conjunto con los
padres de familia para desarrollar las relaciones l16gico matematico proponiendo la ejecucion
de juegos didacticos con fines educativos. Como lo plantea la teoria de Piaget “Durante la
infancia de un nifio/a, se produce un desarrollo cognitivo natural en el que los nifios/as
“aprenden a pensar”, 0, mejor dicho, a interactuar con el mundo en el que viven.” Conforme
al apartado, se podra establecer que las nifias y nifios aprenden acorde a los recursos que le
ofrece el medio en el que se encuentren, es por ello que se ha planteado al juego como
estrategia de aprendizaje ya que puede ser vinculada con el desarrollo de las relaciones
I6gico-matematicas ya que ambas variables potencian el desarrollo cognitivo, social,

afectivo, psicomotriz.

En este proyecto de investigacion se prevé incentivar a que las nifias y los nifios se motiven
y tengan un mejor desempefio en cuanto al pensamiento l6gico matematico, se debe tener
una estimulacion correspondiente a la edad en la que se encuentren ya que de esta forma van
comprendiendo y desarrollando su pensamiento l6gico matematico de forma abstracta y
concreta. Esto quiere decir que, el desarrollo del pensamiento légico de las personas, desde

muy pequefios que sean dependen mucho del correcto uso de las herramientas cognitivas para
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poder seguir paso a paso los procesos cognitivos que serdn la base fundamental ante el
desarrollo del pensamiento en el trascurso de su formacion, siendo fundamental la ejecucion
de juegos didacticos que ayudan a estimular la inteligencia desde los inicios de escolaridad,

permitiéndole comprender y desarrollar su pensamiento 16gico matematico.

Es decir que la aplicacion de actividades, las cuales son recreativas para el estudiante
mediante la ejecucion de los juegos didacticos estimularan en cuanto a la inteligencia y por
ende seran utiles en la formacion académica de los estudiantes y en la etapa de la pre-
escolaridad relacionando el presente proyecto con nifias y nifios de 3 y 4 afios, mediante la
practica de habitos, desarrollo de potencialidades, dominio de destrezas, ayudaran a su
desarrollo integral en cada una de las fases correspondientes al desempefio académico,
respetando los procesos metodoldgicos sin alterarlos acorde a su edad generando mayor
impacto ante los resultados favorables acorde a los objetivos planteados en su desarrollo del

pensamiento 16gico matematico.

De acuerdo al estudio planteado por la Revista Hacer Familia, (2020), menciona que “Mas
que del coeficiente intelectual, la inteligencia de los nifios o de los adolescentes, depende del
cultivo y acierto que propiciemos en ellos los padres y profesores”, es decir que las bases del
aprendizaje dependen mucho del trabajo que desempefie el docente y los padres de familia,
ya que son quienes se encargan de estimular la parte cognitiva y sensorial de las nifias y nifios

para gque se desenvuelvan en la sociedad.

A su vez como parte del estudio antes mencionado sostiene que “Un nifio no se haria lo

inteligente y feliz que puede llegar a ser, si no se le ensefia a pensar y conocer, estimulando
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cada parte de su cerebro. Con igual carifio, paciencia y acierto.” (2020). De acuerdo al
apartado se puede deducir que, es por ello que quien ensefia con amor a futuro cosechara
grandes frutos, todo depende de la transmision tanto del padre de familia como del docente

para que la nifia o nifio desarrolle su pensamiento I6gico matematico acorde a lo aprendido.

Planteamiento del problema

Conforme al estudio realizado por Farfa en el Ecuador, en el trabajo que sostiene sobre el
desarrollo del pensamiento l6gico y su incidencia en el aprendizaje de la matematica de los
nifios del tercer afio de basica de la escuela AGUSTIN IGLESIAS, de la parroquia Ludo,
canton Sigsig, provincia del Azuay, en el que ante los resultados obtenidos sobre el estudio

del caso, sostiene lo siguiente:

El pensamiento I6gico matematico es aquella capacidad que nos permite comprender las
relaciones que se dan en el mundo circundante y la que nos posibilita cuantificarlas y
formalizarlas para entenderlas mejor y poder comunicarlas. Consecuentemente, ésta forma
de pensamiento se traduce en el uso y el manejo de procesos cognitivos tales como: razonar,
demostrar, argumentar, interpretar, identificar, relacionar, graficar, calcular, inferir, efectuar
algoritmos y modelizar en general y, al igual que cualquier otra forma de desarrollo de
pensamiento, es susceptible de aprendizaje. Nadie nace, por ejemplo, con la capacidad de
razonar y demostrar, de comunicarse matematicamente o de resolver problemas. Todo eso se
aprende. Sin embargo, este aprendizaje puede ser un aprendizaje facil o dificil, en la medida
del uso que se le haga de ciertas herramientas cognitivas. (Farfa, 2012)

Esto quiere decir que, el desarrollo del pensamiento l6gico de las personas, desde muy
pequefios que sean dependen mucho del correcto uso de las herramientas cognitivas para
poder seguir paso a paso los procesos cognitivos que serdn la base fundamental ante el
desarrollo del pensamiento en el trascurso de su formacion, siendo fundamental la ejecucion

de juegos didacticos que ayudan a estimular la inteligencia desde los inicios de escolaridad,
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permitiéndole comprender y desarrollar su pensamiento l6gico matematico.

Ante el estudio realizado en la Ciudad de Santo Domingo de los Tséchilas, en el trabajo
de investigacion titulada como “Juegos Didacticos para el desarrollo del Razonamiento
Légico Matematico, en nifios de educacion inicial en la Escuela Fiscal “César Davila
Andrade” de la ciudad de Santo Domingo” desarrollada por Deleg, M. Y. & Espin, M. R,
sostiene que “después de la aplicacion de los juegos didacticos en el aprendizaje de los
estudiantes, desarrollan las habilidades para decidir la pertinencia de una operacion en

funcion del problema a resolver”(p.55).

Es decir, mediante la aplicacion de juegos didacticos, recurso que sera utilizado de forma
recreativa el los infantes tuvieron una incidencia positiva puesto que mediante la ejecucion
de los juegos didacticos estimularan la inteligencia y por ende seran Utiles en la formacion
académica de los estudiantes y en la etapa de la pre-escolaridad relacionando el presente
proyecto con nifias y nifios de 3 y 4 afios, mediante la practica de habitos, desarrollo de
potencialidades, dominio de destrezas, ayudaran a su desarrollo integral en cada una de las
fases correspondientes al desempefio academico, respetando los procesos metodoldgicos sin
alterarlos acorde a su edad generando mayor impacto ante los resultados favorables acorde a

los objetivos planteados en su desarrollo del pensamiento 16gico matematico.

El centro educativo “CREAR” del canton Santo Domingo, provincia Santo Domingo de
los Tsachilas, presentan dificultades de aprendizaje, entre una de ellas es el desarrollo del
pensamiento en los distintos afios de formacion, como es el caso de estudio se ha enfocado

en las nifias y nifios de 3 y 4 afos de edad, en quienes a muy temprana edad se debe trabajar
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el desarrollo de todas sus habilidades tanto del aspecto motriz como intelectual y una de las

mejores estrategias es empleando juegos didacticos.

Formulacion del problema.

¢De qué manera influyen los juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de las nifias y nifios de 3 a 4 afios del Centro Educativo CREAR ubicado en el

Km 3 Via Quininde Canton Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas?

Hipotesis

En el sistema ensefianza aprendizaje, de qué manera favorecen los juegos didacticos al
desarrollo del pensamiento I6gico matematico de las nifias y nifios de 3 a 4 afios de Educacion
Inicial, ante el potencial y desarrollo afectivo, comunicativo y cognitivo, como factor

determinante en la construccién social del conocimiento.

Se anhela encontrar la forma en que los discentes afiancen los conocimientos mediante la
realizacion de juegos didacticos, despertando el interés por el aprendizaje con la
manipulacion de los objetos y/o actividades que sean desarrollados por medio de la didactica,
debido a que estos juegos son comun mente utilizados para fortalecer areas importantes del
cerebro como su pensamiento I6gico matematico estimulando a los nifios a tener un enfoque
mas preciso al momento de resolver los problemas que se le pueden presentar durante su vida

estudiantil y en su vida social.
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Variables.

En el desarrollo del presente proyecto, se definen dos variables.
Variable independiente: Juegos didacticos.
Variable dependiente: Mejorar el Pensamiento l6gico matematico.

Las mismas que a continuacion se detallan los indicadores correspondientes a cada una

de ellas.
Tabla 1.
Variables
Juegos didacticos Mejorar el Pensamiento ldgico
matematico
Estilos de aprendizaje de los estudiantes. Ambiente adecuado.
Modelo de ensefianza-aprendizaje. Nivel de concentracion.
Seleccion de juegos didacticos. Predisposicion para aprender.
Aplicacion de juegos didacticos. Contenido acorde a la edad mental.

Razonamiento activo.

Comprensién lectora.

Fluidez ante calculos matematicos.

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena
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CAPITULO |

Estudios previos.

Conforme a los estudios realizados en varios paises del mundo, se ha podido palpar que
las personas se preocupan por priorizar los conocimientos relacionados al desarrollo del
pensamiento el mismo que busca en cada discente tener conciencia ante sus propios juicios,
criterios que sean de aporte a futuro en el vinculo social en el que se desempefie, es por ello
que el presente trabajo de investigacion, esta dirigido a las nifias y nifios de la Unidad
Educativa “CREAR” de 3 y 4 afios de edad, para poder trabajar mediante la nueva modalidad
virtual debido a la Crisis sanitaria por la cual estamos atravesando, con el fin de desarrollar

el pensamiento I6gico matematico mediante los juegos didacticos.

En el presente capitulo se tomo las investigaciones como estudios relacionados con el

tema, tal cual se detalla a continuacion:

El primer caso de estudio “PROPUESTA DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA EL
DESARROLLO COGNITIVO EN EL AREA LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 3
ANOS EN EL CENTRO INFANTIL TRAZOS Y COLORES” al término del proyecto

concluyen que:

1. La etapa mas importante del proyecto es la identificacion de la problematica que presentan
los nifios de 3 afios mientras aprenden matematicas. Puesto que ayudo a entender los
intereses, y necesidades de los nifios de esta edad.

2. Ensefiar l6gico matematicas desde edades tempranas debe ser un reto para el docente, sin
embargo, al conocer métodos y estrategias eficientes le permitiran que el docente pueda
cumplir con sus objetivos y que los estudiantes obtengan un aprendizaje significativo.

3. Esimportante conocer el desarrollo cognitivo de los nifios de 3 afios, para tener en cuenta las
caracteristicas que presenta cada nifio a la hora de aprender y de esta manera ir buscando
estrategias que le permitan desarrollar sus habilidades cognitivas.
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A su vez recomienda lo siguiente:

1. El docente debe crear un ambiente motivador en el aula de clase, brindando a sus estudiantes
espacios adecuados en los cuales puedan trabajar, proporcionando el material adecuado que
despierte el interés de los estudiantes por explorarlo.

2. Las matematicas se deben trabajar de una manera adecuada y dinamica para que los nifios
sientan interés y motivacion por aprender. (Castillo. E., pags. 108-109)

El segundo caso de estudio “El desarrollo del pensamiento 16gico y su incidencia en el
proceso de ensefianza- aprendizaje en el area de matematica, de los nifios del tercer afio de
basica la escuela “AGUSTIN IGLESIAS”, de la provincia del Azuay, cantén Sigsig,

parroquia Ludo.” Una vez finalizo el proyecto concluye que:

1. La falta de conocimiento sobre los aspectos mas importantes sobre la nueva Reforma
Curricular Ecuatoriana en lo referente al desarrollo con criterio de desempefio, la propuesta
de nuevas estrategias metodoldgicas y el proceso de evaluacion han creado un completo vacio
en lo que el docente debe ensefiar y lo que verdaderamente el alumno necesita aprender.

2. Laaplicacién de estrategias de trabajo pasivas que se han limitado al verbalismo del profesor
dentro del aula ha creado un ambiente negativo y tedioso para el alumno, dando como
resultado el completo desinterés por aprender de manera significativa lo propuesto en esta
area.

3. La marginacion de la utilizacion del material didactico dentro de las fases de la matematica
como herramientas para los procesos de aprendizaje en esta area, se evidencia en el completo
desinterés por aprender de manera significativa y aplicarlo en los problemas de la vida
cotidiana.

A su vez recomienda lo siguiente:

1. Capacitar en talleres de trabajo el conocimiento de los aspectos més relevantes que contiene
la nueva Reforma Educativa, para que exista una secuencia légica entre lo que los docentes
deben desarrollar en los diferentes afios de basica, considerando los objetivos y el perfil que
se busca obtener con los alumnos en cada afio de educacion.

2. Elaborar un programa innovador de estrategias de trabajo para los procesos de ensefianza-
aprendizaje, que sean activos, que promuevan el desarrollo de destrezas y que busquen como
prioridad crear un ambiente de trabajo llamativo, interesante y de confianza para el alumno
y el docente.

3. El material didactico debe enfocarse mediante la manipulacion del alumno en desarrollar a
través del analisis, interpretacion, comparacion, sintesis, entre otras destrezas un pensamiento
I6gico-critico que apoye el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matematica para
dar significacion y aplicabilidad a lo que aprende. (Farfan, 2012, p.117-118)
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Y como tercer caso de estudio “DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO
MATEMATICA MEDIANTE EL JUEGO EN NINOS Y NINAS DEL GRADO JARDIN

EN LA INSTITUCION EDUCATIVA GIMNASIO DOMINGO SAVIO” Concluye que:

1. Se pudo identificar por medio de la observacion directa las manifestaciones, causas y
consecuencias del problema objeto de estudio y de ahi se realizaron entrevistas dirigidas a
padres y estudiantes para analizarlas con las teorias.

2. Acorde a las dificultades presentadas por medio de la observacion se pudo consultar diversas
fuentes que hagan relacién al problema para profundizar sobre el mismo y orientar la
investigacion de manera adecuada.

A su vez recomienda que:

1. Lautilizacién de algunos materiales y objetos demuestra que cada cosa que nos rodea permite
desarrollar algo de las capacidades del ser humano a través de juguetes al alcance de todos,
permitiendo desarrollar la habilidad y creatividad de los infantes.

2. Se puede afirmar que el juego y aprendizaje tienen una intima relacion, ya que a través de
variadas actividades ludicas el nifio/a pone a funcionar toda su capacidad para llegar a la
resolucién del problema expuesto ya sea individualmente o en grupo. (Urbe, 2016, p.75)

Después de haber presentado los casos de estudio, en los cuales hace referencia al tema del
presente proyecto, se puede deducir que, los juegos didacticos ayudan al desarrollo del

pensamiento en los estudiantes desde temprana edad de escolaridad.

Marco Tedrico.

En el presente trabajo, se realiz6 investigaciones que permitan desarrollar el pensamiento
I6gico matematico en los estudiantes de edades promedio entre 3 y 4 afios. Para aquello se
detalla la siguiente informacidn, investigaciones que guardan absoluta relacion al tema a

tratar.
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El juego.

De acuerdo con el estudio planteado por Castillo E. (2018) sostiene que:

El juego es también uno de los medios que tiene el nifio para aprender y desarrollar su
creatividad, demostrando que el aprendizaje es efectivo y le produce diversion. Por medio de
lo ludico el nifio va desarrollando sus potencialidades, respetar espacios, coopera con
actividades, y cumple reglas propuestas durante el juego. (p, 18)

Es decir que el juego al aplicarlo como estrategia en el sistema de ensefianza aprendizaje,
es un recurso innovador, el mismo que facilita a las nifias y nifios tener un alto nivel de

creatividad, explorando su imaginacion y de esta forma aprende de manera innovadora.

Conforme al estudio realizado Palomino, E. & Encalada E., (2019) menciona que:

El juego es una actividad ludica innata que parte de la propia naturaleza y necesidad del
ser humano. Para Winnicott (1982) El juego resulta ser una experiencia de motivacion
creadora, y es una practica en el continuo espacio-tiempo. Es considerada como una
forma bésica en la vida del individuo. (pag. 34)

Es por ello que, los docentes tienen la opcion de hacer el aprendizaje mas atractivo,
permitiendo que los conocimientos que son transmitidos a los discentes queden impregnados
durante su formacion académica, en otros casos quedan como una ensefianza para toda la

vida.

De acuerdo al estudio realizado por Piaget citado por Calero, (2005), sostenido por
Castillo E. (2018) menciona sobre el juego que “es parte fundamental dentro de la educacion
debido a que considera que el juego constituye la forma inicial de las capacidades y refuerza
el desarrollo de las mismas” (p, 18). Es decir, que mediante el desarrollo de juegos al

estudiante le permite desarrollar sus capacidades que sin duda alguna no ha sido quizas
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explorada y al gestionarlas hace que se afiance aun méas por medio de la préctica de juegos.

Caracteristicas del juego.

Conforme la investigacion realizada por Calero (2005, pag. 34). Y citada por Castillo E.,
(2018) sobre las caracteristicas de los juegos menciona que:

El juego es considerado en el medio educativo como un paso fundamental para llegar a una
conexién con los educandos, el docente debe proponer actividades, supervisar sin olvidarse
gue el nifio sea el protagonista de su propio juego, porque de esta manera el nifio ira
construyendo sus conocimientos y sobre todo descubriendo su entorno de acuerdo con sus
intereses (p. 20)

Al ser considerado el juego un medio educativo, esta siendo un recurso innovador, el
mismos que le permite al estudiante aprender de diferente manera, mas no con los mismos
métodos y estrategias, que sin duda alguna la ensefianza tradicional se ha venido perdiendo
con la practica de nuevos modelos educativos y por ende priorizando nuevos mecanismos de

ensefianza para con los estudiantes.

Dentro de las caracteristicas planteadas en el estudio realizado por Castillo E., (2018) se

presentan los siguientes aparatados:

El juego es una actividad libre

Es independiente y eminente dentro del ser humano.

El juego trasforma la realidad externa, creando un mundo de fantasia.
El juego es una actividad que trascurre de manera espontanea

Necesita un limite de tiempo para realizar actividades ludicas

A los nifios les encanta los juegos gue sean misteriosos para los adultos
El juego es una manera de expresar sentimientos

El juego permite que el nifio sea creativo. (pag. 20)
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Estas caracteristicas le permiten tanto al docente como estudiante tener la plena libertad
de expresarse, imaginarse estar en un lugar que quiera estar, explorar su imaginacion,
haciendo mas interesante y curiosa la forma de aprender, a su vez el discente al tener la
libertad de realizar todas estas cuestiones esta ayudando a que a futuro sea un estudiante

integro, seguro de si mismo y muy capaz de expresar sus sentimientos.

Ludica.

Cuando se menciona la palabra Ludica, de acuerdo a la Real Academia de la Lengua
Espaiiola, menciona que Ludica es “adj. Perteneciente o relativo al juego.” (2020). Es decir
que se relaciona con el juego o serie de actividades empleadas como juego, para de esta

manera ser mas significativo el aprendizaje.

De acuerdo con el estudio realizo por Jiménez, (2007) y citado por Uribe G., (2016)

referente a la Ludica sostiene que

La ludica en términos generales posee una ilimitada cantidad de formas, de los cuales el juego
es tan solo uno de ellos. La lddica atraviesa tanto el juego propiamente dicho, como el
lenguaje, la literatura, la danza, la actividad creativa, el arte, el humor entre otros géneros de
expresion. (p. 27)

Es decir, mediante juegos se desarrolla la parte Iudica que dentro del sistema educativo
ayuda a despertar interés por aprender en los discentes, pero cabe recalcar que para tener
éxito en la préctica de juegos ludicos se deben analizar el sistema de aprendizaje con el cual
el estudiante aprende y adecuar las actividades indistintamente cual sea a la edad del grupo

con quienes se va a trabajar.
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Teorias del Aprendizaje.

Al hablar de teorias de aprendizaje, permite en el estudiante ser estudiado acorde sus
potencialidades, capacidades y fortalezas. Para aquello se citan los apartados de investigacion

realizados por Castillo E., (2018), quien sostiene lo siguiente:

Teoria Constructivista.

En las investigaciones realizado por Castillo E., (2018) menciona que “La teoria
constructivista aporta de manera positiva si se pretende que el nifio sea el autor de ir
construyendo paulatinamente sus conocimientos.” (p. 26). Es decir que el autor principal de
los conocimientos que vaya alcanzando el estudiante es Unicamente él, sin dejar de lado al

docente que sera el mediador de los conocimientos que se vayan desarrollando.

Teoria de Piaget.

Referente a la Teoria de Piaget de acuerdo con la investigacion de Arguello, (2010) citado
por Castillo E., (2018), menciona que “Piaget menciona que coexiste una union entre la
biologia y la mente. Los elementos se rigen al desarrollo del organismo y son los mismos que
inspiran el desarrollo del sistema cognitivo.” (p. 26). Es decir que, al mantener la conexion
bioldgica y mental, son las que han permitido desarrollar un sistema cognitivo, capaz de

sintetizar los conocimientos y llevarlos a la vida practica enriqueciendo los saberes.
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Teoria de Ausubel.

Con relacion a la Teoria de Ausubel conforme el estudio realizado por Bolafios (2011) y

citado por Castillo E., (2018) menciona que:

e Aprendizaje de representaciones: Se manifiesta cuando se obtiene vocabulario nuevo,
asimilando palabras que tengan un significado con elementos reales.

e Aprendizaje de conceptos: Se manifiesta a partir de las experiencias concretas y
enriquecedoras que se obtienen por medio del entorno y accede que las palabras puedan
ser pensadas manera abstracta.

e Aprendizaje de posiciones: Se manifiesta cuando el infante forma frases para
comunicarse debido a que conoce el significado de los conceptos (pag. 28).

Es decir que conforme el discente va desarrollandose, va adquiriendo conciencia de lo que
pasa en su entorno y, por otra parte, le permite ir explorando sus potencialidades, habilidades,

destrezas que seran muy significativas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Razonamiento logico.

Al hablar de razonamiento l6gico, se refiere a una secuencia, construccién o edificacion
mental con un orden y secuencia. En el estudio planteado por Castillo E., (2018) menciona

que:

El razonamiento légico es la capacidad del ser humano que tiene al responder de manera
coherente y analizada ante una situacidn propuesta, es decir que puede generar una idea légica
con facilidad ademés de solucionar problemas de manera inmediata y sensata. (p. 30).

Es decir, que, al tener las ideas en claro, se estaria pensando de forma razonable y de
manera logica, lo cual quiere decir que el sujeto esta en sus cabales y es capaz de emitir sus

propios juicios de manera que no se altere ninguna idea.
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De acuerdo al estudio realizado por el Ministerio de Educacion y citado por Palomino, E.

& Encalada E., (2019) menciona que:

Razonamiento légico. - Es la disciplina que concurre a los métodos de razonamiento. En un
nivel primordial la 16gica suministra reglas y criterios para establecer si es 0 no legitimo un
argumento dado. (Ministerio de Educacién, 2017, p 59). (p, 34)

Es decir que, para tener un dptimo desarrollo del pensamiento l6gico matematico se debe
priorizar la disciplina y de esta forma se puede obtener resultados favorables, siendo capaces

de afrontar la sociedad en la actual pandemia que se esta atravesando.

Pensamiento.

Conforme el estudio realizado por Palomino, E. & Encalada E., (2019) menciona que:

Dewey citado por Vera y Moyano (2018), el pensamiento se extiende en una analogia
entre lo que ya sabemos y lo que percibimos. Con esto damos significado a las cosas,
creamos, deducimos mas alld de los que nos viene dado y eso es el producto
“pensamiento”. (pag. 34)

Es decir, cuando creemos saber lo que no sabemos, se esta generando un pensamiento de

union ante ideas, las mismas que permiten a generar el pensamiento en el discente.

Pensamiento I6gico matematico.

En las nifias y nifios de educacion inicial, es fundamental desarrollar el pensamiento I6gico

matematico, puesto que los inicios de afios de escolaridad los discentes estan prestos a
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aprender, es por ello que, mediante el estudio realizado por Palomino, E. & Encalada E.,
(2019) citan a Barrios y Mufioz (2017), quien en su tesis de trabajo mencionan a Piaget,

sosteniendo que:

El pensamiento l6gico del nifio evoluciona en una secuencia de capacidades evidenciadas
cuando el nifio manifiesta independencia al Ilevar a cabo varias funciones especiales
como clasificacion, simulacion, explicacién y relacion. Sin embargo, estas funciones se
van rehaciendo y complejizando conforme a la adecuacion de las estructuras ldgicas del
pensamiento, las cuales siguen un desarrollo secuencial. (pag.33)

Por consiguientes, se puede decir que los discentes llevan un orden ante el desarrollo de
las funciones especiales que Piaget las sostiene, las mismas que hace como referencia a la
relacion que se establece el sujeto con el medio, para poder aprender de manera adecuada la
matematica tomando en cuenta los dos mecanismos indispensables que son la acomodacion
y laasimilacion, permitiendo llevar el conocimiento de forma concreta y abstracta para mejor

comprension.

Importancia del pensamiento I6gico matematico.

Al hablar de importancia sobre el pensamiento logico matemaético, se estaria
profundizando en las bases primarias de la formacion académica del ente en proceso, ya que
a partir de los primeros afios de escolaridad se desarrolla y potencializa las capacidades,
habilidades que ayudaran a tener un proceso adecuado ante el desarrollo del pensamiento,
quien empieza a indagar sobre lo que va aprendiendo mediante actividades que no frustre su
aprendizaje, tal como lo mencionan Palomino, E. & Encalada E., (2019) en su estudio

realizado sosteniendo que:
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Pues el infante es un “aprendiz activo”, dotado de caracteristicas; que indaga, conjetura,
descifra, y edifica paulatinamente su realidad. Antes de acomodar su lenguaje y
verbalizarlas el nifio es capaz de hacer o formular hip6tesis sobre los fendmenos que lo
rodean y el devenir de los medios con que interactia. (pag. 34)

Es por ello que, las nifias y nifios, al ser empleadas actividades ludicas, juegos didacticos
o0 algun otro recurso, siempre se preguntan para que lo hacen y por qué lo hacen, esperando
tener respuestas claras y es cuando el docente debe hacerle entender el propésito de los juegos
0 actividades a desarrollar con el fin de incentivar al estudiante a aprender y no quedarse
estancado ante posibles intentos mal logrados, creando en si un espiritu de trabajo para

alcanzar su meta.

Desarrollo de las nociones basicas de matematica en los nifios.

Ante el desarrollo del pensamiento 16gico matematico, se debe considerar las nociones
basicas que los discentes poseen, para de esta forma se estaria poder trabajar acorde sus
alcances, ya que poco a poco se van formando los estudiantes. En el estudio realizado por

Palomino, E. & Encalada E., (2019) menciona que:

Las nociones basicas de la matematica se construyen siguiendo procesos logicos, Stewart,
(citado por Garcia, Serrano, y Diaz 1999), sostiene que los nifios y nifias construyen las
nociones béasicas de la matematica a partir de sus vivencias. Por ejemplo, cuando ven la
television saben que numero o botén van a tocar, cuando hacen uso del teléfono,
identifican y diferencian formas, colores, dimensiones entre otras propiedades. Estos
conocimientos, permitira realizar actividades sistematicas y ordenadas para apropiarse de
la nocién de namero. Pero el proceso de construccion del nimero pasa por una serie de
nociones como la clasificacién, seriacion y el conteo, nociones basicas que a su vez
desarrollaran la competencia de nimero y operaciones. (pag. 29-30)

Es por ello que, mediante la vida practica los estudiantes son cuando mas aprenden,
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desarrollando sus capacidades, habilidades y nociones, que les permiten realizar un
procesamiento correcto de la informacidn, generando el paso de reconocimiento de una serie
de nociones las mismas que ayudaran a crear un alto nivel de competencia ante el aprendizaje,
favoreciendose Unicamente el aprendiz, mientras méas se aprende més el aprendizaje es aun

mas significativo.

Dentro de las nociones se mencionan las siguientes:

a) Desarrollo de la nocion de seriacién en los nifios.

Chamorro (2008) sostiene que la seriacion es la sucesion o serie ordenada de los
objetos segln determinados criterios. En la seriacién se ubican los objetos unos a
continuacion de otros y éstos deben indicar una posicion determinada. Para Piaget
(1975), en la nocion de seriacion se hacen uso de los conceptos de: “después de”,
“detras de”, “siguiente”. En esta nocion es donde los nifios dan inicio con mas
claridad a la construccion de la nocién de nimero porque aprende a identificar cual
es primero, cual es segundo, tercero, cuarto, quinto, y cuél de ellos es mayor que el
otro. En la seriacion se forman las series por comparacién o bien aumentando o
disminuyendo, estas comparaciones pueden ser de cantidad, tamafio, color, grosor,
textura, etc. (pag. 30)

Es decir, mediante el desarrollo de la nocion llamada “seriacion”, los estudiantes son
capaces de desarrollar un orden jerarquico entre nimeros, objetos, lugares u otro concepto,
ya que seréd capaza de argumentar y fundamentar el porqué del orden ante comparaciones

existentes, siendo los conceptos mas usuales el antes, entre y despues.

b) Desarrollo de la nocion de correspondencia en los nifios.

El primer acercamiento a las correspondencias, segun las investigaciones hechas se inicia
en la primera infancia aproximadamente a los 4 afios Piaget (1972), el desarrollo de la
correspondencia es el emparejamiento de objetos segin correspondan con el mismo
namero de elementos que los demas, a partir de un montén de objetos desordenados e
intentar que cada nifio se haga para solucionar un problema o una situacién como una
actividad cotidiana.
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Piaget citado por Bautista (2013), es la capacidad del nifio de establecer relaciones
simétricas (de igualdad) entre un objeto y otro; es decir cuando se le presenta al nifio un
grupo de objetos el nifio elige uno y luego busca a través de comparaciones encontrar
ciertas equivalencias o igualdades en cuanto a sus riesgos caracteristicos entre un objeto
y otro. (p. 30)

Es decir que, los estudiantes son capaces de realizar emparejamiento de numeros, objetos
u otro recurso permitiéndole desarrollar la nocion llamada correspondencia, partiendo desde
ejemplos basicos, para que a futuro sean capaces de afrontar problemas que se presenten en

la vida cotidiana.

c) Desarrollo de la nocion de clasificacion en los nifios.

La clasificacion es una de las primeras formas y una de las primeras capacidades que
desarrolla el nifio para construir la competencia de nimero y operaciones, la clasificacién
permite identificar las caracteristicas individuales de cada objeto para después hacerlo
agrupando por clases y tipos. Vigotsky (1987), sefiala que el nifio antes de ir escuela
construye nociones matematicas en interaccion con su entorno y los adultos. A diario va
identificando y clasificando situaciones nuevas que le ayudaran a diferenciar del uno del
otro, lo malo de lo bueno; esos conocimientos debemos aprovecharlo en el aula para
promover una matematica para la vida e interactuar en su entorno de manera exitosa.

Por otro lado, Chamorro (2008), sostiene que la clasificacion es el uso de los sentidos
para percibir las caracteristicas de los objetos para luego seleccionarlos y agruparlos por
sus caracteristicas. En consecuencia, en la clasificacion, los nifios asimilan y relacionan
objetos de acuerdo con sus caracteristicas perceptuales como el color, la forma, tamafio,
asimismo los agrupan por similitud y separan, si estas caracteristicas no corresponden al
comun de todos los objetos. Cuando agrupan establecen relaciones de pertenencia entre
objetos de una coleccion, porque encuentran caracteristicas comunes, esto les llevaré a
formar sub agrupaciones porque van a encontrar otras caracteristicas dentro de aquellos
que supuestamente tienen una sola caracteristica. (p. 31)

Es decir que, mediante la nocion de clasificacion, la nifia o el nifio sera capaz de realizar
agrupaciones de objetos acorde a sus caracteres, ya que al desarrollar esta nocion el
pensamiento l6gico matematico del estudiante puede seguir ejecutando mas actividades que

sin duda algun servird de mucho ante el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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d) Desarrollo de la nocién de localizacion espacial

La orientacidn espacial es la aptitud para mantener constante la localizacion del propio
cuerpo tanto en funcion de la posicién de los objetos en el espacio como para posicionar
esos objetos en funcion de la propia posicién, el nifio debe reconocer su propio espacio,
que es el que envuelve su cuerpo en cualquier accion que realice, el espacio proximo;
propio del area 0 zona por la que el nifio se mueve y el espacio lejano que es el entorno
0 paisaje en que se encuentra y alcanza su vista. Alomar (1994), concluy6 que una mala
orientacion en el espacio supondra la dificil localizacion del propio cuerpo, y por tanto,
se apreciara una irregular organizacion. (pag. 31)
Como siguiente nocidn se presenta la de localizacién espacial, en la cual la nifia o nifio ya
es capaza de ubicarse y limitar el espacio en el que se encuentre, desplazandose a sus

alrededores demostrando lo aprendido durante el proceso.

Habilidades de cada hemisferio.

Para comprender de mejor manera el funcionamiento de cada hemisferio del cerebro se

detalla a continuacién el estudio realizado por Castillo E., (2018):

Tabla 2.

Hemisferio cerebral.

Hemisferio lIzquierdo Hemisferio Derecho
Pensamiento analitico Pensamiento holistico
Ldgica Intuicién

Lenguaje Creatividad

Ciencia y matematicas Arte y musica

Elaborado por: Evelyn Castillo (2017)
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De esta manera, se puede evidenciar que papel desemperfia cada uno de los hemisferios
del cerebro del ser humano, el mismo que sin duda alguna el Hemisferio Izquierdo es en el
que se desarrolla las matematicas, sin dejar de lado la parte analitica y l6gica, en cambio en
el Hemisferio Derecho, es el que corresponde al pensamiento holistico, la intuicion, el nivel
de creatividad, arte y musica. Es por ello que es imprescindible buscar las estrategias que
sean factibles desarrollar con los estudiantes acorde a su edad permitiéndoles sin necesidad

de explotar sus ideas puedan desarrollar un pensamiento logico.

Didactica de la Matematica en el nivel inicial.

La didactica de la matematica sin duda alguna se encarga del area I6gico matematico
mediante a través de la exploracion ya que en los estudiantes de inicial ain no ingresan a un
aprendizaje sistematico, siendo indispensable aprovechar las condiciones que poseen los
discentes, en la investigacion realizadas por Rey (2005) y citadas por Castillo E., (2018)

plantea las fases evolutivas del aprendizaje de las nifias y nifios:

Las fases evolutivas del aprendizaje de los nifios estan distribuidas de acuerdo con su

complejidad en:

e Exploratorias de (caracter concreto) es decir preoperatorias y operatorias. 35

e Organizadoras (caracter grafico) es decir representativas o significativas, por
transformarse en un esquema de pensamiento.

e Estructuradas (caracter simbolico o formal) para involucrar la razén (pag. 34-35)
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Es decir que los estudiantes como son de inicial se debe aprovechar el caracter concreto
por el cual mediante la manipulacion aprenden, el carécter gréafico es decir que sean esquemas
representativo y significativo para el docente y sobre todo de carécter simbdlico que le
permita hacer uso de la razon, una vez realizado estas tres fases, el estudiante tendra la
capacidad de desenvolverse de mejor manera en lo que corresponde al razonamiento I6gico
matematico, sin dejar de lado que se debe emplear juegos didacticos que tengan relacion

acorde al tema y edad del grupo de estudiantes.

Estrategia didactica.

Conforme al estudio realizado por Sanchez, (2013) citado por Cedefio E., (2018)
menciona que: “la herramienta facilitadora del proceso de ensefanza-aprendizaje de los
estudiantes, aplicadas en consideracion a las diferencias educativas interculturales (DEI) que

presentan los estudiantes, que requieren de un diagndstico previo para el desarrollo de estas”

(pag.35)

Es decir que, las estrategias que sean empleadas dentro del ambito educativo tienen un
papel fundamental, como lo es en este caso, las estrategias didacticas les permiten a los
estudiantes interesarse mas por el tema a tratar, haciendo de la clase un ambiente armonico
y despertando interés por aprender en los estudiantes y asi obteniendo un aprendizaje

significativo.
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Estrategias de aprendizaje.

Conforme a los estudios realizado por Prieto., (2012) y citado por Castillo E., (2018)

menciona que:

Las estrategias de ensefianza-aprendizaje son instrumentos de los que se vale el docente para
contribuir a la implementacion y el desarrollo de las competencias de los estudiantes. Con el
proceso de inicio, desarrollo y cierre, es beneficioso utilizar estas estrategias de forma
constante tomando en cuenta las aptitudes especificas que desarrollar. (pag. 36)

Al hablar de estrategias de aprendizaje es un término que engloba a muchas alternativas
para poder llevar a cabo el procedimiento de ensefianza aprendizaje, pero es fundamental
hacer un andlisis minucioso sobre el estilo de aprendizaje y conforme a estos resultados
seleccionar las estrategias que sean Optimas para llevarlas a cabo, permitiéndole al

estudiantado enriquecer sus conocimientos.

Para los nifios en nivel inicial es importante iniciar las actividades con canciones, rimas,

adivinanzas, cuentos o algo que logre captar su atencién, para a continuacion presentar

material concreto que sea de su interés, considerando la edad en la que se pretende trabajar
(Cederio. E., pag. 36)

Es decir, en los estudiantes de inicial es fundamental emplear canciones, rimas,

adivinanzas, cuentos, los que permiten en los discentes despertar el interés, la curiosidad y

sin embargo muy aparte de este interés y curiosidad le permite a la nifia o nifio desarrollar

sus habilidades fortaleciéndolas y permitiendo ser capaz de desarrollar su pensamiento l6gico

de forma coherente.
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Clasificacion de estrategias de aprendizaje.

De acuerdo con los estudios realizado por Cedefio E., (2018) sobre las estrategias de
aprendizaje cita a algunos autores quienes sostienen sobre las estrategias de aprendizaje, los

mismos que son los siguientes:

o Estrategias cognitivas. - Se refiere a la integracion del nuevo material con el
conocimiento previo (Herrera, 2009)
e Estrategias metacognitivas. - Se refiere a la planificacion, control y evaluacion por parte
de los estudiantes de su propia cognicion (Herrera, 2009).
e Estrategias de manejo de recursos. - Son una sucesion de estrategias de apoyo que
incluyen diferentes tipos de recursos que ayudan a que la resolucion de la tarea se lleve a
terminar (Herrera, 2009). (pag., 37)
Es decir, el desarrollo de todas estas estrategias, permiten al estudiante familiarizarse con
la actividad a desarrollar mediante la manipulacion de material, desarrollando en ellos una
secuencia en cuanto a la planificacién, control y evaluacién permitiéndole ser capaz de

procesar su pensamiento durante el desarrollo del aprendizaje adquirido.

Fundamentacién Pedagogica

Al desarrollo de la propuesta, dentro de la fundamentacion pedagdgica en el trabajo
desarrollado por Escalante S., & Lizcano S. (2018), sostiene que: “Una propuesta pedagdgica
es el conjunto sistematico de acciones didacticas que se utilizan para la ensefianza aprendizaje
en determinados conocimientos” (pag.65). Se puede mencionar que mediante la
implementacion de juegos didacticos ante el desarrollo del sistema aprendizaje serd mas
eficiente, la misma que de acuerdo a las diferentes asignaturas que se imparten se debera
acoplar el juego que permita potenciar el conocimiento y en cuanto a lo did4ctico le permite
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aprender mediante la concrecion del material empleado.

Vygotsky (Citado en Shaffer, 2000) mantiene su teoria en la zona de desarrollo proximal,
frente a cdbmo se da el aprendizaje en los nifios. Dentro de esta teoria se pone en manifiesto
los métodos y estrategias de solucion de problemas que internalizan los nifios a partir de sus
interacciones con miembros mas competentes de la sociedad. Es decir, que es conocido que
las nifias y nifios desde sus primeras etapas son seres sociables, por lo tanto, practicar el juego
en el proceso de ensefianza — aprendizaje facilita el aprendizaje y ayuda a que exista un

trabajo colaborativo.

Fundamentacidn Psicologica

En cuanto a la fundamentacion psicoldgica relacionada con la variable dependiente, es
decir, la variable enfocada al pensamiento l6gico matematico. Como se menciona en la
Articulo de Investigacion sobre “Referentes teoricos sobre el desarrollo de los procesos
logico matematicos en educacion inicial”, al ilustre Piaget (1975) quien plantea que "el
proceso l6gico matematico se enfatiza en la construccion de la nocion del conocimiento, que
se desglosa de las relaciones entre los objetos y desciende de la propia produccién del
individuo™ (p. 20); esto quiere decir que las nifias y nifios son el pilar fundamental para
construir el conocimiento l6gico matematico, permitiéndoles coordinar las relaciones simples
partiendo desde relacion de los objetos. Esto a su vez permite que en el docente sea innovador

y conocedor de todos lo relacionado al pensamiento légico matemaético, permitiéndoles
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orientar y potenciar el proceso del desarrollo del pensamiento en las nifias y nifios logrando

fortalecer y consolidar ante un aprendizaje significativo, integrador y auténomo.

Referente a los contenidos que sostiene, Ausubel (1998) afirma que "el aprendizaje se
basa en la restructuracion activa de los procesos mentales que se suscitan en la estructura
cognitiva del ser humano" (p. 123). Es decir que, mediante la interaccion entre la
informacion, conocimientos previos, y las caracteristicas individuales y personales,
permitiéndole tener un aprendizaje autbnomo manteniendo la relacion entre los objetos y con

el medio en el que se desenvuelve.

Fundamentacion Legal.

Constitucién de la Republica del Ecuador

Nuestro pais, cuenta con organismos reguladores de la una de ella es la Constitucion la
misma que sostiene en el Art. 3.-sobre los deberes primordiales del Estado: se encargara en
“Garantizar sin discriminacion alguna el efectivo goce de los derechos establecidos en la
Constitucion y en los instrumentos internacionales, en particular la educacion, la salud, la
alimentacion, la seguridad social y el agua para sus habitantes.” Es decir que todos los
ciudadanos tienen acceso a la educacion, ya que es uno de los campos en los cuales se prima

sus derechos y a su vez obliga al Estado a respetar los deberes para con la Patria.
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Dentro de la Seccidn quinta, que se refiere a la Educacion, en el Art. 26 sostiene que “La
educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e
inexcusable del Estado” es decir que quien este al mandato del pais debera respetar y dar a
respetar los derechos de los ciudadanos para con la sociedad, porque recordemos que el

estado, nuestra Patria depende mucho de nuestros compatriotas.

Metodologia.

Disefio de la investigacion.

El presente proyecto de investigacion, consta con una investigacion cualitativa y
cuantitativa, debido a que se analiza el tema sobre: “Juegos didacticos para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en las nifias y nifios de 3 a 4 afios del Centro Educativo
“CREAR” ubicado en el Km. 3 Via Quinindé Canton Santo Domingo, Provincia Santo
Domingo de los Tsachilas en el Periodo Enero — Mayo del 20217, ejecutando los dos tipos
de investigacion, se llevé a cabo la argumentacion bibliograficas y de cuasi experimental, los
mismo que facilitaran la recoleccion de datos estadisticos, mediante la encuesta, fichas de
observacién, los mismos que seran utilizados para desarrollar el pensamiento mediante la

propuesta, esperando a futuro obtenga resultados positivos.

Para la ejecucion del presente proyecto, se aplicara los siguientes métodos:
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Investigacion bibliografica documental.

De acuerdo al estudio realizado po Baena G., (2014) sobre la Investigacion Documental,
sostiene que “la investigacion documental es la busqueda de una respuesta especifica a partir
de la indagacién en documentos”. Entendamos por documento como refiere Maurice

Duverger “todo aquello donde ha dejado huella el hombre en su paso por el planeta”. (2012)

Es decir, que la informacion basada en estudio ya realizado, sera util para la recoleccion
de datos y poder obtener los resultados coherentes a lo que se esta buscando como lo es

desarrollar el pensamiento logico matematico.

Método cientifico.

De acuerdo al estudio planteado por Kerlinger (1975, pag. 11) menciona que “la
investigacion cientifica es una investigacion sistematica, controlada, empirica y critica, de
proporciones hipotéticas sobre las presumidas relaciones entre fendmenos naturales”.
(Hernandez Sampiere R, pag. 1) . Por lo tanto, se la estudiara durante el proceso de la

investigacion y asi obtener una investigacion con resultados favorables.

Investigacion Descriptiva.

De acuerdo al estudio planteado por Arias F. (2012) La investigacion descriptiva consiste

en la “caracterizacion de un hecho, fenémeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su
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estructura o comportamiento. Los resultados de este tipo de investigacion se ubican en un
nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos”. (pag. 24). Es decir que
permite conocer de forma minuciosa los resultados ante la aplicacion de juegos didacticos

que favorecen al desarrollo del pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios.

Se utiliz6 para describir aspectos fundamentales en la investigacién como la observacion
de campo, la cual fue recolectada para indagar el problema y llegar a una adecuada

explicacion.

Método Analitico.

De acuer4do al estudio planteado por Gutiérrez- Sanchez (1990, pag.133) lo define
como aquel “que distingue las partes de un todo y procede a la revision ordenado de

cada uno de los elementos por separado”. (Maya, 1997, pag. 13)

Es decir, mediante el método analitico, se puede obtener graficos estadisticos de forma
minuciosa y de esta manera poder ayudar al desarrollo del pensamiento en las nifias y nifios

del Centro Educativo “CREAR”.

Métodos estadisticos.

Al emplear graficas estadisticas para la tabulacion de los resultados ser estara empleando
el método estadistico ya que se debe redactar los resultados de forma cuantitativa y de forma

cualitativa.
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Método experimental.

De acuerdo a los estudios planteados por Arias F. (2012) “La investigacion experimental
€S un proceso que consiste en someter a un objeto o grupo de individuos, a determinadas
condiciones, estimulos o tratamiento (variable independiente), para observar los efectos o
reacciones que se producen (variable dependiente)”. (pdg. 34). Es decir que siempre se
encontrara resultado al trabajar con ambas variables ya que la uno es dependiente y la otra es

independiente.

Técnicas.

En el presente proyecto de investigacion, para poder llevarlo a cabo se emplea las

siguientes técnicas e instrumentos, entre los cuales son:

Encuesta.

Es decir, mediante un banco de preguntas, conocer el nivel en el que el estudiante se
encuentra, tomando como punto de partida el resultado obtenido y asi poder emplear los

juegos didacticos que ayudaran al desarrollo del pensamiento 16gico matematico.

La Observacion

De acuerdo con el estudio realizado por Arias (2006) citado por Acosta C., & Herrera M.,
(2019) sostiene que “La observacion es una técnica que consiste en visualizar o captar

mediante la vista, en forma sistematica, cualquier hecho, fendmeno o situacion que se
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produzca en la naturaleza en la sociedad, en funcion de unos objetivos de investigacion
preestablecidos.” (p.69). La misma que sera realiza con la muestra de estudiantes del Centro
Educativo CREAR, referente a las nifias y nifios de 3 y 4 afios de edad, observando el sistema
metodologico del trabajo realizado y asi lograr el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico.

Instrumentos

Encuesta.

La encuesta es importante para recolectar informacion mas detallada acerca de lo que se
necesita para la investigacion, y esto se logra mediante la aplicacion de un cuestionario, que

llega a ser instrumento de la encuesta.

Lista de Cotejo.

Se verificara cuantas nifias y nifios logran las destrezas establecidas dentro del ambito
relaciones 16gico matematico establecidas en el curriculo de educacién inicial, antes de la

propuesta y al finalizar el proyecto investigativo.

Poblacion y Muestra.

Paoblacion.

En el estudio planteado por Acosta & Herrera, (2019) plantean el estudio realizado por

Herndndez, Ferndndez y Baptista (2014) el cual sostiene que “La poblacién o también
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Ilamada el universo, esta determinada por el conjunto de todos los casos que tienen en comin
ciertas especificaciones” (pag. 174). Como en el presente estudio del caso, se aplicara juegos
didacticos para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en las nifias y nifios de 3 a
4 afos del Centro Educativo “CREAR” ubicado en el Km. 3 Via Quinindé Cantén Santo

Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas en el Periodo Enero — Mayo del 2021.

Muestra.

En el estudio planteado por Acosta C., & Herrera M., (2019) y citado por Hernandez
(2014) sostiene que “La muestra por otra parte constituye un subgrupo de caracter
representativo, proveniente de la poblacion del que se extraen datos”. (pag. 173), es decir que
la investigacion conforme la poblacion seleccionada, se tomaré una cierta cantidad para poder
trabajar como es el caso de estudio los juegos didacticos que ayudaran a los estudiantes a

desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

Tabla 3.

Poblacién y Muestra

Frecuencia Poblacion
Docentes 2
Padres 15
Nifios 15
TOTAL

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena
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CAPITULO Il
Analisis de Resultados.

Encuesta dirigida a los docentes.
Tabla 4 ¢Usted incorpora juegos didacticos en sus planificaciones?

1 ¢Usted incorpora juegos didacticos en sus planificaciones?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0
Casi siempre 1 50
ITEM 1 A veces 1 50
Nunca 0 0
TOTALES 2 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 1.

Juegos didacticos en sus planificaciones

1. JUEGOS DIDACTICOS EN PLANIFICACIONES

M Siempre M Casisiempre M Aveces M Nunca

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°1.- Se establece que el 50% de los docentes encuestados a veces incorporan
los juegos didacticos en las planificaciones mientras que el 50% complementario de los

docentes casi siempre lo realizan.
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Tabla 5 ¢Las nifias y los nifios muestran interés de participacion en actividades con juegos
didacticos?

2; ¢Las nifias y los nifilos muestran interés de participacién en actividades con juegos
didacticos?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Siempre 0 0
Casi siempre 0 0
ITEM 2 A veces 2 100
Nunca 0 0
TOTALES 2 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 2

Interés por las actividades con juegos didacticos

2 INTERES POR LAS ACTIVIDADES CON
JUEGOS DIDACTICOS

Siempre
0%

Casi siempre
0%

A veces
100%

B Siempre M Casisiempre MAveces M Nunca

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Anélisis de datos.
En el grafico N°2.- El 100% de los docentes mencionan que las nifias y los nifios muestran

interés de participacion en las actividades mediante la aplicacion de juegos didacticos.
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Tabla 6 ¢Las nifias y nifios construyen patrones con numeros del 1 al 5 empleando juegos
didacticos?

3; ¢Las nifias y nifios construyen patrones con nimeros del 1 al 5 empleando juegos
didacticos?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Siempre 0 0
Casi siempre 0 0
ITEM 3 A veces 2 100
Nunca 0 0
TOTALES 2 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 3.

Construccion de patrones con numeros del 1 al 5 empleando juegos didacticos

3 CONSTRUCCION DE PATRONES CON
NUMEROS DEL 1 AL 5 EMPLEANDO JUEGOS
DIDACTICOS

iTEM 3 Nunca
0%

iTEM 3 Siempre
0%

TEM 3 Casi
siempre
0%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Andlisis de datos.
En el grafico N°3.- De acuerdo a los docentes encuestados, el 100% respondieron que a

veces las nifias y nifios construyen patrones con numeros del 1 al 5 mediante la ejecucion de

los juegos didacticos.
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Tabla 7 ¢;Emplea usted roles de solucion de conflictos en base a los juegos didacticos?

4; ¢ Emplea usted roles de solucién de conflictos en base a los juegos didacticos?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0
Casi siempre 1 50
ITEM 4 A veces 1 50
Nunca 0 0
TOTALES 2 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 4.

Solucion de conflictos mediante juegos didacticos.

4 SOLUCION DE CONFLICTOS MEDIANTE JUEGOS

DIDACTICOS
TEM 4 Nunca TEM 4 Siempre
0% 0%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Andlisis de datos.
En el grafico N°4.- EI 50% de docentes encuestados respondieron que a veces emplean rol

de solucion de conflictos mientras que el 50% de docentes restantes casi siempre emplean

rol de solucién en base a los juegos didacticos.
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Tabla 8 ¢Asocia los tiempos con canciones infantiles que ayuden al desarrollo del
pensamiento légico matematico?

5; ¢Asocia los tiempos con canciones infantiles que ayuden al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0
Casi siempre 0 0
ITEM 5 A veces 0 0
Nunca 2 100
TOTALES 2 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 5.

Asociacion los tiempos con canciones infantiles para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico.

5 ASOCIACION LOS TIEMPOS CON CANCIONES
INFANTILES PARA EL DESARROLLO DEL

) PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
ITEM 5 Casi iTEM 5 A veces
siempre 0%
0%

iTEM 5 Siempre
0%

iTEM 5 Nunca
100%

BI{TEM 5Siempre ®I{TEM 5 Casisiempre HBI{TEM 5Aveces ®I{TEM 5Nunca

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Andlisis de datos.
En el gréafico N°5.- Los docentes encuestados mencionaron que en un 100% los estudiantes

nunca asocian los tiempos con canciones infantiles por lo que no ayuda esto al desarrollo del

pensamiento 16gico matematico.
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Tabla 9 ¢Recurre a los juegos socio-motores para el desarrollo de las matematicas?

6: ¢ Recurre a los juegos socio-motores para el desarrollo de las matematicas?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0
Casi siempre 0 0
ITEM 6 A veces 1 50
Nunca 1 50
TOTALES 2 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 6.

Juegos socio-motores para el desarrollo de las matematicas.

6 JUEGOS SOCIO-MOTORES PARAEL
DESARROLLO DE LAS MATEMATICAS

TEM 6 Siempre TEM 6 Casi
0% siempre
0%

®TEM 6Siempre ®I{TEM 6 Casisiempre H{TEM 6Aveces MI{TEM 6 Nunca

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°6.- Los docentes encuestados respondieron el 50% que nunca recurre a los
juegos socio-motores, mientras el otro 50% de docentes a veces lo hacen y asi facilita el

desarrollo de las matematicas?
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Tabla 10 ¢Es para usted importante que las nifias y nifios desarrollen mediante el
aprendizaje el pensamiento I6gico matematico?

7; ¢ Es para usted importante que las nifias y nifios desarrollen mediante el aprendizaje
el pensamiento l6gico matematico?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 50
Casi siempre 1 50
ITEM 7 A veces 0 0
Nunca 0 0
TOTALES 2 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 7.

Desarrollo mediante el aprendizaje el pensamiento l6gico matematico.

7 DESARROLLO MEDIANTE EL APRENDIZAJE EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

TEM 7 A veces

0% iTEM 7 Nunca

0%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°7.- De acuerdo a la pregunta encuestada tanto el 50% que corresponde a
casi siempre y el 50% restante que corresponde a siempre, consideran importante que las
nifias y nifios desarrollen mediante el aprendizaje su pensamiento légico matematico.
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Tabla 11 ¢Utiliza algin recurso para desarrollar ejercicios matematicos?

8; ¢ Utiliza algun recurso para desarrollar ejercicios matematicos?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 100
Casi siempre 0 0
ITEM 8 A veces 0 0
Nunca 0 0
TOTALES 2 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 8.

Recurso para desarrollar ejercicios matematicos

8 RECURSO PARA DESARROLLAR EJERCICIOS
MATEMATICOS
TEM 8 A veces

0% iTEM 8 Nunca
0%

TEM 8 Casi
siempre
0%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.
En el grafico N°8.- EI 100% de docentes encuestados respondieron que siempre utilizan

algun recurso para desarrollar ejercicios matematicos, lo cual favorecera al desarrollo del

pensamiento ldgico matematico de las nifias y los nifios.
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Tabla 12 ;Considera importante el uso de una guia didactica como una metodologia para
realizar las actividades para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico?

9; ¢Considera importante el uso de una guia didactica como una metodologia para
realizar las actividades para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAIE
Siempre 0 0
Casi siempre 1 50
ITEM 9 A veces 0 0
Nunca 1 50
TOTALES 2 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 9.

Guia didactica como una metodologia para las actividades del desarrollo del pensamiento
I6gico matematico.

9 GUIADIDACTICA COMO UNA METODOLOGIA
PARA LAS ACTIVIDADES DEL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

: iTEM 9N .
ITEM 09(yAveces 50%. ITEM 9 Siempre
(]

0%

BIiTEM 9Siempre MITEM 9 Casisiempre ®™I{TEM 9 A veces iTEM 9 Nunca

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°9.- El 50% de los docentes corresponden al casi siempre mientras que el
50% complementario corresponden a la opcidn de nunca consideran importante el uso de una

guia didactica como una metodologia para desarrollo de actividades.
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Tabla 13 ¢ Aplicaria usted la guia de juegos didacticos con las nifias y nifios como ayuda
para un adecuado desarrollo del pensamiento?

10; ¢ Aplicaria usted la guia de juegos didacticos con las nifias y nifios como ayuda para
un adecuado desarrollo del pensamiento?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Siempre 0 0
Casi siempre 1 50
ITEM 10 A veces 1 50
Nunca 0 0
TOTALES 2 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 10.

Aplicacion de la guia de juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento.

10 APLICACION DE LA GUIA DE JUEGOS
DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO

iTEM 10 Nunca
0%

iTEM 10 Siempre
0%

TEM 10A

BI{TEM 10Siempre MITEM 10 Casisiempre ®I{TEM 10 A veces iTEM 10 Nunca

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°10.- Conforme a la pregunta planteada, el 50% de docentes a veces
aplicarian una guia de juegos didacticos. Mientras que el otro 50% de los docentes casi

siempre aplicarian la guia didactica de juegos la cual ayudara al desarrollo del pensamiento.
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Encuesta dirigida a los Padres de Familia.

Tabla 14 ;Dentro del sistema de aprendizaje considera importante el entorno que le rodea a
su hija/o para realizar juegos didacticos?

1; ¢Dentro del sistema de aprendizaje considera importante el entorno que le rodea a
su hija/o para realizar juegos didacticos?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Siempre 1 7
Casi siempre 3 20
ITEM 1 A veces 11 73
Nunca 0 0
TOTALES 15 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 11.

Entorno que le rodea a su hija/o para realizar juegos didacticos.

1 ENTORNO QUE LE RODEAA SU HIJA/O PARA
REALIZAR JUEGOS DIDACTICOS
TEM 1 Nunca [TEM 1 Siempre
0% 7% fTEM 1 Casi

siempre
20%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Anélisis de datos.
En el grafico N°11.- De acuerdo a las respuestas obtenidas por los padres corresponde el 7%

a siempre, el 20% a casi siempre y el 73 % a veces consideran en el sistema de aprendizaje

importante el entorno que le rodea al representado lo que favorece la a los juegos didacticos.
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Tabla 15 ¢Cree usted que se deben considerar los tipos de estrategias para la aplicacion de
los juegos didacticos en su hija/o?

2; ¢Cree usted que se deben considerar los tipos de estrategias para la aplicacién de los
juegos didacticos en su hija/o?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 13
Casi siempre 4 27
ITEM 2 A veces 9 60
Nunca 0 0
TOTALES 15 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR™
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 12.

Tipos de estrategias para la aplicacion de los juegos didacticos.

2 TIPOS DE ESTRATEGIAS PARA LA
APLICACION DE LOS JUEGOS DIDACTICOS

fTEM 2 Nunca
0%

TEM 2 Siempre
13%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°12.- Los padres encuestados referente a su respuesta se obtuvo como
resultado el 13% correspondiente a siempre, el 27% casi siempre y el 60% corresponde a
veces consideran los tipos de estrategias para aplicacién de juegos didacticos.
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Tabla 16 ¢En qué medida considera importante aplicar los juegos didacticos utilizando

recursos como: celular, television, computadora, laptop?

3; ¢ En qué medida considera importante aplicar los juegos didacticos utilizando

recursos como: celular, television, computadora, laptop?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0
Casi siempre 0 0
ITEM 3 A veces 3 20
Nunca 12 80
TOTALES 15 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR™
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 13.

Aplicacion de los juegos didacticos utilizando recursos como: celular,
computadora, laptop.

3 APLICACION DE LOS JUEGOS DIDACTICOS
UTILIZANDO RECURSOS COMO: CELULAR,
TELEVISION, COMPUTADORA, LAPTOP

iTEM 3 Siempre |TEM 3 Casi
0% siempre
0%

—

[TEM 3 A veces

fTEM 3 Nunca 20%
80%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

television,

En el grafico N°13.- Los padres ante la pregunta encuestada un 20% consideran a veces

mientras que el 80% respondieron a la opcidn que nunca consideran importante aplicar los

juegos didacticos mediante el uso de recursos tecnoldgicos.

68



Tabla 17 ¢Considera usted que los juegos didacticos ayudan a resolver problemas de la vida
cotidiana?

4; ¢ Considera usted que los juegos didacticos ayudan a resolver problemas de la vida
cotidiana?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0
Casi siempre 8 53
ITEM 4 A veces 7 47
Nunca 0 0
TOTALES 15 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 14.

Los juegos didacticos ayudan a resolver problemas de la vida cotidiana.

4 LOS JUEGOS DIDACTICOS AYUDANA
RESOLVER PROBLEMAS DE LA VIDA ';E"nfpr:

COTIDIANA 0%
iTEM 4 Nunca

0%

[TEM 4 A veces
47%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°14.- Conforme a los resultados obtenidos, el 53% de padres consideran que
siempre los juegos didacticos ayudan a la resolucién de problemas de la vida cotidiana

mientras que el 47% consideran que a veces ayudan a la resolucién de los mismos.
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Tabla 18 ¢Los juegos didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico?

5; ¢ Los juegos didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento l6gico matemaético?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Siempre 5 33
Casi siempre 10 67
ITEM 5 A veces 0 0
Nunca 0 0
TOTALES 15 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 15.

Influencia de los juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento l16gico matematico.

it 5 INFLUENCIA DE LOS JUEGOS DIDACTICOS EN
M EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO

A MATEMATICO
vec fTEM 5 Nunca
es 0%

0%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Andlisis de datos.
En el grafico N°15.- La respuesta obtenida por parte de los padres corresponden al 33%

siempre mientras que el 67% corresponde a casi siempre los juegos didacticos influyen en el

desarrollo del pensamiento I6gico matematico.
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Tabla 19 ¢(Es importante desarrollar el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios?

6; ¢ Es importante desarrollar el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 4
Casi siempre 11
ITEM 6 A veces 0
Nunca 0
TOTALES 15

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 16.

Importancia del desarrollo del pensamiento l16gico matematico.

6 IMPORTANCIA DEL DESARROLLO DEL

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

iTEM 6 Nunca
0%

TEM 6 A veces
0%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°16.- De acuerdo con las respuestas obtenidas el 27% corresponde a siempre,

mientras que el 73% corresponde a casi siempre los padres consideran importante desarrollar

el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios.
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Tabla 20 ¢La implementacién del material concreto ayuda a su nifio o nifia al desarrollo del
pensamiento légico matematico?

7; ¢ La implementacion del material concreto ayuda a su nifio o nifia al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 10 67
Casi siempre 5 33
ITEM 7 A veces 0 0
Nunca 0 0
TOTALES 15 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR™
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 17.

Implementacién del material concreto para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico.

7 IMPLEMENTACION DEL MATERIAL
CONCRETO PARAEL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

TEM 7 A veces iTEM 7 Nunca
0% 0%

iTEM 7 Casi
siempre
33%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Andlisis de datos.
En el gréafico N°17.- EI 67% de padres respondieron a la opcion de siempre mientras que el

33% de padres respondieron a casi siempre como respuesta ante el favorecimiento de la

implementacion del material concreto ante el desarrollo del pensamiento 16gico matematico.
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Tabla 21 ¢Las nifias y nifios de edad promedio entre 3 y 4 afios son capaces de clasificar
objetos?

8; ¢Las nifias y niflos de edad promedio entre 3y 4 afios son capaces de clasificar
objetos?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0
Casi siempre 0 0
ITEM 8 A veces 4 27
Nunca 11 73
TOTALES 15 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 18.

Clasificacion de objetos.

8 CLASIFICACION DE OBJETOS

TEM 8 Siempre
0%

TEM 8 Casi
siempre
0%

iTEM 8 Nunca
73%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.
En el grafico N°18.- Ante la pregunta encuestada el 27% de padres consideran que a veces

los estudiantes en edad promedio entre 3 y 4 afios son capaces de clasificar objetos mientras

que el 73% respondieron a la opcion de nunca.
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Tabla 22 ;Considera importante la implementacion de una guia con diferentes juegos para
desarrollar el pensamiento 16gico?

9; ¢Considera importante la implementacion de una guia con diferentes juegos para
desarrollar el pensamiento I6gico?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 3 20
Casi siempre 12 80
ITEM 9 A veces 0 0
Nunca 0 0
TOTALES 15 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR™
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 19.

Importancia de la implementacidn de una guia con juegos para el desarrollo del pensamiento
I6gico.

9 IMPORTANCIA DE LA IMPLEMENTACION DE
UNA GUIA CON JUEGOS PARA EL DESARRO DEL
PENSAMIENTO LOGICO
TEM 9 A veces fTEM 9 Nunca
0% 0% iTEM 9 Siempre
20%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°19.- El 20% de los padres de familia respondieron a la opcion de siempre el
cual consideran importante la implementacion de una guia con diferentes juegos, mientras
que el 80% respondieron a la opcidn casi siempre ante la implementacién para desarrollar el

pensamiento ldgico.

74



Tabla 23 ¢ Aplicaria usted a su hija/o los diferentes juegos propuestos en la guia didactica?

10; ¢ Aplicaria usted a su hija/o los diferentes juegos propuestos en la guia didactica?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0
Casi siempre 6 40
ITEM 10 A veces 9 60
Nunca 0 0
TOTALES 15 100

Fuente: Unidad Educativa "CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 20.

Aplicaria los juegos propuestos en la guia didactica

10 APLICARIA LOS JUEGOS PROPUESTOS EN LA
GUIADIDACTICA

iTEM 10 fTEM 10 Nunca
Siempre 0%

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°20.- EI 40% de Padres respondieron a que casi siempre aplicarian los juegos

propuestos en la guia didactica mientras el 60% a veces lo realizarian.
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Lista de Cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"

Tabla 24 Comprende la relacion de nimero cantidad hasta el 5.

1. Comprende la relacién de numero cantidad hasta el 5.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 1 7
TEM 1 En proceso 4 27
Inicio 10 67
TOTAL 15 100
Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano
Gréfico 21.
Relacion de ndmero cantidad hasta el 5.
1. RELACION DE NUMERO CANTIDAD HASTAEL
5.
iTEM 1
Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

6%

En el grafico N°21.- El 67% corresponden a 10 nifios y nifias que se encuentran en inicio
de comprender la relacion de numero cantidad hasta el 5, el 27% corresponde a 4 nifios y

nifias que se encuentran en proceso Yy el 6% correspondes a 1 nifio o nifia adquirida la

destreza.
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Tabla 25 Comprende la relacion del numeral (representacién simbolica del nimero) con la
cantidad hasta el 5.

2. Comprende la relacion del numeral (representacion simbdlica del nimero) con la
cantidad hasta el 5.

CcODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 0 0
- En proceso 4 27
ITEM 2 Inicio 11 73
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 22.

Relacion del numeral (representacion simbdlica del nimero) con la cantidad hasta el 5.

2. RELA(;ION DEI'_ NUMERAL )
(REPRESENTACION SIMBOLICA DEL NUMERO)
CON LACANTIDAD HASTAELS.

iTEM 2

Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Meza Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°22.-Conforme a los resultados obtenidos 73% que representan a 11 nifias y
nifios se encuentran en inicio de la representacion simbolica con cantidades hasta el 5,

mientras el 27% que representan a 4 nifias y nifios que se encuentran estan en proceso.
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Tabla 26 Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia numérico, en la mayoria de veces.

3. Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia numerico, en la mayoria de veces.

CcODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 0 0
- En proceso 5 33
ITEM 3 Inicio 10 67
TOTAL 15 100
Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"

Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 23.

Contar oralmente del 1 al 10

3. CONTAR ORALMENTE DEL 1 AL 10.

TEM 3
Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el gréafico N°23.-Mediante los resultados obtenidos el 67% que representan a 10 nifias y

nifos se encuentran en inicio de contar oralmente del 1 al 10, mientras el 33% representan a
5 nifias y nifios estan en proceso.
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Tabla 27 Clasificar objetos con un atributo (tamafio, color o forma).

4. Clasificar objetos con un atributo (tamafo, color o forma).

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 2 13
- En proceso 5 33
I'TEM 4 Inicio 8 53
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Elaborado por: Flor Mena

Graéfico 24.

Clasificar objetos (tamafio, color o forma).

4. CLASIFICAR OBJETOS (TAMARO, COLOR O
FORMA).

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°24.- Mediante los resultados obtenidos el 53% que representan a 8 nifias y

nifos se encuentran en inicio de clasificar objetos por su tamafio, color o forma, mientras el

33% que representan a 5 nifias y nifios que estan en proceso y el 13% representa a 2 nifias o

nifios que han adquirido la destreza.
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Tabla 28 Reconocer y comparar objetos de acuerdo a su tamafio (grande/ pequefio)

5. Reconocer y comparar objetos de acuerdo a su tamafio (grande/ pequefio)

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 0 0
- En proceso 2 13
ITEM 5 Inicio 13 87
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 25.

Reconocer y comparar (grande/ pequefio).

5.RECONOCERY COMPARAR (GRANDE/
PEQUENO).
[TEM 5En

(TEM 5 Adquirido proceso
0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°25.-Mediante los resultados obtenidos el 87% que representan a 13 nifias y

nifos se encuentran en inicio de reconocer y comparar objetos, mientras que el 13%
representan a 2 nifias y nifios que estan en proceso.
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Tabla 29 Imitar patrones simples con elementos de su en su entorno.

6. Imitar patrones simples con elementos de su en su entorno.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 0 0
- En proceso 3 20
ITEM 6 Inicio 12 80
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 26.

Imitar patrones simples.

6. IMITAR PATRONES SIMPLES.

iTEM 6 Adquirido
0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°26.- Mediante los resultados obtenidos el 80% que representan a 12 nifias y

nifios se encuentran en inicio de imitar patrones simples, mientras el 20% representan a 3

nifias y nifios que estan en proceso.
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Tabla 30 Identificar caracteristicas del dia y la noche.

7. Identificar caracteristicas del dia y la noche.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 3 20
- En proceso 3 20
I'TEM 7 Inicio 9 60
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 27.

Identificar dia y la noche.

7. IDENTIFICAR DIAY LANOCHE.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°27.-Mediante los resultados obtenidos el 60% que representan a 9 nifias y

nifios se encuentran en inicio de identificar el dia y la noche, mientras el 20% representan a

3 nifias y nifios que estan en proceso y el 20% complementario representa a 3 nifias y nifios

con destreza adquirida.
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Tabla 31 Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo segun las nociones
espaciales de: arriba/ abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos.

8. Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo segun las nociones espaciales
de: arriba/ abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 2 13
- En proceso 3 20
ITEM 8 Inicio 10 67
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 28.

Ubicacidn de objetos en relacion/ nociones espaciales

8. UBICACION DE OBJETOS EN RELACION/
NOCIONES ESPACIALES.

TEM 8
Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°28.- Mediante los resultados obtenidos el 67% que representan a 10 nifias y
nifios se encuentran en inicio de ubicacion de objetos en relacion y nociones espaciales,

mientras el 20% representan a 3 nifias y nifios que estan en proceso y el 13% complementario
representa a 2nifias y nifios con destreza adquirida.
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Tabla 32 Descubrir formas bésicas circulares, triangulares, rectangulares y cuadrangulares
en objetos del entorno.

9. Descubrir formas basicas circulares, triangulares, rectangulares y cuadrangulares en
objetos del entorno.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 2 13
- En proceso 11 73
ITEM 9 Inicio 2 13
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 29.

Descubrir formas basicas en objetos del entorno.

9. DESCUBRIR FORMAS BASICAS EN OBJETOS
DEL ENTORNO.

fTEM 9 Inicio TEM 9
13% Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°29.- Mediante los resultados obtenidos el 13% que representan a 2 nifias y
nifios se encuentran en inicio de descubrir formas béasicas en objetos del entorno, mientras el

73% representan a 11 nifias y nifios que estan en proceso Yy el 13% restante representa a las
nifias y nifios con destreza adquirida.
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Tabla 33 Reconocer los colores primarios, el blanco y el negro en objetos e imagenes del
entorno.

10. Reconocer los colores primarios, el blanco y el negro en objetos e iméagenes del
entorno.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 2 13
. En proceso 12 80
ITEM 10 —
Inicio 1 7
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 30.

Colores primarios blanco y el negro

10. COLORES PRIMARIOS-BLANCO Y EL NEGRO

TEM 10 Inicio TEM 10
7% Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°30.- Mediante los resultados obtenidos el 7% que representan a 1 nifia o
nifio se encuentran en inicio de reconocimiento de colores primarios, mientras el 80%
representan a 12 nifias y nifios que estan en proceso y el 13% restante representa a 2 nifias y

nifios con la destreza adquirida.
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CAPITULO 111

PROPUESTA

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO “JAPON”
GUIA DIDACTICA SOBRE LOS JUEGOS DIDACTICOS
PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LAS NINAS Y NINOS DE 3 A 4 ANOS

AUTORA: FLOR MENA
ENERO 2021 - MAYO 2021




Tema de la propuesta.

Guia didactica sobre los juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento logico
matematico en las nifias y nifios de 3 a 4 afios del Centro Educativo “CREAR” ubicado en el
Km. 3 Via Quinindé Cantén Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas en

el Periodo Enero — Mayo del 2021.

Beneficiarios: 15 nifias y nifios.

Provincia: Santo Domingo de los Tsachilas
Cantén: Santo Domingo,

Via: Quinindé

Km: 3
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Introduccion.

El presente trabajo de investigacion permitird aplicar los juegos didacticos, los mismos
que influiran en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en las nifias y nifios de 3 a
4anos de edad, permitiéndoles favorecer la ensefianza - aprendizaje en el proceso de

formacion.

Es de fundamental importancia la presente propuesta de investigacion ya que se direcciona
al trabajo en comunidad, es decir estd dirigido a las docentes de la Unidad Educativa
“CREAR” quienes mediante los juegos didécticos podran trabajar de diferentes maneras y
asi podran mediar en el aprendizaje de las nifias y nifios, con el proposito de formar entes
capaces de desarrollar y explorar su capacidad y habilidad del pensamiento ldgico,
permitiéndoles resolver los problemas del diario vivir, tanto en la trayectoria de la formacion

escolar como en la formacion para con la sociedad.

En cuanto a | parte tedrica propone a los juegos didacticos, los cuales seran empleados
con recursos didacticos y que se encuentran al alcance del estudiante, a su vez despertaran el
interés y motivacién ante el desarrollo de la creatividad e imaginacion permitiéndoles
explorar y conocer mas mediante los mismos, enriqueciendo sus saberes y permitiéndoles

afianzar el aprendizaje de las matematicas mediante la diversion.

El mismo que contribuira en el desarrollo del pensamiento, permitiéndole buscar solucion

a los problemas encontrados en el &mbito educativo, creando espiritu de pertenencia
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influyendo en los estudiantes, durante su proceso de ensefianza - aprendizaje y de esta manera
aportara a las docentes en cuanto a su formacion como persona y sobre todo como profesional
llevando a vida practica la aplicacion de nuevas metodologias de trabajos para con los

estudiantes a través de los juegos didacticos.

Antecedente de la propuesta.

La presente guia de juegos didacticos esta orientada al desarrollo del pensamiento 16gico
matematico de las nifias y nifios de 3 a 4 afios del Centro Educativo “CREAR”, del Canton
Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas aborda a los juego, pues
interviene activamente en areas psicomotrices ya que activara la parte cognitiva y socio
afectivas permitiéndole a su vez despertar en los estudiantes el entusiasmo por aprender y

por desarrollar sus habilidades y destrezas explorando mediante aplicacion de juegos.

Los juegos didacticos, es una de las mejores herramientas que se pueden emplear en el
sistema educativo, ya que al ser ejecutado los estudiantes no lo toman como una tarea,
evaluacion o proyecto educativo, simplemente lo realizan con el fin y afan de divertirse y asi
a parte que se divierten, enriquecen sus saberes, fortalecen sus habilidades, alimentan su

aprendizaje con las vivencias en el diario vivir.

De acuerdo con el pensum de educacién en cuanto a lo que corresponde la educacion
inicial en sus subniveles, se ha preparado el estudio enfocado en el desarrollo de los juegos

didacticos con el fin de mejorar el desarrollo del pensamiento 16gico matematico y de esta
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manera puedan los estudiantes alcanzar un alto nivel de rendimiento, sin presentar

complicaciones a futuro, permitiéndoles defenderse por si mismos.

Para aquello se ha seleccionado los mejores juegos didacticos, esperando tener como
resultados el desenvolvimiento, razonamiento y fluidez en el aspecto del pensamiento I6gico

matematico que seré evidenciado en el resultado de la aplicacion ante la guia proporcionada.

Fundamentacion tedrica.

Los juegos didacticos, son las herramientas que al docente le facilita y favorece en el
sistema ensefianza aprendizaje. El mismo que conforme al estudio planteado por Castillo E.
en su tesis desarrollada como “PROPUESTA DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA
EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL AREA LOGICO MATEMATICO EN NINOS
DE 3 ANOS EN EL CENTRO INFANTIL TRAZOS Y COLORES”, sostiene que “Lo
importante es que a través de juegos como subir las gradas y bajar puedan familiarizar su
lado derecho del cuerpo observando las flechas y el pasamano de colores diferentes.”(p. 14,

2017).

Es decir que los estudiantes van explorando su cuerpo aun sin saberlo, van fortaleciendo
su motricidad tanto gruesa como fina y sobre todo van realizando poco a poco actividades de
forma autonoma que les favorece en su diario vivir. Sin embrago, es importante mencionar

que el nifio es el encargado de manipular de manera innata sus movimientos, que les permiten
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ir descubriendo lo que necesita para integrarse en juegos, deportes y otras actividades que

involucren constantemente el movimiento del cuerpo.

Cuando las nifias y los nifios tienden a presentar problemas de aprendizaje, suele surgir
porque el principal problema surge al no emplear las suficientes estrategias, mucho menos
juegos didacticos que sin duda alguna son fundamentales e indispensables para aplicar en el
nivel inicial, resultado de aquello es el desinterés que tiene los nifios cuando no tiene las

ganas de trabajar en el rea de matematicas.

Objetivos

Objetivo General

Elaborar una guia de juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento logico
matematico en las nifias y nifios de 3 a 4 anos del Centro Educativo “CREAR” ubicado en el

Km. 3 Via Quinindé Cantdn Santo Domingo, en el Periodo Enero — Mayo del 2021.

Obijetivos Especifico

e Diagnosticar las dificultades ante el desarrollo del pensamiento l6gico matematico,

gue se presentan en las nifias y nifios mediante la ficha de cotejo.

e Aplicar los juegos didacticos para mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico en las nifias y nifios.

e Evaluar alas nifias y nifios el desarrollo del pensamiento I6gico matematico mediante

los juegos didacticos.
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Justificacién.

La propuesta que se enfoca en la aplicacion de juegos didacticos, es una serie de
actividades, las mismas que ayudaran al desarrollo tanto fisico como intelectual de los
estudiantes, como es el caso del presente proyecto de investigacion, teniendo como proposito

el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Ante el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, se debera enfocar primordialmente
en las destrezas a desarrollar en lo que comprende a estudiantes de 3 y 4 afios de edad.
Tomando en cuenta los Objetivos del Subnivel de acuerdo con el Curriculo de Educacion

siendo los siguientes:

e Desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor
seguridad y confianza a partir del conocimiento de si mismo, de la familia y de
la comunidad, favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal
y cultural.

¢ Potenciar el desarrollo de nociones basicas y operaciones del pensamiento que le
permitan ampliar la comprensién de los elementos y las relaciones de su mundo
natural y cultural.

o Desarrollar el lenguaje verbal y no verbal como medio de manifestacién de sus
necesidades, emociones e ideas con el fin de comunicarse e incrementar su

capacidad de interaccion con los demas.
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o Explorar los diferentes movimientos del cuerpo que le permitan desarrollar su
habilidad motriz gruesa y fina para realizar desplazamientos y acciones
coordinados, iniciando el proceso de estructuracion de su esquema corporal.

(p.22. 2014)

Las mismas que buscan cumplir con los Objetivos de aprendizaje planteados en el

Curriculo de Educacion, tal cual se menciona a continuacion:

¢ Identificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en el tiempo y la
estructuracion de las secuencias logicas que facilitan el desarrollo del
pensamiento.

¢ Manejar las nociones basicas espaciales para la adecuada ubicacion de objetos y
su interaccion con los mismos.

e Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva para la
comprensién de su entorno.

e Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo de habilidades

el pensamiento para la solucion de problemas sencillos. (p.36. 2014)

Y asi fortalecer el sistema ensefianza aprendizaje en los inicios de afios de escolaridad.
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Descripcion de la propuesta.

Los juegos didacticos se los puede llevar a cabo en el entorno que sea favorable en cuanto
al nivel de concentracion que desarrolle la nifia y el nifio para poder desarrollar el
pensamiento légico matematico, para esto se debe tomar en cuenta los recursos o el material
didactico que se vaya a utilizar siendo factible y viable acorde a su edad, modificandose
segun la dificultad que se presente para efectuar el juego. El juego didactico educativo es uno
de los recursos que ayuda al crecimiento del cerebro en cada una de las personas,
determinando el desarrollo del ser humano y aumentando la capacidad de atencion vy
memoria. Al momento de desarrollar los nifios las tareas con interés focalizados en el juego,
asumen el compromiso de llevar a cabo las actividades ya que como son nifias y nifios que

tienen 3 y 4 afios no diferencian entre jugar y aprender.

La actividad ladica que se lleve a cabo con nuevas exigencias como parte del juego
didactico al a recibirlas con atencion son de agrado debido a que es una forma de diversion
y pasatiempo no viéndolo como un trabajo de camisas de fuerzas, favoreciendo el potencial
para el aprendizaje a futuro, mientras juegan, se concentran de la mejor maneray lo aprendido
lo retienen en su memoria a largo plazo mientras en la ensefianza se implemente materiales

didacticos.

La presente guia de juegos didacticos esta integrada de 10 juegos que seran utiles ante el
desarrollo del sistema ensefianza-aprendizaje de las nifias y nifios del subinicial I y 1l

correspondiente a la edad de 3 a 4 afios, de la Unidad Educativa “CREAR” .
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N° Juego didactico

=

Contando aprendo

2. Silueta escondida

3. Rey manda

4. Colorido aprendizaje
5. Grande - pequefio -stop
6. Secuencias coloridas

7. Sol-luna

8. Maestro

9. Iman de los suefios

10. Mensajeros primarios

Factibilidad de la propuesta.

En la Unidad Educativa “CREAR”, Distrito Metropolitano, ubicado en el Km. 3 Via
Quinindé Canton Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas, de acuerdo al
punto de vista de los docentes estuvieron de acuerdo ante la ejecucién de dicha propuesta, ya
que mediante la presente guia didactica, serd un puntal para fortalecer el desarrollo del

pensamiento 16gico matematico de las nifias y nifios de 3 a 4 afios.

Los maestros al tomar la propuesta para ser ejecutada, se responsabilizan por completo al

llevar a cabo las actividades dispuestas en la presente guia, buscando fortalecer el sistema de
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ensefianza en los estudiantes quienes seran los beneficiarios de dicho proceso como son las

nifas y nifios de 3 a 4 afios de la Centro Educativo “CREAR”.

Ante las actividades los discentes son quienes presentan interés por ejecucién de la misma,
ya que no lo ven como una actividad de camisa de fuerzas, mas bien lo ven desde el punto
de vista de diversion, relajamiento y sobretodo como es la intencién de la propuesta
completamente juego didactico. Es por ello la importancia del desarrollo y fortalecimiento
de las destrezas que vayan adquiriendo para su formacion personal y profesional a futuro
siendo capaces de resolver los problemas de su vida cotidiana y todo gracias al desarrollo del

pensamiento Idgico matematico.
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GUIA DIDACTICA SOBRE EL
DESARROLLO DE 1.OS JUEGOS

DIDACTICOS
PARA EL DESARR

PENSAMIENTO LOGICO



ACTIVIDAD N° 1
CONTANDO APRENDO

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones ldgico- matematicas

+ Objetivo del subnivel Il: potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién
de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Comprende la relacion de nimero cantidad hasta el 5.

+ Edad: 3 a4 afios. 4+ No de nifios: 15

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: diez globos (cinco globos verdes y cinco

globos rojos), 2 sillas, 2 cestos, lista de cotejo

+ Lugar: Patio de la casa + Organizacion: Individual

S~ Wb e

8.

+ Desarrollo:

El padre de familia infla a los diez globos (cinco rojos y cinco verdes).

Ubicaré los cinco globos rojos en un cesto y los otros cinco globos verdes en el otro cesto.
La madre ubicara dos sillas, cada una frente a cada cesto y a la misma distancia.

La docente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar, dejando en
claro las reglas del juego.

Los estudiantes entran en competencia con un familiar de su misma edad para poder
reventar los cinco globos del color que elija, tomando en cuenta que debera ir contando
cada globo que sea reventado.

La maestra dara la orden de empezar.

Para ejemplo los padres realizaran una demostracion ante las nifias y nifios de cémo llevar
a cabo el juego.

Y quien revienta mas rapido sera quien gane.

+ Variantes del juego: Se puede intercambiar los papeles, los particpantes seran los padres
y las nifias y nifios seran los veedores del juego.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION I EP|A

Cuenta los numeros seguidos del 1 al 5.

Nivel de concentracion para no equivocarse en los numeros, caso contrario pierde
el juego.

Memoriza los nUmeros

Respeta las reglas del juego.

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena
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INFORME FORMAL CUALITATIVO

ACTIVIDAD N° 1: CONTANDO APRENDO

Grupo de edad: 3 a 4 afos

Ambito de aprendizaje: Relaciones ldgico matematica.

DESTREZAS:

Nombres de nifias y nifios | Comprende la relacién de nimero cantidad hasta

el 5.

EVALUACION DE LOGRO

+ Cuenta los nimeros seguidos del 1 al 5

+ Nivel de concentracion para no equivocarse en los
numeros, caso contrario pierde el juego.

+ Memoriza los nimeros

+ Respeta las érdenes.

N° INICIADO EN PROCESO | ADQUIRIDOS
1. Nifo 1
2. Nifio 2
3. Nifio 3
4, Nifio 4
5. Nino 5
6. Nifio 6
7. Nifio 7
8. Nifio 8
9. Nino 9
10. Nino 10
11. | Nifo 11
12. Nino 12
13. | Nifo 13
14. |Nifo 14
15. | Nifo 15

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “CREAR”

Elaborado por: Flor Mena

Observacion:

Al término de la actividad N° 1 Contando Aprendo se pudo constatar que las nifias y nifios

se encontraban satisfechos y anhelos de aprender a contar, demostrando la gran mayoria

gue no necesitan el apoyo de la docente.
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ACTIVIDAD N° 2
SILUETA ESCONDIDA

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

] :
% :
|5 @

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

+ Objetivo del subnivel Il: potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Comprende la relacion del numeral (representacion simbolica del nimero) con la
cantidad hasta el 5.

+ Edad: 3 a4 afos. + No de nifios: 15

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: marcadores, cartulina A 3, graficos (con
representacion de cantidades)

+ Lugar: Cuarto de estudio | + Organizacion: Individual

+ Desarrollo:
La docente indica que a la cartulina A3 la dividan en diez partes iguales
Una vez dividida debera recortarse la cartulina en las diez partes iguales.
Se graficara los niameros de 1 al 5 dos veces, utilizando todos los diez pedazos de cartulina.

En cada nimero graficado, se colocara las imagenes acordes a la cantidad de los nimeros.

El padre de familia tomara el material realizado y volteara y ubicara sobre la mesa todos

los numeros para no ser visibles.

6. El estudiante debera voltear pieza por pieza acorde al turno hasta encontrar la pieza que
coincida con la cartulina girada.

7. Al girar las cartulinas debera contar la cantidad de elementos y tomar otra cartulina, si
coincide sigue jugando, caso contrario vuelve a girar el material tomado y sigue jugando.

8. Las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar deberan respetar las reglas de juego.

9. Los padres dardn una demostracion a las nifias y nifios del juego a realizarse.

10. Si se equivoca en emparejar el nimero, sigue jugando hasta encontrar la pareja del nimero.

ok~ wnE

+ Variantes del juego: Armar parejas de juego, asi alternan el juego.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | EP|A
Cuenta los numeros asociando con cantidades.
Respeta el turno del juego, ya que si falta a las normas queda fuera del juego.
Asocia y memoriza los nimeros del 1 al 5.

Sigue la secuencia del juego.

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena
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INFORME FORMAL CUALITATIVO
ACTIVIDAD N° 2: SILUETA ESCONDIDA

Grupo de edad: 3 a 4 afos

Ambito de aprendizaje: Relaciones ldgico matematica.

NO

DESTREZAS:

Nombres de nifias y nifios | Comprende la relacién del numeral

(representaciéon simbdlica del numero) con la
cantidad hasta el 5.

EVALUACION DE LOGRO

+ Cuenta los nimeros asociando con cantidades

+ Respeta el turno del juego, ya que si falta a las
normas queda fuera del juego.

+ Asocia y memoriza los nimeros del 1 al 5

+ Sigue la secuencia del juego

INICIADO EN PROCESO | ADQUIRIDOS

Nifo 1

Nifio 2

Nino 3

Nifio 4

Nino 5

Nino 6

Nifo 7

Nino 8

© X NS |0 |H|w|N

Nifio 9

[y
=

Nifio 10

-
=

Nifo 11

[N
N

Nifio 12

[N
s

Nino 13

-
>

Nifo 14

15.

Nino 15

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “CREAR”

Elaborado por: Flor Mena

Observacion:

Al término de la actividad N° 2 Silueta escondida se pudo constatar que las nifias y nifios se

desenvolvian la gran mayoria de estudiantes solos, lo cual permite conocer el desarrollo de

la destreza y muy pocos estudiantes demostraron que necesitan ayuda del docente.
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ACTIVIDAD N° 3
REY MANDA.

< EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

1 AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones logico- matematicas

- =

+ Objetivo del subnivel Il: potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién
de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia numérico, en la mayoria de veces

+ Edad: 3 a4 afios. + No de nifios: 15

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: una tiza, una moneda, un cuaderno, un

borrador, un cuaderno, una cartera, una correa, una llave,
una taza, un plato. (objetos pequefios y livianos)

+ Lugar: Patio + Organizacion: Individual

1.

w N

N o o b

+ Desarrollo:
La madre o el padre se coloca en el centro del patio de la casa, sera quien desempefiara el
papel del rey o reina.
La nifia o el nifio escucha las érdenes del padre o madre.

Lo que el rey o la reina pida, la nifia o el nifio debera correr a pasarle de forma inmediata,
antes que le gane con quien entra en competencia.

Quien haya acumulado los cinco primeros objetos serd quien gane en el juego.

Luego procedera a contar los objetos adquiridos y si falla al contar, perderé el juego.
Repetira las veces que sean necesarias hasta contar diez sin equivocarse.

La docente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar, dejando
clara las reglas de juego.

Los padres realizaran una demostracion ante las nifias y nifios sobre el juego a realizarse.

aL Variantes del juego: Se intercambia las cantidades para que no sea monotono el juego.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION I EP A

Cuenta los numeros seguidos del 1 al 10

Respeta las normas del juego, 0s nimeros, ya que de hacerlo pierde el juego.

Memoriza los niimeros del 1 al 10

Practica la tolerancia respetando a quienes le rodean

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena
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INFORME FORMAL CUALITATIVO
ACTIVIDAD N° 3: REY MANDA

Grupo de edad: 3 a 4 afos

Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS:

Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia

numeérico, en la mayoria de veces

EVALUACION DE LOGRO

+ Cuenta los nimeros seguidos del 1 al 10.
+ Respeta las normas del juego, os nimeros, ya que
de hacerlo pierde el juego.
+ Memoriza los nimeros del 1 al 10
+ Practica la tolerancia respetando a quienes le
rodean
N° INICIADO EN PROCESO | ADQUIRIDOS
1. Nifio 1
2. Nino 2
3. Nino 3
4. Nino 4
5. Nino 5
6. Nifio 6
7. Nifo 7
8. Nino 8
0. Nino 9
10. Nifo 10
11. Nifio 11
12. Niho 12
13. Nino 13
14. Nifo 14
15. Nifo 15

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “CREAR”

Elaborado por: Flor Mena

Observacion;

Al término de la actividad N° 3 Rey manda se observo que casi todos los estudiantes mediante

la aplicacion del juego pudieron contar hasta el diez, lo que satisface el nivel de logro

adquirido.
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ACTIVIDAD N° 4
COLORIDO APRENDIZAJE

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

+ Objetivo del subnivel Il: potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién
de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Clasificar objetos con un atributo (tamafio, color o forma).

+ Edad: 3 a4 afios. + No de nifios: 15

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: figuras geométricas, cuatro cestos (dos cestos
para figuras redondas y planas y dos cestos para colores
primarios)

+ Lugar: Patio de la casa + Organizacion: Individual

+ Desarrollo:

1. La madre o el padre separa los cuatro cestos, lo que sefialara de la siguiente manera: el
primer cesto serd para figuras que ruedan, el segundo cesto para las figuras que no ruedan,
el tercer cesto serd para el color blanco y el cuarto cesto sera para el color negro.

2. Con un familiar de la misma edad tomaran cada uno un canasto lleno de figuras y colores.

Clasificar los objetos acordes a su color y forma.

4. Quien termine de clasificar primero el canasto entregado con los objetos mezclados, sera
quien gane.

5. Ladocente conversa con las nifias y nifios respecto a las normas del juego que van a realizar,
dejando clara las reglas.

6. Los padres realizaran una demostracion a las nifias y nifios sobre el juego a realizarse.

7. Siseequivoca en la clasificacion se debera volver a realizar el juego hasta lograr el objetivo.

w

+ Variantes del juego: Se les puede cambiar el juego de la rayuela tradicional, por la rayuela
de avion, la rayuela del gato.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | | EP A
Clasifica las formas.
Diferencia los colores primarios.
Asocia las formas con el medio que lo rodea.
Diferencia las figuras geométricas.
Respeta las normas del juego

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena
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INFORME FORMAL CUALITATIVO

ACTIVIDAD N° 4: COLORIDO APRENDIZAJE

Grupo de edad: 3 a 4 afos Ambito de aprendizaje: Relaciones l1dgico matematica.
DESTREZAS:
Nombres de nifias y nifios | Clasificar objetos con un atributo (tamarfio, color o
forma).
EVALUACION DE LOGRO
+ Clasifica las formas
+ Diferencia los colores primarios
+ Asocia las formas con el medio que lo rodea
+ Diferencia las figuras geométricas
+ Respeta las normas del juego
N° INICIADO EN PROCESO | ADQUIRIDOS
1. Nino 1
2. Nifio 2
3. Nino 3
4, Nifio 4
5. Nino 5
6. Nifio 6
7. Nifio 7
8. Nifio 8
9. Nino 9
10. Nino 10
11. Nifio 11
12. Nifio 12
13. Nifio 13
14. Nifo 14
15. Nifio 15

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena

Observacion;

Al término de la actividad N° 4 Colorido Aprendizaje se pudo evidenciar que todas las nifias

y nifios son capaces de clasificar objetos con un atributo.
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ACTIVIDAD N° 5
GRANDE - PEQUENO -STOP

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

+ Objetivo del subnivel Il: potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de conceptos
matematicos posteriores.

+ Obijetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Reconocer y comparar objetos de acuerdo a su tamafio (grande/ pequefio).

+ Edad: 3 a4 afos. + No de nifios: 15

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: Ula-ula, tiza

+ Lugar: Patio- Sala + Organizacion: Individual
+ Desarrollo:

1. Ladocente indica que deberan ubicar 3 ulas y marcar una X a un metro de cada una.

Un familiar sera quien estara al frente de la actividad, quien dira Grande o Pequefio.

3. Cuando diga grande saltaran al centro de la Ulla-ula, cuando diga pequefio saltara sobre la
marca de la X.

4. Cuando diga Stop, se quedara en medio de la ula y de la marca.

5. La docente conversara con las nifias y nifios respecto a las normas del juego que van a
realizar.

6. Los padres realizaran una demostracion a las nifias y nifios sobre el juego a realizarse.

7. Sise equivoca en saltar al lugar correspondiente, pierde y vuelve a jugar, pero como vocero
mas no como participante, hasta que existe otro perdedor y asi puedan cambiar los papeles.

N

+ Variantes del juego: Se les puede cambiar rey manda, donde el rey es grande y es quien
manda y quien trae los objetos es pequefio.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | | [EP | A
Diferencia tamafios. (grande o pequefio)

Respeta las normas del juego, caso contrario pierde el turno de jugar.
Clasifica los objetos en grande y pequefio.

Asocia los objetos acorde a su tamafio

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena
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INFORME FORMAL CUALITATIVO

ACTIVIDAD N° 5: GRANDE - PEQUENO -STOP

Grupo de edad: 3 a 4 afos Ambito de aprendizaje: Relaciones 16gico matematica.

DESTREZAS:

Nombres de nifias y nifios | Reconocer y comparar objetos de acuerdo a su

tamano (grande/ pequefio)

EVALUACION DE LOGRO

+ Diferencia tamafios. (grande o pequefio

+ Respeta las normas del juego, caso contrario pierde
el turno de jugar

+ Clasifica los objetos en grande y pequefio

+ Asocia los objetos acorde a su tamafio

N° INICIADO EN PROCESO | ADQUIRIDOS
1. Nino 1
2. Nifio 2
3. Nino 3
4. Nifio 4
5. Nino 5
6. Nifio 6
7. Nifio 7
8. Nino 8
9. Nino 9
10. Nino 10
11. | Nifo 11
12. | Nifo 12
13. | Nifo 13
14. |Nifo 14
15. | Nifo 15

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena

Observacion;

Al término de la actividad N° 5 Grande —Pequefia-Stop, es muy satisfactorio palpar el

aprendizaje y dominio de la destreza ya que los estudiantes son capaces de reconocer y

comparar objeto acorde a tamafios.
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ACTIVIDAD N° 6

‘ ,}-a- : ‘ i ‘ SECUENCIAS COLORIDAS

4, EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
' [ ' % ’ Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

L € W& AMBITO DE APRENDIZAJE
: : : Relaciones ldgico- matematicas

W W W

+ Objetivo del subnivel Il: potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién
de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Imitar patrones simples con elementos de su en su entorno.

+ Edad: 3 a4 afios. + No de nifios: 15
+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: piedras (pequefias, medianas y grandes)
+ Lugar: Patio + Organizacion: Individual

+ Desarrollo:

1. Selecciona piedras medianas, pequefias y grandes.

2. La docente ejemplifica patrones con colores primarios: amarillo-rojo-azul; amarillo-rojo-
azul; amarillo-rojo-azul.

3. La docente conversara con las nifias y nifios respecto al juego de secuencias que van a
realizar, dejando clara las reglas de juego, en caso de fallar, pierde automaticamente queda
fuera del juego.

4. Los padres ayudardn con una demostracion en casa a las nifias y nifios sobre el desarrollo
del juego.

5. Si se equivoca debera aceptar la perdida y esperar que vuelva a empezar el juego.

+ Variantes del juego: Puede cambiar con colores la actvif;dad, o con marcadores..

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | | EP A
Ordena los objetos creando patrones.
Respeta las normas del juego.

Crea patrones con objetos que le rodeen.

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena
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INFORME FORMAL CUALITATIVO
ACTIVIDAD N° 6: SECUENCIAS COLORIDAS

Grupo de edad: 3 a 4 afos

Ambito de aprendizaje: Relaciones ldgico matematica.

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS:
Imitar patrones simples con elementos de su en
su entorno.

EVALUACION DE LOGRO

+ Ordena los objetos creando patrones

+ Respeta las normas del juego

+ Crea patrones con objetos que le rodeen

N° INICIADO EN PROCESO | ADQUIRIDOS
1. Nifo 1
2. Nifio 2
3. Nino 3
4, Nifio 4
5. Nino 5
6. Nifio 6
7. Nifio 7
8. Nifio 8
9. Nino 9
10. Nino 10
11. | Nifo 11
12. Nifio 12
13. | Nifo 13
14. Nifio 14
15. | Nifo 15

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena

Observacion;

Al término de la actividad N° 6 Secuencias Coloridas, la mayoria de las estudiantes fueron

capaces de ordenar patrones simples y muy pocos necesitaban ayuda para poder concluir con

la actividad, siendo a su vez capaces de crear después patrones con otros objetos.
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ACTIVIDAD N° 7

=4 > T EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
‘o'l U AMBITO DE APRENDIZAJE
/ Relaciones l6gico- matematicas
+ Objetivo del subnivel Il: potenciar las nociones basicas y operaciones del

pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de conceptos
matematicos posteriores.

+ Obijetivo del Curriculo: Identificar las nociones temporales bésicas para su ubicacion

en el tiempo y la estructuracion de las secuencias logicas que facilitan el desarrollo del
pensamiento.

Destreza: Identificar caracteristicas del dia y la noche.

+ Edad: 3 a4 afios. + No de nifios: 15
+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: naipes, cesto.
+ Lugar: Sala o comedor + Organizacion: Individual

+ Desarrollo:

1. Armar dos parejas para competencia.

Los naipes negros representan la noche y los naipes rojos representan el dia.

3. Los naipes negros que representaran la noche seran los que recogeran los adultos y los
naipes rojos que representan el dia recogeran los nifios.

4. Ladocente conversara con las nifias y nifios respecto al juego que se realizara.

Los padres realizaran una demostracion con las nifias y nifios sobre el juego a realizarse.

6. La pareja que primero se equivoque automaticamente pierde.

N

on

+ Variantes del juego: Se pueden cambiar los roles ante los colores asociando a la nocién
del tiempo.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | |EP A
Diferencia Dia y Noche
Respeta las normas del juego.
Asocia el dia y la noche.

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena
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INFORME FORMAL CUALITATIVO
ACTIVIDAD N° 7: SOL - LUNA

Grupo de edad: 3 a 4 afos

Ambito de aprendizaje: Relaciones ldgico matematica.

NO

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS:
Identificar caracteristicas del dia y la noche.

EVALUACION DE LOGRO
+ Diferencia Dia y Noche

+ Respeta las normas del juego
+ Asocia el dia y la noche.

INICIADO EN PROCESO | ADQUIRIDOS

Nifio 1

Nino 2

Nifio 3

Nino 4

Nifio 5

Nino 6

Nifio 7

Nino 8

©X NSO~ wWiN

Nino 9

[N
=

Nifio 10

[y
[N

Nino 11

[N
N

Nifo 12

[N
s

Nifio 13

[N
E

Nifo 14

15.

Nifio 15

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena

Observacion;

Al término de la actividad N° 7 Sol — Luna, mediante esta actividad la mayoria de los

estudiantes fueron capaces de identificar caracteristicas del dia y la noche. Mientras que muy

pocos necesitaron de ayuda para lograr con la actividad.
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ACTIVIDAD N° 8
MAESTRO

EJES DE DESARRO LLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

+ Objetivo del subnivel Il: potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién
de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de conceptos
matematicos posteriores.

+ Obijetivo del Curriculo: Manejar las nociones basicas espaciales para la adecuada
ubicacion de objetos y su interaccion con los mismos.

Destreza: Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo segun las nociones
espaciales de: arriba/ abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos.

+ Edad: 3 a4 afios. + No de nifios: 15
+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: Silla, mueble, mesa.
+ Lugar: Patio + Organizacion: Individual

+ Desarrollo:

1. Ladocente indicara que cuando ella diga, silla los estudiantes bailaran a su ritmo la cancion
que les guste, cuando diga mesa se sentaran en el piso y cuando diga mueble daran una
vuelta a toda la casa hasta llegar al punto de partida.

2. Ladocente conversara con las nifias y nifios respecto a las normas del juego.

Los padres ayudaran con una demostracion a las nifias y nifios sobre el juego a realizarse.

4. Sise equivoca en realizar la actividad dentro del juego, sera eliminado y volvera a participar
en la siguiente ronda.

w

+ Variantes del juego: Se les puede cambiar por el juego del pafiuelo , mientras asocia las
nociones espaciales de mejor manera sera el aprendizaje.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | |[EP| A
Diferencia las nociones arriba/ abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos.
Respeta las normas del juego.

Asocia con otros ejercicios las nociones espaciales.

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena
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INFORME FORMAL CUALITATIVO
ACTIVIDAD N° 8: MAESTRO

Grupo de edad: 3 a 4 afos

Ambito de aprendizaje: Relaciones ldgico matematica.

NO

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS:

Reconocer la ubicacién de objetos en relacion a
si mismo segun las nociones espaciales de:
arriba/ abajo, al lado, dentro/fuera, cercallejos.

EVALUACION DE LOGRO
+ Diferencia las nociones arriba/ abajo, al lado,
dentro/fuera, cerca/lejos.

+ Respeta las normas del juego
+ Asocia con otros ejercicios las nociones espaciales.

INICIADO

EN PROCESO

ADQUIRIDOS

Nifo 1

Nino 2

Nifio 3

Nifio 4

Nino 5

Nino 6

Nino 7

Nifio 8

© || N0 W=

Nino 9

[N
=

Nino 10

[N
[N

Nifio 11

[N
N

Nino 12

[N
e

Nifio 13

[EY
B

Nino 14

15.

Nifo 15

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “CREAR”

Elaborado por: Flor Mena

Observacion;

Al término de la actividad N° 8 Maestro, mediante la cual los estudiantes demostraron que

la gran mayoria pudieron realizarla mientras que pocos necesitaban ayuda por lo que se debe

seguir trabajando en esta destreza.
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ACTIVIDAD N° 9
IMAN DE LOS SUENOS

EJES DE D ESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

+ Objetivo del subnivel Il: potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de conceptos
matematicos posteriores.

4+ Objetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad
perceptiva para la comprension de su entorno.

Destreza: Descubrir formas basicas circulares, triangulares, rectangulares y cuadrangulares en
objetos del entorno.

+ Edad: 3 a4 afios. 4+ No de nifios: 15

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: carton prensado, cartulina, colores, tijeras,
marcadores.

+ Lugar: Patio + Organizacion: Individual

+ Desarrollo:

1. Graficar en las cartulinas figuras geomeétricas.

Colorear las figuras geométricas con colores primarios.

3. Calcar en el carton prensado las figuras geométricas, creando siluetas de figuras
geomeétricas.

4. Vendar los ojos de las nifias y nifios para que vayan encajando las figuras en el orificio de
la plantilla del cartén prensado.

5. Ladocente conversa con las nifias y nifios respecto a las normas al juego que se ejecutara.

Si al tercer intento falla, sede el turno al siguiente participante.

7. Repetir el juego las veces que sean posibles para que asi diferencien las figuras geométricas.

N

©

+ Variantes del juego: Se les puede cambiar el juego por el juego a ciegas, donde mediante
el tanto discrimina las figuras geométricas.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | EP A
Diferencia las figuras geométricas.
Se concentra para no equivocarse en el desarrollo del juego
Asocia las caracteristicas de las figuras geométricas con objetos del
medio.

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena
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INFORME FORMAL CUALITATIVO
ACTIVIDAD N° 9: IMAN DE LOS SUENOS

Grupo de edad: 3 a 4 afos Ambito de aprendizaje: Relaciones ldgico matematica.
DESTREZAS:

Nombres de nifias y nifios | Descubrir formas basicas circulares, triangulares,
rectangulares y cuadrangulares en objetos del
entorno
EVALUACION DE LOGRO
+ Diferencia las figuras geométricas.

+ Se concentra para no equivocarse en el desarrollo
del juego.
+ Asocia las caracteristicas de las figuras
geométricas con objetos del medio.
N° INICIADO EN PROCESO | ADQUIRIDOS
1. Nino 1
2. Nifio 2
3. Nino 3
4. Nifio 4
5. Nino 5
6. Nifio 6
1. Nifio 7
8. Nino 8
0. Nifio 9
10. Nifio 10
11. Nifio 11
12. Nifio 12
13. Nino 13
14. Nifio 14
15. Nino 15

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena

Observacion;

Al término de la actividad N° 9 Iman de los suefios, se analizé los estudiantes son capaces de
diferenciar figuras, formas, siendo capaces de asociar figuras con objetos que les rodean y

muy pocos discentes necesitaron de la ayuda del maestro para desarrollar la actividad.
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ACTIVIDAD N° 10
MENSA JEROS PRIMARIOS

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

+ Objetivo del subnivel Il: potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién
de problemas sencillos, constituyendose en la base para la comprension de conceptos
matematicos posteriores.

+ Obijetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad
perceptiva para la comprension de su entorno.

Destreza: Reconocer los colores primarios, el blanco y el negro en objetos e imagenes del
entorno.

+ Edad: 3 a4 afos. + No de nifios: 15

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: Tiza, o carbén, una ficha (piedra u objeto
pequefio)

+ Lugar: Patio + Organizacion: Individual

+ Desarrollo:

1. Armar un circulo, de maximo cinco personas.

Cada uno mencionara un color primario.

3. Después, quienes integren el circulo deberan repetir los colores, pero en la segunda vuelta
mencionaran objetos del color descrito.

4. En la tercera ronda mencionaran una fruta y en la Gltima mencionaran un lugar que lleven
el color descrito.

5. Ladocente conversa con las nifias y nifios respecto a las normas del juego que van a realizar.

Realizardn una demostracion a las nifias y nifios sobre el juego a realizarse.

7. Si se equivocan al mencionar la categoria empleada, autométicamente va saliendo del
juego.

o

o©

+ Variantes del juego: Se les puede cambiar el juego de la rayuela tradicional, por la rayuela
de avion, la rayuela del gato.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | |[EP | A
Reconocer los colores primarios.
Respetar las normas del juego.
Memoriza el orden de los colores

Asocia los colores con frutas, figuras, objetos, otros.

Fuente: Unidad Educativa “CREAR”
Elaborado por: Flor Mena
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INFORME FORMAL CUALITATIVO

ACTIVIDAD N° 10: MENSAJEROS PRIMARIOS

Grupo de edad: 3 a 4 afos

Ambito de aprendizaje: Relaciones l1dgico matematica.

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS:

Reconocer los colores primarios, el blanco y el
negro en objetos e imagenes del entorno.

EVALUACION DE LOGRO

+ Reconocer los colores primarios

+ Respetar las normas del juego.

+ Memoriza el orden de los colores

+ Asocia los colores con frutas, figuras, objetos,

otros.
N° INICIADO EN PROCESO | ADQUIRIDOS
1. Nino 1
2. Nifio 2
3. Nino 3
4, Nifio 4
5. Nino 5
6. Nifio 6
7. Nifio 7
8. Nifio 8
9. Nino 9
10. Nino 10
11. | Nifo 11
12. | Nifo 12
13. | Nifo 13
14. |Nifo 14
15. | Nifo 15

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “CREAR”

Elaborado por: Flor Mena

Observacion;

Al término de la actividad N° 10 Mensajeros Primarios, demostraron las nifias y nifios que

son capaces de reconocer los colores primarios en objetos que les rodean y pocos estudiantes

necesariamente pidieron apoyo.
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CAPITULO IV

Resultados Finales.

Lista de Cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Tabla 34 Comprende la relacion de nimero cantidad hasta el 5.

1. Comprende la relacién de nimero cantidad hasta el 5.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 13 87
- En proceso 2 13
ITEM 1 o~
Inicio 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR""
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 31.

Relacion de nimero cantidad hasta el 5.

1. RELACION DE NUMERO CANTIDAD HASTAEL 5.

fTEM 1En TEM 1 Inicio

proceso 0%
13%

BITEM 1Adquirido ®I{TEM 1Enproceso ®ITEM 1 Inicio

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"

Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano
Anélisis de datos.
En el grafico N°31.- Mediante los resultados obtenidos el 87% que representan a las nifias o
nifios han adquirido la comprension de relacién de numero cantidad, mientras el 13%

representan a 2 nifias y nifios se encuentran en proceso ante el desarrollo de destreza.
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Tabla 35 Comprende la relacion del numeral (representacién simbolica del nimero) con la
cantidad hasta el 5.

2. Comprende la relacion del numeral (representacion simbdlica del nimero) con la
cantidad hasta el 5.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 12 80
- En proceso 3 20
ITEM 2 o~
Inicio 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 32.

Relacion del numeral (representacion simboélica del nimero) con la cantidad hasta el 5.

2. RELACION DEL NUMERAL (REPRESENTACION
SIMBOLICA DEL NUMERO) CON LA CANTIDAD
HASTAEL 5.

TEM 2 Inicio

TEM 2En 0%
proceso
20%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano
Analisis de datos.

En el grafico N°32.- Conforme a los resultados obtenidos el 80% que representana 12 nifias
0 nifios que han adquirido la destreza de comprender la relacion del numeral, mientras que el

20% representan a 3 nifias y nifios que estan en proceso de adquisicion de la destreza
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Tabla 36 Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia numérico, en la mayoria de veces.

3. Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia numerico, en la mayoria de veces.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 12 80
- En proceso 3 20
ITEM 3 o~
Inicio 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR™
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 33.

Contar oralmente del 1 al 10.

3. CONTAR ORALMENTE DEL 1 AL 10.

TEM 3 Inicio
0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Anélisis de datos.
En el grafico N°33.- Mediante los resultados obtenidos se puede evidenciar que el 80% que
representan a 12 nifias y nifios se encuentran en destreza adquirida como lo es contar

oralmente del 1 al 10, mientras que el 20% que representa a 3 nifias 0 nifios se encuentran en
proceso.
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Tabla 37 Clasificar objetos con un atributo (tamafio, color o forma).

4. Clasificar objetos con un atributo (tamafo, color o forma).

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 15 100
- En proceso 0 0
ITEM 4 o~
Inicio 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 34.

Clasificar objetos (tamafio, color o forma).

4. CLASIFICAR OBJETOS (TAMARO, COLOR O
FORMA).

iTEM 4 Inicio
iTEM 4En 0%
proceso

0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°34.- Mediante los resultados se puede evidenciar que el 100% de nifias y

nifios han adquirido la destreza de clasificar los objetos con atributos lo que quiere decir que

el juego empleado como recurso didactico ha sido muy beneficiario para los estudiantes.
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Tabla 38 Reconocer y comparar objetos de acuerdo a su tamario (grande/ pequefio)

5. Reconocer y comparar objetos de acuerdo a su tamafio (grande/ pequefio)

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 15 100
i En proceso 0 0
I'TEM 5 Inicio 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Grafico 35.

Reconocer y comparar (grande/ pequefio).

5. RECONOCER Y COMPARAR (GRANDE/
PEQUENO).

ITEENS EB Inicio
procesQ0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Andlisis de datos.

En el grafico N°35.- Mediante los resultados obtenidos se puede verificar que el 100% que
representan a 15 nifias y nifios han adquirido la destreza de reconocer y comparar objetos de
acuerdo a su tamario.
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Tabla 39 Imitar patrones simples con elementos de su en su entorno.

6. Imitar patrones simples con elementos de su en su entorno.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 11 73
- En proceso 4 27
ITEM 6 o~
Inicio 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 36.

Imitar patrones simples.

6. IMITAR PATRONES SIMPLES

iTEM 6 Inicio
0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°36.- Conforme los resultados obtenidos el 73% que representan a 11 nifias

0 nifios han adquirido la destreza de imitar patrones simples con elementos de su entorno,

mientras el 27% representan a 4 nifias y nifios que estan en proceso del desarrollo de la

destreza.

123



Tabla 40 Identificar caracteristicas del dia y la noche.

7. Identificar caracteristicas del dia y la noche.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 12 80
- En proceso 3 20
ITEM 7 o~
Inicio 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR™
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 37.

Identificar dia y la noche.

7. IDENTIFICAR DIAY LANOCHE.

TEM 7 Inicio
0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el gréfico N°37.- De acuerdo a los resultados obtenidos el 80% que representan a 12

nifias y nifios han adquirido la destreza de identificar las caracteristicas del dia y la noche,

mientras el 20% representan a 3 nifias y nifios que se encuentran adn en proceso de

adquisicion de la destreza.
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Tabla 41 Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo segun las nociones
espaciales de: arriba/ abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos.

8. Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo segun las nociones espaciales
de: arriba/ abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 11 73
- En proceso 3 20
ITEM 8 Inicio 1 7
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 38.

Ubicacidn de objetos en relacion/ nociones espaciales.

8. UBICACION DE OBJETOS EN RELACION/
NOCIONES ESPACIALES.

TEM 8 Inicio
7%

iTEM 8En
proceso
20%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°38.- Mediante los resultados obtenidos el 73% que representan a 11 nifias o
nifios han adquirido la destreza de reconocer la ubicacion de objetos en relacion con si mismo
segun las nociones espaciales de: arriba/abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos, mientras el
20% representan a 3 nifias y nifilos que se encuentran adn en proceso y un 7% restante

representa a 1 nifia o nifio se encuentra en inicio de la destreza.
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Tabla 42 Descubrir formas bésicas circulares, triangulares, rectangulares y cuadrangulares
en objetos del entorno.

9. Descubrir formas basicas circulares, triangulares, rectangulares y cuadrangulares en
objetos del entorno.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 12 80
. En proceso 2 13
ITEM 9 —
Inicio 1 7
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Gréfico 39.

Descubrir formas bésicas en objetos del entorno.

9. DESCUBRIR FORMAS BASICAS EN OBJETOS DEL
ENTORNO.

TEM 9 Inicio
7%

TEM 9En
proceso
13%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°39.- Mediante los resultados obtenidos el 80% que representan a 12 nifias y
nifios han adquirido el desarrollo de la destreza de descubrir formas bésicas circulares,
triangulares, rectangulares y cuadrangulares en objetos del entorno, mientras el 13%

representan a 2 nifias o nifios que estan en proceso y el 7% restante representa a 1 nifia o nifio
en inicio de la destreza.
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Tabla 43 Reconocer los colores primarios, el blanco y el negro en objetos e imagenes del
entorno.

10. Reconocer los colores primarios, el blanco y el negro en objetos e iméagenes del
entorno.

CODIGO ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Adquirido 13 87
. En proceso 2 13
ITEM 10 —
Inicio 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E.""CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Graéfico 40.

Colores primarios-blanco y el negro

10. COLORES PRIMARIOS-BLANCO Y EL NEGRO

TEM 10En iTEM 10 Inicio
proceso 0%
13%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E."CREAR"
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano

Analisis de datos.

En el grafico N°40.- Mediante los resultados obtenidos el 87% que representan a 13 nifias y
nifios han adquirido la destreza de reconocer los colores primarios, el blanco y el negro en

objetos e imagenes del entorno, el 13% representan a 2 nifias y nifios que se encuentran en
proceso de la adquisicion de la destreza.
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Cuadro Comparativo.

Después de haber realizado el analisis previo correspondiente en el capitulo Il y el analisis

de resultados después de la propuesta del capitulo 1V, se establece el siguiente cuadro

comparativo:

Cuadro 1.

Resultados del antes y después de la propuesta.

Analisis de datos:

En el grafico N°22.-
Conforme a los resultados

Cddig | Destrezas Gréficos previos a la Graficos después de la
0 propuesta propuesta
I'tem Comprende 1.RELACION DE NUMERQ CANTIDAD HASTA 1. RELACION DE NUMERO CANTIDAD HASTA
la relacion de o s o 21
1 | numero M aen i
cantidad ”"
hasta el 5.
Analisis de datos: Andlisis de Datos
Enel grafico N°21.- EI 67% . . .
corresponden a 10 nifios y | EN el grafico N°31.- Mediante los
nifias que se encuentran en resultados obtenidos el 87% que
inicio de comprender la representan a las nifas 0 nifios
relacién de namero cantidad | an adquirido la comprension de
hasta el 5, el 27% | 'elacion de ndmero cantidad,
corresponde a 4 nifios y | Mientras el 13% representan a 2
nifias que se encuentran en | Nifias y nifios se encuentran en
proceso y el 60, | Proceso ante el desarrollo de
correspondes a 1 nifio o nifia | destreza.
adquirida la destreza.
Item Comprende (REPRESENTACION SIMBOLICA DEL NUMER®D) 2. RELACION DEL NUMERAL
la relacion CDNLAC%IEAD HASTA LS.  (REPRESENTACION SIMBOLICA DEL
2 del numeral it w::\gcezssn NUMERO) CON LA CANTIDAD HASTA EL 5.
(representaci 1
on simbolica
del numero)
con la
cantidad
hasta el 5. iTEM 2€n

iTEM Zinicio procesa
0% 0%

Analisis de datos:
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obtenidos 73% que
representan a 11 nifas vy
nifios se encuentran en
inicio de la representacion
simbodlica con cantidades
hasta el 5, mientras el 27%
que representan a 4 nifias y
nifios que se encuentran
estan en proceso.

En el grafico N°32.- Conforme a
los resultados obtenidos el 80%
que representan a 12  nifias o
nifos  que han adquirido la
destreza de comprender la
relacion del numeral, mientras que
el 20% representan a 3 nifias y
nifios que estdn en proceso de
adquisicion de la destreza.

item

Contar
oralmente

del

1 al 10 con

secuencia

numeérico,

en

la mayoria de

VecCes.

3. CONTAR ORALMENTE DEL 1 AL 10.
ITEM 3
Adquirido

ITEM 3En

Analisis de datos:

N°23.-
resultados

En el gréfico
Mediante los
obtenidos el 67% que
representan a 10 nifas y
nifos se encuentran en
inicio de contar oralmente
del 1 al 10, mientras el 33%
representan a 5 nifias y nifios
estan en proceso.

3. CONTAR ORALMENTE DEL 1 AL 10.

ITEM 31nicio
0%

ITEM 3En

Analisis de datos:

En el grafico N°33.- Mediante los
resultados obtenidos se puede
evidenciar que el 80% que
representan a 12 nifias y nifios se
encuentran en destreza adquirida
como lo es contar oralmente del 1
al 10, mientras que el 20% que
representa a 3 nifias o nifios se
encuentran en proceso.

item

Clasificar
objetos
un
(tamario,
color
forma).

con

atributo

0

. CLASIFICAR OBJETOS (TAMANO, COLOR C
FORMLA).
ITEM 4

Adguirida
1M

Analisis de datos:

En el grafico N°24.-
Mediante los resultados
obtenidos el 53% que

representan a 8 nifias y nifios
se encuentran en inicio de
clasificar objetos por su
tamafio, color o forma,

ITEM 4En
proceso

4. CLASIFICAR OBJETOS (TAMANO,
COLOR O FORMA).

ITEM 4En
proceso ITEM & Inicio
0% 0%

Analisis de datos:

En el grafico N°34.- Mediante los
resultados se puede evidenciar que
el 100% de nifias y nifios han
adquirido la destreza de clasificar
los objetos con atributos lo que
quiere decir que el juego
empleado como recurso didactico
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mientras el 33% que
representan a 5 nifias y nifios
que estan en proceso y el
13% representa a 2 nifias o
nifios que han adquirido la
destreza.

ha sido muy beneficiario para los
estudiantes.

item

Reconocer y

5. RECONOCER Y COMPARAR (GRANDE/ ”EM :

ITEM 5

5. RECONOCER Y COMPARAR

comparar o s o i (GRANDE/ PEQUENIO).  smoceo
5 objetos  de | s e = inicio
acuerdo a su . .
tamafio
(grande/
pequefio)
Analisis de datos: Analisis de datos:
En el grafico N°25.-| gn el grafico N°35.- Mediante los
Mediante los resultados | resyltados obtenidos se puede
obtenidos el 87% que | verificar que el 100% que
representan a 13 nifias Y | representan a 15 nifias y nifios han
nifios se encuentran en | aqquirido la destreza de reconocer
inicio  de  reconocer Yy | y comparar objetos de acuerdo a
comparar objetos, mientras | g tamafio.
que el 13% representan a 2
nifias y nifios que estan en
proceso.
Item | Imitar 6. TMITSR PATROKNES STMPLES. ... . 6. IMITAR PATRONES SIMPLES
patrones i praes
6 simples con . °
elementos de
su en su
entorno

Anadlisis de datos:

En el gréfico N°26.-
Mediante los resultados
obtenidos el 80% que

representan a 12 nifas vy
nifios se encuentran en
inicio de imitar patrones
simples, mientras el 20%

[TEM E\nlcln

Andlisis de datos:

En el grafico N°36.- Conforme
los resultados obtenidos el 73%
que representana 11 nifias o nifios
han adquirido la destreza de imitar
patrones simples con elementos de
su entorno, mientras el 27%
representan a 4 nifias y nifios que
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representan a 3 nifias y nifios
que estan en proceso.

estan en proceso del desarrollo de
la destreza.

item

Identificar
caracteristica
sdel diay la
noche.

7. IDENTIFICAR DIAY LA NOCHE.
iTem 7

iTEM 7En
proceso
10%

Adguirido

Anadlisis de datos:

En el grafico N°27.-
Mediante los resultados
obtenidos el 60% que

representan a 9 nifias y nifios
se encuentran en inicio de
identificar el dia y la noche,
mientras el 20% representan
a 3 nifias y nifios que estan
en proceso y el 20%
complementario representa
a 3 niflas y nifios con
destreza adquirida.

7. IDENTIFICAR DiA Y LA NOCHE.

ITEM 7 Inicio
0%

iTEM T En

Analisis de datos:

En el grafico N°37.- De acuerdo
a los resultados obtenidos el 80%
que representan a 12 nifias y nifios
han adquirido la destreza de
identificar las caracteristicas del
dia y la noche, mientras el 20%
representan a 3 nifias y nifios que
se encuentran ain en proceso de
adquisicién de la destreza.

item

Reconocer la
ubicacién de
objetos  en
relacion a si
mismo segun
las nociones
espaciales de:
arriba/ abajo,
al lado,
dentro/fuera,
cerca/lejos.

8. UBICACION DE OBJETOS EN RELACION/
NOCIONES ESPACTALES.

ITEM BEn

Analisis de datos:

En el grafico N°28.-
Mediante los resultados
obtenidos el 67% que

representan a 10 nifias vy
nifios se encuentran en

inicio de ubicacion de
objetos en relacion vy
nociones espaciales,

mientras el 20% representan
a 3 nifias y nifios que estan

8. UBICACION DE OBJETOS EN
RELACION/ NOCIONES ESPACIALES.

ITEM 2 En
[TEM &Inico proceso
) 10%

Anélisis de datos:

En el grafico N°38.- Mediante los
resultados obtenidos el 73% que
representan a 11 nifias o nifios han
adquirido la destreza de reconocer
la ubicacion de objetos en relacion
a si mismo segun las nociones
espaciales de: arriba/abajo, al
lado, dentro/fuera, cerca/lejos,
mientras el 20% representan a 3
nifias y nifios que se encuentran

131




en proceso y el 13%
complementario representa
a 2nifas y nifios con
destreza adquirida.

aun en proceso y un 7% restante
representa a 1 nifla o nifio se
encuentra en inicio de la destreza.

item

¢ Descubrir
formas
basicas
circulares,
triangulares,
rectangulares
y
cuadrangular
es en objetos
del entorno

9. DESCUBRIR FORMAS BASICAS EN OBJETOS
DEL ENTORNO.

ITEm 8
Adguirida

iTEM 9 En
proceso

fTEm 2 Inicio
*

Analisis de datos:

En el grafico N°29.-
Mediante los resultados
obtenidos el 13% que

representan a 2 nifias y nifios
se encuentran en inicio de
descubrir formas bésicas en
objetos del entorno,
mientras el 73% representan
a 11 nifias y nifios que estan
en proceso y el 13% restante
representa a 2 nifias y nifios
con destreza adquirida.

9. DESCUBRIR FORMAS BASICAS EN
OBIJETOS DEL ENTORNO.

ITEM 9En
Proceso

ITEM 9 Inicio
S k3

Anadlisis de datos:

En el grafico N°39.- Mediante los
resultados obtenidos el 80% que
representan a 12 nifias y nifios han
adquirido el desarrollo de la
destreza de descubrir formas
basicas circulares, triangulares,
rectangulares y cuadrangulares en
objetos del entorno, mientras el
13% representan a 2 nifias o nifos
que estdn en proceso y el 7%
restante representaa 1 nifia o nifio
en inicio de la destreza.
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item | Reconocer 10. COLORES PRIMARIOS-BLANCO Y EL KEGRO 10. COLORES PRIMARIOS-BLANCO Y
los  colores s EL NEGRO
10 primarios, el o ™

blanco y el R -

negro en .

objetos e

iméagenes del o0 o

entorno. .
Andlisis de datos: Anélisis de datos:

- o
II\E/Ir:adia?]Ite glrgglcoresul\llta?a%; En el grafico N°40.- Mediaglte los
obtenidos el 7%  que resultados obtemo_lcgs el 87~/o que
representan a 1 nifia o nifio repre_sgntana13 nifias y nifios han
se encuentran en inicio de adquirido la dgstre_za de reconocer
reconocimiento de colores los colores primarios, e! blanco y
orimarios, mientras el 80% el negro en objgtose imagenes del
representan a 12 nifias y ef‘fom"’ E' 13% representan a 2
nifios que estan en proceso y ninas y ninos que se e_zn_cg(,entran en
el 13% restante representa a proceso de la adquisicion de la
2 nifias y nifios con la destreza.
destreza adquirida.
Comentario:

Los juegos didacticos se establecen que influyeron en el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico de las nifnas y nifios del Centro Educativo “CREAR”, por medio de loa
juegos establecidos en la guia didactica se pudo verificar el interés y empefio que cada uno
de los estudiantes nifias y nifios lo demostraba, favoreciendo al desarrollo de la creatividad e

imaginacion para el cumplimiento de las actividades planteas.

Consecutivamente después de la aplicacion, se pudo evaluar los logros de cada una de las
destrezas planteadas en el &mbito de las relaciones logicas, las cuales constan en el eje de
aprendizaje y ensefianza al descubrimiento del entorno natural y cultural del curriculo de
educacion inicial 2014, en el cual las nifias y nifios adquirieron las destrezas indispensables,
siendo participe de su propio aprendizaje a través de los diferentes juegos que fueron
ejecutados, en la cual se pudo verificar la satisfaccion en las nifias y nifios después de haberse
divertido y por ende aprendido las matematicas desde el parametro de juego didactico

acoplando el medio en el cual se vaya a desarrollar la actividad.
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CAPITULO V

Conclusiones y Recomendaciones.

Conclusiones.

7
L X4

Investigar y seleccionar los juegos didacticos que seran primordiales en el desarrollo
del pensamiento en las nifias y nifios, mediante un sesgado de informacion minuciosa
que permitird que tanto el docente, padre de familia y estudiante enriquecer a los
conocimientos y por ende se lograra destrezas en los estudiantes haciendo de él un

aprendizaje significativo.

Realizar un analisis minucioso en cada uno de los estudiantes, mediante de técnicas
como encuestas, entrevistas u otro recurso con la finalidad de conocer las debilidades
y fortalezas de los estudiantes; de esta manera se podra aplicar las estrategias
metodoldgicas mediante juegos didacticos que le ayudaran al desarrollo del

pensamiento légico matematico.

Emplear recursos que sean concretos para que las nifias y nifios manipulen; de esta
manera el aprendizaje en los estudiantes quede impregnado y asi puedan tener un
buen desenvolvimiento dentro y fuera del aula 0 a su vez en el entorno que se
encuentre, lo cual orientara al aprendizaje y al desarrollo del pensamiento l6gico

matematico en el sistema educativo.
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R/
°e

Capacitar al personal docente después de haber realizado un diagndstico en cuanto al
conocimiento sobre estrategias innovadoras, para que de esta forma el docente pueda
Ilegar al estudiante de acuerdo con las necesidades que presenten los discentes y asi
ejecutar aplicacion de conocimientos mediante estrategias que permitan evaluar las

destrezas adquiridas.

Contar con la predisposicion del padre de familia, docente y estudiante tanto en el
trabajo de aula como del trabajo realizado en casa, para de esta forma se pueda llevar
a cabo el desarrollo de las actividades planificadas por parte de los docentes con el
fin de desarrollar destrezas con el fin de enriquecer sus conocimientos y por ende al

desarrollo de la l6gica matematica.

Recomendaciones.

*
L X4

Los juegos didacticos son un recurso empelado como estrategia para el desarrollo del
pensamiento, es por ello que es factible la aplicacidn de esta estrategia ante el sistema
de aprendizaje buscando siempre los juegos adecuados a la necesidad, aplicando

acorde al nivel de complejidad de cada grupo de estudiantes.

Acoplar cada juego acorde a la edad del grupo de estudiantes, ejemplificando las
indicaciones para poder ejecutar paso a paso cada uno de los juegos que son utilizado
como estrategia, con la finalidad de que se cumpla y se respete las normas e

indicaciones con el grupo de trabajo, el mismo que seré evaluado mediante rubricas.
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R/
°e

Innovar estrategias de aprendizaje en los docentes mediante investigaciones, para
poder emplear en el sistema educativo y a su vez sea un aprendizaje significativo para
el estudiante teniendo la satisfaccion ante los resultados obtenidos por el docente del
trabajo realizado, en caso de no haber sido satisfactorio los resultados, se puede

cambiar por otras estrategias que ayuden al desarrollo del aprendizaje.

Incrementar material didactico concreto; el mismo que serd manipulado por las nifias
y los nifios para llevar a cabo el desarrollo de cada tematica a trabajar, creando espiritu
de trabajo en el estudiante e inclinacion y gusto por el aprendizaje, de esta manera el
padre de familia también se motivara por comprar material concreto y asi puedan los

discentes practicar en casa lo aprendido.

Evaluar mediante rabricas de aprendizaje, lista de cotejos u otro recurso, empleando
a los estudiantes de manera individual, con la finalidad de conocer sus destrezas
desarrolladas y una vez tabulados los resultados puedan los docentes seleccionar las
estrategias innovadoras, juegos didacticos u otro recurso que favorezca el sistema de

aprendizaje.
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Anexo A.- Informe del tutor.

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

7 INFORME DEL TUTOR
Fecha: 1006/2021
DATOS DEL ASESOR
Nombra dal ASESOR: MsC. Josh Daniel Shaurl Romero Programa Académico o Carraca:
Parvularia
ASESORIA DE PROCESO DE TITULACION

JUEGOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO EN LAS NINAS Y NINOS DE 3 A 4 ANOS DEL
CENTRO. EDUCATIVO “CREAR” UBICADO EN EL KM. 3 ViA QUININDE
CANTON SANTO DOMINGO, EN EL PERIODO ENERO - MAYO DEL 2021.

Se realizd la asesoria durante of semestro Cuintas sesiones do asesoria se reafizaron:

Si(x) No() »

ACTIVIDADES REALIZADAS

A cudl?, sefala de que tipo: Porcentaje de atencién
Apoyo Académico 100 %
Formacitn temprana en la investigacién 100 %
Asesoria en el trabajo practico 100 %
Asesorfa en el formato y trabajo escrito 100 ~
Acompafiamiento 100 %
Observaciones
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Anexo B.- Certificado de la Unidad Educativa "CREAR"".

.y

Santy Doenirgo & unio (2021

CERTIFICADO

MSc. Mayra Piodad Guaméan Chamba, Directora del C.E. Crear, ubicado en el
Km.3 Via Quininde Cantén Santo Domingo Provincia Sanio Domingo de los
Tsachilas, Certifica que 1a Sra. Mena Zambrano Flor Maria estudisnte de 1 carrera
@0 Parvularia cédula de Ia ciudadania N® 1205235607 realizo su trabajo integrador
curicular (Tesis) an este establecimiento con el tema JUEGOS DIDACTICOS
PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LAS
NINAS ¥ MIROS DE 3 A 4 AROS DEL CENTRO EDUCATIVO “CREAR"
UBICADO EN EL KM. 3 VIA QUININDE CANTON SANTO DOMINGO, EN EL
PERIODO ENERO - MAYO DEL 2021,

Es tedo cuanto puedo cerbificar en honor a la verdad, autonzo al imeresado hacer
uso del presante documento en lo que crea necesano

Atemarpmbe.’ Cr?
A A v i al’

!j‘/ e }_{.__fl'g:?uc:.}t-{;
o , -~ —

—. 2

MSC Mayra Piedad Guaman Chamba

IS

Directora ded C.E. CREAR

—=ER= =N\
= o

Tebfone: 593.2-305100

Cédps Postal: 170507 ( Qute Ecundar Mo A HIGESE y Ax

W SdIERCIIN 20D 6C
Escaneado con CamScanner

Cr@éf EDUCAciON l ::" ( o
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Anexo C.- Formato de encuesta dirigida a docentes y padres de familia.

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA
SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS- ECUADOR
GUION DE ENCUESTA DIRIGIDO A LAS DOCENTES

Fecha:
Lugar:
Entrevistador(a):
Entrevistado(a):

OBJETIVO: Determinar mediante la recopilacion de la informacion sobre el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico que poseen las nifias y nifios a traves de los juegos didacticos
durante el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas.
INSTRUCCIONES:
1) Lea detenidamente los aspectos del presente cuestionario y marque con una equis (X)
la casilla de respuesta que tenga mayor relacion con su criterio.
2) Para responder cada una de las cuestiones, aplique la siguiente escala:
S= Siempre
C.S= Casi siempre
A.V= A veces
N= Nunca
N INDICADORES SIC|A|N

¢Usted incorpora juegos didacticos en sus planificaciones?

¢Las nifias y los nifios muestran interés de participacion en actividades con
juegos didacticos?

3 | ¢Las nifias y nifios Construye patrones con nimeros del 1 al 5 empleando
juegos didacticos?

4 | ¢Emplea usted roles de solucién de conflictos en base a los juegos didacticos?
5 | ¢Asocia los tiempos con canciones infantiles que ayuden al desarrollo del
pensamiento légico matematico?

6 | ¢Recurre a los juegos socio-motores para el desarrollo de las matematicas?

7 | ¢Es para usted importante que las nifias y nifios desarrollen mediante el
aprendizaje el pensamiento l6gico matematico?
8 | ¢Utiliza algun recurso para desarrollar ejercicios matematicos?

9 | ¢Considera importante el uso de una guia didactica como una metodologia
para realizar las actividades para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico?

Aplicaria usted la guia de juegos didacticos con las nifias y nifios como ayuda
0 | para un adecuado desarrollo del pensamiento

(BN

GRACIAS POR SU VALIOSA COLABORACION
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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA
SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS- ECUADOR
GUION DE ENCUESTA DIRIGIDO A LOS PADRES DE FAMILIA.

Fecha:
Lugar:
Entrevistador(a):
Entrevistado(a):

OBJETIVO: Obtener informacion sobre el desarrollo del pensamiento que poseen las nifias
y nifios a través de los juegos didacticos en el proceso ensefianza aprendizaje de las
matematicas.
INSTRUCCIONES:
1) Lea detenidamente los aspectos del presente cuestionario y marque con una equis (X)
la casilla de respuesta que tenga mayor relacién con su criterio.
2) Para responder cada una de las cuestiones, aplique la siguiente escala:

S= Siempre
C.S= Casi siempre
A.V= A veces
N= Nunca
N INDICADORES SIC |A [N
S|V

1 | ¢(Dentro del sistema de aprendizaje considera importante el entorno que le
rodea a su hija/o para realizar juegos didacticos?

2 | ¢Cree usted que se deben considerar los tipos de estrategias para la
aplicacién de los juegos didacticos en su hija/o?

3 | ¢En qué medida considera importante aplicar los juegos didacticos
utilizando recursos como: celular, television, computadora, laptop?

4 | ;Considera usted que los juegos didacticos ayudan a resolver problemas de
la vida cotidiana?

5 | ¢Los juegos didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico?

6 | ¢Es importante desarrollar el pensamiento légico matematico en nifias y
nifios?

7 | ¢Laimplementacion del material concreto ayuda a su nifio o nifia al
desarrollo del pensamiento I6gico matemaético?

8 | ¢Las nifias y nifios de edad promedio entre 3 y 4 afios son capaces de
clasificar objetos?

9 | ¢Considera importante la implementacion de una guia con diferentes juegos
para desarrollar el pensamiento 14gico

1 | ¢Aplicaria usted a su hija/o los diferentes juegos propuestos en la guia

0 | didactica?

GRACIAS POR SU VALIOSA COLABORACION
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Anexo D.- Plan de Proyecto de Titulacion.

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
PLAN DE PROYECTO DE TITULACION

DATOS DEL ESTUDIANTE

Nombre: Perlodo Académico: septiembre
FLOR MARIA MENA ZAMBRANO 2017 - junio 2021
Carrera: Direccion Santo
PARVULARIA Domicilio: Domingo,

Urb. Suefio

de Bolivar

PARROQUIA Rio Toachi
Correo electrénico: —
fmmenaz@itsjapon.edu.ec 0990509695
Imaviamzambrano@gmall com
Fecha: 27 de enero del 2021
DATOS DEL ASESOR
Nombroe del Asesor: Carrera:
PARVULARIA

Msc. José Daniel Shauri Romero
TEMA DE PROCESO DE TITULACION

TEMA: Jucgos didicticos para el desarrollo del pensamiento 16gico matemético en
las nifias y nifios de 3 a 4 afios del Centro Educativo “CREAR” ubicado en el Km. 3
Via Quininde, Cantén Santo Domingo, Provincia de Santo Domingo de los Tsachilas
en ¢l Periodo Enero — Mayo del 2021.

OBJETIVO GENERAL Y JUSTIFACION

Objetivo general

Determinar la influencia de los juegos didacticos para el aprendizaje del
pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios de 3 a 4 afios del Centro
Educativo “CREAR" desde enero hasta mayo del 2021, a través de una
investigacion indirecta aplicada, para la elaboracién de una gula didactica
dirigida a los docentes.

Justificacién
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El presente tema de investigacion, tiene la finalidad de fortalecer el
pensamiento légico matematico mediante la ejecucién de juegos didacticos en
las nifias y niflos de 3 a 4 anos. Siendo que es una de las bases principales en
la etapa de Pre-escolaridad, donde los nifios tiene mayor capacidad y retencién
memorial ante lo aprendido, el cual sera fortalecido en el transcurso de su
formacién pedagégica durante lo que comprenda el procedo ensefianza
aprendizaje.

Segun el Plan Nacional del Buen Vivir, (2017-2021). Objetivo 1
comrespondiente a “*Garantizar una vida digna con iguales oportunidades

para todas las personas” el mismo que afirma el deseo de:

“Lograr una vida digna para todas las personas, en especial aquellas en situacién de
vulnerabilidad, incluye la promocién de un desarrolio inclusivo que empodere a las
personas durante todo el ciclo de vida, mediante educacién y capacitacién de calidad
y pertinente. Esto con el fin de potenciar las capacidades y el talento humano del ser
humano, concibiendo a la educacién desde una mirada humanista del aprendizaje a lo
largo de toda la vida con miras al desarrollo social, econdmico y cultural.”(p. 48)

De acuerdo al texto expuesto, se puede deducir que, todos los
ciudadanos tienen los mismos derechos y oportunidades durante todo su ciclo
de vida que comprende desde que nace hasta que muere, el mismo que en los
primeros afos de escolaridad deben ser trabajados de manera correcta que
les permitira sobresalir a futuro mediante la practica en cuanto al desarrollo de
las habilidades y potencialidades adquiridas.

Esta investigacién tiene como propésito constatar que los juegos
didacticos son importantes porque permiten explorar su entorno, manifestar
sus sentimientos emociones, creatividad las cuales ayudan a desarrollar su
pensamiento l6gico matematico dandole paso a que interactien y construyan
conocimientos en base a los juegos didacticosque le permitan razonar y
desenvolverse de manera légica y puedan actuar de una forma segura y sin
miedos, siendo los beneficiados las nifias y nifios de 3 a 4 afios, pemitiéndoles
establecer un compromiso de parte de las docentes en conjunto con los padres
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de familia para desarrollar las relaciones l6gico matemético proponiendo la
ejecucién de juegos didacticos con fines educativos. Se podréa establecer como
el juego siendo una estrategia tan completa puede ser vinculada con el
desarrollo de las relaciones l6gico matematicas ya que ambas variables
potencian el desarrollo cognitivo, social, afectivo, psicomotriz.

En este proyecto de investigacion se prevé incentivar a que las nifas y
los nifios se motiven y tengan un mejor desempefio en cuanto al pensamiento
l6gico matematico, se debe tener una estimulacién correspondiente a la edad
en la que se encuentren ya que de esta forma van comprendiendo y
desarrollando su pensamiento légico matemético de forma abstracta y
concreta. Esto quiere decir que, el desarrollo del pensamiento légico de las
personas, desde muy pequefios que sean dependen mucho del correcto uso
de las herramientas cognitivas para poder seguir paso a paso los procesos
cognitivos que seran la base fundamental ante el desarrollo del pensamiento
en el trascurso de su formacién, siendo fundamental la ejecucion de juegos
didacticos que ayudan a estimular la inteligencia desde los inicios de
escolaridad, permitiéndole comprender y desarrollar su pensamiento légico
matematico.

Es decir que la aplicacién de actividades, las cuales son recreativas para el
estudiante mediante la ejecucién de los juegos didacticos estimularan en
cuanto a la inteligencia y por ende seran dtiles en la formacién académica de
los estudiantes y en la etapa de la pre-escolaridad relacionando el presente
proyecto con nifias y nifios de 3 y 4 afios, mediante la practica de habitos,
desarrollo de potencialidades, dominio de destrezas, ayudaran a su desarrollo
integral en cada una de las fases correspondientes al desempefio académico,
respetando los procesos metodolégicos sin alterarlos acorde a su edad
generando mayor impacto ante los resultados favorables acorde a los objetivos
planteados en su desarrollo del pensamiento légico matematico.

De acuerdo al estudio planteado por la Revista Hacer Familia, (2020)
menciona que “Mas que del coeficiente intelectual, la inteligencia de los nifios
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o de los adolescentes, depende del cultivo y acierto que propiciemos en ellos
los padres y profesores”,

Es decir que las bases del aprendizaje dependen mucho del trabajo que
desempefie el docente y los padres de familia, ya que son quienes se encargan
de estimular la parte cognitiva y sensorial de las nifias y nifios para que se
desenvuelvan en la sociedad. A su vez como parte del estudio antes
mencionado sostiene que *Un nifio no se haria lo inteligente y feliz que puede
llegar a ser, si no se le ensefia a pensar y conocer, estimulando cada parte de
su cerebro. Con igual carifio, paciencia y acierto.” Es por ello que quien ensefia
con amor a futuro cosechara grandes frutos, todo depende de la transmision
tanto del padre de familia como del docente para que la nifia o nifio desarrolle
su pensamiento légico matematico acorde a lo aprendido.

Una vez revisado el Plan de Proyecto de Titulacién y aprobado en Junta Académica de la
Carrera, se autoriza al estudiante a comenzar con su proyecto de titulacion.
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Anexo F.- Lista de Cotejos antes de la propuesta.

Nombre del instrumento: Lista de cotejo para aplicar a nifias y nifios del Primer Afio de
Educacion General Basica de 1a Unidad Educativa “Distrito Metropolitano”, Santo Domingo,

en el afo lectivo 2020-2021.

Ambito: Relaciones l6gico-matematicas.

o

F Ministerio UNIDAD EDUCATIVA
de Educacion “CREAR”
Codigo: 2300061 Provincia: STO-DGO-TSACHILAS Cantén: STO-DGO Cantén: Santo Domingo

Sector: VIiA. QUININDE KM.3
AMBITO: RELACIONES LOGICA MATEMATICAS

EJE DE APRENDIZAJE: DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL

DESTREZAS
Comprende la| Contar Reconoce
relacion del | oralment | Clasificar ry
Comprend .
ela numeral edel 1al | objetos |comparar
ITE NOMBRES Y relacion (representaci | 10 con conun | objetos
M APELLIDOS , on simbdlica | secuencia | atributo de
de nimero - ~
. del numérico | (tamafo, | acuerdo a
cantidad .
numero) con | ,enla coloro su
hasta el 5. . . ~
la cantidad | mayoria | forma). | tamafio
hasta el 5. | de veces. (grande/
pequerio)
E E E E I E A
1  [Nifiol I PIA| I |[P] A J|IIP|AIl|P A |P
2 Nifio 2
3 Nifio 3
4 Nifo 4
5 Nifio 5
6 Nifio 6
7 Nifio 7
8 Nifio 8
9 Nifio 9
10 Nifio 10
11 Nifio 11
12 Nifio 12
13 Nifio 13
14 Nifio 14
15 Nifio 15

Fuente: Ficha de observacion de las nifias y nifios de3 a afios
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano
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2

Ministerio
de Educacion

Codigo: 2300061

Provincia: STO-DGO-TSACHILAS Cant6n: STO-DGO

UNIDAD EDUCATIVA

“CREAR”

Sector: VIA. QUININDE KM.3

AMBITO: RELACIONES LOGICA MATEMATICAS

Cantoén: Santo Domingo

EJE DE APRENDIZAJE: DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL

DESTREZAS
Reconocer Reconocer
la ubicacion los colores
Imitar de objet'qs Descubrir primarios,
en relacion L el blanco y
patrones o formas béasicas
simples Identificar asimismo circulares el negro en
= | NOMBRESY . segun las . ’ objetos e
Ll con caracteristicas . triangulares, | .
~ | APELLIDOS . nociones imagenes
elementos| deldiayla ) rectangulares y
espaciales del
de su en noche. o cuadrangulares
de: arriba/ . entorno.
su . en objetos del
abajo, al
entorno. entorno.
lado,
dentro/fuera,
cercal/lejos.
1 |Nifo1l I |[EP|A| | EP| A | | EP | A | EP A | EP A
2 |Nifio2
3 |Nifio3
4 |Nifio4
5 [Nifio5
6 |Nifio6
7 |Nifo7
8 |Nifo 8
9 [Nifio9
10 | Nifo 10
11 | Nifo 11
12 | Nino 12
13 |[Nifo 13
14 | Nifo 14
15 | Nifo 15

Fuente: Ficha de observacidn de las nifias y nifios de3 a afios
Elaborado por: Flor Maria Mena Zambrano
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Anexo G.- Autorizacién para la realizacion del Proyecto.

SETTIO KFTIe Traacd

& JAPON B

Avs A —

Santo Domingo, 30 de marzo del 2021
Of. No., 056-CAML-ISTJ-STD-2021

Sefora

Mayra Guaman

MAGISTER

CENTRO EDUCATIVO "CREAR™
En su Despacho.-

De mis consideraciones:

Reciba un cordial salude por pare de s Coordinacidn Académica del
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO "JAPON" sede Santo Demingo,
desaedndele axites en sus labores diarias en beneficio de la comunidad educativ.a de
nuestra ciudad. Nuestro sistema de educacion promueve la preparacion profesional
en ocho carreras distintas: Tecnologla superor en Parvufaris, Admmnistracién de
Empresas, Desarrollo de Software, Gastronomia, Estética Integral, Educacién
Inclusiva, Mecdnica Automotriz y Turismo, aquella que estdn enfocadas en el ambito
educalive en ciencias de la educacién, administrativas, lecnoldgicas y de servicies,
como parte de la politica y narmaliva de proceso, ya que @s principal en el desarrollo
y aplicacién de conocimientos,

Es por ello que me dinjo a usted de la forma mas cordial para sofcitarle se
autorice a la sefiorlta; FLOR MARIA MENA ZAMBRANO con Cl. 1205235607
egresada de la carrera de Parvularis, & que realice su Trabajo Integrador Curricular
(Tesis) en este establecimiento previo a la oblencién del titulo de Tecndloga Superior
an Parvularia, con el tema “JUEGOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LAS NINAS Y NINOS DE 3 A 4 ANOS
DEL CENTRO EDUCATIVO "CREAR" UBICADO EN EL KM.3 VIA QUININDE
CANTON SANTO DOMINGO PROVINCIA SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILA™,

Por la favorable alencion que da a 13 presente reitero mis agradecimientos,
este particular comunico para los fines perlinentes a seguir.

.

Atentamente, ] e

-4 .." K 2

) 7/ /3\ \E.
ll 5 b i..l:“-' ".
‘-(:-'— o 4 . J
Lic. José Daniel Shauri Romero, MsC
COORDINADOR ACADEMICO MODALIDAD EN LINEA DEL I1STJ STD
Email: jshaurifitsjapon.edu.ec;
coor.academicy ististd@amail.com

N° Celular: 0959239214

timidad Fdoet?

Escaneado con CamScanner
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Anexo H.- Materiales Fotogréaficos

Trabajo con el equipo docente de la Unidad Educativa “CREAR”

Nueva reunién de canal

Solicitar control

PROPUESTA

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO “JAPON"
GUIA DIDACTICA SOBRE LOS JUEGOS DIDACTICOS
PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LAS NIN&S Y NINOS DE 3 A 4 ANOS

FLOR MENA

PAGINA1DETS 2907 PALABRAS  [[¥

R -——

ELENA NARANJO

20:10
7/6/2021

»
Escitorio ~ B W3 7z 4 €SP

Nueva reunién de canal

Solicitar control

Compartir contenido
(Ctrl+Mayus+E)

ACTIVIDAD N° 1

CONTANDO APRENDO

Elp
Ubicars los cinco g

dre de familia

La madre ubicara dos sillas, cada una frente a cada ces
La docente conversa con las nifas

1 juego.

udiantes ent

infla a los diez globos (cinco rojos y cinco verdes),

obos rojos en un cesto y los otros cinco globos verdes en el otro cesto.
v ala misma distancia.

niftos respecto al juego que van a realizar, dejando en

ran en competencia con un famillar de su misma edad para poder

reventar os cinco globos del color que efja, tomando en cuenta que deber ir contando cada

globo que sea reventado,

6. a maestra dard la orden
emplo los padres re

npezar.
arén una demostracién ante las nifias y nifios de coma llevar

8 cabo el Juego. Y quien revienta més répido seré quien gane.

Variantes del juego: S puede intercambiar los papeles, los particpantes serdn los padres y las
‘niflas y niflos serén los veedores del juego.

INFORME FORMAL

CUALITATIVO - ACTIVIDAD N° 1: CONTANDO APRENDO

[Grupo de cdad: 3a 4 asos

Ambito de sprendizaje: Relaciones I6gico matemitica

FLOR MENA

DESTREZAS:
Comprende Ia relacion de némero cantidad hasta el 5.

PAGIASDETS 2907 PALABRAS  [[F

EVALUACION DE LOGRO -
W 2 B -——+ W%

i
I

ELENA NARANIO
20:11
7/6/2021

»
Escritorio

~ B w3z e
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e Encuesta dirigida a los docentes de la Unidad Educativa “CREAR”

Nueva reunién de canal

Solicitar control

A2BbCcD | AaBbC

TNormal | 15ine

ACTIVIDAD N° §

GRANDE - PEQUENO -STOP

Desarrollo
1. Ladocente indica que deberdn ubicar 3 ulas y marcar una X a un metro de cada una.
2. Unfamiliar seré quien estaré al frente de la actividad, quien diré Grande o Pequefio.
3. Cuandodiga grande saltaran al centro de fa Ulla-ula, cuando diga pequeio

marca dela X.
4. Cuando diga Stop, se quedard en medio de la ula y de la marca

La docente conversar con las nifias y niftos respecto a las normas del juego que van a
Los padres reallzarén una demostracidn a las nilas juego a realizarse.
Si se equivoca en saltar al lugar correspondiente, pierde y vuelve a jugar pero como vocero

a que existe otro perdedor y asi puedan cambiar los papeles.

Variantes del juego: Se les puede cambiar_por otro juegos que o sea aburrido para el estudiante

INFORME FORMAL CUALITATIVO - ACTIVIDAD N° 5: GRANDE - PEQUESO -STOP

| Grupo de edad 3 a 4 aiios [ Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matemitica.
DESTREZAS:

EV. 07
& Diferencia tamaios. (grande o pequedio
4 Respeta 1as nommas del juego, caso contrario pirde el tumo de jugar
FLOR MENA 4 Clasificalos obyetos en grande y pegquedo
PAGNATOETS 2507 PALABRAS. [

ELENA NARANJO

Nueva reunién de canal

Solicitar control

A3BbCDC

ACTIVIDAD N°3

REY MANDA.
Desarrollo
1. Lamadre o el padre se coloca en el centro del patio de la casa, sers quien desempafiard el
papel del rey o reina.
La nifia o el nifio escucha las Grdenes del padre o madre.
3. Logueelreyolareinapida, la nifa o el nifio debers correr a pasarle de forma inmediata,
antes que le gane con quien entra en competen
Quien haya acumulado los cinco primeros objetos serd quien gane en el juego.
Luego proceder a contar los objetos adquiridos y s falla al contar, perderé el juego.
Repetird las 2

de juego.
res realizaran una demostracién ante las nifias y niftos sobre el juego 3 realizarse.
Variantes del juego: Se intercambia las cantidades para que no sea monotono el juego.

INFORME FORMAL CUALITATIVO - ACTIVIDAD N° 3: REY MANDA

Grupo de edad 3 a 4 aios | Ambito de aprendizaje Relacione:

DESTREZAS:

Contar 12l 10 con

veces.

EVALUACION DE LOGRO

4 Cuenta los nimeros seguidos del 1 al 10,
4 R s pocas deliueeo o pumcro

FLOR MENA
PAGIASDETS 2907 PALABRAS  [[%
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Compartir contenido

(Ctrl+Mayus+E)

e ¢

Compartir contenido

(Ctrl+Mayts+E)

20:12
7/6/2021

20:12
7/6/2021




Anexo |.- Actividades realizadas con las nifias y nifios de 4 a 5 afios.

Martes 08 de junio 21INI2A-3A- Expresion Corporal y Motricidad.

v

Evelyn Dayana Intriago Proano &,

Noah Camila Alcivar Astudillo -+

m 0 o @ = = 0] @ o % € Bt A B0 G BP0 ()

Martes 08 de junio 21INI2A-3A- Expresion Corporal y Motricidad.
& &) - ) o~ salic v

A\ Esta grabando Estas grabando esta reunion. Asegurate de que todos sepan que se les esta grabando. Politica de privacidad

Evelyn Dayana Intriago Proano

Noah Camila Alcivar Astudillo

® 0 o € = ™ . 0B & € [scntorio»/\li)rﬁd')) £sp 8/59/::321 (il
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Anexo J.- Informe de Lectores.

C: WSTITUTD SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

NFORME DE QBSERVACIONES DE LECTOR

Fafun: TR0

DATOS D

LECTOR

B Lrcion
Mepc Patrici Bareid Andrads

———

TEMA DEL YECTO DE CION

Cliftmrs;
Puryi g

huegos didicticos pan el desarrollo del penmmicnto logico Metemitico en us nifus y rifios de 3 g 4 afios 8¢l Centrn Educative
“CREAR™ uhcado e ol K. 3 Via Quisindi Canicm Sanra Domingn, ¢o 4l Persodo Enero = Maya del 2021,

INTROOUCCION [FLANTEAMTENTO ¥ LS THICACHN DEL FROBLEMA}
LErismm nlscidn enre of Teord oo loa ohisdvos, i ol o sapecificas
o W obielive pevivsl ol Samoio o proms i

Acm_mmnzAmg
FARTE DEL. FROYECTO DBEEAVACIEMNES
Currips Bo cunpir
et ] '
DRIETHOE Svperwchas:

£ provecio dabels svlar saoriio an 3 pomona ¥ Gamna Wt paasdd
sin [ rwckicla ol by polbe

Deburin lnchair wrin 3§ 5 oo ocies: Bblogriiicas de publcacioons dn

ebbchd (ks ket inf SHicuke scadbmicoe v Rome de investiqeciin)

AU B LA 0 00 i M, it g0 e il S bl
0 WAoo RBYOE-FreiiLcone

Sninoionn poeoveoemashs o6 sy Dare Ghyffaod Ganers y
sigsciicos. Asoque eelr minctie siecla, JotmAR N0 ar LTS aTup
dclecuichi formu ol olfer Engrie I seflaky e nommas AP

MARCD TEQORIGD T NETODPALOGIA
Er marpe Inirfos haoe mirrenols of fama plaaiveds, sal coma s mesdolgls
o gl il Dot i Lovprions rdka,

Cumpln (] Mo cunve )
Sl

L rovdcodogi 50 sl & e 60 ahians fd B chailics & anikss da
s TEcEicR. e VRS LoD, ) B reslaobiogin debTa e ol y concene

Cimgla X7 Nozungie |)

L pimpasis b iiia & b imitica planfescis

ARILTSTS INICIAL

Exchisle siexumanaoiin Aunairmatichi o stsienie o pakials skl we of

propesio o Fioireen Svparansim:
Lu dooomvasiacfvr quar Endamands (e nveskpaciio debaly conbmpler
wElahod g Fos pivcs diimos A,

| PROPUESTA E WMPLENERTACIN Cumpie [r) Mo cap

Sugerenciar:

Li pripussis placrads deberle sbecs’ jusges porgnpe de edad §
CaraciTistions panarakas o i poad, A guTa debarii CoTiimplar nivales co
My T o oy [ pockr pondarm ! indicader, sdemie L6
acthvideda s Bginorafan e debavan plameint Shiacs qrrn-'u.

155



AMALISIS DE RESUL TADOS
Exlate un comparseiin del dto infclel con Jox maiitecos sbimmidos

Cumpla [} Mo cumpss |
Soperwocinn:

L comparmcion ag daberien sar delamingn fae pa poder conclir ¥
racomevaciar,

Expilicor qui foo e andleg o iog gafos k0 Hen Revedo & cabo, Sagon &l
tipe dw vadabies # inginmeniar fae wesblns cugnfiaties necesfan de
andlei tinnmadfs, deswiscidn ks, comelacionas, misatmes qus i
variabiza cusifalivas receslen o aniicls Boo Fecutncins ¥ sadis o
comfamice.

Lt recpifacktd Ao NG Smpnepones, 00 epciones perprad A
infarsnciag 8 pocibiee Lpicaciomes o ot reculadot En loda af laxin 1
clebarile smplaar by nommativa AFA 6% sdickia pars refamncer; i comd
tom bt pars b bt e redeencias Bbllografices, ¥ omdenar e gickin

alfahilen
CONCLUROMES ¥ RECOMENDACIONES [+ No pumpie
Excfaie wra cohwrencis mine o desarrolio da I bawitics, n hipdtsals y log umpe (4 0
resuiiaeios quir v ob PN W ] process Sugersncin

Copcli conclysion va mifvzada por urs meomendacitn esfo pammds mcuns
My hrevermends b gua al eshado he conssquido ar base & obyedvos y o
dasarni o e feretie, M Medinsis ks il sds que 34 DhR/WEDN &N
of procesa de [n invechigaeiin.

Certifico que ¢l /la estudiante  Flor Maria Mena Zambrano CUMPLE (X) ¢l trabajo

escrito em su lectura con un puniaje de 8,5 que le permite preseniarse a la defensa

piblica.

FIRMA LECTOR:

CInTIE T

M5C, PATRICIA BARRERA ANDRADE
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@ WETITUTO SUPERIOR TECHOLOGICD JARON
- INFORME DE DESERUACIONES DE LECTOR

Feoha: NWDETE
E—ry i A P Lev v
' Carera
MEL Lomns Elbsivrth ' ein Crean Perpaiaria
TEMA DEL PROYEC TO DE TITLLAGON

Ausgas didictico pars ol dernrrolls ded prwsamiom e ligieo mestemsi e en Las 0l ¥ sidas de-d n 4 whes del Ceniry
Edumcatho SCREART ubicado en o K. 3 ¥ia Quininde Canrsn Sante Dominge. 22 8 Pevicda Eneva — Mayo ded 301

- ACTNADADES REALIZAPAS
PaRTE per PROYICTO (AL FFLS ALY

Im Gomple | 2] Mo rewmpls | |
AT
NTROOUCOMWN PTANTEAMENTE ¥ MATTPICACHN B9L, PROSLEM Ripmciod
Eﬁl%ﬁihmmmhmwin
 oiljidvs patecal § o ciapsrnds Sl projasin 7
AT TEDRASD i ETODOE DGLY e
Ewﬂhhm:anmuw (R Memmbil
S AR B R P carrinso, EpanS
ANALITLS TR Coripi (X} Ao cuspl
Erfam daosrmasiiohy i corswosbcly goe guoden is o skl bviclal wvef ! t
Eroywcin de WEriasia e

DERE CORME AR LA SEATERACIN £ LS TARLAS
FRGFORGTA £ WFLEWENTACTON Gyl | 5 rusp| |
L Pyt S gl 3 LR Pl

Fegaratrim
AMALISEE OF REAIN TADOY Cample | 1T Weeompla[ )
Iﬁhwmﬂhﬁ'ﬂMlﬂhmm

Sugera[aa
| L TRONED T RECOBENTACOWES Comple (X}  Nesimph [ )
R L cofvarsnely spirm of saeneedio o Lo Peri Fod. o Wipd il s r
il s v i cbrciero W W proeRs Spemecipy

Cortifico que &l /la tsludarst Flar Maria Mma Jambrane CUMPLE { )0 50 CUMFPLE )
brabajo eactitn e s bectn :m_h.rrd-: Eex (10 que be permite presermiarse a Lo deffeass publica
:
i

FIRMA L ECTOR: Ulasbach Lais bais
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Anexo K: Aprobacion de Lectores.

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

APROBACION DE LECTORES
Fecha: 10582027
"~ DATOS DEL ESTUDANTE

= ervains Tn-mm Bueho ce BN
COTeS SciEnED T D
foanamzam bearodigmul cem (Lo

— DATOS DEL ASESOR

: I (7T
José Dseed Shaun Romero, Mwe
TEMA

HURGSS dCACHCos para of 005AMalo del pensamients 100100 MOIEMALCo en s ANas y e Ce 3. @ 4 ANas owl Lentio
*CREAR" ubkcaco an @ Km 3 Vis Quinndé Cantdn Santo Domingo, an & Perodo Faert - Mayo dal 2021

.-y v—

:CTORES

NOBACIOY
ARA LI

NOE L

Msc Patricia Alexssca Barvers Aadude m

MSe Lerew Elisbeh Sem Enm

Lic Jose Darnel Shoan Romess, M

FIRNA DRECTOR ACADEMICD!
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