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OBJETIVO GENERAL
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afios en la Escuela de Educacion Bésica “San Patricio de Fe y Alegria”.
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1 Identificar que clase de juegos didacticos ayudan en el desarrollo de la motricidad gruesa
de los nifios y nifias de 3y 4 afios.

(1 Evidenciar a través de la manipulacion los juegos didacticos en el desarrollo de la
motricidad gruesa.

(1 Disefiar una propuesta 0 guia que contenga juegos didacticos que promuevan el
desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios y nifias de 3 y 4 afios.

JUSTIFICACION

La presente investigacion se basa en la teoria de la actividad lGdica, constituye el potenciador de
los diversos planos que configura la personalidad del ser humano como tal.

Los nifios que han jugado manipulando diferentes materiales ludicos pueden mantener mejor la
atencion y tienen mayor habilidad para concentrarse; son menos agresivos y mantienen una
buena empatia con sus compafieros; muestran mayor atencién, pueden ver con mas facilidad el
punto de vista de los otros y tienen méas habilidad para saber con antelacion las preferencias y
los deseos de los demas. (Marquez Diaz, 2020)

En general, los nifios y las nifias que manipulan juegos didacticos estan desarrollados emocional
y socialmente. La imaginacion y la fantasia son elementos que alimentan el juego en toda su
magnitud, los juegos se van transformando socialmente, de acuerdo con las demandas y
contenidos de la cultura para una mejor ensefianza — aprendizaje. (Alvarez Cedefio, 2019)

A corto plazo, los nifios, las nifias y los docentes de educacion inicial de la Escuela “San Patricio”
de Fe y Alegria son los beneficiarios directos del desarrollo de la motricidad gruesa, mientras
que a largo plazo estos nifios y nifias tendran muy buenas habilidades para trabajar y desarrollarse
en la sociedad.

El desarrollo de este proyecto es viable porque se cuenta con las herramientas necesarias para
realizar la investigacion y ademas se cuenta con recursos econdémicos, tecnologicos,
bibliograficos y humanos.

Para el desarrollo de este proyecto se han identificado el JUEGO DIDACTICO como
VARIABLE INDEPENDIENTE (Causa) y la MOTRICIDAD GRUESA como VARIABLE
DEPENDIENTE (Efecto).

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La falta de manipulacion constante de juegos didacticos por parte de los nifios y las nifias de 3
y 4 afos en la escuela de educacion béasica “San Patricio de Fe y Alegria”, influye en el 6ptimo
desarrollo de la motricidad gruesa durante su etapa de formacién inicial en los primeros afios de
vida.
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Tema: Aplicacion del juego didactico como material manipulativo para el

desarrollo de la motricidad gruesa de los nifios de 3 a 4 afios en la Escuela de
Educacion Basica “San Patricio de Fe y Alegria”, ubicado en el Barrio Zaruma del Canton San
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RESUMEN

El presente estudio de investigacion, se considera un proyecto muy importante en lo que
corresponde el desarrollo de la significatividad en el aprendizaje, referente a la aplicacion de
aplicacion del juego didactico como material manipulativo para el desarrollo de la motricidad
gruesa de los nifios de 3 a 4 afios en la Escuela de Educacién Bésica “San Patricio de Fe y Alegria”,
ubicado en el Barrio Zaruma del Cantén San Miguel de los Bancos Provincia de Pichincha periodo
enero — mayo 2021, el objetivo del estudio, se basa en exponer la importancia de desarrollar la
motricidad gruesa como destreza que garantiza un desenvolvimiento éptimo e integral de los
educandos con perspectiva hacia el futuro. Para la aplicacion de la investigacion se ha planteado
una metodologia que toma en consideracion el estudio de campo, en el cual, se realiz6 la
observacién que cont6 con el analisis correspondiente para comprobar directamente y lograr un
alcance de investigacion significativo, valioso y viable que garantice un aprendizaje 6ptimo, cada
informacidn cuenta con sus tablas y graficos estadisticos, que fueron planteados segun la
secuenciacion realizada en la aplicacion de cada instrumento, EI documento cuenta con el disefio
de una guia didactica, la cual, a través de las diferentes actividades propuestas, garantiza el
desarrollo motriz grueso de las nifias y nifios de 3 a 4 afios de edad, ya que cada una de ellas, cuenta

con su recurso correspondiente.

PALABRAS CLAVES: motricidad, destreza, aprendizaje, desarrollo, estrategia, metodologia,

guia didactica.
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Team: Application of the didactic game as manipulative material for the development of gross
motor skills in children from 3 to 4 years old at the “San Patricio de Fe y Alegria” Basic Education
School, located in the Zaruma neighborhood of the San Miguel de los Bancos Canton, Pichincha

Province period January - May 2021.

Autora: Palate Gloria Matilde.
Tutor: Msc. Jhonny Jaramillo J.

ABSTRACT

The present research study is considered a very important project in what corresponds to the
development of significance in learning, referring to the application of didactic game as
manipulative material for the development of gross motor skills in children from 3 to 4 years at
the ““San Patricio de Fe y Alegria” Basic Education School, located in the Zaruma neighborhood
of the San Miguel de los Bancos Canton, Pichincha Province period January - May 2021, the
objective of the study is based on exposing the importance of developing the gross motor skills as
a skill that guarantees an optimal and comprehensive development of students with a perspective
towards the future. For the application of the research, a methodology has been proposed that takes
into account the field study, in which the observation was made that had the corresponding analysis
to directly verify and achieve a significant, valuable and viable research scope that guarantees
optimal learning, each information has its statistical tables and graphics, which were presented
according to the sequencing carried out in the application of each instrument.The document has
the design of a didactic guide, which, through the different activities proposed, guarantees the
gross motor development of girls and boys from 3 to 4 years of age, since each one of them has its

corresponding resource.

KEY WORDS: motor skills, dexterity, learning, development, strategy, methodology, teaching
guide.
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ANTECEDENTES

Introduccion

El presente proyecto de investigacion: Aplicacion del juego didactico como material
manipulativo para el desarrollo de la motricidad gruesa de los nifios de 3 a 4 afios de edad en la
Escuela de Educacion Basica “San Patricio de Fe y Alegria”, durante el periodo enero — mayo
2021, se compone de diferentes actividades que se consideran fundamentales para garantizar el
proceso de desarrollo de la motricidad gruesa en los educandos, garantizando también un

desarrollo integral, que se evidenciara en contextos futuros.

A nivel educacional, se considera la aplicabilidad en el subnivel inicial, ya que se cuenta en la
actualidad con un curriculo que se compone de metodologias activas e innovadoras, que exigen
que se realice una practica docente mucho mas significativa, a la vez, se pretende también,

garantizar un desarrollo 6ptimo en la adquisicion de habilidades motrices.

Actualmente se cuenta con estrategias educacionales establecidas en el curriculo educativo del
subnivel inicial, las cuales, son necesarias para desarrollar varios aspectos a nivel del desarrollo
integral en los educandos, cabe sefialar, que la guia, también se centra en crear 0 promover un
ambiente agradable, creativo y sobre todo motivador, caracteristicas que son fundamentales para

los nuevos conocimientos.

El aporte que se obtiene del presente proyecto de investigacion, se evidencia en el subnivel
inicial, brindando al aprendizaje significativo que tendran las nifias y nifios al establecer un
problema y llegar a resolverlo. A través del juego didactico, se espera desarrollar las habilidades
motrices que garanticen el desarrollo de habilidades motrices, considerando también la relacion

con otras areas de diferentes ambitos de estudio.

La importancia de relacionar el juego didactico con el desarrollo motriz, recae en la aportacién
que se presenta en el proceso de ensefianza aprendizaje, ya que los aspectos motrices permiten la
movilidad parcial y general del cuerpo humano, ademaés, se espera que las diferentes destrezas de
estudio, se logren desarrollar en todas las areas, como son: cognitivo, social, afectivo, de lenguaje
y por supuesto en aspectos motrices, para lograr encontrar soluciones a los problemas que se

presenten en su vida cotidiana.



El presente proyecto de investigacion, se compone de la siguiente estructura que se detalla a

continuacion.

Capitulo I: Se desarrolla el marco teoérico en donde se encuentra los fundamentos, que van a
sustentar este proyecto sobre los juegos didacticos en el desarrollo de la motricidad gruesa, y la
metodologia, que se aplica en la investigacion de campo, cuenta también con bibliografias,
poblacion con su respectiva muestra, instrumentos, procedimientos y la recoleccion de
informacion, lo cual, permite realizar una investigacion adecuada buscando solucion al problema

planteado.

Capitulo I11: Se compone de los resultados primarios que fueron obtenidos con la aplicacion de
los instrumentos propuestos en el proyecto, cada uno de los recursos aplicados, cuentan con su

tabulacién y analisis estadistico correspondiente.

Capitulo I11: Expone la propuesta que se plantea en la investigacion realizada, la cual, cuenta
con actividades que se componen de estrategias y recursos que se direccionan al desarrollo de la
motricidad gruesa, cabe sefialar, que la aplicacion de la propuesta es flexible, ya que puede ser

manipulada por todos los integrantes de la comunidad educativa en general.

Capitulo IV: Se realiz6 después de la aplicacion de las diferentes actividades propuestas en la

guia didactica, cuenta con la tabulacion y el analisis estadistico correspondiente.

Capitulo V: Se estructura de conclusiones y recomendaciones, las cuales, se obtienen a través

de la aplicacion de los diferentes instrumentos estadisticos y la propuesta de intervencion.



Objetivos de la investigacion

Objetivo General:

Aplicar el Juego Didéactico para desarrollar la motricidad gruesa de los nifios y nifias de 3 a 4

afos en la Escuela de Educacion Bésica “San Patricio de Fe y Alegria”.

Objetivos Especificos:

[0 Identificar los juegos didacticos que ayudan en el desarrollo la motricidad gruesa de los

nifios y nifias de 3 y 4 afos.

[ Evidenciar a través de la manipulacion los juegos didacticos en el desarrollo de la

motricidad gruesa.

[ Disefiar una propuesta o guia que contenga juegos didacticos que promuevan el desarrollo

de la motricidad gruesa en los nifios y nifias de 3 y 4afios



Justificacion

La presente investigacion se basa en la teoria de la actividad Iudica, constituye el potenciador

de los diversos planos que configura la personalidad del ser humano como tal.

Los nifios que han jugado manipulando diferentes materiales ludicos pueden mantener mejor la
atencion y tienen mayor habilidad para concentrarse; son menos agresivos y mantienen una buena
empatia con sus compafieros; muestran mayor atencion, pueden ver con mas facilidad el punto de
vista de los otros y tienen mas habilidad para saber con antelacion las preferencias y los deseos de

los demas. (Marquez Diaz, 2020).

En general, los nifios y las nifias que manipulan juegos didacticos estan desarrollados emocional
y socialmente. La imaginacion y la fantasia son elementos que alimentan el juego en toda su
magnitud, los juegos se van transformando socialmente, de acuerdo con las demandas y contenidos

de la cultura para una mejor ensefianza — aprendizaje. (Alvarez Cedefio, 2019).

A corto plazo, los nifios, las nifias y los docentes de educacion inicial de la Escuela “San Patricio
de Fe y Alegria” son los beneficiarios directos del desarrollo de la motricidad gruesa, mientras que
a largo plazo estos nifios y nifias tendran muy buenas habilidades para trabajar y desarrollarse en

la sociedad.

El desarrollo de este proyecto es viable porque se cuenta con las herramientas necesarias para
realizar la investigacion y ademas se cuenta con recursos econémicos, tecnoldgicos, bibliogréaficos

y humanos.

Para el desarrollo de este proyecto se han identificado el juego didactico como variable

independiente (causa) y la motricidad gruesa como variable dependiente (efecto).

Planteamiento del problema

Actualmente en el pais, existen evidencias de dificultades que presentan los educandos en el
desarrollo motriz, en algunos casos, estas dificultades, toman en consideracion el aprendizaje en
forma general, sin embargo, algunos profesionales en el ambito educativo, no han considerado

importante la aplicacion de estrategias innovadoras que favorezcan al desarrollo motriz grueso.

Es importante considerar que en Ecuador, en aspectos educacionales, las estrategias dirigidas

al desarrollo motriz, solo se realizan en la etapa preescolar, dejando de lado, actividades motrices
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en los otros niveles de educacion, por tal razon, se considera que las investigaciones acerca del

tema propuesto son escasas, lo que promueve al desarrollo del presente estudio.

Alvarez (2019) establece que, la ensefianza en las instituciones educativas, debe considerar el
origen propio de formacion del pais en el que se fundamenta el desarrollo integral, por lo tanto, en
la investigacion, se considera que es importante aplicar una metodologia que aporte al desarrollo
de la motricidad gruesa.

No obstante, Eneso (2016) Considera que el desarrollo de la motricidad en los educandos,
favorece al desenvolvimiento social en el que viven los discentes, ya que, cada estimulo que recibe

direccionado a la motricidad, tiene como principio la formacion educativa e integral.

Por tal razon, el desarrollo del proyecto de investigacion denominado, aplicacién del juego
didactico como material manipulativo para el desarrollo de la motricidad gruesa de los nifios de 3
a 4 afos de edad en la Escuela de Educacion Basica “San Patricio” de Fe y Alegria durante el
periodo enero — mayo 2021, el cual, sera de aporte en la ensefianza y aprendizaje de las nifias y

nifios con direccionalidad hacia la motricidad gruesa.
Formulacion de Problema

¢Cdémo influyen los juegos didacticos en el desarrollo de la motricidad gruesa de las nifias y
nifios de 3 a 4 afios de edad, en la Escuela de Educacion Basica “San Patricio de Fe y Alegria”,

durante el periodo enero — mayo 2021?

Hipotesis

Ho: Los juegos didacticos no influyen en el aprendizaje de la motricidad gruesa de las nifias y
nifios.

Ha: Los juegos didacticos si ayudan positivamente a la formacion de la motricidad gruesa de las
nifias y nifos.

Variables

Variable independiente: Juego didactico.

Variable dependiente: Motricidad gruesa.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

1. Eljuego

El juego, es considerado como una estrategia metodologica, ya que por su aplicabilidad,
resulta facil llevarlo al desarrollo de clase, dando una direccionalidad mas especifica
encaminada a lograr objetivos educativos que garanticen el beneficio estudiantil, en todos los

sentidos, incluyendo la parte emocional y social.

Por ello, Decroly y Monchamp (1986) hablan acerca de la participacion estudiantil en los
juegos educativos, destacando asi, la relacion e interaccion social que se desarrollé en las
nifias y nifios, consideran también, que la estimulacion a través del juego, beneficia en la
formacion integral de los estudiantes. Por otro lado, Cratty (1989) mencionaba que, en el
salon de clase, es importante aplicar el juego como una estrategia educativa, ya que, su

aplicacion garantiza el logro de metas propuestas por parte de los mismos estudiantes.

Decroly y Monchamp (1986) mencionan que el aprendizaje a través del juego, es
netamente experimental, ya que fomenta el descubrimiento en las nifias y nifios, considerando
la relacion que exista con alguna asignatura basica que se imparta en clases. Sin embargo,
actualmente en la escuela nueva, surge un reto, debido a que la sociedad la establece como
una pérdida de tiempo en el desarrollo de clase, sumandole a ese pensar, también se evidencia

la negacion de la aplicacién del juego en la clase por parte de los docentes.

No obstante, Cratty (1989) mencionaba que la exigencia que existe por parte del
estudiantado ante la aplicacién del juego como estrategia, es primordial y que debe ser
tomado en cuenta por el profesorado para que se garantice la aplicacion direccionando al

logro de los diferentes logros educativos.

2. El juegoy su importancia en la educacion inicial

Los juegos en la educacion inicial son muy importantes porgue se consideran el motor de
su desarrollo general y la mejora de las habilidades motoras totales, especialmente entre nifios
y nifias de tres a cuatro afios, es decir, los juegos les permiten explorar y expandir su

capacidad de ejercicio. También ayudara a su crecimiento cognitivo y movimiento general
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durante el desarrollo fisico, por ello, Bautista., Garcia, y Serrat, (2002) destacan a la mejora
que dan los juegos en el proceso de ensefianza, permitiendo que los estudiantes,
desarrollen la confianza en si mismos, por ende, también desarrollen la empatia hacia los

demas,

Véazquez y Gavira (2010) consideran que es necesario conocer los diferentes tipos de
juegos que sean adecuados a la edad de las nifias y nifios, por ende, deben usarse para

potenciar la mejora de las habilidades motoras a nivel general de los infantes de 3 a 4 afios.

De igual manera, Vazquez y Gavira (2010) mencionan que se debe promover la
planificacion o elaboracion de recursos programados para fortalecer la motivacion en la

aplicacion de juegos educativos con la intencion de mejorar el desarrollo educativo.

3. Caracteristicas del juego en el aula

Segln Herrera (2002) considera a las siguientes opciones como caracteristicas
esenciales del juego en el aula.

[0 El juego se realiza por placer, evitando tener el premio como recompensa.
[ Promueve la participacion activa de los estudiantes.

(1 Genera confianza en si mismo.

[ Promueven el interés por la igualdad personal entre los participantes.

[ Desarrolla la busqueda de solucion y superacion de desafios y obstaculos.
[ Favorece la apreciacion como actividad social y no individual.

[ Desarrolla la sensacion de un protagonista colectivo, donde cada participante juega un
papel importante.

] Se realiza un proceso interactivo conjunto, no uno contra otros.
[ Da importancia a metas colectivas y no a metas individuales.
[1 Busca la recreacion.

[1 Busca evitar o eliminar cualquier tipo de agresividad fisica y verbal.
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1 Promueve el desarrollo de la empatia en el entorno social.

J

Favorece y exige la participacion de personas con NEE.

]

Espera producir una respuesta placentera y un ambiente alegre.

4. Beneficios del juego en la educacion inicial

Otlety Garcia (2007) garantiza que la aplicacion de los juegos en la educacion inicial tiene
muchos beneficios, sobre todo en le interaccion social que tienen los infantes durante el
desarrollo o aplicacion de las diferentes alternativas de juego, por ello, Bolafios y Bogantes
(1990) mencionaban que también, beneficia en el desarrollo motriz, tanto en aspecto fino

como grueso, un desarrollo que favorece a la formacion integral como seres humanos.

No obstante, Otlet y Garcia (2007) considera que, la educacion inicial requiere de la
aplicacion de juegos didacticos, los cuales, favorecen al desarrollo integral de las nifias y

nifios en la formacién educativa que recibe.

Para Moyles (1990) considera que las siguientes opciones, serian las mas Optimas para

cumplir con el beneficio del juego.

1 Favorece la interaccion social entre los integrantes del juego.

1 Se destaca la cooperacién como valor primordial en el desarrollo del juego.

[0 A través de la interaccion con sus pares, se fomenta el intercambio de ideas y su
aceptacion en el intercambio.

[ El triunfo y la derrota son opciones presentes y se comparten en todo el grupo.

[1 Favorece a la busqueda de la solucién ante problemas presentes en el grupo.

[1 Se rescata y se valora la opinion o esfuerzo de cada integrante del juego.

5. Tipos de juego en educacion inicial

Sarlé (2008) establece a las siguientes opciones como los principales tipos de juego.

(1 De presentacion
1 Cognitivos
1 Afirmativos

(1 Afectivos

11



Comunicativos
De relacion y cooperacion
Dirigidos

De conflictos de distension

0o o 0o o o

De roles

6. El juego como metodologia

En el campo educativo, el juego es considerado como una estrategia metodoldgica, por
ello, Amar, Orozco y Marquez (1985) consideraban que la aplicacion del juego en el aula,
recae especificamente en la organizacion que realiza el docente y que debe ser considerado
como una estrategia educativa que promueva la facil aplicacion del desarrollo de clase.

De igual manera, Sarlé (2008) refuerza dando a conocer que los docentes, deben afianzar
la aplicacion de los juegos, considerando con anterioridad las diferentes formas de ejecucion
del juego como estrategia educativa.

Es importante también, considerar que al aplicar un juego didactico en clase, se exige la
movilidad y sobre todo, se profundiza la relacién entre cerebro y cuerpo, ya que, incentiva a
la movilidad total del cuerpo.

7. Funcionalidad de los juegos didacticos
Es importante establecer la funcionalidad que tienen los diferentes juegos a nivel

educacional, por ello, L6pez (2003) establecio los siguientes:

[ Aporte educativo al desarrollo motriz y aspectos neuroldgicos, relacionados con el
esquema corporal.

Exige en las nifias y nifios la movilidad, ya sea parcial o total.

Fortalecimiento de habilidades perceptivo-motrices.

Movilidad coordinada.

Desarrollar el pensamiento cognitivo y social.

Desarrollo de la creatividad.

Establecer intereses.

O o o o o o od

Conocer sus fortalezas y debilidades.
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[J Potenciar el razonamiento.

[1 Desarrollar habilidades para la toma de conciencia y solucién de problemas.

8. Elementos necesarios en la aplicacion de juegos didéacticos
En la aplicacién de los juegos didacticos, Lopez (2003) establece los siguientes elementos:

Motricidad coordinada
Fuerzay equilibrio
Operacion de objetos

Control de los sentidos
Complementos psicomotrices

Habilidades fisicas

O o 0o o o o O

Imitacién

9. El juego como actividad ludica

Los juegos, son un tipo de actividad ludica, generalmente se realiza a través de la sabiduria
del maestro, siendo asi el docente quien presenta sugerencias para calificaciones desafiantes
a nivel de grupo, por ello, Estepa (2014) menciona que, los profesores, pueden crearlos y
organizar cualquier actividad diaria en una dindmica interesante, por ejemplo, el hecho de
gue un grupo de personas se mueva de un aula a un espacio abierto, los profesionales en
educacion, pueden usar su imaginacién para decir que debe ir en la organizacion de las

actividades ludicas.

10. Actividades consideradas en la aplicacion de juegos didacticos
Segun Omefaca y Cilla (2019) a nivel educativo, existen propuestas de actividades que

se detallan a continuacion:

Deportiva
Competitiva

Social

O o o O

Relacion entre lo social y emocional
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11. Motricidad gruesa

Para Pontigo (2011) la motricidad gruesa, comprende a todos los ejercicios que los nifios
realizan a traves de los musculos, considera que se pueden desarrollar de diferentes formas,
como por ejemplo: rodar, gatear, saltar, correr, bailar, trotar, etc. Vargas (2007) indica que
cuando el nifio realiza movimientos generales, tiene la posibilidad de desarrollar un adecuado
esquema corporal incluso a temprana edad, aspecto que le ayudard a obtener un buen

desarrollo cognitivo.

12. Importancia de la motricidad gruesa

Segun algunas teorias, Vargas (2007) considera que el desarrollo de las habilidades
motoras es vital, pues a través de los ejercicios, los infantes pueden mover todos los
musculos, y al mismo tiempo, les permite moverse libremente en su propio espacio sin
ninguna dificultad, lo que también interviene en el desarrollo del tiempo y el espacio como

recurso basico para la alfabetizacion.

13. Caracteristicas del desarrollo de la motricidad gruesa
Como se ha mencionado anteriormente, es importante el desarrollo de la motricidad gruesa,

por tal razén, Comellas y Torregrosa (2003) establecen las siguientes caracteristicas:

Realiza carrera de distintas direcciones y velocidades
Recibe y lanza diferentes objetos a distancias considerables
Desplazamiento con equilibrado y coordinado

Utiliza escaleras alternando los pies

Sigue ritmos con movimientos corporales

O o 0o o o O

Se desplaza y realiza altos repentinos ante sefiales.

14. Fases de la motricidad gruesa

Es necesario considerar cada etapa que deben seguir los nifios en el desarrollo motor,
porgue no todos los nifios de diferentes edades tienen el mismo ritmo, por lo que debemos
ser muy pacientes, respetar y considerar el proceso de respetarlos, Sheridan, Frost y Sharma

(2018) establecieron las siguientes fases:

[ Fase 1: desarrollo de capacidades perceptivas.
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[ Fase 2: esquema de movimientos.

[0 Fase 3: iniciacion de habilidades motrices.

[ Fase 4: formacion de la motricidad gruesa.

15. Beneficios del desarrollo de la motricidad gruesa

Vargas (2007) menciona que la motricidad, juega un papel muy importante, porque

permite a los nifios y nifias mejorar su motricidad de la forma mas activa y precisa mientras

se divierten.

No obstante, Ibafiez, Sdnchez y Lopez (2014) establecen los siguientes:

O o o o o o o 0o d

Conciencia del esquema corporal.
Desarrollo del equilibrio.
Coordinaciones motoras.

Control en la respiracion.
Ubicacion en espacio corporal.
Fécil adaptacion en el entorno.
Desarrollo de la creatividad
Mejora del ritmo.

Mejora de la memoria.

16. Problemas en el desarrollo de la motricidad gruesa

Los problemas motrices que no se detecten al principio, pueden tener graves

consecuencias para los nifios y nifias, ya que, si un nifio no desarrolla sus habilidades motoras

en un futuro menor, puede convertirse en victima de posibles consecuencias. Palau (2001)

Vargas (2007) identifica los siguientes problemas:

o o o o oo

Ser molestado por sus comparieros

Baja autoestima

Estrés emocional

Comportamiento agresivo o problemas de aprendizaje.

Evita problemas de movimiento o tareas complejas
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METODOLOGIA

Disefio de la investigacion

El estudio de investigacion, se caracteriza por tener como base una direccionalidad
cuantitativa, cuenta con un disefio investigativo de tipo cuasi — experimental, ya que las
diferentes muestras no se han seleccionado aleatoriamente, porque el grupo que recibio la
intervencion, fue seleccionado como parte de la institucion educativa, los cuales, han
aportado con la informacion necesaria para llevar a cabo el cumplimiento de la intervencion

del proyecto de grado.

La investigacion aplicada, es la base que sustenta el presente proyecto, ya que se
caracteriza por dar solucién a un problema identificado en la indagacion, en este caso,
corresponde a la aplicacion de juegos didacticos para desarrollar la motricidad gruesa,

caracterizado por un objetivo préactico y realizable con una orientacion cuantitativa.

Poblacion / Universo

La Escuela de Educacion Basica “San Patricio” de Fe y Alegria esta conformada por un
total de 347 estudiantes, que integran los niveles desde inicial hasta séptimo afio de E.G.B.
Los demas integrantes como los directivos, docentes y representantes, también participaron

activamente en la recoleccion de datos.

Muestra

Como se expuso anteriormente, la aplicacion del proyecto, se ha realizado en la Escuela
de Educacion Basica “San Patricio” de Fe y Alegria tomando como referencia de estudio al
nivel Inicial, el cual se compone de 18 discentes, divididos en 10 nifias y 8 nifios, los
estudiantes favorecian a la obtencion de la informacion, la cual, permitio establecer las
orientaciones especificas para el planteamiento los diferentes juegos direccionados al

desarrollo de la motricidad gruesa.

Técnicas e instrumentos de recogida de datos

Para la recoleccion de la informacion que comprende los diferentes datos estadisticos, se

aplica la técnica denominada encuesta, en la que se elabord con una serie de preguntas,
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debidamente estructuradas direccionadas a los docentes, padres de familia y directivos, con

la intencidn de conocer la realidad acerca del desarrollo de la motricidad gruesa.

La observacidn, fue otra técnica utilizada en el desarrollo de la investigacion, cuenta con
un instrumento denominado ficha de observacidn, en ella se pudo constatar la realidad en lo
que corresponde la aplicacion de juegos didacticos para el desarrollo de la motricidad gruesa,

aplicado directamente al trabajo docente.

El proyecto también cuenta con un taller diagnostico el cual, se denomina como pre test,
y otro taller que se ha aplicado al finalizar la intervencion que es denominado como pos test,
los cuales, cuentan con una lista de cotejo en el que se pueden identificar y registrar la

realidad del desarrollo motriz grueso en las nifias y nifios del nivel referente.

Técnica de analisis de datos

La sustentacion del estudio de investigacion, se basa en la recoleccion de los datos, por lo
cual, la técnica denominada observacion directa, utilizo las fichas de observacion, en la que

se pudo registrar toda la informacion de la visita de campo.

La encuesta, se compone de un cuestionario, en el que se pudo registrar a través de la
seleccion de las diferentes opciones por parte de los miembros de la comunidad educativa, la
percepcion referente al desarrollo motriz con la aplicacién del juego didactico como material

manipulativo.

Una vez recopilada la informacion, se procedio a realizar el analisis correspondiente,
acompafado de tablas y graficos estadisticos, utilizando el software denominado Microsoft

Excel.
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CAPITULO 1
En esta seccion del presente capitulo, se expone de forma escrita del analisis de datos que
han sido recolectados a través de la aplicacion de diferentes instrumentos, los cuales,
corresponde a: encuesta dirigida a profesionales en educacion y padres de familia, también
se utilizo la ficha de observacion que fue aplicada especificamente en el desempefio docente
que se relaciona con el desarrollo de la clase, de igual manera, se cuenta con la aplicacion
del pre test, el cual, contd con la participacion de los estudiantes correspondientes a la

muestra de estudio.

Encuesta realizada a directivos y docentes

Con la finalidad de conocer si los docentes y directivos cuentan con aptitudes necesarias
para promover el desarrollo de la motricidad gruesa en las nifias y nifios, para ello, se aplicd
una encuesta la cual se compone de preguntas con opciones especificas para su analisis
correspondiente.

Tabla 1. ¢ Cree usted que se debe implementar una guia que contenga juegos didacticos que
promuevan el desarrollo de la motricidad gruesa de los nifios y nifias de 3 a 4 afios?

Pregunta 1
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Si 7 87,50
No 0 0,00
Tal vez 1 12,50
TOTAL 8 100,00
Nota: elaboracion propia
100,00
80,00
60,00
40,00
20,00 — ﬂ
0,00
Si No Tal vez
Series2 87,50 0,00 12,50

Figura 1. Primera pregunta en encuesta a directivos y docentes. Fuente: elaboracion propia

18



Anélisis:

A través de la encuesta realizada a directivos y docentes de la institucion antes
mencionada, se puede constatar que existe un 87,50% de profesionales en educacion que
consideran que si existe necesidad de implementar, mientras que un 12,50% considera que
tal vez se deberia incluir una guia para apoyar al desarrollo motriz grueso, por ello, se
considera que si, se debe implementar una guia con juegos didacticos que promuevan el
desarrollo de la motricidad gruesa en las nifias y nifos.

Tabla 2. ¢ Esta usted de acuerdo en que se debe evaluar el uso de juegos didacticos como un

factor para determinar el avance en el desarrollo de la motricidad gruesa en las nifias y
nifios de 3 a 4 afos?

Pregunta 2
Opciones de respuesta Frecuencia(f) Porcentaje (%0)
Muy de acuerdo 6 75,00
De acuerdo 2 25,00
Desacuerdo 0 0,00
TOTAL 8 100,00
Fuente: elaboracion propia
50,00 Tabko del grafico
60,00
40,00
20,00 ’
0,00
Muy de De acuerdo = Desacuerdo
acuerdo
Series2 75,00 25,00 0,00

Figura 2. Segunda pregunta en encuesta a directivos y docentes. Fuente: elaboracion propia
Anélisis:

A través de la encuesta realizada a directivos y docentes, en relacion a la segunda pregunta
que corresponde a evaluar el uso de los juegos didacticos en lo que corresponde su aplicacion
en las nifias y nifios, se puede constatar que existe un 75% de profesionales en educacion que
estdn muy de acuerdo, no obstante, se evidencia un 25% de la muestra seleccionada que

consideran estar de acuerdo, es asi, que se considera importante verificar que los juegos

didacticos favorezcan al desarrollo de la motricidad gruesa en los infantes.
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Tabla 3. ¢ Considera usted que la aplicacion de juegos didacticos ayuda al desarrollo de la
motricidad gruesa en nifias y nifios de 3 a 4 afios?

Pregunta 3
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Si 8 100,00
No 0 0,00
Tal vez 0 0,00
TOTAL 8 100,00

Fuente: elaboracion propia

100,00
80,00
60,00
40,00
20,00

0,00

Si No Tal vez
Series2 100,00 0,00 0,00

Figura 3. Tercera pregunta en encuesta a directivos y docentes. Fuente: elaboracién propia
Anélisis:

A través de la encuesta realizada a directivos y docentes de la institucion, en relacion a la
tercera pregunta, la cual, se puede constatar que existe un total del 100% de profesionales en
educacién que consideran que dicha intervencidn potencia el desarrollo motriz grueso en los
infantes, permitiendo asi, conocer la ayuda que brindan los juegos didacticos al desarrollo de

la motricidad gruesa en las nifias y nifios de 3 a 4 afios de edad.

Tabla 4. ¢ Esté usted de acuerdo que la falta de uso de juegos didacticos incrementa la
dificultad en el desarrollo de la motricidad gruesa en nifias y nifios de 3 a 4 afios?

Pregunta 4
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Muy de acuerdo 1 12,50
De acuerdo 7 87,50
Desacuerdo 0 0,00
TOTAL 8 100,00

Fuente: elaboracidn propia
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100,00
80,00
60,00
40,00
20,00

0,00

Muy de De acuerdo | Desacuerdo
acuerdo
I Series2 12,50 87,50 0,00

Figura 4. Cuarta pregunta en encuesta a directivos y docentes. Fuente: elaboracion propia
Anélisis:

A través de la encuesta realizada a directivos y docentes de la institucion, en relacion a la
cuarta pregunta, se puede constatar que existe un 12,50% de profesionales en educacién que
consideran estar muy de acuerdo, mientras que el 87,50% considera estar de acuerdo, por
ello, se considera la escasa aplicacion de juegos didacticos incrementa el bajo desarrollo de

la motricidad gruesa.

Tabla 5. ¢ Qué grado de responsabilidad tiene el docente en el desarrollo de la motricidad
gruesa en las nifas y nifios?

Pregunta 5
Opciones de respuesta Frecuencia(f) Porcentaje (%0)
Muy alto 5 62,50
Alto 2 25,00
Bajo 1 12,50
TOTAL 8 100,00
Fuente: elaboracion propia
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00
0,00
Muy alto Alto Bajo ‘
mSeries2| 62,50 25,00 12,50 |

Figura 5. Quinta pregunta en encuesta a directivos y docentes. Fuente: elaboracion propia
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Anélisis:

A través de la encuesta realizada a directivos y docentes de la U. E. antes mencionada, en
relacién a la quinta pregunta, se puede constatar que existe un 62,5% de profesionales en
educacion que consideran que el docente si tiene un alto grado de responsabilidad, mientras
que el 25% considera que alto y por dltimo un 12,50, establecié que el grado de
responsabilidad es bajo, por tal razon, se establece que el docente tiene un grado alto de

responsabilidad en el desarrollo de la motricidad gruesa en las nifias y nifios

Tabla 6. ¢ Esté usted de acuerdo en que se debe evaluar el proceso del desarrollo de la
motricidad gruesa_en las nifias y nifios de 3 a 4 afios?

Pregunta 6
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Muy de acuerdo 5 62,50
De acuerdo 3 37,50
Desacuerdo 0 0,00
TOTAL 8 100,00

Fuente: elaboracion propia

70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00

0,00

Muy de De Desacuerd
acuerdo | acuerdo o
Series2| 62,50 37,50 0,00

Figura 6. Sexta pregunta en encuesta a directivos y docentes. Fuente: elaboracion propia
Analisis:

En la pregunta seis, que comprende en evaluar el proceso de desarrollo de la motricidad
gruesa de las nifias y nifios, se puede establecer que un 62,50% de los profesionales en
educacion, a través de los datos recolectados, estan muy de acuerdo, mientras que un 37,5%
consideran estar de acuerdo con la pregunta realizada, por lo cual, se considera que el proceso
del desarrollo de la motricidad gruesa debe ser evaluado en los infantes, con la finalidad de

potenciar un aprendizaje éptimo.
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Tabla 7. ¢ Cree usted que se cuenta con el tiempo pedagogico necesario para cumplir con
el desarrollo de la motricidad gruesa?

Pregunta 7
Opciones de respuesta Frecuencia(f) Porcentaje (%0)
Si 5 62,50
No 3 37,50
Tal vez 0 0,00
TOTAL 8 100,00
Fuente: elaboracion propia

80,00

60,00

40,00

20,00

A
0,00
Si No Tal vez
mSeries2| 62,50 37,50 0,00

Figura 7. Séptima pregunta en encuesta a directivos y docentes. Fuente: elaboracion propia
Anélisis:

A través de la encuesta realizada, en relacion a la séptima pregunta, se establece que un
62,50% considera que si se cuenta con el tiempo pedagdgico para cumplir con el desarrollo
de la motricidad gruesa, de igual manera, un 37,5% establecieron que el tiempo no es el
adecuado, con el resultado, se considera que el tiempo que se ha destinado para aplicar

actividades direccionadas al desarrollo de la motricidad gruesa, si es adecuado.

Tabla 8. ¢ Cree usted que los juegos didacticos se usan solamente en el salon de clase?

Pregunta 8
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%0)
Si 0 0,00
No 8 100,00
Tal vez 0 0,00
TOTAL 8 100,00

Fuente: elaboracidn propia
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100,00
80,00
60,00
40,00
20,00

0,00

Si No Tal vez
M Series2 0,00 100,00 0,00

Figura 8. Octava pregunta en encuesta a directivos y docentes. Fuente: elaboracion propia
Anélisis:

A través de la encuesta realizada a directivos y docentes de la institucion, en relacion a la
octava pregunta, se pudo constatar que existe un 100% de profesionales que consideran que
los juegos didacticos, no son aplicados solamente en el salon de clase, ya que existe
flexibilidad curricular.

Tabla 9. ¢ Considera usted util la participacion de la familia en el uso de juegos didacticos
para el desarrollo de la motricidad gruesa en las nifias y nifios de 3 a 4 afios de edad?

Pregunta 9
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Si 8 100,00
No 0 0,00
Puede ser 0 0,00
TOTAL 8 100,00

Fuente: elaboracion propia

100,00
80,00

60,00
40,00
20,00

0,00

N\ \

Si No Puede ser
Series2 100,00 0,00 0,00

Figura 9. Novena pregunta en encuesta a directivos y docentes. Fuente: elaboracion propia
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Anélisis:

A través de la encuesta realizada a directivos y docentes de la institucion, en relacion a la
novena pregunta, se establece que un 100% de profesionales en educacion, consideran que
la participacion de la familia en el desarrollo grafo motriz de las nifias y nifios es Util, ya que
segun los encuestados, favoreceria a una formacion integral 6ptima.

Tabla 10. ¢ Considera usted apropiado que se aplique una guia de estrategias educativas que

ayude a la aplicacion de juegos didacticos para el desarrollo de la motricidad gruesa en los
niiios de 3 a 4 arios en la Escuela de Educacion Basica “San Patricio” de Fe y Alegria?

Pregunta 10
Opciones de respuesta Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Muy apropiado 8 100,00
Poco apropiado 0 0,00
No apropiado 0 0,00
TOTAL 8 100,00
Fuente: elaboracion propia
100,00
80,00
60,00
40,00
20,00
A A
0,00
Muy Poco No
apropiado apropiado apropiado
Series2| 100,00 0,00 0,00

Figura 10. Décima pregunta en encuesta a directivos y docentes. Fuente: elaboracion propia
Anadlisis:
A través de la encuesta realizada a directivos y docentes de la institucion, en relacién a la
décima pregunta, se establece que un 100% de profesionales en educacién, consideran
apropiado que se aplique una guia de estrategias educativas que ayuden al desarrollo de la

motricidad gruesa en las nifias y nifios de 3 a 4 afios.
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Encuesta realizada a padres de familia

El presente andlisis estadistico, se considera de suma importancia, ya que, permite conocer
la participacion de la familia en el desarrollo de la motricidad gruesa, relacionandose con los

juegos didacticos.

Tabla 11. ¢ Considera usted necesario mejorar el proceso de desarrollo de la motricidad
gruesa en los nifios de 3 a 4 afos?

Pregunta 1
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Si 8 80,00
No 0 0,00
Puede ser 2 20,00
TOTAL 10 100,00
Fuente: elaboracion propia

80,00

70,00

60,00

50,00

40,00

30,00

20,00

10,00

0,00
Si No Puede ser
Series2| 80,00 0,00 20,00

Figura 11. Primera pregunta en encuesta a padres de familia. Fuente: elaboracion propia
Analisis:

La encuesta aplicada a los padres de familia, toma en consideracion la primera pregunta
que consiste en mejorar el proceso desarrollo de la motricidad gruesa, por lo cual, un 80% de
representantes, consideran que si es necesario, mientras que un 20% de los mismos
integrantes, indicaron que puede ser necesario, por ello, segun los resultados, se puede
confirmar que se debe mejorar el proceso de adquisicion del desarrollo de la motricidad

gruesa en los infantes de educacion inicial.
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Tabla 12. ¢ Esta usted de acuerdo en que se debe evaluar el uso de juegos didacticos como
un factor para determinar el avance en el desarrollo de la motricidad gruesa_en las nifias y
nifios de 3 a 4 afios?

Pregunta 2
Opciones de respuesta Frecuencia(f) Porcentaje (%0)
Muy de acuerdo 5 50,00
De acuerdo 5 50,00
Desacuerdo 0 0,00
TOTAL 10 100,00
Fuente: elaboracion propia
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00 r—
0,00
Muy de De Desacuerd
acuerdo acuerdo o
Series2| 50,00 50,00 0,00

Figura 12. Segunda pregunta en encuesta a padres de familia. Fuente: elaboracion propia
Anélisis:

En la segunda pregunta de la encuesta realizada a representantes de la institucion, que
consiste en la evaluacion del uso de juegos didacticos para el desarrollo de la motricidad
gruesa en las nifias y nifios, por lo cual, el 50% de los encuestados, indican estar muy de
acuerdo en la evaluacidn del proceso, y el 50% restantes consideran estar de acuerdo con el
cumplimiento del proceso, en conclusion, se considera que debe realizarse el control

evaluativo del desarrollo de la motricidad gruesa en los infantes.

Tabla 13. ¢ Cree usted que la aplicacién de juegos didacticos ayuda al desarrollo de la
motricidad gruesa en nifias y nifios de 3 a 4 afios?

Pregunta 3
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Si 9 90,00
No 0 0,00
Puede ser 1 10,00
TOTAL 10 100,00

Fuente: elaboracidn propia
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100,00
80,00
60,00
40,00
20,00

0,00

q—

Puede ser
10,00

A
Si No
90,00 0,00

Series2

Figura 13. Tercera pregunta en encuesta a padres de familia. Fuente: elaboracion propia
Anélisis:

A través de la encuesta realizada a padres de familia de la institucion, en relacion a la
tercera pregunta, se puede constatar que existe un 90% de representantes consideran que si
ayudan en el proceso antes mencionado, mientras que un 10% indican que puede ser que
exista beneficios con la aplicacion, por tal razon, se considera que los juegos didacticos

ayudan a fortalecer el desarrollo de la motricidad gruesa en las nifias y nifios de 3 a 4 afios.

Tabla 14. ¢ Esta usted de acuerdo que la falta de uso de juegos didacticos incrementa la
dificultad en el desarrollo de la motricidad gruesa en nifias y nifios de 3 a 4 afios?

Pregunta 4
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%0)
Muy de acuerdo 3 30,00
De acuerdo 7 70,00
Desacuerdo 0 0,00
TOTAL 10 100,00
Fuente: elaboracion propia
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00 A
0,00
Muy de De Desacuer
acuerdo acuerdo do
W Series2| 30,00 70,00 0,00
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Anélisis:

A través de la encuesta realizada a padres de familia de la institucion, en relacion a la
cuarta pregunta, la cual, se puede constatar que existe un 30% de representantes que estan
muy de acuerdo en que si existe dificultades y un 70% establecen estar de acuerdo, por tal
razén, se considera que las dificultades que se presentan en el desarrollo de la motricidad
gruesa por la falta de la aplicacion de juegos didacticos en las nifias y nifios, se caracterizan

por la escasa aplicacion de juegos didacticos.

Tabla 15. ¢ Cree usted que los estudiantes tienen dificultades en el desarrollo de la
motricidad gruesa?

Pregunta 5
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Si 4 40,00
No 2 20,00
Puede ser 4 40,00
TOTAL 10 100,00
Fuente: elaboracion propia
40,00
30,00
20,00 1:
10,00
0,00
Si No Puede
ser
© Series2| 40,00 20,00 40,00

Figura 15. Quinta pregunta en encuesta a padres de familia. Fuente: elaboracion propia
Anélisis:

A través de la encuesta realizada a directivos y docentes de la institucion antes
mencionada, se puede constatar que existe un 40% de encuestados que consideran que si
existe dificultades, mientras que un 20% establece que no presentan dificultad alguna, por lo
cual, los resultados muestran que si existen dificultades en el proceso de desarrollo de la

motricidad gruesa en las nifias y nifios.
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Tabla 16. ¢ Con qué frecuencia su representado/a presenta dificultades en el desarrollo de
la motricidad gruesa?

Pregunta 6
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Siempre 1 10,00
Casi siempre 2 20,00
Rara vez 6 60,00
Nunca 1 10,00
TOTAL 10 100,00
Fuente: elaboracion propia
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00 —
0,00
Siempre Casi Rara vez Nunca
siempre
Series2| 62,50 37,50 0,00

Figura 16. Sexta pregunta en encuesta a padres de familia. Fuente: elaboracion propia
Analisis:

En la pregunta seis, que comprende identificar si los educandos, presentan dificultades en
el desarrollo de la motricidad, por tal razén, se puede establecer que el 62,5% de los
representantes, indican que siempre existen dificultades, mientras que el 37,5% ha
establecido casi siempre han evidenciado dificultades, segun los resultados, surge interés en
atender el proceso de desarrollo motriz en los infantes, garantizando asi, un aprendizaje
integral 6ptimo.

Tabla 17. ¢ Esta usted de acuerdo en que se debe utilizar material concreto (tangible) para
fortalecer el desarrollo de la motricidad gruesa?

Pregunta 7
Opciones de respuesta Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Muy de acuerdo 4 40,00
De acuerdo 6 60,00
Desacuerdo 0 0,00
TOTAL 10 100,00

Fuente: elaboracidn propia
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60,00

50,00

40,00

30,00 ?

20,00 /

10,00 A

0,00
Muy de De Desacuerd
acuerdo acuerdo o

’ Series2 40,00 60,00 0,00

Figura 17. Séptima pregunta en encuesta a padres de familia. Fuente: elaboracion propia
Anélisis:

A través de la encuesta realizada, en relacion a la séptima pregunta, establece que un 40%
los representantes que fueron encuestados, indicaron que si se debe utilizar material concreto
que favorezca en el fortalecimiento del desarrollo de la motricidad gruesa, dando a entender
que, por otro lado, un 60% de los padres encuestados, estan de acuerdo, por ello, se considera
también, que se requiere un equipamiento en estructurado en la institucion para que se facilite

el proceso de formacion.

Tabla 18. ¢ Qué tanto se involucra en el desarrollo de la motricidad gruesa de su
representado/a?

Pregunta 8
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Mucho 5 50,00
Poco 5 50,00
Nada 0 0,00
TOTAL 10 100,00
Fuente: elaboracion propia
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00
A
0,00
Mucho Poco Nada
W Series2| 50,00 50,00 0,00

Figura 18. Octava pregunta en encuesta a padres de familia. Fuente: elaboracion propia
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Anélisis:

A través de la encuesta realizada a representantes de la institucion educativa, en relacion
a la octava pregunta, la cual, permite constatar que existe un 50% de madres y padres
encuestados, indicaron que se involucran mucho, mientras que el otro 50% considera que su
participacion es poca, por ello, la participacion por parte de los representantes, es
considerada, aunque, se debe exigir o solicitar que sea mas prominente, ya que influird de

forma positiva en sus representados.

Tabla 19. ¢ Cree usted que toda institucion educativa debe aportar con estrategias educativas
que favorezcan al desarrollo de la motricidad gruesa en las nifias y nifios?

Pregunta 9
Opciones de respuesta  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Si 8 80,00
No 0 0,00
Puede ser 2 20,00
TOTAL 10 100,00
Fuente: elaboracion propia
80,00
60,00
40,00
20,00 ﬂ
A
0,00
Si No Puede ser ‘
Series2| 80,00 0,00 2000 |

Figura 19. Novena pregunta en encuesta a padres de familia. Fuente: elaboracion propia
Analisis:

A través de la encuesta realizada a representantes de la institucién, en relacion a la novena
pregunta, se establece que un 80% de los encuestados, consideran que la institucion debe
aportar con estrategias educativas que favorezcan al desarrollo de la motricidad gruesa en los
infantes, no obstante, existe un 20% que indica que puede ser, por tal razén, se establece que

toda institucién educativa debe aportar con estrategias educativas que favorezcan al

desarrollo de la motricidad gruesa en las nifias y nifios
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Tabla 20. ¢ Considera usted apropiado que se aplique una guia de estrategias educativas que
ayude al desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios de 3 a 4 afios en la Escuela de
Educacion Basica “San Patricio” de Fe y Alegria?

Pregunta 10

Opciones de respuesta

Frecuencia(f) Porcentaje (%)

Muy apropiado 8 80,00
Poco apropiado 2 20,00
No apropiado 0 0,00
TOTAL 10 100,00
Fuente: elaboracion propia
80,00
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00 A
0,00
Muy Poco No
apropiado apropiado apropiado
M Series2 80,00 20,00 0,00

Figura 20. Décima pregunta en encuesta a padres de familia. Fuente: elaboracion propia
Analisis:

A través de la encuesta realizada a padres de familia de la institucién, en relacion a la
décima pregunta, se establece que un 80% de los encuestados, consideran muy apropiado y
un 20% lo consideran poco apropiado, por tal razén, se considera 6ptimo y apropiado que se
aplique una guia de estrategias educativas que ayude al desarrollo de la motricidad gruesa en

los nifios de 3 a 4 afios en la Escuela de Educacion Basica “San Patricio” de Fe y Alegria.

Analisis cualitativo de lista de cotejo

[J Juego didactico #1: la primera actividad de aplicacion, corresponde a armar torres con
cubos, lo cual, favorece a la evaluacion de la percepcion visual, la secuenciacion en el
uso de sus extremidades, por lo tanto, se obtuvieron los siguientes resultados. cinco de

los discentes pudieron lograr a actividad con facilidad, mientras que un total de siete
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discentes, necesitaron ayuda para lograrlo, por ultimo, un estudiante, no logré cumplir
con la actividad.

[ Juego didactico #2: la segunda actividad, se caracteriza por la ubicacion de colores en
espacios correspondientes, el infante, debe movilizar cada una de las tarjetas con colores
en una ubicacion especifica, por lo tanto, en los resultados obtenidos, se obtuvo que tres
infantes, lograron cumplir la actividad sin ninguna dificultad, mientras que un total de
siete estudiantes, tuvieron que pedir ayuda del docente y tres restantes, no pudieron
cumplir con la actividad.

1 Juego didactico #3: comprende trasladar pelotas de plastico de un lugar a otro, por lo
tanto exige la movilidad total del cuerpo humano, en eta actividad, tres estudiantes
lograron cumplir sin dificultad alguna, nueve estudiantes, solicitaron ayuda a la maestra,
no obstante, se pudo evidenciar que un estudiante, no logré cumplir la actividad aun
cuando cont6 con la guia correspondiente.

1 Juego didactico #4: en este juego se utiliz6 neumaticos ubicados en la tierra, luego se
realizd la caminata por encima de ellos, por tal razdn, tres estudiantes, cumplieron la
actividad, seis de ellos, recibieron ayuda de la docente y por ultimo, tres discentes, no
lograron realizar la actividad encomendada.

1 Juego didactico #5: se dibujo una rayuela, la cual, se conoce como juego tradicional que
se ha popularizado a lo largo de los afios, es considerada como una opcion util para el
desarrollo de la motricidad gruesa, por tal razon, dos estudiantes, si lograron cumplir con
facilidad la actividad, seis de ellos, solicitaron ayuda del docente y cuatro de ellos, no

lograron cumplir la actividad.

Anadlisis general: a través del analisis realizado en cada item, se puede establecer que existe
la necesidad de la implementacion de una guia que facilite la aplicacion de juegos didacticos
para el desarrollo de la motricidad gruesa, ya que, los instrumentos fueron aplicados tanto a
profesionales en educacion, como también, a representantes de cada nifia y nifio que se
encuentra en el rango de 3 a 4 afios, se destaca la importancia de actividades ludicas para el

desarrollo motriz.
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Ficha de observacion de préactica docente

Tabla 21. Primer dia de observacién

FICHA DE OBSERVACION

INDICADORES
ASPECTOS Si No Siempre C_a5| Ocasionalmente
Siempre
Aplica la fase de motivacion. X
Realiza retroalimentacion. X
Establece estrategias X

metodoldgicas
Aplica recursos

gecuenCIan educativos para formar X
€ habitos de higiene
desarrollo
de clase. Favorece la
participacién de las X
nifias y nifios
Aplica la evaluacién en el inicio, proceso X
y finalizacion de la intervencién.
Fuente: Docentes de la Escuela de Educacion Basica “San Patricio de Fe y Alegria”.
Tabla 22. Segundo dia de observacion
FICHA DE OBSERVACION
INDICADORES
ASPECTOS Si No Siempre C_aS| Ocasionalmente
Siempre
Aplica la fase de motivacion. X
Realiza retroalimentacion. X
Establece estrategias
L X
metodoldgicas
Secuencian Apl_lcaactlwdades_
d ludicas con contenido X
€ matematico
desarrollo Aplica estrategias que
de clase. favorezcan al desarrollo X
del pensamiento
matematico
Aplica la evaluacion en el inicio, proceso X

y finalizacion de la intervencion.

Fuente: Docentes de la Escuela de Educacion Bésica “San Patricio de Fe y Alegria”.
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Tabla 23. Tercer dia de observacion

FICHA DE OBSERVACION

INDICADORES
ASPECTOS Si No Siempre C_a5| Ocasionalmente
Siempre

Aplica la fase de motivacion. X
Realiza retroalimentacion. X

Establece estrategias

g X

metodoldgicas

Aplica actividades
Secuencian ludicas con contenido X
de desarrollo ~ Matematico
de clase. Aplica estrategias que

favorezcan al desarrollo X

del pensamiento

matematico
Aplica la evaluacién en el inicio, proceso X

y finalizacion de la intervencion.

Fuente: docentes de la Escuela de Educacion Basica “San Patricio de Fe y Alegria”.

Analisis cualitativo de la observacion de clase docente.

Para constatar la practica docente que se lleva a cabo con el grupo de infantes antes
mencionados, se realizd observaciones en varias ocasiones, por tal razon, se utilizé la guia
de observacion, en la cual, se pudo registrar de forma cualitativa lo observado en cada sesién
de clase. El instrumento aplicado, se compone de criterios que facilitan el registro de lo

observado en las visitas a las diferentes clases mencionadas anteriormente.

El primer criterio, permitié evidenciar que existe baja aplicacion de fase motivacional, por
lo que al inicio de la clase, el docente, daba comienzo directamente con las actividades
planificadas para la jornada, el segundo criterio, comprende la fase de retroalimentacion en
donde se evidencié que casi siempre se realizaba, ya que en algunos casos, el docente
empezaba exponiendo el nuevo contenido a trabajarse, en la secuenciacion del desarrollo,
que agrupa criterios con aspectos trabajados en clase, se pudo observar que existe aplicacion
de estrategias didacticas basicas que favorezcan al desarrollo motriz, en la Gltima fase, se
caracteriz6 especificamente por la evaluacién de las diferentes actividades propuestas, la
cual, se realizo casi siempre, dando asi a conocer, que existe necesidad de mejorar el proceso

de clase en cuanto al desarrollo de la motricidad gruesa.

36



CAPITULO 111

PROPUESTA

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO “JAPON?”
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NINOS DE 3 A 4 ANOS

AUTORA: PALATE GLORIA MATILDE
ENERO - MAYO 2021




Titulo

Aplicacion del juego didactico como material manipulativo para el desarrollo de la

motricidad gruesa de los nifios y nifias de 3 a 4 afios de edad en la Escuela de Educacion

Basica “San Patricio de Fe y Alegria”, durante el periodo enero — mayo 2021.

Datos Informativos.

Nombre del Sector: Barrio 6 de Diciembre
Provincia: Pichincha

Canton: San Miguel de los Bancos

Zona: 2.

La forma de acceso: Terrestre

NUmero de nifios de 3 a 4 afios: 18




Objetivos

Objetivo general.

Aplicar el Juego Didactico para desarrollar la motricidad gruesa de los nifios y nifias
~de 3a4 afios en la Escuela de Educacion Bésica “San Patricio de Fe y Alegria”

Objetivos especificos.

[J Identificar los juegos didacticos ayudan en el desarrollo de la motricidad gruesa

de los nifios y nifias de 3 y 4 afios.

Evidenciar a través de la manipulacion los juegos didacticos en el desarrollo de la
motricidad gruesa.

Disefiar una propuesta o guia que contenga juegos didacticos que promuevan el

desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios y nifias de 3 y 4afios




Justificacion

A traves de la aplicacion de los diferetes instrumentos que se establecieron en el
desarrollo de la investigacion, se obtuvieron resultados que, que permitieron llegar a la
conclusién de que existe la necesidad de la elaboracion de una guia didactica, que se

“direccione a la ejercictacion para el desarrollo de la motricidad gruesaen las nifias y nifios

de 3 a 4 anos de edad.

El desarrollo de las diferentes actividades que favorece la motricidad gruesa, se aplico
en la Escuela de Educacion Basica “San Patricio de Fe y Alegria” las actividades fueron
( -\ “ aplicadas de manera regular, tomando en consideracién la formacion de ambientes

agradables para generar el interés en los discentes, ya que, son acciones que han dado
buenos resultados en el proceso de aprendizaje de los educandos.

Cada uno de los participantes, forman parte de la comunidad educativa, la intervencion
relaizada, se dio de forma activa, aportando cada dato que se considera oportuno para el

analisis estadistico correspondiente.




Metodologia y Plan de Accion.

El presente estudio, es un recurso que permite destacar la importancia de los aspectos
motrices y como se produce la intervencion en el desarrollo integral de los educandos,
caracterizando totalmente, la interaccion social con los movimientos corporales, a través
de la aplicacion de juegos didacticos garantizados con la aplicacién y participacion de las

nifias y nifos.

El estudio se direcciona al cumplimiento del objetivo propuesto en el desarrollo de la
investigacion, que se enfoca en la aplicacion de actividades que favorezcan al desarrollo
de la motricidad gruesa en las nifias y nifios de 3 a 4 afios, habilidad que le permitira

desenvolverse adecuadamente en acciones futuras.

La presente guia de juegos didacticos, consiste en identificar, relacionar y establecer
estrategias que se direccionen a ser usadas por los profesionales en educacion, con la

intencidn de ser de fécil aplicacion.

Las diferentes actividades que se establecieron, tienen la finalidad de dar solucion ante
problemas diagnosticados y sobre todo, dar las pautas especificas para lograr el desarrollo
motriz grueso en las nifias y nifios, tomando en consideracion reforzar el proceso de

aprendizaje tanto en el salon de clase




Plan de accion

Elaboracion de
la propuesta

Presentacion de
la guia didéactica
a los padres de
familia.

Aplicacién de la
propuesta

'~ participacion

Investigar
sobre  juegos
didacticos
encaminados a
fortalecer el
desarrollo de la
motricidad
gruesa.

Disefar la guia
didactica con
juegos
didacticos
encaminados a
fortalecer el
desarrollo de la
motricidad
gruesa.

Demostrar la
importancia
que tienen los
juegos
didacticos
encaminados a
fortalecer el
desarrollo de la
motricidad
gruesa.

Planificar los
juegos
didacticos.

Favorecer la

ACTIVIDADES INDICADOR RESPONSABLE TIEMPO OBSERVACIONES‘

Palate Gloria

Palate Gloria

Palate Gloria

Abril
2021

Mayo
2021

Mayo
2021




Resultados
después de la
aplicacion de la
propuesta

de las nifas,
nifios y padres
de familiaen la
aplicacion de
los diferentes
juegos
didacticos
encaminados a
fortalecer el
desarrollo de la
motricidad
gruesa.
Propiciar el
fortalecimiento
de la
motricidad

gruesa.

Evaluar los
diferentes
aspectos en el
fortalecimiento
de la
motricidad
gruesa.

Junio
2021

Palate Gloria




Desarrollo de la propuesta.

GUIA DE JUEGOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO DE LA
MOTRICIDAD GRUESA EN LAS NINAS Y NINOS DE 3 A 4 ANOS

ACTIVIDAD 1. DERRUMBA LA PIRAMIDE

Eje de desarrollo y aprendizaje: Relaciones I6gico matemaético.

Objetivo de subnivel: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas
sencillos, constituyéndose en la base de la comprensién de conceptos matematicos
posteriores.

Objetivo de aprendizaje: Manejar las nociones basicas espaciales para la adecuada
ubicacion de objetos y su interaccion con los mismos.

Objetivo de actividad: Desarrollar habilidades de motricidad gruesa en las nifias y
nifios a traves de las diferentes actividades propuestas.

Destreza: Reconocer la ubicacion de objetos en relacién a si mismo seguin las nociones
espaciales de: arriba/ abajo, al lado, dentro/ fuera, cerca/ lejos.

Desarrollo:

[0 Armar torres con los objetos, (el tamafio lo elige el estudiante).

] ubicar al estudiante a unos pasos de distancia.

[ Entregar una pelota al nifio cuando se encuentre en la distancia correspondiente.

[0 Permitir que el discente realice lanzamientos con la intencion de tumbar la torre
creada.

Materiales:

[1 Lata decoradas.
[ Pelota pequefia.




EVALUACION # 1

LISTADE COTEJO

AMBITO DE DESARROLLO
Y APRENDIZAJE:

Relaciones ldgico matematico.

DESTREZA:

Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo segun
las nociones espaciales de: arriba/ abajo, al lado, dentro/ fuera,
cerca/ lejos.

NOMINA

INDICADOR

ADQUIRIDO EN PROCESO INICIADO

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10

Estudiante 11

Estudiante 12

Estudiante 13

Estudiante 14

Estudiante 15

Estudiante 16

Estudiante 17

Estudiante 18

Estudiante 19

Estudiante 20

Estudiante 21

Estudiante 22

Estudiante 23

Estudiante 24

Estudiante 25

Estudiante 26

Estudiante 27

Estudiante 28

Estudiante 29

Estudiante 30

Estudiante 31

Estudiante 32

Estudiante 33

Estudiante 34 <

"Eétudiante_ 35




ACTIVIDAD 2. SALTAR DE BALDOSA EN BALDOSA

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion artistica.

Objetivo de subnivel: Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones
artisticas y culturales a través del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse
libremente y potenciar su creatividad.

Objetivo de aprendizaje: Desarrollar la estructuracion témporo espacial a través del
manejo de nociones béasicas para una mejor orientacion de si mismo en relacion al
espacio y al tiempo.

Objetivo de actividad: Desarrollar habilidades de motricidad gruesa en las nifias y
nifios a traves de las diferentes actividades propuestas.

Destreza: Realizar desplazamiento y movimientos utilizando el espacio total a
diferentes distancias (largas — cortas).

Desarrollo:

[1 Sefalar con objetos varios los espacios de las baldosas que las nifias y nifios deben
usar para trasladarse.
[1 Pedir a los alumnos que se ubiquen en la cerdmica que deseen iniciar.

(1 Verificar que todos los discentes utilicen los espacios sefialados para llegar a la
meta.

Materiales:

[J Cinta adhesiva de diferentes colores.




EVALUACION # 2

LISTADE COTEJO
AMBITO DE DESARROLLO Expresion artistica.
Y APRENDIZAJE:

DESTREZA: Realizar desplazamiento y movimientos utilizando el
espacio total a diferentes distancias (largas — cortas).
NOMINA INDICADOR
ADQUIRIDO EN PROCESO INICIADO

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19
Estudiante 20
Estudiante 21
Estudiante 22
Estudiante 23
Estudiante 24
Estudiante 25
Estudiante 26
Estudiante 27
Estudiante 28
Estudiante 29
Estudiante 30
Estudiante 31
Estudiante 32 _
Estudiante 33 il

Estudiante 34 2 N - : /_;
Estudiante 35 - b BRI Y V. )




ACTIVIDAD 3. PINTAMOS CON LOS PIES

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion artistica.

Objetivo de subnivel: Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones
artisticas y culturales a traves del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse
libremente y potenciar su creatividad.

Objetivo de aprendizaje: Desarrollar la estructuracion témporo espacial a través del
manejo de nociones béasicas para una mejor orientacion de si mismo en relacion al
espacio y al tiempo.

Objetivo de actividad: Desarrollar habilidades de motricidad gruesa en las nifias y
nifios a traves de las diferentes actividades propuestas.

Destreza: Utilizar el espacio parcial para realizar representaciones graficas.

Desarrollo:

Ubicar un recipiente con pintura liquida.

Ubicar un papeldgrafo para que los estudiantes pinten con sus pies.
Solicitar al discente que camine en el espacio de pintura.

Permitir que el estudiante decida los colores a usarse.

0 B

Materiales:

[0 Papelégrafo.
[0 Recipiente para pintura liquida.




EVALUACION # 3

LISTA DE COTEJO

AMBITO DE DESARROLLO
Y APRENDIZAJE:

Expresion artistica.

DESTREZA: Utilizar el espacio parcial para realizar representaciones
graficas.
NOMINA INDICADOR
ADQUIRIDO EN PROCESO INICIADO

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10

Estudiante 11

Estudiante 12

Estudiante 13

Estudiante 14

Estudiante 15

Estudiante 16

Estudiante 17

Estudiante 18

Estudiante 19

Estudiante 20

Estudiante 21

Estudiante 22

Estudiante 23

Estudiante 24

Estudiante 25

Estudiante 26

Estudiante 27

Estudiante 28

Estudiante 29

Estudiante 30

Estudiante 31

Estudiante 32

Estudiante 33

Estudiante 34

Estudiante 35 & '

\k_,'f .




ACTIVIDAD 4. CARRERA DE OBSTACULOS

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion artistica.

Objetivo de subnivel: Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones
artisticas y culturales a través del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse
libremente y potenciar su creatividad.

Objetivo de aprendizaje: Desarrollar la estructuracion témporo espacial a través del
manejo de nociones basicas para una mejor orientacion de si mismo en relacién al
espacio y al tiempo.

Objetivo de actividad: Desarrollar habilidades de motricidad gruesa en las nifias y nifios
a través de las diferentes actividades propuestas.

Destreza: Orientarse en el espacio realizando desplazamientos en funcion de consignas
dadas con las nociones: arriba — abajo, a un lado a otro lado, dentro/fuera.

Desarrollo:

[ Ubicar objetos en un espacio o trayecto que utilizan los discentes para caminar.
[0 Ordenar cada objeto con la intencion de que sean obstaculos.

[0 Solicitar a las nifias y nifios que participen en la actividad.

[ Permitir la participacion individual, (establecer normas).

Materiales:

1 Sillas.

[ Escobas.

[0 Cajas.

[ Objetos varios para representar obstaculos.




EVALUACION # 4

LISTA DE COTEJO
AMBITO DE DESARROLLO Expresion artistica.
Y APRENDIZAJE:
DESTREZA: Orientarse en el espacio realizando desplazamientos en
funcion de consignas dadas con las nociones: arriba —
abajo, a un lado a otro lado, dentro/fuera.
NOMINA INDICADOR
ADQUIRIDO EN PROCESO INICIADO

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19
Estudiante 20
Estudiante 21
Estudiante 22
Estudiante 23
Estudiante 24
Estudiante 25
Estudiante 26
Estudiante 27
Estudiante 28
Estudiante 29
Estudiante 30
Estudiante 31

Estudiante 32 4 . - 2
Estudiante 33 fy N e — ~ S
Estudiante 34 E ) \ Ny A B
Estudiante 35 TRY e -




ACTIVIDAD 5. DAR SALTOS

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion artistica.

Objetivo de subnivel: Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones
artisticas y culturales a través del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse
libremente y potenciar su creatividad.

Objetivo de aprendizaje: Desarrollar la estructuracion témporo espacial a través del
manejo de nociones béasicas para una mejor orientacion de si mismo en relacion al
espacio y al tiempo.

Objetivo de actividad: Desarrollar habilidades de motricidad gruesa en las nifias y
nifios a traves de las diferentes actividades propuestas.

Destreza: Realizar varios movimientos y desplazamientos a diferentes velocidades
(rdpido, lento).

Desarrollo:

Ubicar aros ula — ula con espacios considerados entre cada uno.

Hacer movimientos de saltos con dos pies como ejemplo para los nifios.
Pedir que demuestren si han comprendido la actividad.

Guiar a los nifios para que puedan realizarlo por su propia cuenta.
Formar a los educandos.

Solicitar que realicen la actividad por si solos.

Ambientar la actividad con musica de fondo.

Ooooood

Materiales:

(1 Aros ula—ula.
[ Grabadora para musica.




EVALUACION #5

. LISTA DE COTEJO
AMBITO DE DESARROLLO Expresion artistica.
Y APRENDIZAJE:

DESTREZA: Realizar varios movimientos y desplazamientos a
diferentes velocidades (rapido, lento).
NOMINA INDICADOR
ADQUIRIDO EN PROCESO INICIADO

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19
Estudiante 20
Estudiante 21
Estudiante 22
Estudiante 23
Estudiante 24
Estudiante 25
Estudiante 26
Estudiante 27
Estudiante 28
Estudiante 29
Estudiante 30
Estudiante 31
Estudiante 32
Estudiante 33
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LANZAMIENTO DE PELOTA DE DIVERSOS TAMANOS

Eje de desarrollo y aprendizaje: Relaciones l6gico matematico.

Objetivo de subnivel: Potenciar las nociones bésicas y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas
sencillos, constituyéndose en la base de la comprension de conceptos matematicos
posteriores.

Objetivo de aprendizaje: Manejar las nociones basicas espaciales para la adecuada
ubicacion de objetos y su interaccion con los mismos.

Objetivo de actividad: Desarrollar habilidades de motricidad gruesa en las nifias y
nifios a traves de las diferentes actividades propuestas.

Destreza: Reconocer la ubicacion de objetos en relacién a si mismo segun las nociones
espaciales de: arriba/ abajo, al lado, dentro/ fuera, cerca/ lejos.

Desarrollo:

g

Indicar a los nifios y nifias que se sienten en el suelo y formen un circulo
alrededor de la canasta.

[0 Mostrar a los nifios y nifias las pelotas grandes y luego las pequefias

[0 Indicar que van a realizar en el juego, los nifios y las nifias intentaran hacer
punteria encestando las pelotas grandes dentro de la canasta y luego lo haran
con pelotas mas pequefas.

[0 Haga una demostracion para para ellos y ellas tanto con las pelotas grandes y
pequefas

Materiales:
1 Un aro.
1 Canasta grande con pelotas de distintos tamafos.




EVALUACION #6

LISTADE COTEJO

AMBITO DE DESARROLLO
Y APRENDIZAJE:

Relaciones ldgico matematico.

DESTREZA:

Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo segun
las nociones espaciales de: arriba/ abajo, al lado, dentro/ fuera,
cerca/ lejos.

NOMINA

INDICADOR

ADQUIRIDO EN PROCESO INICIADO

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10

Estudiante 11

Estudiante 12

Estudiante 13

Estudiante 14

Estudiante 15

Estudiante 16

Estudiante 17

Estudiante 18

Estudiante 19

Estudiante 20

Estudiante 21

Estudiante 22

Estudiante 23

Estudiante 24

Estudiante 25

Estudiante 26

Estudiante 27

Estudiante 28

Estudiante 29

Estudiante 30

Estudiante 31

Estudiante 32

Estudiante 33

Estudiante 34 <

"Eétudiante_ 35




ACTIVIDAD 7. EL BAILE DE LAS ESTATUA

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion artistica.

Objetivo de subnivel: Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones
artisticas y culturales a través del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse
libremente y potenciar su creatividad.

Objetivo de aprendizaje: Disfrutar de la participacion en actividades artisticas
individuales y grupales manifestando respeto y colaboracion con los demas.

Objetivo de actividad: Desarrollar habilidades de motricidad gruesa en las nifias y
nifios a traves de las diferentes actividades propuestas.

Destreza: Imitar pasos de baile intentando reproducir los movimientos y seguir el
ritmo.

Desarrollo:

[0 Reunir a los nifios y nifias en un lugar especifico del aula, podria ser el lugar donde
se lleva a cabo el circulo cada mafiana.

[ Tenga el radio con la musica bailable lista para sofiar.

[0 Indicar que jugaran al baile de las estatuas, éste juego consiste en bailar, cantar y
moverse con los nifios y nifias al ritmo de la musica. Cada cierto tiempo la musica
debe parar sorpresivamente y los nifios y nifias quedaran inmoviles en la posicion
que Se encuentren en ese momento.

Materiales:

[1 Grabadora con musica bailable.




EVALUACION #7

. LISTA DE COTEJO
AMBITO DE DESARROLLO Expresion artistica.
Y APRENDIZAJE:

DESTREZA: Imitar pasos de baile intentando reproducir los
movimientos y seguir el ritmo.
NOMINA INDICADOR
ADQUIRIDO EN PROCESO INICIADO

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19
Estudiante 20
Estudiante 21
Estudiante 22
Estudiante 23
Estudiante 24
Estudiante 25
Estudiante 26
Estudiante 27
Estudiante 28
Estudiante 29
Estudiante 30
Estudiante 31
Estudiante 32
Estudiante 33
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ACTIVIDAD 8. EL ESPEJO

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion artistica.

Objetivo de subnivel: Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones
artisticas y culturales a través del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse
libremente y potenciar su creatividad.

Objetivo de aprendizaje: Interiorizar la propia simetria corporal tomando conciencia
de la igualdad de ambos lados y coordinando la movilidad de las areas longitudinales
(laterales del cuerpo) (un lado, otro lado).

Objetivo de actividad: Desarrollar habilidades de motricidad gruesa en las nifias y
nifios a traves de las diferentes actividades propuestas.

Destreza: Realizar ejercicios de simetria corporal como: observar en el espejo y en
otros materiales las partes semejantes que conforman el lado derecho e izquierdo de la
cara.

Desarrollo:

[0 Invite a los educandos a jugar con frente al espejo.

(1 Muéstrele su propia imagen en el espejo, motivandole a que se mueve y haga
muecas con su cara.

[0 Practicar a mostrar distintos sentimientos a traves de gestos con su cara.

[ El docente debe sentarse frente al nifio o nifia y explicar que ahora jugaran a
que usted es el espejo en el que él o ella se mira.

Materiales:

(1 Espejo.




EVALUACION #8

LISTA DE COTEJO
AMBITO DE DESARROLLO Expresion artistica.
Y APRENDIZAJE:
DESTREZA: Realizar ejercicios de simetria corporal como: observar en
el espejo y en otros materiales las partes semejantes que
conforman el lado derecho e izquierdo de la cara.
NOMINA INDICADOR
ADQUIRIDO EN PROCESO INICIADO

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19
Estudiante 20
Estudiante 21
Estudiante 22
Estudiante 23
Estudiante 24
Estudiante 25
Estudiante 26
Estudiante 27
Estudiante 28
Estudiante 29
Estudiante 30
Estudiante 31

Estudiante 32 4 . - 2
Estudiante 33 fy N e — ~ S
Estudiante 34 E ) \ Ny A B
Estudiante 35 TRY e -




ACTIVIDAD 9. CAMINANDO POR LA CUERDA FLOJA

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion artistica.

Objetivo de subnivel: Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones
artisticas y culturales a traves del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse
libremente y potenciar su creatividad.

Objetivo de aprendizaje: Desarrollar la estructuracion témporo espacial a través del
manejo de nociones béasicas para una mejor orientacion de si mismo en relacion al
espacio y al tiempo.

Objetivo de actividad: Desarrollar habilidades de motricidad gruesa en las nifias y
nifios a traves de las diferentes actividades propuestas.

Destreza: Realizar desplazamientos y movimientos utilizando el espacio total a
diferentes distancias (largas-cortas).

Desarrollo:

[ Haga en el suelo una linea con cinta adhesiva de color. Empiece con una linea recta
y luego haga zig- zag, curvas, qué gire y que acabe con una espiral.

0 Anime al grupo de los nifios y nifias a que camine por la cuerda floja. Hagalo usted
primero, caminando por encima de la cinta adhesiva y trate de no salir de la cinta.

(1 Observe con detenimiento si puede seguir las lineas.

Materiales:

[J Cinta adhesiva de colores varios.




EVALUACION #9

LISTADE COTEJO
AMBITO DE DESARROLLO Expresion artistica.
Y APRENDIZAJE:

DESTREZA: Realizar desplazamientos y movimientos utilizando el
espacio total a diferentes distancias (largas-cortas).
NOMINA INDICADOR
ADQUIRIDO EN PROCESO INICIADO

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19
Estudiante 20
Estudiante 21
Estudiante 22
Estudiante 23
Estudiante 24
Estudiante 25
Estudiante 26
Estudiante 27
Estudiante 28
Estudiante 29
Estudiante 30
Estudiante 31
Estudiante 32 _
Estudiante 33 il

Estudiante 34 2 N - : /_;
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ACTIVIDAD 10. SUBIR ESCALERAS ALTERNANDO LOS PIES

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion artistica.

Objetivo de subnivel: Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones
artisticas y culturales a través del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse
libremente y potenciar su creatividad.

Objetivo de aprendizaje: Desarrollar la habilidad de coordinacién visomotriz de ojo-
mano y pie para tener respuesta motora adecuada en sus movimientos y en su
motricidad fina.

Objetivo de actividad: Desarrollar habilidades de motricidad gruesa en las nifias y
nifios a traves de las diferentes actividades propuestas.

Destreza: Realizar actividades de coordinacion visomotriz con materiales sencillos y
de tamario grande.

Desarrollo:
[ Cuando el nifio suba con seguridad los escalones, con los dos pies en cada
peldafio, comienza a ensefiarles a poner un solo pie en cada uno.
[ Haz que se ponga de pie delante de las escaleras y se sujete a la barandilla.
(1 Sefalale su pie derecho y apunta arriba del primer escalén. Si no lo entiende,
moldéale el pie mientras sigue con el pie izquierdo en el suelo.
1 Si el nifio trata de poner su pie izquierdo junto al derecho, sefidlale de nuevo el

segundo escaldén y muévele de su pie.

Materiales:

[1 Escaleras.




EVALUACION # 10

LISTADE COTEJO
AMBITO DE DESARROLLO Expresion artistica.
Y APRENDIZAJE:

DESTREZA: Realizar actividades de coordinacion visomotriz con
materiales sencillos y de tamafio grande.
NOMINA INDICADOR
ADQUIRIDO EN PROCESO INICIADO

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19
Estudiante 20
Estudiante 21
Estudiante 22
Estudiante 23
Estudiante 24
Estudiante 25
Estudiante 26
Estudiante 27
Estudiante 28
Estudiante 29
Estudiante 30
Estudiante 31
Estudiante 32 _
Estudiante 33 il

Estudiante 34 2 N - : /_;
Estudiante 35 - b BRI Y V. )




CAPITULO IV

RESULTADOS FINALES

Al finalizar la aplicacion de la propuesta en el capitulo anterior, se procede a realizar la
tabulacién y andlisis estadistico de las diferentes actividades desarrolladas, por lo cual, se
expone los resultados obtenidos en la relacion a los juegos didacticos que se orientaron a
mejorar la motricidad gruesa en las nifias y nifios de 3 a 4 afios de edad en la Escuela de

Educacion Basica “San Patricio de Fe y Alegria”
Resultados del Post-test de la aplicacion de la lista de cotejo a los estudiantes.

Tabla 24. Derrumba la piramide

ACTIVIDAD 1
INDICADORES Frecuencia(f) Porcentaje (%)
ADQUIRIDA 11 61,11
EN PROCESO 7 38,89
INICIA 0 0,00
TOTAL 18 100,00

Nota: resultados obtenidos en la aplicacion de la actividad 1

70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00

0,00

ADQUIRID EN INICIA
A PROCESO
Series2 61,11 38,89 0,00

Figura 21. Actividad 1. Fuente: elaboracién propia
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Anélisis:
Con los datos recolectados, se puede establecer que, el 61,11% de los estudiantes, lograron
adquirir la destreza y que un 38,89% se encuentran en la escala denominada en proceso, por

lo cual, los resultados obtenidos, indican que es importante realizar actividades que

favorezcan el desarrollo motriz y la interaccion con otros objetos.

Tabla 25. Saltar de baldosa en baldosa.

ACTIVIDAD 2
INDICADORES  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
ADQUIRIDA 16 88,89
EN PROCESO 2 11,11
INICIA 1 5,56
TOTAL 19 105,56

Nota: resultados obtenidos en la aplicacion de la actividad 2

90,00
80,00
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00

20,00

10,00 ' A_——
0,00

ADQUIRID EN INICIA

A PROCESO
Series2 88,89 11,11 5,56

Figura 22. Actividad 2. Fuente: elaboracién propia
Analisis:
Con los datos recolectados, se puede establecer que, el 88,89% de los estudiantes, lograron
adquirir la destreza, un 11,11% se encuentran en la escala denominada en proceso y un 5,56%

se ubica en la escala inicia, por lo cual, se considera esencial el desarrollo de la motricidad

gruesa como aspectos del proceso de aprendizaje significativo.
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Tabla 26. Pintamos con los pies.

ACTIVIDAD 3
INDICADORES Frecuencia(f)  Porcentaje (%)
ADQUIRIDA 14 77,78
EN PROCESO 4 22,22
INICIA 0 0,00
TOTAL 18 100,00

Nota: resultados obtenidos en la aplicacion de la actividad 3

80,00
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00

0,00
ADQUIRIDA

EN INICIA
PROCESO

M Series2 77,78

22,22 0,00

Figura 23. Actividad 3. Fuente: elaboracion propia

Andlisis:

El 77,78% de los estudiantes, lograron adquirir la destreza, mientras que un 22,22% se

encuentran en la escala denominada en proceso, por lo cual, segln los resultados obtenidos

se puede manifestar que la mayoria de estudiantes logré desarrollar la actividad propuesta

que se direcciona al desarrollo de la motricidad gruesa.

Tabla 27. Carrera de obstaculos

ACTIVIDAD 4
INDICADORES Frecuencia(f) Porcentaje (%)
ADQUIRIDA 14 77,78
EN PROCESO 3 16,67
INICIA 1 5,56
TOTAL 18 100,00

Nota: resultados obtenidos en la aplicacion de la actividad 4
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80,00
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00

0,00

ADQUIRIDA

EN
PROCESO

INICIA

m Series2

77,78

16,67

5,56

Figura 24. Actividad 4. Fuente: elaboracion propia

Andlisis:

El 77,78% de los estudiantes, lograron adquirir la destreza, mientras que un 16,67% se

encuentran en la escala denominada en proceso, por lo cual, segun los resultados obtenidos

se puede manifestar que la mayoria de estudiantes logré desarrollar la actividad propuesta

que se direcciona a la actividad que incluye el movimiento general del cuerpo.

Tabla 28. Dar saltos

ACTIVIDAD 5
INDICADORES  Frecuencia(f) Porcentaje (%0)
ADQUIRIDA 12 66,67
EN PROCESO 6 33,33
INICIA 0,00
TOTAL 18 100,00
Nota: resultados obtenidos en la aplicacion de la actividad 5
70,00
60,00
50,00 ?
40,00 /
30,00 |7~
20,00 /
10,00 A
0,00
ADQUIRID EN INICIA
A PROCESO
|nSeries2| 66,67 33,33 0,00

Figura 25. Actividad 5. Fuente: elaboracién propia
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Anélisis:
Con los datos recolectados, se puede establecer que, el 66,67% de los estudiantes, lograron

adquirir la destreza y que un 33,33% se encuentran en la escala denominada en proceso, por

lo cual, se considera que la actividad ha sido superada con significatividad.

Tabla 29. Lanzamiento de pelota de diversos tamafios

ACTIVIDAD 6
INDICADORES Frecuencia(f) Porcentaje (%)
ADQUIRIDA 14 77,78
EN PROCESO 4 22,22
INICIA 0,00
TOTAL 18 100,00

Nota: resultados obtenidos en la aplicacion de la actividad 6

80,00
70,00
2 60,00
[\
= 50,00
T 40,00
o
3 30,00
&
= 20,00
10,00 -_—
0,00
ADQUIRID EN INICIA
A PROCESO
mSeriesl 77,78 22,22 0,00

Figura 26. Actividad 6. Fuente: elaboracién propia
Anélisis:
El 77,78% de los estudiantes, lograron adquirir la destreza, mientras que un 22,22% se
encuentran en la escala denominada en proceso, por lo cual, segln los resultados obtenidos

se puede manifestar que la mayoria de estudiantes logro desarrollar la actividad propuesta

que se direcciona realizar lanzamientos con pelota de diversos tamarios y distancia.
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Tabla 30. El baile de las estatuas

ACTIVIDAD 7
INDICADORES  Frecuencia(f) Porcentaje (%)
ADQUIRIDA 16 88,89
EN PROCESO 2 11,11
INICIA 0,00
TOTAL 18 100,00

Nota: resultados obtenidos en la aplicacion de la actividad 7

90,00
80,00
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00 ' A
0,00
ADQUIRIDA EN INICIA
PROCESO
Series2 88,89 11,11 0,00

Figura 27. Actividad 7. Fuente: elaboracién propia

Andlisis:

El 88,89% de los estudiantes, lograron adquirir la destreza, mientras que un 11,11% se

encuentran en la escala denominada en proceso, por lo cual, segun los resultados obtenidos

se puede manifestar que la mayoria de estudiantes logré desarrollar la actividad propuesta

que se direcciona realizar movimientos corporales y paralizarlos segun indicaciones.

Tabla 31. El espejo

ACTIVIDAD 8
INDICADORES Frecuencia(f)  Porcentaje (%0)
ADQUIRIDA 13 72,22
EN PROCESO 5 27,78
INICIA 0,00
TOTAL 18 100,00

Nota: resultados obtenidos en la aplicacion de la actividad 8
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80,00
70,00
60,00

7

30,00
20,00
10,00

0,00
ADQUIRIDA EN INICIA
PROCESO
Series2 72,22 27,78 0,00

Figura 28. Actividad 8. Fuente: elaboracién propia
Anélisis:
El 72,22% de los estudiantes, lograron adquirir la destreza, mientras que un 27,78% se
encuentran en la escala denominada en proceso, por lo cual, segun los resultados obtenidos

se puede manifestar que la mayoria de estudiantes logr6 desarrollar la actividad propuesta

que se direcciona a la representacion de reflejos frente a un espejo y frente a personas.

Tabla 32. Caminando por la cuerda floja

ACTIVIDAD 9
INDICADORES Frecuencia(f) Porcentaje (%)
ADQUIRIDA 15 83,33
EN PROCESO 3 16,67
INICIA 0,00
TOTAL 18 100,00
Nota: resultados obtenidos en la aplicacion de la actividad 9
100,00
80,00
60,00
40,00
20,00
0.00 A
ADQUIRIDA EN INICIA
PROCESO
Series2| 83,33 16,67 0,00

Figura 29. Actividad 9. Fuente: elaboracion propia
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Anélisis:
El 83,33% de los estudiantes, lograron adquirir la destreza, mientras que un 16,67% se
encuentran en la escala denominada en proceso, por lo cual, segun los resultados obtenidos

se puede manifestar que la mayoria de estudiantes logré desarrollar la actividad propuesta

que se direcciona al desarrollo del equilibrio caminando por lineas sefialadas en el piso.

Tabla 33. Subir escaleras alternando los pies

ACTIVIDAD 10
INDICADORES  Frecuencia(f) Porcentaje (%0)
ADQUIRIDA 17 94,44
EN PROCESO 1 5,56
INICIA 0,00
TOTAL 18 100,00
Nota: resultados obtenidos en la aplicacion de la actividad 10
100,00
80,00
60,00
40,00
20,00
A
0,00
ADQUIRID EN INICIA
A PROCESO
mSeries2| 94,44 5,56 0,00

Figura 30. Actividad 10. Fuente: elaboracion propia
Analisis:
El 94,44% de los estudiantes, lograron adquirir la destreza, mientras que un 5,56% se
encuentran en la escala denominada en proceso, por lo cual, segun los resultados obtenidos

se puede manifestar que la mayoria de estudiantes logré desarrollar la actividad propuesta

que se direcciona a intercalar los pies subiendo o bajando escalones.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES

Para el desarrollo de la motricidad gruesa es considerado importante y necesario el disefio
y la ejecucion de una guia que se estructure de juegos didacticos con material

manipulativo que favorezca a la interaccion con los estudiantes.

La aplicacion de juegos didacticos que favorecen al desarrollo de la motricidad gruesa, a
través de la intervencion de los profesionales encargados en la disciplina correspondiente,

promueven el correcto desarrollo integral de los discentes.

Existen resultados que muestran las dificultades existentes en la adquisicién de la
motricidad gruesa, que en algunos casos, se considera la escasa aplicaciéon de juegos
didacticos que favorezcan el desarrollo de habilidades motrices.

Es importante considerar metodicamente estrategias que favorezcan al desarrollo de

habilidades motrices.
Existe una aprobacion por parte de los representantes que participaron en la aplicacion

de las diferentes encuestas para la aplicacion de juegos didacticos que favorezcan al

desarrollo de la motricidad gruesa.
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RECOMENDACIONES

1 Investigar y establecer estrategias que favorezcan el desarrollo motriz grueso de los
estudiantes teniendo en consideracion diferentes actividades relacionadas a juegos

didacticos.

1 Se debe fomentar la aplicacion de diferentes estrategias basadas en juegos didacticos
que se direccionen al desarrollo de la motricidad gruesa.

[0 Promover la capacitacion docente con estrategias educativas que favorezcan el

desarrollo de la motricidad y la participacién activa de los educandos.

[1 Establecer la relacion que existe entre el desarrollo de la motricidad y el proceso de
ensefianza y aprendizaje indistintamente de la disciplina de estudio.

[0 Permitir la participacion activa de los representantes de las nifias y nifios, en la

aplicacion de estrategias educativas que se direccione al desarrollo de la habilidad

motriz.
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ANEXOS

Certificado de Institucion Educativa.




Modelo de encuesta a directivos y docentes

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
SEDE SANTO DOMINGO
CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA

ENCUESTA DIRIGIDA A DIRECTIVOS Y DOCENTES DE LA ESCUELADE
EDUCACION BASICA SAN PATRICIO DE FE Y ALEGRIA EN SAN MIGUEL DE
LOS BANCOS

A continuacion, usted encontrara algunas preguntas, solicito contestarlas con la mayor veracidad
pues la presente encuesta es parts de una mvestigacion que busca disefiar una propuesta o guia
que contenga juegos diddcticos que promuevan el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios
v nifias de 3 v 4 afios en la Escuela de Educacidn Bésica “San Patricie de Fe y Alegria”™.

INSTRUCCIONES:

Por faver lea detenidamente ¥ marque con una (x) la respuesta comrecta.

1. ;Cree usted que se debe Implementar una guia que contenga juegos diddcticos que promusvan
el desarrollo de la motricidad gruesa de los mifios y nifias de 3 a 4 afios?

2. 5L I:l b. Mo. I:l c. Tal vez. I:l

2. ;Esta usted de acuerdo en que se debe evaluar el uso de juegos didactices como un factor para
determinar el avance en el desarrollo de la motricidad gruesa en las nifias y nifies de 3 a 4
afios?

a. Muy de acuerdo. I:l b. De acuerdo. I:l c. Desacuerdo. I:l

3. jConsidera usted que la aplicacidn de jusgos diddcticos ayuda al desarrello de la motricidad

gruesa en nifias v nifies de 3 a 4 afios?

a 8L |:| b. No. I:l ¢ Tal vez. |:|

4. ;Estd usted de acuerdo que la fzlta de uso de juegos diddcticos incrementa la dificultad en el
desarrolle de la motricidad gruesa en nifias v nifios de 3 a 4 afios?

a. Muy de acuerdo. I:l b. De acuerdo. |:| . Desacuerdo. I:l

5. ;Qné grado de responsabilidad tiene el docente en el desarrolle de la motricidad gruesa en las

nifizs y nifios?

aMuyao, [ | bak [ | cbeo []

6. ;Estd usted de acuerdo en que se debe evaluar el proceso del desamrollo de la motricidad grussa
en las nifias y nifios de 3 a 4 afios?

a. Mury de acuerdo. I:l b. De acuerde. |:| . Desacuerdo. |:|

7. {Cree usted que se cuenta con el tiempo pedagdgico necesario para cumplir con el desarrollo
de la motricidad gruesa?

a. 5L I:l b.Mo. I:l c. Tal vez. I:l

8. ;Cree usted que los juegos diddcticos se usan solamente en el salon de clase?

a. 5L |:| b. MNo. I:l c. Tal vez. |:|

9. ;Considera usted atil la participacion de la familia en el uso de juegos didicticos para el
desarrolle de la motricidad gruesa en las mifias v mifios de 3 2 4 afies de edad?

a 3L |:| b. Mo, I:l c. Puede ser. I:l

10. ;Considera usted apropizdo que se aplique una guia de estrategias educativas que ayude a la
aplicacién de juegos didéctices para el desarrolle de la motricidad gruesa en los nifios de 3
a4 afios en la Escuela de Educacion Bésica “San Patricio de Fe y Alegria™

a. Muy apropiado. I:l . Poco apropiado. I:lc. No apropiado. I:l

Gracias por su colaboracion.
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Modelo de encuesta a padres de familia

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
SEDE SANTO DOMINGO
CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA

ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA DE LA ESCUELA DE EDUCACION
BASICA SAN PATRICIO DE FE Y ALEGRIA EN 5AN MIGUEL DE LOS BANCOS

A contimiacion, usted encontrara algunas preguntas, solicito contestarlas con la mayor veracidad
puss la presents encussta es parts de wna investigacion que busca evidenciar, a fravés de la
manipulacion los jusgos didacticos, el desarrollo de la motricidad gruesa, en los nifios v nifias de
3 v 4 afios en la Escuela de Educacion Basica “San Patricio de Fe v Alegria”™

INSTRUCCIONES:

Por faver lea detemdamente v marque com una (x) la respuesta correcta.

1. ;Considera usted necezario mejorar €] proceso de desamrolle de la motricidad gruesa en los
mifios de 3 a 4 afios?

a. SL I:l k. Mo I:l c. Puede ser. I:l

2. ;Esta usted de acuerdo en que se debe evaluar el use de jusgos didicticos como un factor para
determinar el avance en el desarrollo de la motricidad gruesa en las nifias v nifies de 3 a 4 afios?

a. Muy de acuerdo. I:l b. De acuerdo. I:I . Desacuerdo. I:l

3. ;Cree usted que la aplicacion de juegos didéctices ayuda al desarrello de la motnicidad gresa
en nifias v mifios de 3 2 4 afios?

a. SL I:l b. No. I:l c. Puede ser. I:I

4. ;Estd usted de acuerdo que la falta de uso de juegos diddcticos incrementa la dificultad en el
desarrollo de la motricidad gruesa en nifias v nifios de 3 a 4 afios?

a Mury de acuerdo. I:I k. De acuerdo. I:I c. Desacuerdo. I:I

. ¢ Crae usted que los estudiantes tienen dificultades en el desarrolle de 12 motricidad gruesa?

2 SL I:I b. HNo. I:I C. Puede ser. I:l

6. ;Con qué frecuencia su representado/a presenta dificultades en el desamolle de la motnicidad
gruesza’

_ a. Siempre. I:l b. Casi siempre. I:l ¢. Rara vez. I:I d Munca. I:I

7. ;Estd usted de zcuerdo en que s debe ufilizar material concreto (tangible) para fortalecer el
deszarrollo de la motncidad gruesa?

a. Moy de acuerdo. I:l b. De acuerdo. I:I c. Desacuerdo. I:l

8. ;Que tanto ze involucra en el desarrollo de 1a metricidad gruesa de su reprezentado/a?

a Mucho [ | b. Poco. [ ] e [ ]

Q. iCree usted que toda mstitucion educativa debe aportar con estrategias educativas que
favorezean al desarrollo de la motricidad gruesa en las nifias v nifios?

a. 5L I:l b. Mo I:l c. Puade zer. I:l

10. ;Considera usted apropiadoe que se aplique uma guia de estrategias educativas que ayude al
desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios de 3 a 4 afios en la Escuela de Educacion Bésica
“Ban Patricio de Fe v Alepniz"?

a. Muy apropiado. I:l b. Poco apropiado. I:l . Mo aproplado. I:I

(=

Gracias por su colaboracién
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Modelo de ficha de observacion docente

FICHA DE OBSEREVACTON

INDICADORES
ASPECTOS Casi
S1 No Siempre (Oreasionalmente
Siempre

Aplica la faze da motivacion

Eealiza retroalimentacion

Establace estratezias

Bacnencizn Aplica recursoz
da desarrolle aducativos para

de claze. dezarrollar motricidad
Eruesa

Favoreca la
participzaeion de las

NIFias ¥ nifos

Aphea la evaluzeion en el e, proceso
y finalizzricn de la mtervencion.
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Modelo de pre test

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
SEDE SANTO DOMINGO
CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA

Lista de Cotejo: PEE TEST “Desarrcllo de Motricidad Gruesa™ para estudiantes de 3 y
4 afics de la Ezcuela Catolica “San Patricio™ de Fe v Alegria.

JUEGD JUEGT JUEGD JUEGD JUEED

CRITERIOS/ DIDACTICD 1 DIDACTICD 2 DIDACTICD 3 DIDACTICC 4 | DIDACTICO 5
INDICADCRES

ka
-
L
ka
-
ka
-

RESULTADOS

NONATNA

Silologra (ea
Hecesitg
ayuda
Silologra (ea
Hecesitg
ayuda
Mo lologra (=
Silologra |
Hecesiia
ayuda
Mo lologra (=

Silologra (e
Hecesiig
ayuda
Mo lo logra
Sile Lolcd
Hecesiig
ayuda
Mo lo loegra
Mo lo loegra

Estudiante 1.

Estudiante 2.

Estudiante 5.

Estudiante 4.

Estudiante 5.

Estudiante 4.

Estudiante 7.

Estudiante &.

Estudiante 7.

Estudiarita 10.

Estudiarita 11.

Estudiarita 12.

Estudiarita 13.

Estudiartea 14.

Estudiarte 15.

Estudiarita 14.

Estudiarite 17.

Estudiarite 15.

Estudiarita 15.

Estudiarite 20.

COBSERVACHIMES: Excelents 1817

Escala de My brena 16-14

medicion. Buena 13-10

Reguior -0
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Modelo de pos test

EVALUACION #

LISTADE COTEJO

AMBITO DE DESARROLLO
Y APRENDIZAJE:

Expresion artistica.

DESTREZA: Realizar actividades de coordinacion visomotriz con
materiales sencillos y de tamafio grande.
NOMINA INDICADOR
ADQUIRIDO EN PROCESO INICIADO

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10

Estudiante 11

Estudiante 12

Estudiante 13

Estudiante 14

Estudiante 15

Estudiante 16

Estudiante 17

Estudiante 18

Estudiante 19

Estudiante 20

Estudiante 21

Estudiante 22

Estudiante 23

Estudiante 24

Estudiante 25

Estudiante 26

Estudiante 27

Estudiante 28

Estudiante 29

Estudiante 30

Estudiante 31

Estudiante 32

Estudiante 33

Estudiante 34

Estudiante 35
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Material fotografico
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