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TEMA: “Juegos de Construccion como recurso didactico, para el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematica de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Distrito
Metropolitano, ubicada en la parroquia Bomboli, del Cantén Santo Domingo de los
colorados, provincia Santo Domingo de los Tsachilas, periodo enero-mayo 2021”
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RESUMEN

Los juegos de construccidn, son materiales beneficiosos para enriquecer los aprendizajes
de las nifias y nifios, sirviendo también a la docente en el proceso de ensefianza aprendizaje.
La labor pedagogica siempre busca recursos, y estos juegos son herramientas, de apoyo
interactivo para las educadoras. Este proyecto tiene la finalidad de potenciar habilidades del
pensamiento l6gico matematico a través de una guia didactica. En la actualidad la ensefianza
debe ser de calidad y adecuada por la pandemia, realizando actividades escolares se las
desarrolla desde los hogares, con el programa que impulsa el Ministerio de Educacién
“aprendamos juntos en casa”, las actividades son participativas, divertidas apropiadas para
el proceso educativo. Los juegos de construccion llaman la atencidn de las nifias y nifios,
porque son piezas que uniéndolas pueden realizar combinaciones, creando distintas formas
o figuras mismas que, desarrollaran su imaginacion y pensamiento I6gico. No se trata solo
de manipular objetos o juguetes, ya sean estos iguales o diferentes, sino de descubrir nuevas
formas colores y tamafios. Los juegos de construccion, formaran varias areas establecidas en
el curriculo, este juego que va, de lo simple a lo complejo beneficiara a las nifias y nifios en
su coordinacion dindmica, coordinacién viso motriz, orientacion espacial, etc. En educacién
inicial el desarrollo cognitivo ayuda a formar nifias y nifios responsables, autbnomos e
integros.

Palabras clave: JUEGOS, CONSTRUCCION, PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICAS, RECURSO DIDACTICO, GUIA DIDACTICA
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THEME: "Construction Games as a didactic resource, for the development of
logical-mathematical thinking of children from 4 to 5 years of age of the Metropolitan
District Educational Unit, located in the Bomboli parish, of the Santo Domingo de los
Colorados Canton, Santo Domingo de los Tsachilas province, period January-May 2021"

ABSTRACT

Construction games are beneficial materials to enrich the learning of children, also serving
the teacher in the teaching-learning process. The pedagogical work always looks for
resources, and these games are tools, of interactive support for the educators. This research
project aims to enhance logical-mathematical thinking skills through a didactic guide. At
present the teaching must be of quality and adequate due to the Pandemic, carrying out school
activities are developed from the homes, with the program promoted by the Ministry of
Education Let's learn together at home, the activities are participatory, fun appropriate for
the educational process. Construction games attract the attention of girls and boys, because
they are pieces that joining them can make combinations, creating different shapes or figures
themselves that will develop their imagination and logical thinking. It's not just about
manipulating objects or toys, whether they're the same or different, but about discovering
new shapes and colors. The Construction Games, will form several areas established in the
curriculum, this game that goes from the simple to the complex will benefit the girls and boys
in their dynamic coordination, coordination viso motor, spatial orientation, etc. In early
childhood education, cognitive development helps to form responsible, autonomous and
upright children.

KEYWORDS: GAMES, CONSTRUCTION, MATHEMATICAL LOGICAL
THINKING, DIDACTIC RESOURCE, DIDACTIC GUIDE
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ANTECEDENTES

Introduccion

En la Unidad Educativa Distrito Metropolitano, se realiza esta investigacion sobre
los Juegos de Construccidn como recurso didactico para el desarrollo del pensamiento légico-
matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afios, ubicada en la parroquia Bomboli, del Canton
Santo Domingo de los colorados, provincia Santo Domingo de los Tséachilas, periodo enero-
mayo 2021, por parte de la estudiante del Instituto Superior Tecnoldgico Japén, Anita del
Carmen Chiquito Salguero.

Los juegos de construccién como recursos didacticos, son utilizados de manera
limitada en el ambito légico matematico, a través de varias actividades mediante la
manipulacion de objetos, nuevos conceptos y habilidades para poder clasificar y ordenar
desde la etapa preescolar. Las nifias y nifios pasan por cambios fisicos, intelectuales,
emocionales y sociales, crecen cada quien, respetando su maneray ritmo, es normal encontrar

el ellos ciertas diferencias de peso y talla, incluso hasta en sus relaciones sociales.

A nivel mundial por causa de la pandemia de Covid-19, muchas nifias y nifios no se
escolarizaron, sus madres, padres y cuidadores por temor y por falta de recursos tecnoldgicos
y econémicos, no los hicieron participes de las actividades dentro del aula virtual, algunos
reciben atencion no escolarizada con la participacion activa y organizada de algin familiar o
alguna persona de su entorno, otros no tienen ninguna oportunidad, siendo este un minimo
de la poblacion de un 30%. EI Distrito de su zona no ha hecho los esfuerzos necesarios por
llegar con la escolaridad, puesto que se encuentran en lugares alejados, siendo el problema
de pobreza y pobreza extrema la causa mas grande, retrasando el desarrollo de todos y cada
uno de los infantes. (OMS, 2003, pag. 2)

El curriculo de Educacion Inicial en el sub nivel 2, tiene como objetivo Potenciar las

nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitan establecer relaciones con



el medio para la resolucion de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la
comprension de conceptos matematicos posteriores. (MINEDUC, 2014, péag. 31)

El curriculo de Educacién Inicial presenta las destrezas planteadas en cada ambito de
aprendizaje y desarrollo, para que las actividades y las vivencias provoquen interés en las
nifias y nifios y puedan protagonizar su aprendizaje desde casa, por supuesto en compafiia de
sus seres queridos, para lograr un ambiente apropiado afianzando los afectivos que les

ayudara a tener confianza y seguridad.

Para Piaget (1956) el juego forma parte de la inteligencia l6gico matematica porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segin cada etapa evolutiva

del individuo, citado por (Hernandez, 2018, pag. 5)

Las matematicas son muy importantes en la vida de todos y cada uno de los seres
humanos, muy utiles para comprender el mundo que nos rodea, las destrezas matematicas se
relacionan con la salud, y las decisiones que se toman a diario, la falta de recursos didacticos,
afecta el desarrollo del pensamiento 16gico matematico, por esta razén surgen las operaciones
matematicas, necesarias para ayudar a las nifias y nifios a resolver algunos problemas
cotidianos usando la imaginacién, acompafian a los infantes en los juegos, los calculos de lo
simple a lo complejo, la abstraccion, etc. Para muchas nifias y nifios ha sido un problema
aprender y dominar las matematicas, pero estas ofrecen un mundo divertido de nimeros y

formas con las que podemaos divertirnos toda la vida. (Ferndndez, 2017, pag. 51)

No se debe limitar el uso de recursos didacticos como son los juegos de construccion,
porque es precisamente en esta edad donde se construye el aprendizaje significativo.
(Corporacion Juego y Nifiez, 2018) Los Estados Partes reconocen el derecho del nifio y la
nifia al descanso y al esparcimiento, al juego y a las actividades recreativas propias de su
edad y a participar libremente en la vida cultural y en las artes. (Convencion sobre los
Derechos del Nifio 1989)



Los juegos de Construccion establecen entre las nifias y nifios una idea, de lo que
quieren construir, formar en su mente una imagen y poder lograrla, organizando y
combinando materiales, asi lo menciona el Ministerio de Educacion de Santa Fe en su portal
de Gestion Educativa. En la vida cotidiana los juegos son propicios al momento de utilizar
los nimeros, Existen situaciones para mejorar el manejo de las series numérica oral y el
conocimiento y utilizacién de la serie escrita, precisa dar actividades que las nifias y nifios
puedan reflexionar y para que esto sea posible es necesario el juego, buscar métodos
adecuados para transmitir a las nifias y nifios entusiasmo e interés por las matematicas.

(Corporacién Juego y Nifiez, 2018)

La presente investigacion esta estructurada por cinco capitulos los cuales se desarrollan de la

siguiente manera:

Capitulo I: Se desarrolla el marco tedrico, donde se encuentra los fundamentos, que
van a sustentar este proyecto conformado por la variable independiente, los juegos de
construccion, también teorias sobre la variable dependiente desarrollo de pensamiento 16gico
matematico, de esta manera existird una base teorica para poder sustentar los fundamentos
pedagdgicos, filosoficos y marco legal, respaldando las respectivas leyes sobre las
responsabilidades de las docentes del Sub nivel I, la metodologia, poblacién, técnicas e

instrumentos de evaluacion que ayudaran a su desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Capitulo I1: En este capitulo se evidencian encuestas y los resultados, analisis e
interpretacion de los mismos, lista de cotejo que se realizd y todos los instrumentos que nos
Ilevaron a identificar como los Juegos de Construccion ayudan al desarrollo del pensamiento

I6gico matematico.

Capitulo I11: Se refiere a la propuesta para solucionar el problema cognitivo de las
nifias y nifios, poder hacer un apotre para mitigar dicho problema, con la guia de actividades
sobre los juegos de Construccion y cémo los mismos influyen en el aprendizaje del
pensamiento l6gico matematico a través de las docentes, con el apoyo de las madres y padres

de familia.



Capitulo 1V: Se lleva a cabo el andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos,
a través de los instrumentos de recoleccion de datos, luego de aplicada la propuesta, cuadro

comparativo de los resultados obtenidos antes y después de la propuesta.

Capitulo V: Se encuentra las conclusiones y recomendaciones de esta investigacion,

luego anexos y bibliografia referentes a este proyecto.

Objetivos de la investigacion

Objetivo General

Determinar la influencia de los juegos de construccion para las nifias y nifios de 4 a 5 afios,
en el desarrollo del pensamiento légico matematico, para la elaboracion de una guia
didactica, mediante el método cientifico, dirigida a las madres y padres de familia.

Obijetivos Especificos

» ldentificar los diferentes juegos de construccién para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afios mediante el método deductivo.

» Analizar las dificultades que existen en el aprendizaje matematico de las nifias y nifios
de 4 a5 afios.

» Elaborar una guia didactica paso a paso de juegos de construccion para el desarrollo
del pensamiento l6gico, mediante la metodologia juego trabajo.

» Aplicar la guia didactica de los juegos de construccién para el aprendizaje légico
matematico en las nifias y nifios dirigidos a las educadoras, como apoyo del
aprendizaje de las nifias y nifios de 4 a 5 afios, para ser ejecutada por las madres y

padres de familia.



Justificacion.

Este trabajo investigativo servird para presentar a las educadoras varias actividades
que beneficien el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, a través de una guia
didactica para trabajar de manera organizada en el aula, puesto que las matematicas presentan
algunas dificultades en las nifias y nifios al momento de razonar o solucionar problemas
acordes a su edad. Esta es la razon por la que al llegar a cierta edad comienzan a hacer
preguntas buscando respuestas simples, porque no pueden aun entender un razonamiento,
como del porque o para que, mientras se busca una respuesta a sus interrogantes, es necesario

ayudarles a ampliar sus conocimientos. (Carazas, 2017, pag. 35)

Aportar a las docentes con recursos didacticos que contienen secuencia, seriacion,
namero, ayudara para que los nifios de subnivel inicial I1, solucionen problemas matematicos,
estas actividades potencian sus destrezas y desarrollo el pensamiento Idgico, respetando su
tiempo y ritmo de aprendizaje. La guia didactica beneficiara directamente a las nifias y nifios
de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Distrito Metropolitano” para relacionarse de mejor
manera con las matematicas y saber que no son tan complicadas como se piensa, las
actividades propuestas motivaran su aprendizaje y participacion activa, pudiendo también ser

autdonomos en sus tareas cotidianas, expresar sus ideas y pensamientos. (Sanchez L. M., 2014,

pag. 3)

Se prevé cambiar el modelo de aprendizaje entregando a las docentes, madres y
padres de familia una herramienta que facilite los procesos de ensefianza aprendizaje, con
actividades previamente planificadas, utilizando el método juego trabajo. Con el material
adecuado las docentes podran utilizar la pedagogia de manera eficaz y adecuada, desde casa
también se refuerzas las actividades propuestas con recursos didacticos para las clases diarias
ayudaremos a resolver el problema del aprendizaje, y podemos saber como influyen los
juegos de construccion, de esta manera, puedan también preparar su propio material de
estudio, se sentirdn motivados a manipular y experimentar los juguetes de construccion para
adquirir nuevas experiencias de aprendizaje. Los recursos didacticos ayudan a potenciar sus

habilidades, capacidades y desarrollo del pensamiento logico. (Sanchez M. E., 2014, pag. 5)



El desarrollo del pensamiento 16gico matematico es importante para las nifias, nifios,
padres de familia y docentes puesto que las matematicas estan presentes a lo largo de sus
vidas, aportando con bases para continuar su educacion escolar basica. Esta investigacion
pretende ayudar en los problemas de aprendizaje matematicos, y poder atender sus
necesidades con actividades que les permita aprender de manera divertida.

El desarrollo del pensamiento ldgico matematico, constituye tres aspectos
fundamentales como (saber ser, del saber aprender, del saber hacer) mismos que se practican
a diario, para poder enfrentar multiples problemas.

Howard Gardner (1983)

“Acerca de la inteligencia l6gica matemaética, es muy importante ya que se utiliza
para resolver problemas, es decir que gracias a esta inteligencia las nifias y nifios seran

capaces de razonar, pensar de una forma coherente”. (Howard Gardner, 2014)

Segun Piaget, (1999) el desarrollo cognitivo comienza cuando los nifios asimilan
aquellas cosas que los rodean con la realidad a sus estructuras, de tal manera que antes de
comenzar la escolarizacion formal, la mayoria ya adquiere conocimientos considerables

sobre contar, el nimero y la aritmética. (Paltan & Quilli, 2011, pag. 35)

Piaget desde su perspectiva dijo que el conocimiento fisico es aquel que adquieren las nifias
y nifios a través de la manipulacion de objetos, y el pensamiento l6gico es aquel que adquiere

con la abstraccion reflexiva.

Se destaca, que bajo el estudio de estos pedagogos se puede conocer la importancia
de desarrollar las inteligencias multiples y entre ellas la inteligencia l6gico matematico en

donde se puede fomentar el lenguaje simbolico y abstracto de las matematicas, fiel
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compafieras de las nifias y nifios, las cuales se evidencia cuando jugamos a la tiendita al
momento de contar el dinero para pagar o hacer un calculo de peso, jugar a las escondidas a
contar hasta que todos se hayan puesto en sus lugares, etc. Al crecer las matematicas siguen
ahi al pagar el autobus, realizar las compras en el supermercado, hacer negocios y varias

actividades cotidianas. (Figols & S., 2015, pag. 64)

Planteamiento del problema

El pensamiento l6gico matemético en los nifios es la capacidad de ir desarrollando
conceptos matematicos y razonamiento légico, aplicar nociones de calculo para resolver
problemas cotidianos, para algunos puede constituirse en un problema, al realizar la
investigacion en la Unidad Educativa “Distrito Metropolitano” con nifias y nifios de sub
inicial 11, que corresponde a edades de 4 a 5 afios se evidencia que tienen dificultad para
realizar y resolver actividades relacionadas con las matematicas, por la falta de recursos
didacticos en sus clases, es por esto que es necesario realzar actividades ludicas para ir
superando estos inconvenientes, los infantes a esta edad no tienen ldgica, pero si un
razonamiento para poder asimilar ciertos conceptos, procesan informacion de manera

diferente a la de los adultos, y todo eso influye de varios factores. (Fajardo, 2014, pag. 55)

Actualmente, por la pandemia de Covid-19 la educacién dio un gran giro, la irrupcion
abrupta de la presencialidad jugd en contra del aprendizaje de los estudiantes, dejando
muchos estragos, las clases virtuales no es opcion, las nifias y nifios pasan varias horas frente
a pantallas y dispositivos, esto causa depresion y aburrimiento, los infantes no pueden
compartir ni socializar con sus amigos y compafieros, tampoco reciben la estimulacion
necesaria, es por esto que se recomienda los juegos de construccion beneficiando en varios

aspectos el aprendizaje de los estudiantes.



En muchos hogares no cuentan con acceso a internet, mucho menos aparatos
tecnoldgicos de alta gama para ser utilizados como recurso educativo, por tal razon las nifias
y nifios constantemente recaban informacién de su entorno, luego hacen preguntas para
elaborar sus primeros pensamientos., mismos que tienen caracter espontaneo, no hace
muchas reflexiones porque no interesan de respuestas logicas. Para sacar informacion

relevante. (Blanco, 2012, pag. 60)

Se recomienda tanto a los docentes como padres de familia, utilizar los juegos de
construccion para ensefiar y conectar saberes interdisciplinares y valores humanos,

despertando su curiosidad por aprender algo nuevo a través de los juguetes de construccion.

Varios filésofos hablan del juego y su importancia, sus teorias ayudan a comprender
de mejor manera los conceptos y utilidades. Para Karl Groos (1902) su Teoria del juego
Como anticipacién funcional, el juego es pre ejercicio de funciones necesarias para la vida
adulta, porque contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades que preparan a las
nifias y nifios para poder realizar las actividades que desempefiard cuando sea grande que, en
su opinion, “esta sirve precisamente para jugar y de preparacion para la vida”. (Martinez E.

, 2008, pag. 10)

El juego contribuye en las nifias y nifios a desarrollar su madurez cognitiva, fisica y
psicomotriz, el juego simbolico los ayuda a tener claro lo que les gustaria ser cuando
sean grandes, al jugar a la tiendita, la farmacia, mercado entre otros van introduciendo
nuevos elementos que los ayudan a desarrollar imaginacién, explorar su medio
ambiente, desarrollando habilidades y conceptos a través de su propia experiencia. y
lo primordial es que ahora lo puedan hacer desde sus hogares dentro de la proteccion

y el amor se sus padres. (Costales, 2018, pag. 14)

Los nifios, se encuentran en edad vulnerable, por lo tanto, requieren el apoyo, atencion y
cuidado de sus padres, al reintegrarse a la presencialidad escolar, necesitan la atencion y
cuidado de sus docentes. La inadecuada aplicacion de los juegos de construccion como

recursos didacticos, no permitird el desarrollo adecuado de las habilidades antes



mencionadas, estas deficiencias perjudicaran sus procesos de aprendizaje, no podran cumplir
con sus destrezas, tampoco podran resolver problemas cotidianos acordes a su edad. (Bravo,
2015)

El juego es una actividad que esté presente en la vida cotidiana de los infantes, aprovechar
que ocupan gran parte de su tiempo en ello, potenciaré las capacidades cognitivas, sociales,
emocionales y linglisticas importantes para su desarrollo integral. ES una experiencia
motivadora que deja ensefianzas nuevas, aprovechando de su entorno todo material cajas,
carton, bloques de plastico o madera que ayudaran a su formacion y crecimiento. (Infantil,
2018)

Los resultados de la encuesta a las docentes de la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano” de la ciudad de Santo domingo de los Colorados, permite identificar el
problema, y el desempefio de sus estudiantes. Al no poder aplicar de manera correcta los
recursos didacticos las nifias y nifios no podran reflexionar, ser autbnomos y mejorar

aptitudes matematicas.

La psicdloga, Lucia Mendoza Castillo, en una articulo para la revista de la Universidad
Iberoamericana de la ciudad de México después de realizar varios estudios educativos
concluye que, con la educacion a distancia, las nifias y nifios necesitan adaptarse a su nueva
forma de vida puesto que no es parte de la normalidad, trayendo consecuencias como dolores
de cabeza, ojos llorosos, pérdida de interés en el estudio, por lo tanto las estrategias que se
aplican no son igual a los proyectos educativos. Cuando los docentes estaban en las aulas
utilizaban sus materiales y estrategias de ensefianza, para generar conocimientos nuevos y
constructivos, pero ahora con la tecnologia se utilizaran recursos didacticos innovadores, con

elementos propios de una educacion a distancia. (Educativos, 2020)

En muchos hogares marginales de la ciudad de Santo Domingo de los Colorados, no
existe los materiales adecuados para fomentar el desarrollo del pensamiento logico

matematico en las nifias y nifios, por lo tanto, no pueden aprovechar las clases de manera



integral, porque muchos de ellos tienen problemas de conectividad, y no cuentan con
dispositivos electronicos para tomar sus clases. En muchos hogares existen varios

distractores que afectan su aprendizaje.

El curriculo de Educacion Inicial (2014) dentro de sus Bases Teoricas del Disefio Curricular
(pég.16) menciona:

Se ha propuesto el logro de aprendizajes significativos tomando en cuenta queé es lo
que necesitan los nifios desarrollar y aprender desde el centro educativo y la familia,
en procesos que permitan potencializar su pensamiento y sus actitudes explorar,
experimentar, jugar y crear; construir una imagen positiva de si mismo; sentirse
amados, protegidos y valorados; ser reconocidos y auto valorarse como sujeto y como
parte de una cultura; participar e interactuar con los otros, con las diferentes culturas
y con la naturaleza; aprender en su lengua materna y ser capaces de comunicarse.
Todo esto debe producirse dentro de un contexto del buen vivir. (MINEDUC,

Curriculo de Educacién Inicial 11, 2014)

Considerando lo establecido en el Curriculo aplicamos a la vida practica la necesidad
de desarrollarse, aprender, jugar y crear desde sus hogares las nifias y nifios estan dentro del
circulo familiar sintiéndose amados, protegidos y valorados. En un futuro esto los hara

desenvolverse en la sociedad como personas que aportan positivamente.

Es necesario aplicar recursos didacticos innovadores para poder fortalecer sus
habilidades y destrezas, con actividades que podran realizar junto a sus familiares, de esta
manera mejorar y desarrollar los procesos de ensefianza- aprendizaje y los procesos l6gicos,

para lograr aprendizajes significativos.
Para Pilar J. Soliz (2019) en su trabajo investigativo previo a la obtencion del titulo

en Tecnologia en Parvularia con el tema “Los juegos etnomatematicos en el aprendizaje del

pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afos”, aporta:
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La importancia fundamental del juego también conlleva al desarrollo y construccion
del pensamiento l6gico matematico, en el momento que las nifias y nifios interactian
con los objetos que encuentran en el medio donde se desenvuelven, adquieren
aprendizajes significativos, por lo tanto, el pensamiento l6gico matematico es la
relacion entre los conocimientos previos, con los nuevos conocimientos en la

formacion educativa. (Soliz, 2019, pag. 46)

El pensamiento l6gico matematico ayuda a resolver multiples habilidades l6gicas que
permiten resolver operaciones bésicas sencillas, investigar informacion para con ello hacer

uso del pensamiento critico es necesario para poder llevarlo a cabo en la vida cotidiana.

Formulacion de Problema

¢De qué manera influyen los Juegos de construccion en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Distrito
Metropolitano, ubicada en la parroquia Bomboli, del Cantén Santo Domingo de los

colorados, provincia Santo Domingo de los Tsachilas, periodo enero-mayo 2021?

Hipotesis

Segun Arias F. “La hipdtesis es una suposicion que expresa la posible relacion entre
dos 0 mas variables, la cual se formula para responder tentativamente a un problema o

pregunta de investigacion” (Arias F. , 2012)

Los juegos de construccion si influyen en el desarrollo del pensamiento légico
matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Distrito Metropolitano,
ubicada en la parroquia Bomboli, del Canton Santo Domingo de los Colorados, provincia
Santo Domingo de los Tsachilas, periodo enero-mayo 2021, porque a través de ellos, las
nifias y nifios lograran el aprendizaje requerido para su desenvolvimiento en las matematicas,
enfrentandose a resolver los problemas mas dificiles que se le pueden presentar durante su

vida estudiantil y laboral.

11



Se pretende que los estudiantes de inicial 11, aprendan a resolver los problemas mas
sencillos, mediante actividades agradables que conlleven a demostrar sus destrezas en el
ambito de las relaciones légico matematicas. Siendo el aprendizaje l6gico matematico de
gran importancia en los primeros afios de vida, es necesario estimular de manera correcta a
través de los juegos de construccion mismos que influiran para la adquisicion de nuevos

conocimientos.

Jugar con bloques de tipo lego beneficia a las nifias y nifios de 4 a 5 afios puesto que ayudan
a desarrollar sus habilidades psicomotoras, para que puedan aprender de sus propias
experiencias y repeticion, construyen de manera individual a través de la abstraccién
reflexiva que surge de las experiencias al relacionarse con los objetos del mundo, dando
origen a construir acciones vividas por ellos mismos.
Sefialamiento de las variables de investigacion

Se aplican a un grupo de personas u objetos, los cuales adquieren diversos valores o

manifestaciones respecto a la variable (Herndndez, Ferndndez, & Baptista, 2012) Las
variables que esta investigacidn contienen son:
Se define dos variables:

Variable independiente: Juego de construccion

Variable dependiente: Desarrollo del pensamiento I16gico matematico.
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CAPITULO |

Estudios Previos

En el departamento de Bogotd Mendoza (2013) presenta su propuesta de tesis
“Propuesta para el Desarrollo del Pensamiento 16gico-matematico en nifios de 5 afios, su
investigacion se oriento a desarrollar el pensamiento l6gico de las matematicas aplicado a
nifias y nifios de edad preescolar del Colegio Bilingiie Real Americano como consecuencia
del aprendizaje de las nociones basicas relacionadas con la seriacion, clasificacion, asi como
del concepto concerniente al proceso de identificacion de atributos, basandose en éstas
nociones basicas surgen a propoésito de la informacion recopilada con la técnicas de la
observacién directa realizada al proceso ensefianza - aprendizaje, pero también a algunas
otras nociones, que si no son ejercitadas debidamente, los educandos no podran desarrollar
las técnicas del pensamiento I6gico, como tampoco podrén establecer conexiones de las
nociones pre - matematicas y les impediran alcanzar una genuina comprension de las

matematicas. (Saenz M. , 2018, pag. 22)

Basada en estas investigaciones este proyecto, aporta a la educacién de las nifias y
nifios del subnivel inicial 11, para que puedan desarrollar su razonamiento, comprension,
analisis, imaginacion espacial, mismos que son constructores de las competencias
matematicas. Se analizara las dificultades que tienen las educadoras y se aporta a la
ensefianza con estrategias que beneficiaran directamente a las nifias y nifios, potenciando sus

habilidades y destrezas.

Para poder estructurar el primer capitulo se describe caracteristicas de la problematica
que se pretende estudiar, ha investigado y leido libros, articulos de revistas, repositorios que
refieren a trabajos relacionados con las matematicas en el nivel sub inicial Il, sobre el

pensamiento 16gico matematico.

Se describe también la importancia de realizar la investigacion, para poder encontrar

una solucién al problema planteado, la motivacion del docente es de sumo interés para que
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las nifias y los nifios de sub inicial 11, se desenvuelvan en el entorno educativo de manera
activa, la participacion en las actividades realizadas tanto dentro y fuera del salén serviran
para su desarrollo personal e intelectual, porque demostraran su interés no solo por el juego
que esté realizando, sino que, por su deseo de aprender, relacionar el mundo en gue vive con

lo aprendido dentro de la institucidn educativa.

Se pretende cumplir con los objetivos y aportar a las docentes materiales que ayuden
a estructurar una metodologia para que las nifias y nifios dominen nociones importantes como
son: seriacion, clasificacion y conceptos, para que de esta manera desarrollen su pensamiento

l6gico.
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MARCO TEORICO

1.1. Definicién del Juego

El derecho al juego esta reconocido en la Declaracién de los Derechos del Nifio, Art.
31, adoptados por la Asamblea de la ONU el 30 de noviembre de 1959, en el principio 7: “El
nifio debera disfrutar plenamente de juegos y recreaciones; la sociedad y las autoridades
publicas se esforzaran por promover el goce de este derecho” (Educacién T. p., 2010, pag.
7)

El juego es una actividad fundamental para el desarrollo y el aprendizaje de los nifios,
al inicio son simples movimientos corporales que poco a poco se van ampliando y haciendo
complejos para introducir otros elementos, con el tiempo el juego permite a las nifias y nifios
desarrollar su imaginacion, explorar el medio ambiente, expresar su vision del mundo,
desarrollar su creatividad y habilidades socioemocionales entre pares y adultos. (Narvaez,
2018)

El juego ha surgido desde la antigliedad, para el nifio no solo es diversion, tiene un
rol fundamental el de aprender donde obtiene nuevos conocimientos y los lleva a la préctica,
a su vez va mejorando sus cualidades, aptitudes, talentos intelectuales para demostrarlos de
forma espontanea. Las percepciones (olfato, visual, tacto, gusto, auditivo) aportan al
desarrollo del razonamiento 16gico matemético, obteniendo de tal manera el pensamiento

I6gico matematico. (Soliz, 2019)

El Curriculo de Educacién Inicial (2014), manifiesta que: El juego, como principal
estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, es una actividad innata de los nifios que
puede tomar multiples formas y que va cambiando con la edad, cuando juegan, los nifios se
involucran de manera integral con su cuerpo, mente y espiritu-, estdn plenamente activos e
interactGan con sus pares, con los adultos y con el medio que les rodea. Al jugar, los nifios
experimentan de manera segura mientras aprenden acerca de su entorno, prueban conductas,

resuelven problemas y se adaptan a nuevas situaciones. (Educacion T. p., 2010, pag. 7)
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Las nifias y nifios necesitan jugar para descubrir el mundo que los rodea y porque es
algo natural en ellos, es importante que el Comité de Derechos Humanos de las Naciones
Unidas” en su articulo 31 habla de que toda nifia y nifio tiene derecho a Jugar. La habilidad
de las nifias y niflos para encontrar tiempo y espacio para jugar “se ve afectada por una serie
de factores sociales, culturales y econdmicos y politicos, como la guerra, la violencia, el

trabajo infantil, la explotacién. (Unicef, 2020)

Los recursos limitados o simplemente por las opiniones que algunos adultos tienen
sobre el valor del juego”, que varian de acuerdo a la cultura, a las creencias y las practicas de
crianza de cada una de las familias, el Juego e infancia van de la mano. El nifio necesita jugar,
es su derecho. No importa la situacion en la que vive, jugar es un elemento indispensable

para su salud y bienestar. (Unicef, 2020)

A lo largo del tiempo se han dado diversas explicaciones sobre la naturaleza del juego

y el papel que éste desempefia en la vida humana.

Platon (427-3472.c) Aristoteles (384-3222.c) y Maria Montessori (1870-1952) dieron
gran importancia al juego animaban a los padres para que dieran a sus hijos juguetes que
ayuden a formar sus mentes. No juguetes que afecten su desarrollo emocional y fisico como
cuchillos, armas, o cualquier otro que genere violencia. su Teoria metafisica el juego debe
ser un instrumento que prepare a las nifias y nifios para la vida adulta. Esta basada en la
transformacion de la conducta real en ludica, a través de una representacion particular de la
realidad. (Cisneros, 2019, pag. 27)

Sigmund Freud relaciona el juego con la necesidad de satisfacer impulsos instintivos,
de expresion y comunicacion de las experiencias vitales, y las emociones que acomparian a
las mismas, el juego ayuda al hombre a liberarse de los conflictos. Lev Vygotsky (1979),
sefiala que la caracteristica fundamental del juego es que en este se da el inicio del

comportamiento conceptual o guiado por las ideas, transcurre en una situacion imaginaria, lo
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fundamental en el juego, es la naturaleza social de los papeles representados por el nifio, que
contribuyen a desarrollo de las funciones psicoldgicas superiores. (Slim, 2019, pag. 12)

1.2. Importancia del Juego

Para Ger Rodriguez Cristina Patricia, en su tesis previa a la obtencion del Titulo de
licenciatura en Ciencias de la Educacion Mencion Profesora Parvularia, con el Tema “Juegos
de construccion en el desarrollo l6gico matematico de los nifios y nifias de 4 y 5 afios dice:
el juego favorece la infancia de las nifias y nifios, fortalece su autonomia, la confianza, la
personalidad es asi que fortalece el proceso de aprendizaje. Se trata de actividades que se
realizan en grupo o individuales, es por esta razén que se le conoce como actividades sociales,
es el escenario propicio para el desarrollo de valores, habilidades y destrezas necesarias para

el desarrollo y aprendizaje en las nifias y nifios. (Ger, 2016)

El juego es una actividad mental y fisica fomenta la interaccion entre nifias y nifios, a
través de él manifiestan gran variedad de expresiones como alegria o tristeza y saber
controlarlas como parte del proceso educativo. Jugar les ofrecera miles de posibilidades para

lograr su desarrollo como investigar, crear, divertirse, descubrir, fantasear o ilusionarse.

1.3. Metodologia del juego trabajo.

A través de esta metodologia se reconoce el juego como la actividad mas genuina e
importante en la infancia temprana a través de ella se puede ofrecer a Los infantes
aprendizajes significativos, la metodologia juego trabajo es una metodologia flexible que
permite potenciar las capacidades e intereses de cada uno, permitiendo ser los principales
protagonistas de su propio conocimiento para poder adquirir las destrezas que se han
planteado. (MINEDUC, 2014, pag. 41)
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Segun el Curriculo de Nivel Inicial (2014) se refiere con respecto: “Metodologia
Juego Trabajo se reconoce al juego como una actividad esencial para el bienestar

emocional, social, fisico y cognitivo de los nifios”.

Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia de la nifia o nifio,
porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa
evolutiva del individuo. De esta forma se da a entender que mediante el juego el nifio crece
en todo su desarrollo, compartiendo con nifios de su edad los juegos que forman parte de su

dia a dia, los cuales ayudaran a su formacion cuando sea un adulto. (Arce & Saldafia, 2014,
pag. 56)

1.4. Caracteristicas de los juegos

Conocedores de gue los juegos estimulan los sentidos, incrementa la creatividad y
la imaginacion es innato en los seres humanos, podemos reconocerlas y tener claras al
momento de fomentarlas. El juego debe ser significativo, alegre, iterativo, socialmente

interactivo, propicio para el involucramiento activo.

» El juego es una actividad espontanea y libre, parte de la misma practica.

» Permite la creacion de roles, que dan lugar a la recreacion de las escenas e imagenes
del mundo real con el fantéstico.

» Facilita el desarrollo de una actitud ludica que tiene necesidades psicolégicas lo que
permite prepararse para el futuro.

» Favorece la capacidad de fantasear

» Es evolutivo comenzando por el dominio del cuerpo, posteriormente maneja las
relaciones sociales y su medio.

» Se juega dentro de determinado limite de tiempo y de espacio.

» Esdivertido, placentero. VVoluntario. (Zapata, 2018)
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El juego es, segun Saco et al., (2001), una actividad imprescindible para un
adecuado desarrollo integral de la persona. En las mdltiples definiciones del juego se
encuentran razones para argumentar su importancia y relevancia, pero seguro que la razon
determinante es la propia experiencia, el bagaje ludico propio, fruto de una infancia recogida
por el juego. Que evidentemente complementa, puesto que lo mas resaltante de lo aludido,
es la importancia que se debe a esta actividad, para el desarrollo humano. (Apaza, 2020)

El juego ayuda en el desarrollo integral de las nifias y nifios, se debe buscar el que
sea apropiado para su edad, las actividades ludicas ayudan a estrechar los lasos afectivos,
proporcionan seguridad, son de apoyo para la ensefianza aprendizaje.

1.5. Juego y Matemética

La ensefianza de las matematicas algunos afos atras, se desarrollaba con el docente
al frente explicando a las nifias y nifios la clase ellos atendian se realizaba ejemplos de
ejercicios sobre el tema y asi terminaba la clase, hoy en dia con la implementacion de las
actividades ladicas como son juegos, pictogramas, canciones, etc. Se contribuye al
pensamiento critico creativo, estas estrategias o recursos sirven para reforzar los
conocimientos adquiridos, ayudando a practicar y entender conceptos matematicos,
consiguiendo que las nifias y nifios encuentren la motivacion necesaria y se involucre en el

proceso de su aprendizaje. (Marin & Mejia, 2015, pag. 30)

A través del juego se puede practicar las habilidades matematicas de manera divertida,
los juegos de construccion ayudan a desarrollar diferentes destrezas, reducen la ansiedad que
le ocasiona las matematicas a las nifias y nifios. Por causa de la pandemia enfrentamos un
confinamiento obligado, se suspendio la escolaridad presencial y se necesitan recursos para
continuar con los procesos de ensefianza aprendizaje desde casa, estos recursos deberan
aplicar las madres y padres de familia, quienes se ha visto en la necesidad de hacer su papel
de educadores. Para evitar el estrés que esto agrega al diario vivir se propone aplicar y
practicar los juegos de construccion, con esto se pretende también reunir a las familias.
(Foundation, 2020)

19



1.6. Importancia de los juegos de Construccion

El juego de construccion surge a partir del primer afio de vida y permanece durante su
desarrollo, a través de este juego se promueve hacer, formar, crear y recrear. Reconociendo
las figuras, formas, tamafios y colores. Con el desarrollo de varias destrezas se puede
potenciar las capacidades de las nifias y nifios, para que puedan lograr autonomia, resolucion
de problemas sencillos, razonamiento, entre otras. Siendo esta la base de conocimientos que

acompariaran a lo largo de su vida estudiantil.

Las nifias y nifios son capaces de generar producciones complejas que implican
simetrias, evidencian ejes de rotacion, crean ordenamientos complejos, equivalencias entre
piezas, todo esto tiene relaciéon con el pensamiento I6gico matematico. (Vasco, 2010, pag.
36)

1.7. Clasificacion de los juegos

1.7.1. Juegos cooperativos

El desarrollo del pensamiento l6gico-matematico Dentro de los juegos cooperativos
mismos que cumplen principios socioafectivos y de aprendizaje motriz, las nifias y nifios
juegan juntos, resuelven sus problemas al igual que desarrollan su lenguaje, comunicacion,
y su afectividad hacia los demas, incluyendo a otros nifios al grupo, formandose un lazo de
unidad y comparfierismo, expresan sus ideas, establecen conexiones y creaciones, todos
persiguen un mismo objetivo, este juego se puede aplicar en casa donde existen hermanos de

la misma edad o en el mismo nivel basico, primos o vecinos.

1.7.2. Los juegos de construccion

Los juegos de construccion tienen mayor éxito en las nifias y nifios, pueden manipular

un conjunto de piezas que pueden tener la misma o diferente forma, para crear distintas

20



estructuras, en las primeras etapas se trata de un proceso de manipulacion de piezas con
movimientos suaves de presion fina, 6culo manual y desarrollo cognitivo. A las nifias y nifios

les encanta los juegos de bloques y cubos para formar altas torres y poder derribarlas.

Desde los 3 afios en adelante se despierta el interés en las nifias y nifios en los objetos
que estimulan su destreza, favoreciendo su espiritu creador, todo juguete que favorezca su
desarrollo fisico, el intelectual y las relaciones con los demas son apropiados para esta etapa.
(Paltan & Quilli, 2011, pag. 16)

Los juegos al aire libre brindan mayores posibilidades a los participantes ya que la
naturaleza pone a su disposicion incentivos apropiados para el desarrollo de las nifias y nifios.
(Lisbeth & Luisa Saldafia, 2014)

1.7.3. Los juegos y la nueva tecnologia

El juego es importante para el aprendizaje y la tecnologia hoy en dia es un medio que
facilita la actividad ladica para el desarrollo infantil, la implementacion de aparatos
electrénicos es obligatoria en los hogares de todas las nifias y nifios puesto que los jugos
informéticos son educativos, potencian el aprendizaje, clasificindose en programas de
gjercitacion, resolucion de problemas, aventuras entre otros, la necesidad de utilizar
programas informaticos en los hogares se ha vuelto fundamental en la vida de los estudiantes
puesto que también ayudan a la realizacion de sus tareas, consultas y ayudas académicas
apoyandose en varios programas educativos, la tecnologia presenta opciones de diversién
como son, los juegos en linea para divertirlos y, los juegos educativos como ya se ha
mencionado, facilitando la realizacion de muchas tareas y resolucion de problemas y sobre

todo mucha diversion. (Moreira, 2019, pag. 22)

1.7.4. Los juegos matematicos

Son entretenimientos basados en operaciones basicas, como la suma. Resta,

multiplicacion y division, a traves de ellas se pueden resolver problemas bésicos, el aprender
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y saber matematicas es esencial en todo ser humano, puesto que toda historia esta entrelazada
con los juegos matematicos, éstos se clasifican en: Juegos de ordenacion, juegos de célculo,
juegos de fuerza o estrategia fisica. Los juegos y las matematicas estan enlazados, porque las
personas toman las matematicas como un juego en el cual se aprende cosas nuevas
diariamente. (Medina & Rivera, 2007)

Las matematicas se pueden ensefiar con distintos juegos que potenciara al desarrollo
del pensamiento l6gico, dando paso a la asociacion de ambos. Durante la interaccion del
nifio con el medio en que se desenvuelve irdn surgiendo los conocimientos, el integrarse con
otros nifios de su edad aportard en su aprendizaje, porque todos son distintos y tienen

experiencias unicas. (Soliz, 2019)

1.8. Lainfluencia del juego en las matematicas

Las matematicas son tan antiguas como el conocimiento humano, las primeras
civilizaciones de las cuales existe constancia que utilizaban las matematicas son las egipcias
y Babilonicas, el pueblo egipcio fue el primero en resolver problemas con ndmeros
fraccionarios y aplicar su uso en diversos problemas que se les planteaban como evolucién
la civilizacidn. Siempre, han sido catalogadas como una ciencia incomprensible, pero con el
pasar de los afios se ha establecido nuevas formas de ensefiarlas, utilizar el juego es un
excelente método de ensefianza en especial para las nifias y nifios, porque se divierten

aprendiendo. (Galan Benjamin, 2012)

Segun Bishop. A (2009 p.80) afirma que “No pensamos en los juegos solo como un
entretenimiento o una diversion. Actualmente, como resultado de la investigacion en
distintos aspectos de la ensefianza y aprendizaje de las matematicas, Somos mas conscientes

del potencial educativo de los juegos.” (Carazas, 2017)

Los juegos ayudan a desarrollar las capacidades sensoriales y mentales potencialidades

creativas, habitos de cooperacion, etc. Mientras las nifias y nifios juegan su desarrollo fisico
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no solo asciende, sino el desarrollo cognitivo, lenguaje, motriz, motor, social, va siendo parte

de su formacion.

El juego no so6lo provoca bienestar, sino que fomenta las habilidades sociales, aumenta
su madurez prepardndose para el futuro también desarrollan sus destrezas como
colaboracion, liderazgo, resolucion de problemas, obtenido también conocimientos, por tal
razon se refiere al juego como una metodologia de trabajo donde encuentran seriedad en cada

juego que realizan.

Para llevar a cabo el conocimiento de las matematicas desde una forma entretenida y
significativa, dejando a un lado la parte mondtona de ensefiar y aprender, las nifias y nifios al
aprender matematicas comparan e interactian, los beneficios de los juegos consisten, en
transmitir la forma correcta de afrontar los problemas matematicos. (Mora, Cedilli, Bravo, &
Arce, 2018)

Los juegos en general y en especial los juegos matematicos son de importancia para
que las nifias y nifios aprendan, resuelvan problemas u operaciones matematicas y entiendan
el medio social en que viven, formando parte del diario vivir en las nifias y nifios de sub

inicial 11.

1.9. Beneficios de los juegos de construccién

Los juegos de Construccion entretienen a las nifias y nifios ayudandolos también a
desarrollarse de manera integral para desempefarse en distintas areas. Ofrecerles a los
infantes puzles, bloques es entregarles una herramienta para su maduracion y crecimiento,
permite a las nifias y nifios desarrollar su psicomotricidad fina y la pinza digital, relacionada
a la habilidad de manipular objetos con sus manos y dedos, desarrolla el pensamiento l6gico,
junto a las nociones espaciales creado en las nifias y nifios imagenes de lo que quiere crear,
descansan de las tensiones del dia a dia en un clima de diversion y esparcimiento. (Castafieda,
2014)
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Favorecen la expresion verbal, van creando historias a través de construcciones,
narrando acciones, creando didlogos, de esta manera se familiarizan con temas de la vida
cotidiana descubriendo diferentes tipos de transportes, construcciones, profesiones, roles y

el lugar que ocupa en nuestra sociedad. (Dra, 2012)

1.10. Los juegos de Construccion y el aprendizaje

Los juegos de construccion se encuentran ligados a los aprendizajes con la utilizacion
de materiales u objetos, al poder jugar libremente ya sea copiando o creando permiten
mejorar sus destrezas de las manos Tomas Ortiz (2016) Siendo el juego fundamental en la
vida del ser humano como instrumento necesario para alcanzar su madurez fisica y psiquica.
Es importante saber qué hacer en cada situacion como madre o padre de familia, y poder
encontrar el balance de la intervencidn en los momentos de juego de las nifias y nifios, puede

ayudar a hacer de esta experiencia una forma de interaccion enriquecedora.

Una vez analizados los conceptos de varios autores como Antén, Castafier, Carmelino

podemos concluir que el juego es:

“Una actividad intrinsecamente motivadora, mediante la cual el profesor ensefia y el

alumno aprende, por si solo o con ayuda, los objetivos planteados™.

Las docentes cada dia han procurado que las nifias y nifios disfruten del juego
mientras aprenden, lo que favorece la aceptacion de si mismo, al momento de delegar
responsabilidades pueda aceptar su papel y respetar las normas establecidas. El curriculo de
Educacién Inicial (2014), presenta las destrezas para que las nifias y nifios puedan
desarrollarse de manera integral al poder manipular objetos permite la percepcion 6culo
manual, motricidad fina, el poder identificar las diversas caracteristicas de forma, tamario,

textura, color, esta manipulando, descubriendo y aprendiendo.

El juego es innato de todo ser humano, el nifio se divierte, pero a su vez aprende, el

juego va evolucionando acorde a la edad del nifio. El nifio es el protagonista principal del
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juego, mientras el adulto es un mediador y facilitador, para que el nifio juegue y adquiera el

desarrollo, el utilizar nuevas estrategias y variarlas, para que el nifio se sienta seguro y

confiado en el momento del juego. (Ospina, 2015, pag. 47)

Tabla 1 Pautas para acompafar al nifio en el juego

Pautas para acompafiar al nifio
en el juego

Pauta

SER OBSERVADOR

Saber qué hacer como adulto en
cada situacion y cdmo encontrar el
balance de la intervencion en los
momentos de juego de las nifias y
nifios, puede ayudar a hacer de esta
experiencia una  forma de
interaccion enriquecedora.

Toma distancia de manera que
puedas observar cuando las nifias y
nifios estan involucrados en su juego
sin hacerte notar.

PARTICIPE

Involucrarse porque las nifias y
nifios son quienes invitan, quienes
hacen la propuesta.

Participa de manera activa, pero no
directiva considera las preguntas e
interacciones como invitacion no
como imposicion.

SENCIBLE

Aceptar que las nifias y nifios
expresen  con libertad  sus
pensamientos, deseos y
sentimientos.

Permiten que las nifias y nifios
manifiesten su frustracién, cuando
algo no sale como esperaba, media
en situaciones de conflicto, solo
cuando los nifios no pueden resolver
entre ellos.

Evitar, cuestionar o criticar a lo que
estd jugando.

Fuente: (Slim Fundacién, 2019)

Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

1.11. La Estimulacion Temprana

Es un proceso natural, donde las nifias y nifios sienten satisfaccion por descubrir que

puede hacer las cosas por si mismo, repitiendo diferentes eventos sensoriales desarrollando

destrezas para poder estimularse a si mismo, utilizando el juego, la manipulacion y la

observacion. La estimulacion adecuada a partir de temprana edad favorecera el

desarrollo facil y sin esfuerzo de la inteligencia lI6gico matematica permitiendo

a las nifias y nifios introducir estas habilidades a su vida cotidiana.

25




Estimular el pensamiento l6gico con juegos de construccion con bloques, hara a las
nifias y nifios capaces de organizar su pensamiento, asimilando conceptos bésicos de forma,
color, tamafio, grosor, ademas de realizar actividades mentales como seleccionar, comparar,
clasificar y ordenar. Durante este proceso, las nifias y nifios adquieren destrezas motoras,
cognitivas, y socio afectivas., permitiendo los lazos de amor entre padres e hijos. (Zapata,
2018)

1.12. Evolucion del pensamiento matematico segun Piaget

Jean Piaget (1896-1980) psicologo suizo, fundador de la escuela de Epistemologia
Genética, es relevante de la psicologia del siglo XX. Es uno de los autores cuyas aportaciones

han tenido mas trascendencia dentro de la Psicopedagogia.

El conocimiento l6gico-matematico “surge de una abstraccion reflexiva” ya que este
conocimiento no es observable y es el sujeto quien lo construye en su mente a través de las

relaciones con los objetos desarrollandose siempre de la mas simple a los mas complejo.

Saber aplicar los conocimientos adquiridos y desarrollar la capacidad en la resolucion de
problemas en entornos nuevos o pocos conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) son competencias que las nifias y nifios iran desarrollando a medida que
construyan con los juguetes de construcciéon, logrando la capacidad de integrar
conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formar juicios a partir de una informacion.
(Fernandez & Moreno, 2019, pag. 3)

1.13. Las matematicas en la educacién inicial

La Dra. Milagros Elena Rodriguez en su revista la matematica: Ciencia clave en el

desarrollo integral de los estudiantes de educacion inicial menciona:

“Se pretende comenzar la matematica, desde el nivel inicial de estudio, como parte

de la vida, de sus juegos y cultura del nifio y nifia para evitar su rechazo desde temprana
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edad y que luego se presenten todos los problemas que ya se sabe que existen en la
ensefianza de la ciencia; un mecanicismo aislado de la vida, inalcanzable para los
estudiantes, la matematica alejada de la vida de la gente en general, el abandono de
carreras, la frustracion en general y el desarrollo nulo del pensamiento critico entre tantos

problemas heredados de generaciones anteriores” (Rodrigez, 2010)

Es importante comenzar con la ensefianza de las matematicas desde nivel inicial puesto
que las matematicas forman parte de la vida de las nifias y nifios en su vida cotidiana, sus
juegos, su cultura, no es conveniente alejar las matemaéticas de la ensefianza, porque llega el
abandono escolar y la frustracion sin poder desarrollarse su pensamiento l6gico y problemas

cotidianos.

El acceso a conceptos matematicos requiere de un largo proceso de abstraccion, el cual
inicia en el nivel preescolar con la construccion de nociones bésicas. Es por eso que desde
pequefios concede especial importancia a las primeras estructuras conceptuales que son la
clasificacion y seriacion, las que al sintetizarse consolidan el concepto de ndmero. Es
importante que el nifio construya por si mismo los conceptos matematicos basicos y de
acuerdo a sus estructuras utilice los diversos conocimientos que ha adquirido a lo largo de su

crecimiento. (Varaz, 2020, pag. 2)

La matema@tica abarca dos areas: la destreza en el calculo y la comprension conceptual en
educacion inicial, su aprendizaje inicial es decisivo no solo para el progreso sencillo, si no
para el desarrollo cognitivo, porque supone e implica la génesis de un conjunto de estructuras
de pensamiento y de funciones fundamentales, tales como el razonamiento, la busqueda, la

formulacidon de hipotesis, asi como ir adquiriendo nociones de tiempo y espacio.

1.14. Historia de los juguetes de construccion

Los juguetes de construccién de acuerdo al circulo de bellas artes en Madrid, analizé
la influencia de los juguetes de construccion en la historia moderna de la arquitectura, el

arquitecto y escultor Juan Bordes, comenzé hace veinte afios la coleccion (hoy en dia cuenta
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con 500 piezas) los juegos de construccion comenzaron a fabricarse como derivacion de los
bloques que desde finales del siglo XV111 se utilizaban para ensefiar matemaéticas , geometria

y dibujo, para visualizar operaciones abstractas. (Alvarez, 2018, pag. 2)

1.15. Educacién inicial en el cantén Santo Domingo de los Tséchilas.

Para las nifias y los nifios de subinicial Il, de la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano” ubicada en el Canton santo Domingo, los juegos de contruccion son
indispensables para el aprendizaje matematico, desarrollando tambien sus habilidades
mentales, permitiendoles experiemntar y descubrir nuevas formas, colores, tamafios y
texturas. Es por esto que se recomienda a las docentes motivar el juego durantes las horas

clas, para potenciar su rendimiento.

La Unidad Educativa Particular Montessori, entrega a sus nifias y nifios , el material
didactico importante para el desarrollo del pensamiento l6gico, permitiendo captar la
curiosidad del nifio y fomentar ese deseo por aprender las matematicas de una manera natural.
Los materiales didacticos son presentados de tal manera en que incite al descubrimiento, se
trabaja para ir cubrindo las necesidades de cada nifia o nifio, pudiendo ser utilizados

individualmente o en grupo.

Todos los materiales son situados en espacios de aprendizajes permitiéndole a los nifios
acceder de una manera dinamica y agil. el material esta ubicado en casilleros de madera bajos
y abiertos para promover el facil acceso a ellos , contando siempre con un lugar especifico,
ordenados desde el mas simple hasta el mas complejo., en el método montessori tenemos:
materiales de la vida practica, que ayudan al desarrollo del sentido, los materiales de

inteligencia son aquellos que estan dirigidos a las matematicas y al lenguaje
De esta manera se observa que en la metodologia de Maria Montessori, en la U:E, el

area de matematicas se desarrolla de manera integral abarcando no solo los materiales

concretos sino también sensoriales y de la vida diaria, haciendo asi el aprendizaje
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significativo , integrando todos los aspectos de la vida de la vida de las nifias y nifios,

comprendiendolo y respetandolo a nivel integral.

1.16. Juegos de construccion para nifias de 4 a 5 afios

Los juegos de construccion son actividades que pueden realizar las nifias y nifios para
poder descubrir caracteristicas, cualidades o propiedades de materiales también clasificar y
reconocer los objetos que permiten explorar, todo esto viene acompafiado de movimientos
suaves, en un ambiente y espacio apropiados para el aprendizaje. Como habiamos
mencionado los juegos de construccion permiten a las nifias y nifios inventar, crear e

imaginar.

Los juegos de construccion tienen dos procesos:

1. Manipulacién y reconocimiento de distintas piezas cubos, bloques, que pueden estar
apilados uno sobre otro.

2. Investigar los objetos, poder diferenciarlos por color tamafio, forma y poder
relacionarlos entre si, ayudando a desarrollar la motricidad fina potenciando las

destrezas de las nifias y nifios.

Los distintos juegos de construccién para trabajar con las nifias y nifios, de acuerdo al
Ministerio de Educacién, son: bloques I6gicos de madera, tapas de distintos tamafios y
colores, rompecabezas, yakaré, loterias, juegos de desplazamiento, ensartado, tarjetas de

secuencia.

Bloques ldgicos. Son piezas de madera o plastico con atributos de color, forma, tamafio,
incluso textura fueron ideados por Dienes que estan formados por 48 piezas. En estos juegos
los adultos no intervienen, son las nifias y nifios protagonistas de sus ideas y juego por lo
general hacen casas, torres, agruparlos para poder familiarizarse. Las nifias y nifios
identifican las formas, colores, grosor, y tamafio. Pudiendo desarrollar 16gica y razonamiento

al tener que clasificar, negaciones, seriaciones, grupos en funcion de distintos criterios,
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pueden sumar, sumar por colores. Es importante dejar que las nifias y nifios se familiaricen
con ellas. (Castafio & Castario, 2018)

iNo te ates! Ayudan a desarrollar el pensamiento l6gico, creatividad, concentracion, y
coordinacion mano -pie, se puede trabajar con colores diversos y con las figuras
geométricas.es una actividad de sucesion, basado en el juego de twister, se divierten

adoptando multiples posiciones.

El tangram o el rompecabezas de la sabiduria. Es un rompecabezas inventado por los
chinos, su juego antiguo se llamaba “Chi Chiao Pan” se compone de siete piezas, 1 cuadrado,
un paralelogramo, y 5 triangulos de distintos tamafios, se la puede encontrar en carton,

plasticos, o madera.

Tarjetas de secuencia. Este juego consta de 12 tarjetas de 10 x 10 cm plastificadas, en
cada tarjeta hay escenas a todo color; seis forman la secuencia de un tema por ejemplo
actividades que se realizan las nifias y nifios desde que se levantan hasta llegar a la escuela,
como nace un pollito, como germina una semilla, entre otros. Las nifias y nifios observan las
tarjetas y las ordenan siguiendo una secuencia Idgica, después pueden crear un texto a partir
de las 102 ilustraciones. También pueden elaborar sus propias tarjetas de secuencia con las

actividades que realizan o a partir de los textos que crean. (Tueros Terbullino, 2018)

Caja de sorpresas con diferentes objetos. Trabaja conceptos basicos como formas,
colores, texturas, consiste en colocar un objeto dentro de una caja sin que las nifias y nifios
los miren puede ser una figura geométrica, un nimero, etc. Luego metera su mano dentro y

sus familiares o amigos preguntaran que se trata o para que sirve.

El juego del yacaré. Es un juego de tablero con mas de 10 afios, no ha perdido vigencia,
siendo entretenido para las nifias y nifios, Util para las docentes como herramienta didactica
para la ensefianza de contenidos matematicos, permitiendo reconocer los ndmeros y el

sentido de las operaciones (en este caso avanzar y retroceder)
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Cartas con figuras geométricas. Para poder avanzar en el conocimiento de las figuras
geométricas es necesario brindar a las nifias y nifios oportunidades para que exploren, puedan
compararlas, establecer semejanzas y diferencias. Presentar las figuras en cartas permite

analizar desde diferentes puntos de vista.

Bloques tipo lego. Este juego sirve para estimular el razonamiento, es uno de los juguetes
mas recomendables brindando a las nifias y nifios la libertad de poder construir lo que desean,
edificios, coches, naves , etc. No existen limites para disfrutar durante horas, estos fueron
creados con la finalidad de desarrollar el desarrollo cognitivo y también sus habilidades

motoras finas, su creatividad e imaginacion haran que su aprendizaje sea divertido.

Masa pan. - El psicopedagogo italiano Francesco Tonucci, dijo que “un juguete es aquel
que, sin ser nada concreto, puede ser todo”. Al referirse al juego libre, la masa pan es una
de ellos considerado un buen juguete ayuda a fomentar la creatividad , moldeando construyen
su pensamiento e imaginacion, con este material puede hacer formas, experimentar con
colores, Universidad de Guilan analiz6 a 30 nifios con déficit de atencion e hiperactividad,
quienes se sometieron a 11 sesiones de 60 minutos de juego con masa durante cinco semanas.
Al cabo de ese tiempo, su concentracion habia mejorado y se redujeron los niveles de

agresividad, tanto fisica como verbal y relacional.

Es importante que las nifias y nifios trabajen con el modelado puesto que les ayuda a
desarrollar su personalidad, fomentando la creatividad, su practica hace que asimile el sentido

tridimensional y espacial a través de las formas, el volumen y las texturas.

Rompecabezas. - Beneficia el desarrollo de la capacidad del andlisis, estimulando el
cerebro, se juega desplazando las fichas para poder formar una imagen inicial. Es importante
recordar la imagen original, empleando nuestra memoria visual a corto plazo, es una
herramienta educativa muy valliosa, las nifias y nifios aprenden y se divierten repasando

nameros, abc, medios de transporte etc.
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Simodn dice. Este juego es para dos o tres nifias y nifios, uno de ellos es “Simoén” quien
dirige el juego, los deméas deberan hacer lo que él les solicita. Por ejemplo, si Simén dice
busquen objetos violeta, todos deberan buscar objetos de color violeta, si dice tocate la cara

y se equivoca sale del juego, este juego es tradicional en América Latina y Europa.

Para que los juegos ayuden a desarrollar las destrezas en las nifias y nifios, recomiendo
presentar objetos Yy juguetes diferentes, con los que vayan a jugar, poder establecer normas,
entregar un numero especificico de piezas para que no causen distraccion ni aburrimiento.
De acuerdo al Curriculo de Educacion Inicial (2014) con las nifias y nifios corresponde la
metodologia juego trabajo, para poder organizar espacios desde casa donde el aprendizaje se

desarrolle en diferentes actividades.

1.17. Aprendizajes a través del juego

El desarrollo en el ser humano comprende desde que nace hasta los ocho afios, en este
tiempo las competencias cognitivas, el bienestar emocional, la competencia social y la buena
salud fisica y mental forma una solida base para el éxito, hasta llegar a la edad adulta,
considerando que el aprendizaje tiene logar toda la vida, el aprendizaje a través del juego

resulta pertinente durante el periodo de la primera infancia.

» Desde la concepcion hasta los 2 afios. Con estimulacion adecuada las conexiones
cerebrales se potencian por la existencia de entornos ricos, afectuosos, y
protegidos. De esta manera se construye un desarrollo emocional positivo.

» De los 3 a 5 afios. Esta etapa es conocida como periodo preescolar las
competencias linguisticas socio emocionales y cognitivas del nifio experimentan
un réapido desarrollo. Durante este periodo resultan esenciales la estimulacion y
el aprendizaje de actividades como jugar, leer o cantar, es importante interactuar

con los compafieros y adultos que los cuidan.

1.18. Concepto de aprendizaje.
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Se entiende por aprendizaje al proceso mediante el cual el ser humano adquiere o
modifica sus habilidades, destrezas, conocimientos, valores o conductas, como fruto de
experiencias, estudio, observacion razonamiento o la instruccion. El aprendizaje se vincula
tanto a lo sociocultural como a lo personal, que dan paso al desarrollo cognitivo,
vinculandose también con el desarrollo personal produciéndose de la mejor manera cuando
la persona se encuentra motivada. Es decir, cuando tiene ganas de aprender esforzandose para
lograrlo, para que todo este proceso tenga éxito debera emplear su memoria su capacidad,
atencion, razonamiento l6gico o abstracto, diversas herramientas mentales que en psicologia

se estudia por separado.

El curriculo de Educacién Inicial (2014) describe lo que necesitan los nifios para
potenciar su desarrollo y aprendizaje, el fortalecimiento del desarrollo emocional y social,
gozar de un lugar de aprendizaje seguro y adecuado para su edad con docentes capacitados y
formados, el explorar su entorno dejandolos jugar, estableciendo el docente experiencias y
aprendizaje significativo, por ejemplo, visitar una granja de manera pedagogica. (Ministerio
de Educacion, 2014)
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1.19. Estrategias divertidas para ensefiar matematicas

Para las madres y padres de familia actualmente es un desafio acompafar y apoyar en
los procesos de aprendizaje de las nifias y nifios, las matematicas son interesantes por lo tanto
las nifias y nifios no deben tenerles miedo, con ellas las nifias y nifios desarrollan habilidades

como el razonamiento, abstraccion y generalizacion.

Para que las nifias y nifios puedan comprender una operacion matematica, deberan
aprender a manipular varios objetos correspondientes al problema y luego tener la habilidad
de representarla a través de ilustraciones. Para que el aprendizaje de las matematicas sea
divertido podemos usar material concreto como son palitos de helado, juguetes o cualquier
objeto que despierte interés en las nifias y nifios, los dibujos también son una buena idea al
momento de aprender, dibujar o representar favorece el momento de aprender, por ejemplo,

dibujar 3 manzanas, 2 carritos, etc. (Artmann, 2020, pag. 8)

Debe ser divertido para las nifias y nifios en todo momento aprender matematicas, es
necesario para las nifias y nifios y como padres ayudemos a que sea de manera creativa,
motivadora y sobre todo jugando.

Para que el aprendizaje sea completo la docente apoya el proceso de ensefianza
aprendizaje, teniendo conocimientos sobre los recursos didacticos para poder aplicar la
metodologia adecuada en la formacion de las nifias y nifios.

1.20. El aprendizaje matematico y sus bases fundamentales
1.20.1. Respeto a los procesos de aprendizajes
Es el tiempo que cada persona necesita para poder aprender algo nuevo, consideramos

gue no todos aprendemos al mismo ritmo debido a varios factores como el entorno,

estimulacion, la familia, genética enfermedades, etc. Dejar que las nifias y nifios razonen,
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sean autonomos, descubran sus habilidades permitird respetar su ritmo de aprendizaje,

acompanado de curiosidad y mantener su deseo de seguir aprendiendo.

1.20.2. Aprendizaje no directivo

Carl Rogers (1960) psicologo humanista promover la capacidad de las nifias y nifios
de ocuparse de su vida de un modo constructivo. Es decir, ayudarlos a lograr autonomia, las
madres y padres de familia con el apoyo de sus docentes deberan motivar, incentivar y
facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje de las nifias y nifios, para poder potenciar el
pensamiento creativo, critico y metacognitivo o auto reflexivo. (Montéafiez, 2013)

1.20.3. Aprendizaje por descubrimientos

Jerome Bruner, (1915) es un método de ensefianza que se centra en las nifias y nifios,
relacionen conceptos, busquen conocimientos y asimile esa informacion, de esta manera
aprende a diario de su entorno.
1.21. Autocorreccion

Siendo el docente y padres de familia guias en el proceso de ensefianza - aprendizaje
de las nifias y nifios entrega estrategias que permitan revisar y corregir, porque es normal que
se equivoquen a medida que adquieren nuevos conocimientos.
1.22. El pensamiento

El pensamiento es la capacidad que tienen las personas de formar ideas y
representaciones de la realidad en su mente, también se define como las ideas formadas por

la mente. el pensamiento es la actividad y creacion de la mente; se dice de todo aquello que

es traido a la existencia mediante la actividad del intelecto.
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El pensamiento de las nifias y nifios esta estrechamente ligado a la actividad préctica,
los primeros actos racionales se manifiestan en los primeros contactos con los objetos que
tienen a su alrededor, por consiguiente, observa, piensa, experimenta para poder llegar a

adquirir conocimientos previos, que seran parte fundamental de su comportamiento.

1.23. El pensamiento en nifias y nifios de 4 a 5 afios

Para poder desarrollar el pensamiento en las nifias y nifios se recomienda realizar
actividades que logren expresion verbal de un juicio I6gico, formulacién de preguntas y
respuestas sobre temas tratados, vivencias y situaciones creadas, la expresion simbélica de

un juicio logico, la nocion de conservacion, seriacion, clasificacion, etc.

Las nifias y nifios deben hacer célculos, ordenar secuencias, secuencias de tamario,
color y forma, identificar las figuras geométricas, todo esto mientras juega los docentes y
padres de familia motivaran y ayudaran a las nifias y nifios a construir un aprendizaje

significativo, desde la comodidad de su hogar con estabilidad emocional y un entorno seguro.

1.24. EIl pensamiento logico

El pensamiento l6gico es la capacidad que posee el ser humano para entender todo
aquello que nos rodea y las relaciones o diferencias que existen entre las acciones, los objetos
0 los hechos observables a traves del analisis, la comparacion, la abstraccion y la

imaginacion, ayudando a resolver problemas habituales

Magna Teresa Saenz Rubino, en su trabajo de investigacion para la obtencion del titulo

de segunda Especialidad Profesional Especialidad: Educacion Inicial menciona:

En el aspecto pedagdgico, los docentes son los llamados a propiciar actividades,
experiencias, proyectos y juegos gque vayan a permitir a los educandos, el desarrollo del
pensamiento logico a través de los procesos de observacion, comparacion, exploracion y

clasificacion de objetos. (Saenz, 2018)
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La teoria de Piaget (1975) expone que el pensamiento l6gico, se desarrolla el momento
en que las nifias y nifios comienzan sus conocimientos a traves del juego, a medida que crecen
van consiguiendo su aprendizaje. Andonegui, 2004 dice: “El conocimiento ldgico
matematico es el que construye el nifio al relacionar las experiencias obtenidas en la

manipulacion de los objetos”. (Paltan & Quilli, 2011, pag. 17)

Para Carbajal (2013) el pensamiento légico, es un proceso intelectual interno
permitiendo a las nifias y nifios, identificar, reflexionar, entender, relacionar ideas, examinar,
comprender, relacionar conceptos, buscando respuestas a situaciones consideradas como son
los problemas, teniendo claro el conjunto de habilidades intelectuales podran resolver

operaciones matematicas basicas, considerandolo como pensamiento logico. (p78)

Para que las nifias y nifios de 4 a 5 afios, puedan desarrollar su pensamiento légico
matematico, trabajar de manera divertida, usando la metodologia juego trabajo, para que
puedan desarrollar sus conocimientos, se debe aplicar las destrezas en el ambito ldgico

matematico.

1.25. Principales tipos de pensamiento légico

Pensamiento inductivo. — Es el que apoya en una particularidad y a partir de alli se

extraen conclusiones y se transforman en una generalidad,

Pensamiento deductivo. — Es el que parte de una idea general y la aplica a cada

particularidad, es decir la va simplificando para dar paso a huevos pensamientos.

Pensamiento Creativo. — Es la fuente de toda realizacion artistica; no es muy sencillo
de explicar, pero tiene la particularidad de no tener limites y estar abierto a la produccién de
cosas nuevas, de cualquier indole. (Raffino, 2020)

Pensamiento Analitico. —Nos permite replantear o reformular un problema,

formulando hipotesis.
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Pensamiento Critico. — Aquel que deferencia informacion basica y lo transforma

provechosamente, para poder tomar mejores decisiones. (Raffino, 2020)

1.26. Factores intervinientes en el desarrollo del Pensamiento I6gico matematico

El pensamiento l6gico infantil se enmarca en el aspecto sensomotriz y se desarrolla
principalmente, a través de los sentidos, La multitud de experiencias que el nifio realiza
consciente de su percepcion consigo mismo, en relacion con los demaés y con los objetos del
mundo circundante, transfieren a su mente unos hechos sobre los que elabora una serie de

ideas a las que podemos llamar “creencias” (Fernandez D. J., 2018, pég. 26)

“Es importante desarrollar competencias de pensamiento 16gico que serviran para su

formacion integral”

El desarrollo de cuatro capacidades favorece el pensamiento I6gico matematico

1. Laobservacion, se debe potenciar sin imponer la atencién de las nifias y nifios.

2. Laimaginacion, entendida como accion creativa, para potenciar con actividades que
ayuden al aprendizaje matematico.

3. Laintuicion, las actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion no deben provocar
técnicas adivinatorias.

4. EIl razonamiento logico, es la forma de pensamiento mediante la cual, partiendo de
uno o varios juicios verdaderos, denominados premisas, llegamos a una conclusion

conforme a ciertas reglas de inferencia. (Fernandez D. J., 2018, pag. 36)
1.27. Dificultades del aprendizaje matematico en las nifias y nifios.
Algunas de las dificultades relacionadas con el aprendizaje matematico son la discalculia

y la acalculia, las matematicas exige de las nifias y nifios crear significados abstractos y

codificar y decodificar simbolos.
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Discalculia. Dificultad que tiene origen neurobiolégico, afectando a las matematicas,
lo que impide a las nifias y nifios comprender calculos matematicos, requiriendo de una
explicacion que se relacione a algun contenido, también demuestran dificultad en la

adquisicion y uso de la lectura, escritura, razonamiento logico, habilidades matematicas etc.

Las unidades educativas se esfuerzan para poder asumir este reto y atender las
necesidades que exige la sociedad, para poder identificar estas dificultades de aprendizaje se
debe tener en cuenta factores familiares y sociales que influyen en el desempefio de ciertas
areas. Puesto que en el ambiente familiar no existe la adecuada estimulacion cognitiva y
afectiva. Cabe resaltar que los nifios con discalculia poseen un coeficiente de inteligencia
normal, pero realizan deficientemente una 0 mas operaciones matematicas (Suarez, y otros,
2011, pag. 28)

Acalculia. Es la incapacidad de comprender los nimeros, siendo un trastorno que
manifiesta la dificultad para el calculo y resolucion de problemas matematicos. Esta
alteracion de las habilidades matematicas fue descrita por el neur6logo Salomén Henschen

en 1925, asombrando al mundo de la ciencia.

La acalculia se ha asociado tanto a alteraciones generales del sistema nervioso central

como estructurales locales. Neorologia.com (2006)

1.28. Teoria de Howard Gardner y las inteligencias multiples

Howard Gardner (1943) Psicologo y pedagogo estadounidense que formul6 el desarrollo
de las inteligencias multiples, cada nifia y nifio es diferente y su ritmo de aprendizaje también,
Gardner propone que las actividades sean de acuerdo a las capacidades de cada nifia o0 nifio,
cada inteligencia se localiza en una zona del cerebro, por esto cada uno trabajard con
materiales a su preferencia. Desde edades tempranas absorben mejor su conocimiento, de
esta manera utiliza su potencial en facetas que son faciles de destacar y también en aquellas
que no son innatas. Segun Gardner, se configuraron siete inteligencias, luego evolucionaron

a ocho; estas son:
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Tabla 2. Teoria de Howard Gardner

INTELIGENCIAS MULTIPLES

CARACTERISTICAS

Inteligencia musical

El violinista Ychudi Menuhin, se manifesto incluso
antes de haber tocado nunca un violin, esta
habilidad innata para le sirvié para aprender
diferentes sonidos, esta evolucion los permite
cantar, escuchar musica, tararear, tocar
instrumentos, componer canciones, etc. A pesar
que la capacidad musical no se considera
generalmente una capacidad intelectual, como las
matematicas, siguiendo nuestros criterios deberia
ser asi.

Inteligencia cinestésico corporal

Es innato, pero algunas nifias y nifias son capaces
de desarrollarlo a profundidad, el control corporal
se localiza en su corteza motora, y cada hemisferio
domina o controla los movimientos corporales
correspondientes al lado opuesto, algunas nifias y
nifos les da bien bailar, actuar o imitar gestos,
hacer deporte, etc.

Inteligencia l6gico-matemaética

Esta Inteligencia ha sido investigada por los
psicologos, tiene la habilidad de resolver
problemas ldgico-matematicos, las actividades
més apropiadas para las nifias y nifios son armar
rompecabezas, hacer calculos, juegos de estrategia,
memorizar nimeros, estimaciones, etc.

Inteligencia linglistica

T. S. Elliot, cre una revista llamada Fireside a la
que él solo aportaba articulos, creando nimeros
completos en las vacaciones, esta inteligencia
define a las nifias y nifios que son habiles para leer,
contar chistes, escribir cuentos, poemas, aprender
idiomas, etc.

Inteligencia viso- espacial

Refiere a la solucién de problemas espaciales, las
nifias y nifios tienen la habilidad de dibujar, pintar,
garabatear, leer mapas, jugar a juegos de
construccion, las personas no  videntes
proporcionan un ejemplo de la distincién entre
inteligencia espacial y la percepcion visual.

Inteligencia interpersonal

La Inteligencia interpersonal se constituye a partir
de una capacidad nuclear para sentir distinciones
entre los demas, tiene a capacidad de conversar,
trabajar en equipo, ayudar a los demas, conocer
nueva gente, etc.

Inteligencia intrapersonal

Aquellas nifias y nifios que trabajan de manera
auténoma, establecen metas y como alcanzarlas,
comprenden sus sentimientos, saben cuales son sus
puntos débiles y fuertes, son aspectos internos de
una persona, tener acceso a su vida emocional, una
gama de sentimientos, la capacidad de efectuar
discriminaciones entre las emociones.

Inteligencia Naturalista

Agquellas nifias y nifios que les gusta el campo,
senderismo, cuidar de animales, conocer detalles
de la naturaleza, reciclar y cuidar el medio
ambiente.

Fuente: (Howard Gardner, 2014)
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Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

Tabla 3. Ambito Relaciones l6gico- matematicas

Ambito Relaciones l6gico-matematicas

de conceptos matematicos posteriores.

Objetivo del subnivel: Potenciar las nociones basicas y operacionales del pensamiento que le permitiran establecer
relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension

Obijetivos de aprendizaje

Destrezas de 4 a 5 afos

Identificar las nociones temporales basicas para su
ubicacién en el tiempo y la estructuracion de las
secuencias logicas que facilitan el desarrollo del
pensamiento.

- Ordenar en secuencias légica sucesos de hasta cinco
eventos en representaciones graficas de sus actividades de
la rutina diaria y en escenas de cuentos.

- Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

- Identificar las nociones de tiempo en acciones que

suceden antes, ahora y después.

Manejar las nociones bésicas espaciales para la
adecuada ubicacion de objetos y su interaccion con
los mismos.

- Reconocer la ubicacién de objetos en relacién a si mismo
y diferentes puntos de referencia segin las nociones
espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos.

- Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/

corto, grueso/ delgado.

Discriminar formas y colores desarrollando su
capacidad perceptiva para la comprensién de su
entorno.

- Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras
geomeétricas bidimensionales.

- ldentificar figuras geométricas bésicas: circulo,
cuadrado y tridngulo en objetos del entorno y en
representaciones graficas.

- Experimentar la mezcla de dos colores primarios para

formar colores secundarios.

Comprender nociones basicas de cantidad facilitando
el desarrollo de habilidades del pensamiento para la
solucién de problemas sencillos.

- Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

- Establecer la relacion de correspondencia entre los
elementos de colecciones de objetos.

- Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10.
- Comprender la relacion del numeral (representacion
simbodlica del nimero) con la cantidad hasta el 5.

- Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o
forma).

- Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos
objetos.

- ldentificar semejanzas y diferencias en objetos del

entorno con criterios de forma, color y tamafio.
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- Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto
pequefio de objetos de acuerdo a su tamafio.
- Continuar y reproducir patrones simples con objetos

concretos y representaciones graficas.

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2014)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

1.29. FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS

1.29.1. Teorias de aprendizaje.

Proceso mediante el cual los seres humanos y los animales aprenden, al aprender nos
relacionamos con el mundo que nos rodea y esta en cambio y desarrollo constante, buscando
estrategias que ayudan a potenciar el aprendizaje. Los docentes motivamos a las nifias y nifios
con actividades ludicas propias a su edad, ser mediador entre las nifias y nifios y sus
familiares, para poder llegar a un aprendizaje significativo, los aprendizajes del conocimiento
I6gico matematico son importantes para el desarrollo de las nifias y nifios en edad Pre- escolar

van formando los primeros esquemas perceptivos y motores para poder manipular objetos.

1.29.2. Teoria de Jean Piaget

Es importante conocer el desarrollo cognitivo para poder entender la mentalidad de
las nifias y nifios, su ritmo de aprendizaje es asombroso, en sus primeros afos de vida se
produce el desarrollo de su inteligencia y capacidades mentales como, por ejemplo, la

memoria, razonamiento, resolucion de problemas o de pensamiento.

Es el psicologo mas famoso por sus descubrimientos en el desarrollo de la inteligencia
en los infantes, investigo sus diferentes etapas del crecimiento y a entender como evolucionan
en ellas nuestros patrones de aprendizaje, pensamiento y desarrollo cognitivo, las etapas

especificas del desarrollo infantil se producen en un orden fijo en todos los infantes.
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Incluyé mecanismos lddicos en los estilos y formas de pensar, caracterizando la

asimilacion de los elementos de la realidad sin tener que aceptar las limitaciones de su

adaptacion las nifias y nifios tienen “pensamiento egocéntrico” por lo tanto no pueden

empatizar al igual que un adulto, es normal que cometan errores, a medida que pasa el tiempo

van aprendiendo a pensar, interactuando con el entorno marcando cambios en su vida,

evolucionando desde que nacen hasta la Pre adolescencia etapa en la cual desarrollarén

habilidades cognitivas, que actualmente se llaman “Los estadios de Piaget”.

Piaget (1896-1980) afirma:

“Las nifias y nifios construyen una comprension del mundo que los rodea, existiendo

discrepancias entre lo que saben y lo que descubren en su entorno, cuando somos

nifios creemos que el sol y la luna nos siguen destacandose la construccion del

conocimiento”. (Enesco, 2021)

El conocimiento se lo adquiere a través de la experiencia o educacion y llevarlo a la

practica, las nifias y nifios son autores de su aprendizaje a través de la exploracion y la

manipulacion de objetos y el uso de distintos materiales que ayudaran a desarrollar sus

capacidades, mismas que iran madurando a medida que crecen.

Tabla 4. Etapas del desarrollo cognitivo de Piaget

Etapas del
desarrollo cognitivo
de Jean Piaget

Edad

CARACTERISTICAS.

Sensoria — motora o
sensomotriz

0 a 2 afios

-Los lactantes, aprenden por medio de sus sentidos y actividad
motora.

-El bebé empieza hacer uso de la imitacién, la memoria y el
pensamiento

-Reconoce que los objetos no dejan de existir cuando son ocultados.

-Pasa de las acciones reflejadas a la actividad dirigida a metas.

Pre operacional

2 a7 afos

-Las nifias y nifios desarrollan gradualmente sus habilidades verbales
y la capacidad para pensar en forma simbolica.
-Es capaz de pensar légicamente en operaciones unidireccionales.

-Le resulta dificil considerar el punto de vista de otra persona.
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Operaciones 7al2afos | -El nifio es capaz de resolver problemas su pensamiento l6gico, esta

concretas . .
completamente desarrollado esta capacitado para aprender, calcular,

explicar algun problema, llevando a un conocimiento y adquiriendo

uno nuevo.
Operaciones 12 afios -Es donde utiliza la l6gica, llevandola a un desenlace equitativo, en el
formales hasta la edad . . . .

adulta cual el conocimiento previo se asocia al aprendido y se lleva a cabo

un nuevo conocimiento logico y cientifico, el cual servira durante el

ciclo vital del ser humano.

Fuente: (Las 4 etapas del desarrollo cognitivo de Jean Piaget)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

1.29.3. Teoria de Lev Vygotsky

Vygotsky (1896-1934) y su “teoria sociocultural” en la cual establece que las
personas somos aprendices activos, constructores de nuestro aprendizaje, con el lenguaje
como herramienta basica que permite transmitir el conocimiento. El didlogo es la herramienta
psicolégica importante en el desarrollo del pensamiento del nifio, a medida que las nifias y

nifios crecen y se desarrollan su lenguaje se vuelve mas complejo.

Las interacciones sociales influyen en el aprendizaje, todo esto gracias a las
conversaciones formales e informales con los adultos, cuando nos comunicamos

intercambiamos conocimientos que se pueden aplicar a la vida practica.

“La Organizacion mundial de la salud, reconoce que las nifias y nifios, tienen derecho
a crecer en un ambiente saludable, crecer, vivir, jugar y estudiar en ambientes sanos
procurando siempre salvaguardar sus vidas, para que tengan un buen futuro,
reconociendo que de sus mayores tendran el mejor ejemplo y motivacion para lograr
sus metas”. (OMS, 2003, pag. 2)

1.29.4. Teoria de David Ausubel y el aprendizaje significativo.
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Para Ausubel (2002), el aprendizaje significativo es el proceso cognitivo donde se
desarrollan nuevos conocimientos, mismos que tienen un gran significado, van

incorporandose a la estructura cognitiva de los infantes.

“Los nifios, relacionan conocimientos anteriores con los nuevos que adquiere, por
ejemplo, aprenden los animales domeésticos, los reconocen en libros, repiten sonidos

onomatopeyas, distinguen sus diferentes caracteristicas”.

En base a la cita anterior, el autor demuestra que, a través del aprendizaje adquirido,
se desarrolla el aprendizaje significativo, en la clase al dejar una tarea, experimentan,

relacionan y pueden resolver problemas sin la intervencién de un adulto.

1.29.5. Teoria de Jerome Bruner y el aprendizaje por descubrimiento.

Bruner (2015), considera que las nifias y nifios aprenden a través del descubrimiento
guiado, cuyo objetivo es que lleguen a descubrir como funcionan las cosas de modo activo y
constructivo. Motivando asi la exploracion individual y profunda sobre determinados temas,
este aprendizaje debe ser constructivo, las nifias y nifios juegan un papel activo en la
adquisicion de su conocimiento. La idea principal detras del aprendizaje por descubrimiento
es que todos podemos adquirir informacién y habilidades de manera sencilla, resolver

problemas por cuenta propia.

Propone un aprendizaje constructivo, en el cual los parvulos juegan un papel activo,
no se trata de que los adultos proporcionen las respuestas que los infantes necesitan, sino
que ellos las encuentran por si mismos, a través de la manipulacion de objetos, la exploracion,
resolucion de problemas, y la experimentacion activa, permitiendo mejorar su creatividad,
independencia, intuicion y su capacidad cada infante tiene su ritmo de aprendizaje,

personalidad y forma de aprender, pudiendo expresarse a través de juego.

1.29.6. Teoria de Maria Montessori y el aprendizaje
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Este método estd caracterizado por proveer ambientes ordenados, estéticos, reales;
cada uno de estos elementos tiene su razon de ser en el desarrollo y aprendizaje de las nifias
y nifios, este método promueve de forma natural la socializacion, el respeto y la solidaridad.
Ofreciendo un trabajo que propicia prolongados periodos de concentracion, los nifios trabajan
con material concreto disefiados de manera cientifica en un contexto experimental, se interesa
de la etapa evolutiva que se encuentra cada uno de ellos para poder desarrollar sus habilidades
cognitivas. Para la Dra. Montessori “las nifias y nifios necesitan estimulos y libertad para
aprender, dejar que expresen sus gustos preferencias es importante pero aun mas importante

es permitir que se equivoquen y lo intenten nuevamente”.

Las madres y padres de familia deben alentar la creatividad de sus hijas e hijos
permitiéndoles tener un papel activo y dindmico en su proceso de aprendizaje,
proporcionandole felicidad, puesto que la tristeza serd un gran impedimento para lograr un

aprendizaje satisfactorio, desarrollando también su estructura cognitiva.

El nifio, con su enorme potencial fisico e intelectual, es un milagro frente a nosotros.
Este hecho debe ser transmitido a todos los padres, educadores y personas interesadas
en nifios, porque la educacion desde el comienzo de la vida podria cambiar
verdaderamente el presente y futuro de la sociedad. Tenemos que tener claro, eso si,
que el desarrollo del potencial humano no estd determinado por nosotros. Solo
podemos servir al desarrollo del nifio, pues este se realiza en un espacio en el que hay
leyes que rigen el funcionamiento de cada ser humano y cada desarrollo tiene que
estar en armonia con todo el mundo que nos rodea y con todo el universo. Maria

Montessori (Martinez & Séenz, 2017)

Los infantes, deben crecer y desarrollarse en un ambiente agradable, en casa deben

trabajar con disciplina propia de lo concreto a lo abstracto, es decir de lo simple a lo complejo.
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1.30. Fundamentacién legal.

Segtin Villafranca D. (2002) “Las bases legales no son mas que las leyes que sustentan de
forma legal el desarrollo del proyecto” explica que las bases legales, son leyes, reglamentos

y normas necesarias en algunas investigaciones cuyo tema si lo amerite. (Esparia, 2017)

Constitucién de la Republica del Ecuador

La Constitucion del Ecuador, en su Seccién IV CIENCIA'Y CULTURA, Art. 24 establece:
Las personas tienen derecho a la recreacion y al esparcimiento, a la practica del deporte y al

tiempo libre.

En la Seccion V respecto a la Educacion establece:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de
la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicion indispensable para
el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad

de participar en el proceso educativo (Congreso Constituyente, 2015)

Mientras en el Art. 28 establece que:

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccidn de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional.
Art. 28.- La educacién respondera al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y
egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato

0 su equivalente

Cadigo de la nifiez y adolescencia establece en su Capitulo 11
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DERECHOS DE SUPERVIVENCIA

Art. 26.- Derecho a una vida digna. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una
vida digna, que les permita disfrutar de las condiciones socioeconémicas necesarias para su

desarrollo integral.

Este derecho incluye aquellas prestaciones que aseguren una alimentacion nutritiva,
equilibrada y suficiente, recreacion y juego, acceso a los servicios de salud, a educacion de
calidad, vestuario adecuado, vivienda segura, higiénica y dotada de los servicios basicos.

Para el caso de los nifios, nifias y adolescentes con discapacidades, el Estado y las
instituciones que las atienden deberan garantizar las condiciones, ayudas técnicas y
eliminacién de barreras arquitectonicas para la comunicacion y transporte. (Congreso
Nacional, 2013)

Art. 37 Derecho a la educacion

Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una educacion de calidad. Este derecho

demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion bésica, asi como
del adolescente hasta el bachillerato

2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar.

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las
necesidades de todos los nifios nifias y adolescentes, con prioridad da quienes tienen
discapacidad, trabajan o viven en situaciones que requiera mayores oportunidades
para aprender.

Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes materiales didacticos,
laboratorios, locales, recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el

aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la educacion inicial de cero a afios
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cinco, y por lo tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados
a las necesidades culturales de los educandos.

Curriculo de Inicial
Organizacion curricular de los aprendizajes

Se plantea tres ejes de desarrollo y aprendizaje para toda la Educacion Inicial, cada uno
de ellos engloba a diferentes &mbitos propuestos para cada subnivel educativo. Los ejes de
desarrollo y aprendizaje son: desarrollo personal y social, descubrimiento natural y cultural,

y expresion y comunicacion.

De cada uno de los ejes de desarrollo se desprenden los ambitos, que estan identificados
para cada subnivel educativo. EI nimero de ambitos planteados se incrementa del subnivel
Inicial 1 al 2, en vista de que en los primeros afios los procesos de aprendizaje son mas
integradores, y en los siguientes afios, es posible considerar una mayor especificidad para la
organizacion de los aprendizajes. Los &mbitos en los dos subniveles guardan total relacién y

correspondencia. (Ministerio de Educacion, 2014)

1.31. METODOLOGIA

1.31.1. Disefio de la investigacion

Para dar cumplimiento a este proyecto de investigacion se ha realizado estudios que
tengan relacion directa con los objetivos que deseamos alcanzar, poder disminuir las
dificultades que se presentan en el aprendizaje de las nifias y nifios de la Unidad Educativa
“Distrito Metropolitano” de la ciudad de Santo Domingo de los Colorados. Presentando
actividades basadas en el &mbito 16gico matematico de acuerdo al Curriculo de Educacién
Inicial 2014, aplicando la metodologia ludica, puesto que a través del juego motivamos la

participacion activa en su proceso de ensefianza aprendizaje.
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Robert K. Yin (2002) "La metodologia se refiere a los métodos de investigacion que
se siguen con la finalidad de alcanzar los objetivos en una ciencia o estudio”. Este proyecto
tiene investigacion cualitativa cuantitativa, para sustentar estas metodologias se cuenta con
argumentos bibliograficos de campo que facilitaron la recoleccion y analisis de datos
estadisticos a través de encuestas dirigidas a la docente y madres y padres de familia, lista de
cotejo, que son analizados antes y después de la propuesta.

1.31.2. TIPOS DE INVESTIGACION

1.31.3. Investigacion Bibliografica documental.

Esta investigacion se llevo cabo a traves de una amplia busqueda de informacion
sobre las variables, tanto la dependiente como la independiente, pudiendo recabar la
informacion relevante a través internet, donde se encuentra amplia gama de tecnologias en
informacidn, libros e investigaciones que se encuentran en repositorios de varias entidades

educativas.

1.31.4. Investigacion Descriptiva.

Con esta investigacion se analizo el problema que tiene la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano” con el aprendizaje, especialmente estos momentos de pandemia por Covid-
19, en el cual las nifias y nifios de 4 a 5 afios tienen dificultad para desarrollar su pensamiento
I6gico matematico, por esta razon se aplicara los Juegos de Construccién como recurso
didactico, a traves de la guia metodoldgica, con una muestra de la poblacién de Inicial I,

paralelo “A” seccion vespertina.

1.3.1.5 Investigacion cuantitativa.

La investigacion cuantitativa es de gran ayuda porgque permite recoger, procesar y

analizar datos cuantitativos o numericos sobre variables previamente determinadas. Strauss
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y Corbin (1990) “cualquier tipo de investigacion que produce resultados a los que nos ha

Ilegado por procedimientos estadisticos u otro tipo de cuantificacion”.

Este tipo de investigacion cuantitativa se encuentra en el capitulo Il de este proyecto, los
datos cuantitativos estdn expresados de forma numeérica, estadistica y porcentajes,
permitiendo comparar los resultados antes y después de la propuesta.

1.3.1.6 Investigacién cualitativa.

Los autores Blasco y Pérez (2007:25) sefialan que la investigacion cualitativa estudia
en su contexto natural y como sucede, sacando e interpretando fendmenos de acuerdo con las

personas implicadas. (Manuel & Medina, 1998)

Para Cérdoba- Pachon (2005) Con el desarrollo de sociedades basadas en informacion
se pretende desarrollar una serie de visiones en las que el conocimiento juega un papel
esencial en la sociedad. Individuos pueden acceder a él, generar nuevo conocimiento
en forma de productos y servicios de informacién (por ejemplo, programas software,
bases de datos, servicios via internet) (p. 81-82).

Esta investigacion siempre debe estar presente en el proceso, recopilando conceptos que

cumplen el propdsito de obtener un conocimiento organizado.

1.4 Métodos

1.4.1 Método cientifico.

Segun Tamayo y Tamayo (2012), “El método cientifico es un conjunto de
procedimientos por los cuales se plantean los problemas cientificos y se ponen a prueba las
hipotesis y los instrumentos de trabajo investigativo”. EI método cientifico sirve para plantear

el problema, objetivos, informacion tedrica necesaria. (Santa Cruz, 2016, pag. 30)
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1.4.2 Meétodo Inductivo.

Se utilizd este método para poder llegar a las conclusiones, y conocer las
caracteristicas de cada variable, ayudando a dar posibles soluciones a la problematica del
aprendizaje, buscando instrumentos que ayuden a disminuir las dificultades que se presenten

en aprendizaje

1.4.3 Método Deductivo.

Este método lleva de lo general a lo especifico, para llevarnos a las conclusiones de esta
investigacion, que nos permiten conocer que las estrategias didacticas por medio de los
juegos de construccidn ayudan al desarrollo del pensamiento I6gico-matematico, permite que

la conclusion sea verdadera.

1.4.4 Métodos de investigacion Estadistico.

Consiste en manejar los datos cualitativos y cuantitativos a través de la recoleccion
de datos, para de esta manera poder comprobar la hipo6tesis mediante tablas, frecuencias y

gréficos.

1.5.5 Experimental.

Permite la recoleccion de datos mediante las encuestas realizadas tanto a la docente
como a las madres y padres de familia, para poder controlar y medir las variables, pudiendo
tener el resultado basado en las causas del porque las nifias y nifias no han podido desarrollar
el pensamiento l6gico matematico. Este método permitird comprobar la hipotesis, que los

juegos de construccion si influyen en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

1.5.6 Comparativo.
Sirvio para hacer una comparacion, y dar a conocer la diferencia que existié antes de

la propuesta y despues de la propuesta en el capitulo 1V.
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1.5.7 Técnicas

Son herramientas y procedimientos utilizados para tener informacion, disponible para una

investigacion, mismas que sirven de apoyo en esta investigacion.

Observacion. Se necesita comprender y describir el desarrollo del pensamiento 1dgico
matematico, en un paralelo de inicial Il, con nifias y nifios de 4 a 5 afios, analizamos la
metodologia juego trabajo que realizan las madres y padres de familia con las docentes, se

realiza observacion indirecta, puesto que no hay asistencia presencial.

Encuesta. Se realiza un listado de 10 preguntas a la docente del paralelo seccion vespertina
paralelo “A”, cuyos resultados nos permitird recabar la informacién necesaria y poder
conocer como influyen los Juegos de Construccidn, en el desarrollo del pensamiento ldgico

matematico.

1.5.7 Instrumentos.

De los més conocidos estan el informe formal cualitativo y la lista de cotejo

Lista de cotejo. Curriculo (2014) indica:

Esta herramienta sirve para registrar la presencia o ausencia de actitudes, caracteristicas,
destrezas y habilidades, puntuales en relacién a los tres ejes de desarrollo y aprendizaje; en
la lista de cotejo los comportamientos o indicadores a ser observados deben estar definidos
y enlistados previamente en una hoja individual o en cuadro de facil registro o bien uno

general; puede ser usada al inicio como diagnostico y durante el proceso. (MINEDUC, 2014)

Encuesta.

Consiste en un grupo de preguntas sobre las variables de investigacion siendo el mismo
de preguntas abiertas, ya que contiene varias opciones de respuesta, basadas en la escala de
Likert.
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1.5.8 Poblacion y Muestra

1.5.8.1 Poblacién

Segun Arias (2006, p.81) define a poblacion como un conjunto finito o infinito de
elementos con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de
la investigacion. Se aplica a 80 nifias y nifios con 3 docentes de la “Unidad Educativa Distrito
Metropolitano” ubicada en la parroquia Bomboli, del Canton Santo Domingo de los

Colorados, provincia Santo Domingo de los Tsachilas, periodo enero-mayo 2021.

1.5.8.2 Muestra

Tamayo y Tamayo (2006) define la muestra: “El conjunto de operaciones que se realizan
para estudiar la distribucion de determinados caracteres en totalidad de una poblacion
universo, en esta investigacion la muestra y poblacion no pasan de los 100, por lo tanto, se
trabajé con todo el universo. Se elige para esta investigacion 1 maestra 'y 27 nifias y nifios,

por lo tanto, no sobrepasan las 100 personas.

Tabla 5. Poblacién de la Investigacion

Frecuencia Poblacion Muestra
Docentes 3 1
Nifas y nifios subinicial 11 80 27
TOTAL 83 28

Fuente: Unidad Educativa “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito S.
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CAPITULO I

ANALISIS DE RESULTADOS DATOS PRIMARIOS DE LA INVESTIGACION

2.5 Encuesta a la docente de la Unidad Educativa “Distrito Metropolitano”.

Tabla 6. ¢Los juegos de construccion desarrollan el pensamiento I6gico matematico en
las nifas y nifos?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I’-I- E M Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
1 Nunca 0 0%
TOTALES 3 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 1. Aprendizaje l6gico matematico
APRENDIZAJE LOGICO MATEMATICO

A vec S 0, 0%

Siempre, 3, 100%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos
Del 100 % de los encuestados, el 100 % manifiesta que el juego es importante en la educacion
de las nifias y nifios, Por lo tanto, el desarrollo y rendimiento en las operaciones matematicas

se van potenciando desde los primeros afios educativos.
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Tabla 7. ; Ofrece Usted para los momentos de aprendizaje los materiales adecuados?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I’-I-E M Siempre 2 75%
Casi siempre 1 25%
A veces 0 0%
2 Nunca 0 0%
TOTALES 3 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 2. Aprendizaje con materiales adecuados

APRENDIZAJE CON MATERIALES ADECUADOS

0,
A veces, 0; /oNunca, 0, 0%

Siempre, 2, 67%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos

Del 100 % de los encuestados, el 75 % manifiesta que trabajar con materiales adecuados
ayuda a mejorar el aprendizaje de las nifias y nifios, el 25 % aduce que....... mientras tanto
que el, 20 utiliza los materiales, casi siempre. Por lo tanto, los materiales son recursos
importantes para el aprendizaje porque son el medio por el cual adquieren sus conocimientos

de manera significativa.
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Tabla 8. ¢Los juegos de construccion como recurso didactico permiten potenciar las

habilidades y destrezas en las nifias y nifios?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I'TE M Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
3 Nunca 0 0%
TOTALES 3 100%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 3. Juegos como recurso didactico
JUEGOS COMO RECURSO DIDACTICO

0,
Nunca, 0, 0% \A‘fe‘es' 0, 0%

/

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos
Del 100 % de los encuestados, el 100 % manifiesta que los recursos didacticos son esenciales
para potenciar el pensamiento cognitivo en las nifias y nifios. Por lo tanto, se determina usar

los juegos de construccidn para un aprendizaje divertido de las matematicas.
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Tabla 9. ¢Las nifias y nifios se sienten motivados al trabajar en ambientes externos para
oder crear a través de legos y bloques?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I’-I- E M Siemp_re 2 75%
Casi siempre 1 25%
A veces 0 0%
4 Nunca 0 0%
TOTALES 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 4. Motivacion al trabajar en ambientes externos

MOTIVACION AL TRABAJAR EN AMBIENTES
EXTERNOS

A veceﬁl,'d\,hd%a' 0, 0%

Siempre, 2, 67%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

Del 100 % de los encuestados, el 75 % manifiesta que trabajar en ambientes fuera del aula
permite en las nifias y nifios desarrollar su imaginacion y creatividad el 25 % aduce que, casi
siempre dependiendo del entorno, la distraccion o el ruido. Por lo tanto, las nifias y nifios

construyen nuevas formas a través del juego.
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Tabla 10 ¢ Las nifias y nifios crean nuevas experiencias a través del juego, para cometer

erroresy aciertos

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I’-I- E M Sier_np_re 2 75%
Casi siempre 0 0%
A veces 1 25%
5 Nunca 0 0%
TOTALES 3 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 5. Experiencias a través del juego

EXPERIENCIAS A TRAVES DEL JUEGO
Nunca, 0, 0%

A veces, 1, 33%

Siempre, 2, 67%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Del 100 % de los encuestados, el 75 % manifiesta que trabajar en ambientes fuera del aula
permite en las nifias y nifios desarrollar su imaginacion y creatividad el 25 % aduce que, casi
siempre dependiendo del entorno, la distraccion o el ruido. Por lo tanto, las nifias y nifios

construyen nuevas formas a traves del juego.
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Tabla 11. ¢ Los juegos de construccion ayudan a imitar para crear nuevas formas, esto
lo hara desordenados?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I’-I- E M Sier_np_re 0 00%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
6 Nunca 3 100%
TOTALES 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 6. JUEGOS DE CONSTRUCCION AYUDAN AL RAZONAMIENTO

JUEGOS DE CONSTRUCCION AYUDAN AL
RAZONAMIENTO

Siempre, 0, A%eces, 0, 0%

Nunca, 3, 100%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos
Del 100 % de los encuestados, el 100 % manifiesta que los juegos de construccién no causan
desorden el momento de aprender, Por lo tanto, los juegos causan efectos positivos puesto

que aprenden a través de la imitacion y del buen ejemplo.
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Tabla 12. ;Usted cree que la mala aplicacion de los recursos didécticos afecta el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en las nifias y nifios?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I'T E M Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
7 Nunca 0 0%
TOTALES 3 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 7. Mala aplicacion de recursos didacticos
MALAAPLICACION DE RECURSOS DIDACTICOS

veces, 0, 0%
%

Nunca, 0,%)

Siempre, 3, 100%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos
Del 100 % de los encuestados, el 100 % manifiesta que los recursos didacticos deben ser
aplicados de manera correcta, durante las horas clase. Por lo tanto, los juegos son Utiles para

el aprendizaje matematico.
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Tablal3 ¢ El desarrollo cognitivo de las nifias y niflos puede relacionarse con el lenguaje
la memoria y la monotonia?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I’-I- E M Sier_np_re 0 0%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
8 Nunca 3 100%
TOTALES 3 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 8. Desarrollo cognitivo relacionado con el lenguaje

DESARROLLO COGNITIVO RELACIONADO CON EL
LENGUAJE

A veces, 0, OS}'éempre, 0, 0%

Nunca, 3, 100%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos

Del 100 % de los encuestados el 100 %, manifiesta que el desarrollo cognitivo esta
relacionado con el lenguaje, mas no con la monotonia. Por lo tanto, se tiene en cuenta que el
desarrollo cognitivo es el proceso donde se va adquiriendo conocimiento a través de la

experiencia.
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Tabla 14 ¢ La guia didactica promueve el rendimiento académico?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I’-I-E M Siempre 2 75%
Casi siempre 1 25%
A veces 0 0%
9 Nunca 0 0%
TOTALES 3 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 9. Guia didactica y el rendimiento académico

GUIADIDACTICAY EL RENDIMIENTO ACADEMICO
A veces, 0, 0%
Nuncal. 0, 0%

Siempre, 2, 67%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos

Del 100 % de los encuestados, el 75 % manifiesta que la guia didactica promueve el
rendimiento académico, constituyéndose en un recurso importante para el aprendizaje, el 25
% aduce que, casi siempre, puesto que algunos estudiantes no cuentan con el apoyo de sus
familiares para poder desarrollar sus actividades. Por lo tanto, es necesario utilizar esta

herramienta para optimizar el desarrollo cognitivo.
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Tabla 15. ¢La guia es un recurso necesario para desarrollar las actividades cotidianas
en la clase?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I’-I- E M Sier_np_re 0 0%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
10 Nunca 3 100%
TOTALES 3 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

GRAFICO 10. La guia es necesaria para las actividades
LA GUIA ES NECESARIA PARA LAS ACTIVIDADES

Siempre, 0, 0% A veces, 0, 0%

Nunca, 3, 100%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

Del 100 % de los encuestados, el 75 % manifiesta, que la guia promueve el desarrollo de las
actividades de forma ludica, el 25 % aduce que es un recurso que sirve para orientar el
aprendizaje. Por lo tanto, las actividades de la guia no se desarrollan de manera cotidiana.
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2.6 Encuesta a las madres y padres de familia.

Tabla 16 ¢ Las nifias y nifios Identifican figuras geomeétricas basicas: circulo, cuadrado

triangulo en objetos del entorno y en representaciones graficas?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
i-r-EEPV4 Si 25 93%
No 0 0%
Tal vez 2 7%
1 No sé 0 0%
TOTALES 27 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

GRAFICO 11 Identificacion de figuras geométricas del entorno

IDENTIFICACION DE FIGURAS GEOMETRICAS DEL
ENTORNO

No se
Tal ved

7% \ 0%

Si
93%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos
Del 100 %, de los padres de familia encuestados, el 93% manifiesta que, sus hijos identifican
figuras geométricas en su entorno, mientras tanto, el 7% que tal vez las reconozcan. Por lo

tanto, se determina aplicar las actividades de la guia desde sus hogares.
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Tabla 17 ¢ Las nifias/os comprenden la relacion de nUmero-cantidad hasta el 10?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
i;]-'EEEr\/1 Si 18 67%
No 4 15%
Tal vez 5 18%
2 No sé 0 0%
TOTALES 27 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 12 Comprender relacion namero cantidad

COMPRENDER RELACION NUMERO CANTIDAD

Tal vez
18%

No
15%

Si
67%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos

Del 100 %, de los padres de familia encuestados, el 67% manifiesta que, sus hijos relacionan
cantidad — namero, al momento de realizar sus tareas. mientras tanto, el 15% menciona que
no, el 18% restante dice que tal vez los reconozcan. Por lo tanto, se determina aplicar las
actividades de la guia desde sus hogares para desarrollar el pensamiento matematico de los

nifnos.
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Tabla 18 ¢ Las nifias y nifios identifican semejanzas y diferencias en objetos del entorno
con criterios de forma, color y tamafno?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I'T E M Si 16 59%
No 2 7%
Tal vez 8 30%
3 No sé 1 4%
TOTALES 27 100%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

GRAFICO 13 Semejanzas y diferencias en objetos del entorno
SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS EN OBJETOS DEL ENTORNO

Si
59%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Del 100 % de los padres de familia encuestados el 59 % manifiesta, que sus hijas/os
identifican semejanzas y diferencias en los objetos del entorno, mientras que el 7% manifiesta
que no, el 30% menciona que, si establecen diferencias entre las figuras geométricas, el 4%
restante aduce no sabe. Por lo tanto, es necesario reforzar esta actividad dentro de las horas
clase, utilizando la guia para potencializar las habilidades matematicas.
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Tabla 19 ¢Las nifias y nifios, reconocen las actividades que

mafana, tarde y la noche?

se realizan durante la

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I'T E M Si 20 74%
No 2 7%
Tal vez 5 19%
4 No sé 0 0%
TOTALES 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

GRAFICO 14 Reconocer actividades realizadas durante el dia

RECONOCER ACTIVIDADES REALIZADAS DURANTE
EL DIA

Tal vez

No
7%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Del 100 %, de los padres de familia encuestados, el 74% manifiesta que, sus hijas/os
reconocen las diferentes actividades que se realizan durante la mafiana, tarde y noche,
mientras, el 7 % restante manifiesta que no, el 19% no esta seguro. Por lo tanto, es necesario
reforzar esta actividad desde sus hogares, con la guia de la docente, para potencializar las
habilidades matematicas.
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Tabla 20 ¢ Cuéndo su hija/o baila soy una serpiente, identifica las nociones largo/corto?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
i-I-EEEr\/1 Si 21 78%
No 2 7%
Tal vez 4 15%
5 No sé 0 0%
TOTALES 27 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

GRAFICO 15 identifica las nociones largo/corto.
IDENTIFICAN LAS NOCIONES LARGO/CORTO

Tal vez
15%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.

Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Del 100 %, de los padres de familia encuestados, el 78% manifiesta que, sus hijas/os
identifican las nociones largo/corto, mientras que, el 7 % manifiesta que no, el 15% dice que
tal vez. Por lo tanto, es necesario reforzar esta actividad desde sus hogares, con la guia de la

docente, para potencializar las habilidades matematicas.
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Tabla 21 ¢Su hija/o, ordena secuencias l6gicas en cuentos o actividades diarias?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
i-I-EEEr\/1 Si 17 63%
No 3 11%
Tal vez 7 26%
6 No sé 0%
TOTALES 27 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

GRAFICO 16 Ordenar secuencias logicas
ORDENAR SECUENCIAS LOGICAS

Tal vez
26%

No
11%

Si
63%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Del 100 %, de los padres de familia encuestados, el 63% manifiesta que, sus hijas/os ordenan
secuencias, mientras que, el 11 % manifiesta que no, el 26 % restante dice que tal vez. Por
lo tanto, es necesario reforzar esta actividad desde sus hogares, con la guia de la docente,
para potencializar las habilidades matematicas.
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Tabla 22 ;Su hija/o identifica en los objetos las nociones de grueso- delgado?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
i-I-EEEr\/1 Si 21 78%
No 1 4%
Tal vez 5 19%
7 No sé 0 0%
TOTALES 27 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

GRAFICO 17 Objetos del entorno grueso -delgado
OBJETOS DEL ENTORNO GRUESO - DELGADO

Tal vez
18%

No
4%

78%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos

Del 100 %, de los padres de familia encuestados, el 78% manifiesta que, sus hijas/os ordenan
secuencias, mientras que, el 4 % manifiesta que no, el 19 % restante dice que tal vez. Por lo
tanto, es necesario reforzar esta actividad desde sus hogares, con la guia de la docente, para
el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.
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Tabla 23 ¢ Esta de acuerdo que, al jugar a la tiendita, las nifias y nifios se familiarizan

con las matematicas?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I'T E M Si 22 81%
No 0 0%
Tal vez 4 15%
8 No sé 1 4%
TOTALES 27 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

GRAFICO 18 Jugar a la tiendita
JUGAR ALATIENDITA

Tal vez

81%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Del 100 %, de los padres de familia encuestados, el 81% manifiesta que, jugar a la tiendita
los familiariza con las matematicas, mientras que el 15 % menciona que tal vez, el 4 %
restante dice que tal vez. Por lo tanto, es necesario reforzar esta actividad desde sus hogares,

con la guia de la docente, para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.
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Tabla 24 ; Cuando lleva al parque su hija/o practican ejercicios de lateralidad

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I’TE M Si 12 44%
No 4 15%
Tal vez 7 26%
9 No sé 4 15%
TOTALES 27 100%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

GRAFICO 19 Ejercicios de lateralidad
EJERCICIOS DE LATERALIDAD

Si

44%

Tal vez
26%

No
15%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos

Del 100 %, de los padres de familia encuestados, el 44% manifiesta que, practica ejercicios
de lateralidad con sus hijas/os, mientras que el 15 % menciona que no, el 26 % restante dice
que tal vez, un 15% no conoce del tema. Por lo tanto, es necesario reforzar esta actividad
desde sus hogares, con la guia de la docente, para el desarrollo del pensamiento I6gico

matematico.

73



Tabla 25 ¢Conoce usted los recursos didacticos que puede

desarrollo cognitivo de su hija/o?

utilizar en casa para el

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
I'T E M Si 19 70%
No 4 15%
Tal vez 3 11%
10 No sé 1 4%
TOTALES 27 100%
Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 20 Recursos didacticos que puede utilizar en casa
RECURSOS DIDACTICOS QUE PUEDE UTILIZAR EN CASA

Tal vez
11%

No
15%

Si
70%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Del 100 %, de los padres de familia encuestados, el 70% manifiesta que, utiliza recursos
didacticos, mientras que el 15 % menciona que no conoce del tema, el 11 % restante dice que
tal vez, un 4% no cuenta con estos recursos. Por lo tanto, es necesario reforzar esta actividad
desde sus hogares, con la guia de la docente, para el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico.
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2.7 Lista de cotejo de las nifias y nifios de 4 a 5 afios antes de aplicar la propuesta

(analisis de las destrezas por los padres de familia)

Se enfoca en establecer las necesidades y deficiencias que tienen las nifias y nifios.

Tabla 26 ¢ Clasifica objetos con dos atributos (¢tamafio, color o forma?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Inicio 13 48%
En Proceso 9 33%
1 Adquirido 5 19%
TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 21 Obijetos con dos atributos

OBJETOS CON DOS ATRIBUTOS

Adquirido
19%

Inicio
48%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 48 % de las nifias y nifios esta en etapa de inicio, clasifica objetos con dos

atributos. Mientras tanto, el 33 % esta en proceso, el 19% restante se encuentra en adquirido.

Por lo tanto, se determina aplicar los juegos de construccion propuestos en la guia para

desarrollar el pensamiento l6gico matematico en las nifias y nifios.
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Tabla 27 ¢ldentifica figuras geométricas bésicas: circulo, cuadrado y tridngulo en

objetos del entorno y en representaciones graficas?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Inicio 15 56%
En Proceso 7 26%
9 Adquirido 5 18%
TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 22 Identifica figuras geométricas basicas

IDENTIFICA FIGURAS GEOMETRICAS BASICAS

Adquirido
18%

Inicio
56%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 56 % de las nifias y nifios estid en etapa de inicio, clasifica figuras

geomeétricas basicas en el entorno. Mientras tanto, el 26 % esta en proceso, el 18% restante

se encuentra en adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los juegos de construccion

propuestos en la guia para desarrollar el pensamiento I6gico matematico en las nifias y nifios.
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Tabla 28 ¢Asocia las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas
bidimensionales?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Inicio 20 74%
En Proceso 5 19%
3 Adquirido 2 7%
TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 23 Asocia las formas del entorno

ASOCIA FORMAS DE LOS OBJETOS DEL ENTORNO
Adquirido
7%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 74 % de las nifias y nifios esta en etapa de inicio, asocia formas que se

encuentran en el entorno. Mientras tanto, el 19 % esta en proceso, el 7% restante se encuentra

en adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los juegos de construccion propuestos en la

guia para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en las nifias y nifios.
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Tabla 29 ¢Compara y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de
acuerdo a su tamafno?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Inicio 18 67%
En Proceso 8 29%
4 Adquirido 1 4%
TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 24 Compara y ordena secuencialmente

COMPARAY ORDENA SECUENCIALMENTE

Adquirido
4%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

Inicio
67%

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 67 % de las nifias y nifios esta en etapa de inicio, compara y ordena

secuencialmente un conjunto pequefio. Mientras tanto, el 29 % esta en proceso, el 4% restante

se encuentra en adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los juegos de construccion

propuestos en la guia para desarrollar el pensamiento 16gico matematico en las nifias y nifios.
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Tabla 30 ¢ Experimenta la mezcla de dos colores para formar colores secundarios?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Inicio 11 41%
En Proceso 9 33%
5 Adquirido 7 26%
TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 25 Experimenta la mezcla de dos colores primarios

EXPERIMENTA LA MEZCLA DE DOS COLORES
PRIMARIOS

Adquirido
26%

Inicio
41%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 41 % de las nifias y nifios esta en etapa de inicio, experimenta mezcla de

dos colores primarios. Mientras tanto, el 33 % esté en proceso, el 26% restante se encuentra

en adquirido. Por lo tanto, se determina que los juegos de construccién ayudan al desarrollo

de la creatividad en las nifias y nifios.
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Tabla 31 ;Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Inicio 12 44%
En Proceso 10 37%
0 Adquirido 5 19%
TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 26 Cuenta oralmente del 1 al 15

CUENTA ORALMENTE DEL 1 AL 15

Adquirido
19%

Inicio
44%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 44 % de las nifias y nifios esta en etapa de inicio, cuenta oralmente del 1

al 15. Mientras tanto, el 37 % esta en proceso, el 19% restante se encuentra en adquirido. Por

lo tanto, se determina aplicar los juegos de construccién propuestos en la guia para desarrollar

el pensamiento l6gico matematico en las nifias y nifios.
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Tabla 32 ¢ Establece semejanzas y diferencias entre las figuras geométricas basicas?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Inicio 14 52%
En Proceso 10 37%
7 Adquirido 3 11%
TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 27 Establece semejanzas y diferencias entre las figuras geométricas basicas

ESTABLECE SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS ENTRE LAS
FIGURAS GEOMETRICAS BASICAS

Adquirido
11%

Inicio
52%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 52 % de las nifias y nifios esta en etapa de inicio, establece las semejanzas
y diferencias entre las figuras geométricas basicas. Mientras tanto, el 37 % esta en proceso,
el 11% restante se encuentra en adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los juegos de
construccion propuestos en la guia para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en las

nifias y nifios.
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Tabla 33 ¢ Comprende la relacion de nUmero-cantidad hasta el 10?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Inicio 20 74%
En Proceso 5 19%
8 Adquirido 2 7%
TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 28 Comprende la relacion de nimero cantidad

Adquirido
7%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

COMPRENDE LA RELACION DE NUMERO CANTIDAD

Inicio
74%

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 74 % de las nifias y niflos esta en etapa de inicio, comprende relacion entre

numero y cantidad. Mientras tanto, el 19 % esta en proceso, el 7% restante se encuentra en

adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los juegos de construccion propuestos en la guia

para desarrollar el pensamiento I6gico matematico en las nifias y nifios.
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Tabla 34 ¢ Identifica en los objetos las nociones de medida: largo/corto, Grueso/delgado

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Inicio 13 48%
En Proceso 9 33%
9] Adquirido 5 19%
TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 29 Identificar en los objetos de medida

NOCIONES DE MEDIDA EN LOS OBJETOS

Adquirido
19%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

Inicio
48%

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 48 % de las nifias y nifios esta en etapa de inicio, identifica objetos de

acuerdo a las nociones de medida. Mientras tanto, el 33 % esta en proceso, el 19% restante

se encuentra en adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los juegos de construccion

propuestos en la guia para desarrollar el pensamiento lI6gico matematico en las nifias y nifios.
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Tabla 35 ¢Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos
de referencia segun las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/
lejos?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Inicio 16 59%
En Proceso 9 33%
10 Adquirido 2 8%
TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 30 Reconoce la ubicacion de objetos en relacion a si mismo
RECONOCE LA UBICACION DE OBJETOS EN RELACION

Adquirido A SI MISMO
8%

Inicio
59%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 59 % de las nifias y nifios esta en etapa de inicio, reconocen la ubicacion
de los objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos de referencia. Mientras tanto, el 33
% esté en proceso, el 8% restante se encuentra en adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar
los juegos de construccion propuestos en la guia para desarrollar el pensamiento légico

matematico en las nifias y nifios.
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Tabla 36 ¢Realiza juegos simples y afianza conceptos sobre nociones espaciales?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Inicio 18 67%
En Proceso 4 15%
11 Adguirido 5 18%
TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

GRAFICO 31 Realiza juegos simples y afianza conceptos de nociones espaciales

REALIZA JUEGOS SIMPLES Y AFIANZA CONCEPTOS DE
NOCIONES ESPACIALES

Adquirido
15%

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

Inicio
67%

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 67 % de las nifias y nifios est4 en etapa de inicio, realiza juegos simples y

afianza conceptos. Mientras tanto, el 15 % esta en proceso, el 18% restante se encuentra en

adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los juegos de construccion propuestos en la guia

para desarrollar el pensamiento 16gico matematico en las nifias y nifios.
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CAPITULO I
PROPUESTA

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO “JAPON”

GUIA DIDACTICA SOBRE LOS JUEGOS DE CONSTRUCCION

RA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN
LAS NINAS Y NINOS DE 4 A 5 ANOS

AUTORA: ANITA DEL C. CHIQUITO SALGUERO
ENERO--MAYO 2021 o
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3.5 TEMA DE LA PROPUESTA

“Elaborar estrategias didacticas con juegos de construccion para el desarrollo de
pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa
“Distrito Metropolitano” ubicada en la parroquia Bomboli, del Cantén Santo Domingo de |

colorados, provincia Santo Domingo de los Tsachilas, periodo enero-mayo 2021.
Grupo Beneficiario: 27 nifias y nifios de Educacion Inicial Il

Docente: Lcda. Lorena Suin '

UNIDAD EDUCATIVA DISTRITO METROPILITANO 1 J

» Nombre de la institucion: UNIDAD EDUCATIVA DISTRITO
METROPOLITANO

Caddigo AMIE: 23H00061

Direccién de ubicacion: COOPERATIVA CIUDAD NUEVA
AVENIDA BOMBOLI SN CALLE SEBASTIAN GUZMAN

Tipo de educacién: Educacion Regular

Provincia: SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS

Caodigo de la provincia de SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILA
segun el INEC: 23

Cantdn: SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS
Cadigo del Cantén SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS segun
el INEC: 2301

Parroquia: BOMBOLI

Cadigo de la parroquia BOMBOLI segun el INEC: 230102

Nivel educativo que ofrece: Inicial, Educacion Basica y Bachillerato
Sostenimiento y recursos: Fiscal
Zona: Urbana INEC
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Régimen escolar: Costa

Educacién: Hispana

Modalidad: Presencial

Jornada: Matutina y Vespertina

Tenencia del inmueble: Propio

La forma de acceso: Terrestre

Numero de Docentes genero femenino: 53
NUmero de Docentes género masculino: 30
NUmero total de profesores: 83.
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La guia didactica es un recurso o instrumento necesario para el aprendizaje de los
estudiantes de nivel inicial. A través del cual se orienta a las docentes y padres de familia
para poder realizar un trabajo organizado con los infantes. Pudiendo de esta manera poner en
practica actividades pedagdgicas que los beneficien, para fortalecer y desarrollar los proces

cognitivos con buen material didactico idoneo para el desarrollo el pensamiento 16gico
matematico. ' '
Los juegos de construccion, influyen en el desarrollo de habilidades y destrezas, por ' ‘

lo tanto, la guia sera de gran ayuda para las nifias y nifios de 4 a 5 afios, su docente y padres

de familia, permitiendo afianzar los lazos afectivos, armonizando tambien las actividades '
_~

académicas, en un ambiente armonico y seguro.

El conocimiento de las matematicas en las nifias y nifios de 4 a 5 afios es importante®
desde sus primeros afios permitiendo establecer relaciones, para observar, describir,

comparar, relacionar, clasificar, conocimiento de numeros, logica e iniciacién en sus

procesos de adicidn y sustraccién, para que el conocimiento sea de construccion se ha
-_gccionado objetos del entorno, pudiendo manipularlos, analizarlos y transformarlos. La

bresente guia serd de gran ayuda para las docentes, las madres y padres de familia,
| I beneficiando a las nifias y nifios en su interés por comprender y aprender matematica:
| | conociendo que el ensefiar es muy complejo las actividades siempre se las realizaran bajo la

| " metodologia juego trabajo. (Séenz, 2018, pag. 29)




El curriculo de EdUcacion Inicial (2014) “Se centra en el reconocimiento de que e
desarrollo infantil es integral y contempla todos los aspectos que lo conforman (cognitivo
sociales, psicomotrices, fisicos y afectivos). Interrelacionados entre si y que se producen e
el entorno natral y cultural. (MINEDUC, 2014, pag. 77)

Las actividades tienen el propoésito de estimular el razonamiento de las nifias y nifi
favoreciendo su autoestima y la comprension de conceptos, las nifias y nifias crean relac
entre los objetos de esta manera estableceran semejanzas y diferencias, esto servird para

desarrollar el pensamiento logico aplicando las destrezas que contiene el curriculo de ’ l

Educacion Inicial 2014 en su ambito Relaciones légico — matematico. '
Jean Piaget, (1988) nos dice: “Que el nifio es capaz de desarrollar su razonamientol '
I6gico ya que puede establecer semejanzas y diferencias entre determinados objetos que Io4 J

-
ayuda a seriar, clasificar y ordenar, de esta manera se convierten en autores de sus propio

conocimiento y razonamiento”. (Sanchez M. E., 2014)

Para poder ayudar en el aprendizaje matematico de sus hijas e hijos las madres y
padres de familia, se ayudan desde hace afios atrds con maiz, fréjol seco, tapas de gaseosa,

etc. Que servian como una especie de abaco para lograr nuevos aprendizajes.

Los estudiantes de Inicial Il de la Unidad Educativa “Distrito Metropolitano” podré
contar con esta herramienta metodolégica y las actividades en ella se propone, fomentand
la creatividad, autonomia y entusiasmo, en cada actividad logrando de esta manera estim

el razonamiento y la comprension de conceptos abstractos y experimentar desde tempran

edad.




Fundamentacion Filosofica

Siendo el juego motivo de diversion para las nifias y nifios, actividad innata, se lo
utiliza para sus procesos de ensefianza aprendizaje, los infantes son capaces de asimilar y
aprender, la educacion busca fomentar el proceso de estructuracion del pensamiento y sus

formas de expresion, puesto que los conocimientos se adquieren toda la vida, permitiendo a

los estudiantes ir desarrollando sus habilidades y destrezas. —
“Cualquier hombre es capaz de tener hijos, pero no cualquiera es ' '
capaz de educarlos” Platon | ‘)
-

Platdn dio importancia a dirigir de mejor manera la
educacion de las nifias y nifios, lo que lo llevé a preocuparse por
ellos desde su mas tierna edad, sin embargo, para Platon, la

educacion es el proceso que permite a las personas ser conscientes

que existe otra realidad plena, Platén propuso que a partir de los cinco afios las nifias y nifios

fuesen a institutos especiales, para que fueran educados en lo fisico y lo espiritual de tal
~ “anera que se desarrolle el alma y cuerpo.

" " Consideraba que la educacion se la debia comenzar a temprana edad, para ello
! ! recomendaba fabulas y relatos mismos que sirven para entretener y distraer a los infantes,
| ! son capaces de absorber todo lo que aprende y lo aprende imitando, también expresé que la

| | - _— o - .
manera mas importante de instruir o educar a las nifias y nifios a través del juego, dejando al

descubierto sus habilidades y capacidades. Platobn no solo trataba de ampliar los

conocimientos, sino llevar a las nifias y nifios hacia la verdad y el bien.

“Platéon establecid que método con el que se debe educar: sin reprimir y con libertad
es mediante el juego-trabajo como instrumentos de la educacion, el calculo y la geometria se

' deben ensefiar al ser humano desde nifios. (Molina, 2010, pag. 39)
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Fundamentacion Filosofica- Pedagogia

Maria Montessori (1916) le dio importancia al juego como estrategia de aprendizaje,
para esto disefido materiales didacticos proponiendo mobiliario adecuado, resaltando también
lo importante que es la participacion de las madres y padres de familia en el proceso de

ensefianza aprendizaje de sus hijos.

Por medio del juego las nifias y nifios experimentan de
manera segura mientras aprenden acerca de su mundo. Para los
infantes todo consiste en jugar, por lo tanto, en el método Montessori
no hay diferencia entre jugar y trabajar, puesto que el juego es

espontaneo e innato, a través de él resuelven problemas, a medida

gue se van adaptando a nuevas situaciones, desarrollan las bases del

aprendizaje, confianza, seguridad y amistad dentro de su ambiente.

Para Montessori el aprendizaje de las nifias y nifios debe realizarse donde se sienta
confortable, pueda moverse libremente y pueda hablar de tal manera que no interrumpa el
aprendizaje de los demas, conocedores que el juego es divertido y lo pueden hacer de manera

individual o grupal.

Es necesario que las madres y padres de familia, puedan entender la filosofia para L ,
poder ser participes del proceso de aprendizaje de sus nifios. y los ayuden a construir cosas. L P

(Montenegro, 2016)

En este tiempo que estamos en casa tenemos material al alcance de nuestras manos,
la naturaleza y ambiente apropiado para motivar a las nifias y nifios, para fomentar su
autonomia., con el proposito de aportar positivamente en la resolucion de problemas de su
diario.y vivir y de su vida escolar.

o, SRS -

£ "arl
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El juego constituido por las actividades ladicas, que lo ayuda a desenvolversesgnt

medio, siendo el juego una actividad de la vida misma los ayuda a desarrollar sus habilidades -
:' y destrezas.

&

Objetivos:
.

Objetivo general

Elaborar una guia paso a paso con recursos didacticos, para el desarrollo del pensamient
l6gico-matematico en las nifias y nifios de 4 a 5 afios, de la Unidad Educativa Dist
etropolitano, ubicada en la parroquia Bomboli, del Canton Santo Domingo d

lorados, provincia Santo Domingo de los Tséachilas, periodo enero-mayo 2021.

Objetivos Especificos

» Mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de las nifias y nifios, a través de
juegos de construccion.

» Aplicar recursos didacticos divertidos como los juegos de construccion para
desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

» Entregar la guia didactica a la Unidad Educativa “Distrito Metropolitano™, como

recurso para el aprendizaje de las nifias y nifios

El juego sefiala la importancia en el desarrollo de las destrezas de las nifias y nifios, Y
el curriculo de educacién inicial nos sefiala el juego como una orientacién metodolégica (;'Ue-r
mejora el aprendizaje posibilitando las experiencias, también menciona el juego promuev
facilita la exploracidon, experimentacién y sobre todo un medio que le comunica con el mundo
exterior que le permite ir desarroliarde=syus#abiticades.




Esta propuesta esta dirigida a las madres, padres de familia de educacién inicial, y
docentes de la Unidad Educativa “Distrito Metropolitano™ los juegos de construccién ayudan
a desarrollar las habilidades motoras, espaciales y psicomotricidad, la coordinaciéon ojo

mano.

(GARRIDO & GRAU,2001) mencionan:

“El juego se ha reconocido como un proceso universal importante en el cudl las nifias ' '
y nifios aprenden de aquello que les rodea, otros psicologos como Piaget destacan al ‘ ‘
desarrollo cognitivo y emocional., de esta manera se dice que el juego es un medio ' l
que ayuda a incrementar las habilidades. (Montero, Maureen, Alvarado, & Angeles, | J
2001)

~

Zapata (1990) el juego es

“Un elemento primordial en la educacion escolar” Para los parvulos el comienzo lo
largo de su vida estudiantil, en importante, comprendemos que el juego aporta

beneficios en los procesos de aprendizaje ayudando en su desarrollo integral.

-
| ||La fundamentacion tedrica propone que, por medio del juego, de construccion las nifias y

| |' nifios se desarrollan fisicamente, se desarrollan cultural y emocionalmente. Para el nifio ¢
" " actitudes y conductas inadecuadas, tales como el mal manejo de la frustracidn, desesperacion
| | 0 rabia, el juego es una salida para liberar esos sentimientos, por que juega sin limites

haciendo grandes construcciones, dandole fuerza a su imaginacion y creatividad,

La contribucién practica de los juegos de construccién, es que pone en marcha la:
habilidades cognitivas, lo que le ayuda a comprender su entorno y desarrollar s
pensamiento., las docentes podran aplicar nuevas metodologias que seran compartidas con

las madres y padres de familia.
---1

cién de la guia didéctica



¥ Los juegos de construccion que se presentan en esta guia didéctica se pueden realize

e,

en casa, en un espacio apropiado, que tenga suficiente iluminacién y sea seguro para e

_"aprendizaje de las nifias y nifios, utilizando materiales que se encuentran en casa, de est‘

manera aprenden atributos y caracteristicas de los diferentes materiales que encuentranensu =
entorno inmediato, estos materiales contribuyen a su vez a las habilidades matematicas, al ~ #

- lenguaje y las relaciones sociales y emocionales. & II'I

Las madres y padres junto con otros familiares pueden apoyar el juego de sus hijas e
hijos con materiales que sean seguros y accesibles que tengan diferentes formas (cuadrado,

Rectangulo, tridngulo, y semicirculo) para poder desarrollar sus sentidos.

Esta estrategia didactica, ayudara a las nifias y nifios mejorar sus vivencias, opini
y sentimientos, el poder compartir gratos momentos en familia dejara experiencias
enriquecedoras, las madres y padres deben conversar, jugar y explorar con ellos, para que se

desenvuelvan de mejor manera en su entorno.

Esta guia didactica cuenta con juegos de construccién, mismos que serviran pa
structurando y evolucionando su personalidad, conocer sus necesidades de ensefian?
aprendizaje, al mismo tiempo que desarrollaran su pensamiento ldgico matematico,
influyendo de manera positiva en el aprendizaje de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la

Unidad Educativa “Distrito Metropolitano”

N° Juegos de Construccion
Bloques logicos
No te ates!
La tangram o el rompecabeza de la sabiduria
Tarjetas de secuencia
Caja de sorpresas con diferentes objetos
El juego del yacaré

Cartas con figuras geométricas

e B pelm el o'




Bloques tipo lego.
Adivinanza de figuras
Rompecabezas

Simon dice

* Factibilidad de la propuesta

En la Unidad Educativa Distrito Metropolitano, ubicado en la cooperativa Ciudad
Nueva sector 4, del Canton Santo Domingo, Provincial Santo Domingo de los Tsachilas, se
puede dar solucidn a los problemas de aprendizaje matematico de las nifias y nifios de 4 a
afios, con la propuesta que se presenta en este proyecto de titulacion a través de actividad

dico-pedagdgicas que se realizaran con el apoyo de la docente y la colaboracién d

adres y padres de familia.

Una vez que se establecieron los objetivos, se los ha podido alcanzar con las
actividades que se han realizado desde casa, utilizando los Juegos de construccion come
urso didéactico, para desarrollar el pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifi
a 5 afios, la docente asume un rol fundamental para que los infantes sean beneficiarioS{ge™
manera directa de la propuesta. Las madres y padres como beneficiarios indirecto
contribuyeron en la formacién de sus hijas e hijos realizando las distintas actividades

matematicas.

Los juegos de construccion son de gran interés de las nifias y nifios, porque se =~

livierten a medida que van desarrollando sus habilidades, destrezas, imaginacion, creatividag™

samiento, demostrando cambios positivos en su aprendizaje diario. En lo acadé

=t - : . oz 2-F - i
as y nifios tienen avances mejorando su concentracion, participando, fijando meta e

poniendo en practica lo aprendido.
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ACTIVIDAD N° 1
BLOQUES LOGICOS

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultural.

|
AMBITO DE APRENDIZAJE Vs.
Relaciones légico- matematicas ‘ . .
<V
v &

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitiran
establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos, construyéndose en la base para
la compresion de conceptos matematicos posteriores.

4+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidades facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma)

Edad: 4 a 5 afios. N° de nifios: 27
Tiempo estimado: 15 Recursos: Bloques Idgicos plasticos o0 madera, mesa, una alfombra o
minutos sébana, caja pequefia de carton, pelotas plasticas, y varios objetos
amarillo, azul, rojo
Lugar: Sala o patio Organizacion: Individual

+ Desarrollo:

1. Lamadre o padre de familia recibe las instrucciones de la maestra

2. Coloca los blogues l6gicos en la parte superior de la mesa, sabana o alfombra. Cantamos la ronda de las
figuras geométricas.

3. Seconversa con las nifias y nifios respecto a la actividad que va a realizar, clasificar los objetos segln su
forma, color y tamafio.

4. Colocamos los bloques redondos gruesos en forma ordenada amarillo, azul y rojo
En una caja tendremos pelotas plasticas, carritos y otros objetos, de color amarillo, azul y rojo, la mamita
sacara una pelota roja, entrega a la nifia/o

6. Lanifia/o colocara la pelotita debajo del blogue rojo, también sacarad una libreta amarilla y lo colocara
debajo del blogue amarillo, lo mismo con el color azul. Asi estaran clasificados los objetos por color.

7.  También un bloque redondo grande azul, la mamita entregarad una pelota azul grande, la nifia/o colocara

el objeto debajo del bloque azul. Asi estaran clasificados por su forma y tamafio.

+ Variantes del juego: Se puede jugar con los bloques amarillo, azul rojo, grandes pequefios, delgados
y gruesos

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | | EP A
Clasifica los objetos por su color, forma y tamafio
Participa de manera activa en la actividad
Reconoce las formas

Respeta las reglas

Fuente: U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N 1: Bloques logicos

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.
DESTREZAS: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio,
Nombres de nifias y nifios color o forma)

EVALUACION DE LOGRO

«+ ¢Clasifica los objetos por su color, forma y tamafio?
+ ¢Participa de manera activa en la actividad?

= ¢Reconoce las formas?

+ Respeta las reglas.?

Ne i NO

Ol B ]

1. Clasificar objetos
con dos atributos
(tamafio, color o forma)

NINA/O
NINA/O
NINA/O
Fuente: (Unidad Educativa Distrito Metropolitano, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.
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ACTIVIDAD N° 2
iNO TE ATES!

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultural.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitiran
establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos, construyéndose en la base para
la compresién de conceptos matematicos posteriores.

Objetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva para la
comprension de su entorno.

Destreza: Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entorno y en
representaciones graficas.

Edad: 4 a 5 afios. N° de nifios: 27

Tiempo estimado: 15 minutos Recursos: sdbana o pliegos de cartulina, témperas de colores,
superficie plana.

Organizacion: Grupal

+ Desarrollo:

1. La madre o padre de familia recibe las instrucciones de la maestra

2. Coloca una sabana o cartulina en el piso, dibuja figuras geométricas grandes, circulo, cuadrado,
triangulo y luego las colorea, cantamos la cancidn tres pececitos.

3. Se conversa con las nifias y nifios respecto a la actividad que va a realizar.

4. Colocar la sabana o cartulina con las figuras geomeétricas en colores amarillo, azul, rojo y verde.

5. Cada nifia/o, dird un color y el otro una parte del cuerpo, puede ser mano o pie, estaran dentro de la
sébana o cartulina, si uno dice: “amarillo” y el otro dice “mano”; deberé colocar la mano en la figura
geométrica amarilla, “pie” derecho “verde” 6 “mano izquierda “rojo”

6. Siempre se debe cuidar que las nifias/os, estén en un lugar seguro y que no se vayan a golpear, lo
importante es que reconozcan las figuras geomeétricas, luego pediremos reconocer las figuras en los

objetos de casa.

+ Variantes del juego: Se puede jugar con mas miembros familiares

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | | EP | A
Identifica figuras geométricas bésicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entorno
en representaciones gréficas
Participa de manera activa en la actividad
Reconoce las figuras geométricas basicas
Respeta las reglas

Fuente: U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero
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LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD N° 2: No te ates

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones 16gico matematica.

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS: Identificar figuras geométricas basicas: circulo,

cuadrado y triangulo en objetos del entorno y en representaciones

graficas.

EVALUACION DE LOGRO

+ ¢ldentifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y
triangulo en objetos del entorno y en representaciones graficas

+ ¢Participa de manera activa en la actividad?
+ ¢Reconoce las figuras geométricas basicas?
#+ Respeta las reglas.?
N° Sl NO

5.

6.

7.

8.

9.

NOMBRES Y

APELLIDOS INFORME FORMAL CUALITATIVO - EVALUACION POR DESTREZAS

(No se utilizan porque
son

2.ldentificar
geomeétricas

vulnerables, solo se | circulo,

mencionaran  como | triangulo en objetos del
y

(nifias y nifios). entorno
representaciones
gréficas

| E.P
N
1 | NINA/O
2 | NINA/O
3 | NINA/O

figuras
basicas:
cuadrado

Fuente: (Unidad Educativa Distrito Metropolitano, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
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ACTIVIDAD N° 3 »
LA TANGRAM O EL ROMPECABEZA DE LA SABIDURIA JU&XELMOQ

TANGRAM
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

'L M Salle Amarifl

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas
sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos
posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad
perceptiva para la comprension de su entorno.

Destreza: Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas
bidimensionales.

Edad: 4 a 5 afios. N° de nifios: 27
Tiempo estimado: 30 Recursos: Carton, cartulina, foami, crayones, lapices,
minutos tijeras, figuras tradicionales sencillas.
Lugar: Sala o patio Organizacion: Individual o Grupal
+ Desarrollo:

1. La madre o padre de familia dibuja en el carton o cartulina figuras geométricas planas,
circulo, cuadrado, triangulo y luego las colorea, cantamos la cancion lavate las manos.

2. Se conversa con las nifias y nifios respecto a la actividad que va a realizar.

3. Vamos a comenzar con la manipulacion libre para que las nifias y nifios se relacionen con
las piezas.

4. Cada nifia/o, creara una figura de manera libre y espontanea, puede ser animalitos,

personas, objetos, etc.

+ Variantes del juego: Se debe utilizar todas las piezas para formar las figuras.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | EP|A
Asocia las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas
bidimensionales.

Participa de manera activa en la actividad

Conoce las figuras planas
Puede armar figuras de manera libre y creativa

Fuente: U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero
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LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD N° 3: La tangram o el rompecabeza de la sabiduria

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.

NO

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS: Asociar las formas de los objetos del
entorno con figuras geométricas bidimensionales.

EVALUACION DE LOGRO

#+ Asocia las formas de los objetos del entorno con
figuras geométricas bidimensionales.

+ Participa de manera activa en la actividad.

+ Conoce las figuras planas

+ Puede armar figuras de manera libre y creativa

Sl NO

S ES N

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero

NOMBRES
APELLIDOS

Y

(No se utilizan porque
son
vulnerables,
mencionaran
(nifias y nifios).

solo se
como

INFORME FORMAL CUALITATIVO - EVALUACION POR DESTREZAS

3. Asociar las formas de
los objetos del entorno
con figuras geométricas
bidimensionales

NINA/O

NINA/O

w|N || oz

NINA/O

Fuente: (Unidad Educativa Distrito Metropolitano, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
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ACTIVIDAD N° 4
TARJETAS DE SECUENCIA

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel 11: Potenciar las nociones bésicas y operaciones del pensamiento que le permitiran
establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos, construyéndose en la base para
la compresién de conceptos matematicos posteriores.

4+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de acuerdo a su tamafio.

Edad: 4 a 5 afios. N° de nifios: 27

Tiempo estimado: 20 minutos Recursos: Tarjetas de frutas, mesa o escritorio, hojas con autos
impresos.

Lugar: Sala o patio Organizacion: Individual

+ Desarrollo:
1. La madre o padre de familia dibujara en una cartulina frutas tales c6mo, manzanas, pifias, guineos y sandia.
2. Se conversa con las nifias y nifios respecto a la actividad que va a realizar.
3. Las nifias y nifios deberan ir completando las tarjetas de frutas en secuencias formando conjuntos pequefios.
4. Cada nifia /nifio, colocara una manzana(pequefia), pina(grande), manzana(pequefia), pifia(grande)
5. En la segunda fila una sandia(grande), guineo(pequefio), sandia(grande) guineo(pequefio)
6. Una vez terminada la actividad las nifias y nifios van a colorear las frutas grandes de color verde, medianas

rojo y pequefios de color amarillo.

# Variantes del juego: Se puede formar secuencias con juguetes y otros objetos.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | | EP | A
Compara y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de acuerdo a su
tamafio.

Participa de manera activa en la actividad

Logra ubicar secuencialmente conjuntos

Puede comparar iméagenes segun su tamafio

Fuente: U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero

104




LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N°4: Tarjetas de secuencia

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones 16gico matematica.

NO

Nombres de nifias y nifios

DESTREZA: Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto
pequefio de objetos de acuerdo a su tamafio.

+

-

EVALUACION DE LOGRO

Compara y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de
objetos de acuerdo a su tamafio.

Participa de manera activa en la actividad.

Logra ubicar secuencialmente conjuntos

Puede comparar imagenes seglin su tamafio

Sl NO

Ol B |

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero

NOMBRES Y
APELLIDOS
(No se utilizan
porque son

vulnerables, solo se

INFORME FORMAL CUALITATIVO - EVALUACION POR DESTREZAS

4. Comparar y ordenar

secuencialmente

un

conjunto pequefio de
objetos de acuerdo a su

mencionaran como | tamafio
(nifias y nifos). I E.P
N
1 | NINA/O
2 | NINA/O
3 | NINA/O

Fuente: (Unidad Educativa Distrito Metropolitano, 2021)

Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
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ACTIVIDAD N° 5
CAJA DE SORPRESAS CON DIFERENTES OBJETOS | FAGUA D LAS SOTPDESAS

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Obijetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas
sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos
posteriores.

+ Obijetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad
perceptiva para la comprension de su entorno.

Destreza: Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores
secundarios.

Edad: 4 a 5 afios. N° de nifios: 27
Tiempo estimado: 20 Recursos: caja de cartdn, temperas negras, brocha, goma,
minutos tijeras, barras de silicdn, pistola de silicon, temperas y frutas
varias.
Lugar: Sala o patio Organizacion: Individual
+ Desarrollo:

1. La madre o padre de familia presentara la caja a su hija o hijo

2. Se conversa con las nifias y nifios respecto a la actividad que va a realizar.

3. Dentro de la caja la madre o padre de familia, colocara frutas cbmo: naranja, uvas, peras,
claudia, guineo, maracuya.

4. Cada nifia /nifio, meterd su mano dentro de la caja y sacara una fruta, tendra que
identificar cuél de ellas tiene el color secundario.

5. Una vez terminada la actividad las nifias y nifios van a experimentar con los colores

primarios para obtener un color nuevo, que en este caso sera un secundario.

+ Variantes del juego: Se puede jugar tambien con una bolsa de tela.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION I |EP | A
Reconoce los colores secundarios en objetos del entorno.
Participa de manera activa en la actividad
Combina colores primarios
Nombra los colores secundarios

Fuente: U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero
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LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD N°: 5 Caja de sorpresas con diferentes objetos

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones lgico matematica.

NO

DESTREZA: Experimentar la mezcla de dos colores

Nombres de nifias y nifios | primarios para formar colores secundarios

EVALUACION DE LOGRO

+ Reconoce los colores secundarios en objetos del
entorno.

+ Combina colores primarios

+ Participa de manera activa en la actividad.

4+ Nombra los colores secundarios

Sl NO

S ES N

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero

NOMBRES Y
APELLIDOS

(No se utilizan porque
son

vulnerables, solo se
mencionaran como
(nifias y nifios).

INFORME FORMAL CUALITATIVO - EVALUACION POR DESTREZAS

5. Experimentar la
mezcla de dos colores
primarios para formar
colores secundarios

NINA/O

NINA/O

w|N || oz

NINA/O

Fuente: (Unidad Educativa Distrito Metropolitano, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
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ACTIVIDAD N° 6
EL JUEGO DEL YACARE

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE ,//
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura. %J?}’”:l ".ilkf;?,

AMBITO DE APRENDIZAJE el
Relaciones légico- matematicas GE

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas
sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos
posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Edad: 4 a 5 afios. N° de nifos: 27

Tiempo estimado: 30 Recursos: pliego de cartulina, marcadores de colores,
minutos cartillas con preguntas sencillas y un dado.

Lugar: Sala o patio Organizacion: Grupal

+ Desarrollo:
1. La madre o padre de familia dibujara en el pliego de cartulina un yacaré o cocodrilo, lo
enumera del 1 al 15, establece senderos y lo pinta creativamente.
2. Se conversa con las nifias y nifios respecto a la actividad que va a realizar.
3. Las nifias y nifios junto a su madre o0 padre jugaran, se realiza una pregunta sencilla acerca
de las matematicas
4. La mamita lanza el dado, si la nifia o nifio responde bien, avanza uno o dos turnos de
acuerdo a como se establezca las reglas del juego.

5. Una vez terminado el juego la nifia o nifio, cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia.

+ Variantes del juego: Se puede hacer con diferentes objetos o juguetes .

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | | EP | A
Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica
Participa de manera activa en la actividad
Demuestra interés en la actividad que se va desarrollando
Tiene confianza en si mismo

Fuente: U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N°6: El juego del yacarée

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones lgico matematica.

DESTREZA: Contar oralmente del 1 al 15 con
Nombres de nifias y nifios | secuencia numérica.

EVALUACION DE LOGRO

#+ Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia
numeérica.

+ Participa de manera activa en la actividad.

+ Demuestra interés en la actividad que se va
desarrollando

#+ Tiene confianza en si mismo

N° Sl NO

SAE RN

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero

NOMBRES Y
APELLIDOS INFORME FORMAL CUALITATIVO - EVALUACION POR DESTREZAS

» 6. Contar oralmente del
g’;‘r‘]’ se utilizan porque | 1 51 15 gonsecuencia

vulnerables, solo se | NUMErica

mencionaran como | E.P
(nifias y nifios).

NINA/O

NINA/O

w|N || oz

NINA/O

Fuente: (Unidad Educativa Distrito Metropolitano, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
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ACTIVIDAD N° 7
CARTAS CON FIGURAS GEOMETRICAS

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

00 >

5
>/0/H]

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitiran
establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos, construyéndose en la base para
la compresion de conceptos matematicos posteriores.

+ Obijetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva para
la comprension de su entorno.

Destreza: Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entorno y
en representaciones graficas.

Edad: 4 a 5 afios. N° de nifios: 27

Tiempo estimado: 30 minutos Recursos: cartulinas blancas, marcadores de colores, regla (se puede
imprimir)

Lugar: Sala o patio Organizacion: Grupal

+ Desarrollo:
1. La madre o padre de familia dibujard o imprimira en la cartulina figuras geométricas, debajo de la imagen
escribird jQuién tiene ...? Debajo de esta pregunta Un triangulo color amarillo; en otra carta jQuién tiene ...?
Y debajo Un cuadrado azul, y asi en el resto de cartas. Mismas que deberan ser el tamafio de una baraja.
2. Se conversa con las nifias y nifios respecto a la actividad que va a realizar.
3. Si la mamita dice “Quien tiene un triangulo amarillo, la nifia o nifio pondra su carta en la mesa porque
ella/él tiene esa carta y asi cada miembro se une al aprendizaje y diversion.

4. Una vez terminado el juego, las nifias y nifios elaboran figuras geométricas con plastilina o lana.

+ Variantes del juego: Pueden jugar s6lo nifios también .

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION I | EP |A

Identifica figuras geométricas basicas, circulo, cuadrado y triangulo
Participa de manera activa en la actividad

Elabora figuras geométricas con otros materiales

Establece diferencias entre las figuras geométricas.

Fuente: U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N°7: Cartas con figuras geométricas

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones 16gico matematica.
_~ _~ DESTREZA: Identificar figuras geométricas basicas: circulo,
Nombres de nifias y nifios cuadrado y triangulo en objetos del entorno y en representaciones
gréficas.

NO

EVALUACION DE LOGRO

#+ Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

+ Participa de manera activa en la actividad.

+ Demuestra interés en la actividad que se va desarrollando
#+ Tiene confianza en si mismo

Sl NO

Ol B |

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero

NOMBRES Y
APELLIDOS

INFORME FORMAL CUALITATIVO - EVALUACION POR DESTREZAS

7. ldentificar figuras
(No se utilizan | geométricas basicas: -
porqgue son circulo, cuadrado
vulnerables, solo se | triangulo en objetos del
mencionaran como | entorno y
(nifas y nifios). representaciones
gréficas
N | E.P I E.P A | E.P A
1 |NINA/O
2 | NINA/O
3 [NINA/O

Fuente: (Unidad Educativa Distrito Metropolitano, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
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ACTIVIDAD N° 8
BOTONES s
' =, <

L
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE = ’ﬁ“‘;" _ %
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura. U Mims:*:%
= 7 b o *.ff‘ﬁ
AMBITO DE APRENDIZAJE g‘@\qﬂ/ 3‘5’

Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitiran
establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos, construyéndose en la base para
la compresion de conceptos matematicos posteriores.

Objetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva para la
comprension de su entorno.

Destreza: Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno. .

Edad: 4 a 5 afios. N° de nifios: 27

Tiempo estimado: 50 minutos Recursos: Botones de colores, amarillo, azul, rojo, verde morado
anaranjado, distintos tamafios y formas,

Lugar: Sala o patio Organizacion: Grupal

+ Desarrollo:
1. La madre o padre de familia tendra listos los materiales, para desarrollar esta actividad se necesita mucha
concentracion.
2. Conversa con las nifias y nifios acerca de la actividad y se establece las reglas del juego.
3. Se coloca sobre una mesa firme los botones que estaran clasificados por tamafio, color y forma
4. Vamos a jugar se pide formar tres grupos iguales de botones grandes, medianos y pequefios, gruesos y
delgados
5.Combinar los botones de colores primarios de tal manera que nos den como resultado colores secundarios.
6 al terminar la actividad las nifias y nifios pueden colorear libremente un paisaje haciendo combinacién de

colores.

+ Variantes del juego: tambien se puede clasificar por tamafios y formas

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION I EP | A

Puede mezclar colores primarios para obtener secundarios
Participa de manera activa en la actividad

Reconoce los colores secundarios

Clasifica objetos por color.

Fuente: U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N°8: Botones

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones 16gico matematica.
DESTREZA: Reconocer los colores secundarios en objetos e
Nombres de nifias y nifios imagenes del entorno

EVALUACION DE LOGRO

+ Puede mezclar colores primarios para obtener secundarios.
= Participa de manera activa en la actividad.

+ Reconoce los colores secundarios

+ Clasifica objetos por color

N° Sl NO

Ol B |

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero

8. Reconocer los
colores secundarios en
objetos e imagenes del
entorno

Fuente: (Unidad Educativa Distrito Metropolitano, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
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ACTIVIDAD N° 9
MASA PAN
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE

descubrimiento del medio natural y cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitiran
establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos, construyéndose en la base para
la compresion de conceptos matematicos posteriores.

Objetivo del Curriculo: Identificar las nociones basicas de medida en los objetos estableciendo
comparaciones entre ellos.

Destreza: Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado.

Edad: 4 a 5 afios. N° de nifios: 27

Tiempo estimado: 50 minutos Recursos: recipiente, agua caliente, harina de trigo, vaselina, mesa,
rodillo

Lugar: Sala o patio Organizacion: Grupal

+ Desarrollo:
1. La madre o padre de familia prepara masa-pan (agua caliente, harina de trigo, vaselina) en la mesa del
comedor jugaremos al panadero, mientras cantamos soy una serpiente.
2. Se conversa con las nifias y nifios respecto a la actividad que va a realizar y se establece las reglas.
3. Amasamos la masa, la estiramos con un rodillo, procedemos a jugar con ella, hacemos gusanitos,
palanquetas, pan pequefio, galletas delgadas, animalitos, dejar a la creatividad de las nifias y nifios.
4. Una vez terminada la actividad las nifias y nifios, en su entorno inmediato reconoceran objetos largos/
corto, grueso/ delgado, sus familiares realizan preguntas sencillas acerca del tema.

+ Variantes del juego: Se pueden cambiar los roles.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION I EP A

Identifica en objetos nociones de medida
Participa de manera activa en la actividad

Puede moldear y hacer figuras

Se siente segura/o y protegida/o

Fuente: U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero
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LISTADE COTEJO
ACTIVIDAD N° 9: Masa pan

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones 16gico matematica.
_~ _~ DESTREZA: Identificar en los objetos las nociones de medida:
Nombres de nifias y nifios largo/ corto, grueso/ delgado

EVALUACION DE LOGRO

+ Identifica en objetos nociones de medida
#+ Participa de manera activa en la actividad
#+ Puede moldear y hacer imagenes

+ Se siente segura/o y protegida/o

N° Sl NO

Ol B |

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero

NOMBRES Y
APELLIDOS INFORME FORMAL CUALITATIVO - EVALUACION POR DESTREZAS

9. Identificar en los
(No se utilizan | objetos del entorno las
porque son nociones de medida:
vulnerables, solo se | largo/corto,
mencionaran como | grueso/delgado

(nifias y nifios). | E.P | E.P A | E.P A
N
1 |NINA/O
2 | NINA/O
3 | NINA/O

Fuente: (Unidad Educativa Distrito Metropolitano, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
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ACTIVIDAD N° 10
ROMPECABEZAS O PUZZLE

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del medio natural y cultural.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitiran
establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos, construyéndose en la base para
la compresién de conceptos matematicos posteriores.

4+ Objetivo del Curriculo: Manejar las nociones basicas espaciales para la adecuada ubicacion de
objetos y su interaccion con los mismos

Destreza: Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos de referencia segin
las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos.

Edad: 4 a 5 afios. N° de nifios: 27
Tiempo estimado: 50 minutos Recursos: puzles o rompecabezas
Lugar: Sala o patio Organizacion: Grupal /Individual

+ Desarrollo:
1. La madre o padre de familia, presentara el puzzle o rompecabezas a la nifia o nifio
2. Se conversa con las nifias y nifios respecto a la actividad que va a realizar
3. Las nifias y nifios deben fijarse bien en las fichas o piezas que han decidido mover y buscar otras piezas
que tengan similitud con la imagen, color o forma.
4. Una vez terminada la actividad las nifias y nifios, pueden ingresar a pocoyo.com donde encontraran
variedad de juegos de puzzle.
5. Las nifias y nifios deben tener un esquema previo de cémo era la imagen y recordar el lugar que tenian antes

de iniciar el juego. https://www.pocoyo.com/puzzles/carnaval/sombrero-bruja

+ Variantes del juego: Puede jugar solo o con su familiares

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION | |[EP | A
Reconoce la ubicacién de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos de referencia
segln las nociones espaciales

Participa de manera activa en la actividad
Logra concentracion en la actividad
Se siente segura/o y protegida/o.

Fuente: U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 10: Rompecabezas o puzzle

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones 16gico matematica.
_~ _~ DESTREZA: Reconocer la ubicacién de objetos en relacion a si
Nombres de nifias y nifios mismo y diferentes puntos de referencia segin las nociones

espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos.

EVALUACION DE LOGRO

#+ Reconoce la ubicacién de objetos en relacién a si mismo y
diferentes puntos de referencia segln las nociones espaciales
Participa de manera activa en la actividad

Logra concentracion en la actividad

Se siente segura/o y protegida/o

-

N° Sl NO

OB

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero

NOMBRES Y
APELLIDOS INFORME FORMAL CUALITATIVO - EVALUACION POR DESTREZAS

10.  Reconocer la
(No se utilizan | ubicacion de objetos en
porqgue son relacion a si mismo y
vulnerables, solo se | diferentes puntos de
mencionaran como | referencia segin las
(nifas y nifios). nociones espaciales de:
entre, adelante/ atras,
junto a, cerca/ lejos.

N 1 E.P | E.P A I E.P A
1 |NINA/O
2 |NINA/O
3 |NINA/O

Fuente: (Unidad Educativa Distrito Metropolitano, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
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ACTIVIDAD N° 11
SIMON DICE O EL REY MANDA

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE

Descubrimiento del medio natural y cultural. D | 1

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- mateméticas

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones bésicas y operaciones del pensamiento que le
permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Manejar las nociones basicas espaciales para la adecuada
ubicacion de objetos y su interaccién con los mismos.

Destreza: Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de colecciones de objetos.

Edad: 4 a 5 afios. N° de nifios: 27

Tiempo estimado: 50 minutos | Recursos:

Lugar: Sala o patio Organizacion: Grupal
+ Desarrollo:

1. La madre o padre de familia sera “Simon” dara o6rdenes sencillas que las nifias y nifios deben
cumplir.

2. Se conversa con las nifias y nifios respecto a la actividad que va a realizar y se establece las
reglas.

3. Simon dice memorizar todas las figuras que estan en el dibujo

4. a continuacion la mamita “Simén” esconderd el dibujo

5. Las nifias y nifios deberan colocar los legos cémo los vio en el dibujo, se puede aumentar la
dificultad del juego.

4. Una vez terminada la actividad, las nifias y nifios pueden disfrutar de la pagina lego city

https://www.lego.com/es-ar/kids/games

+ Variantes del juego: Se pueden cambiar los roles.

4+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION 1| EP| A
Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos de
referencia.
Participa de manera activa en la actividad
Atiende y entiende 6rdenes sencillas
Acepta las reglas

Fuente: U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero
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LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 11: Simdn dice o el Rey Manda

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.

NO

DESTREZA: Establecer la relacion de

Nombres de nifias y nifios | correspondencia entre los elementos de colecciones de

objetos.

EVALUACION DE LOGRO

+ Reconoce la relacion de correspondencia entre los
elementos de coleccion de objetos.

+ Participa activamente de la actividad.

+ Logra relacionar los objetos

+ Memoriza la secuencia presentada en las imagenes

Sl NO

SAE RN

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del Carmen Chiquito Salguero

NOMBRES
APELLIDOS

Y

(No se utilizan porque

son
vulnerables,
mencionaran
(nifias y nifios).

solo se
como

INFORME FORMAL CUALITATIVO - EVALUACION POR DESTREZAS

11 : Establecer la relacion de
correspondencia entre los
elementos de colecciones de
objetos.

NINA/O

NINA/O

w|N || oz

NINA/O

Fuente: (Unidad Educativa Distrito Metropolitano, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
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CONCLUSIONES DE LA PROPUESTA

1. El desarrollo correcto de las actividades propuestas en esta guia facilita la
comprension de las matematicas y desarrollo de su pensamiento l6gico, para mejorar

el aprendizaje y rendimiento escolar de las nifias y nifios.

2. Los recursos didacticos, orientan y motivan el aprendizaje de las nifias y nifios, con

el apoyo de su docente y la disposicién de las madres y padres de familia.

3. Las actividades nos permiten alcanzar los objetivos especificos, de esta manera las
nifias y nifios podran ir adquiriendo nuevas experiencias que los ayuden en su

autonomia y desarrollo integral.

4. Las nifias y nifios han podido realizar las actividades con sus progenitores de tal
manera que ha motivado en ellos las ganas de aprender y saber, despertando su
curiosidad, pero también existe la posibilidad de cometer errores, y al reconocerlos
poder darles un pequefio refuerzo que ayudara a su formacién y afianzar los lasos

afectivos entre padres e hijos.
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CAPITULO IV
Anélisis de resultados finales obtenidos luego de aplicar la propuesta.

Tabla 37 ¢ Clasifica objetos con dos atributos (¢ tamaiio, color o forma?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
I’TEM Adquirido 24 89%
En Proceso 2 7%
Inicio 1 4%
1 TOTALES 27 100%
Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

Grafico 32 Clasifica objetos con dos atributos

H Adquirido
M En proceso

M Inicio

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Anélisis de datos

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo aplicada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 89 % de las nifias y nifios esta en etapa adquirido, clasifica objetos con
dos atributos. Mientras tanto, el 7 % esta en proceso, el 4% restante se encuentra en inicio.
Por lo tanto, se determina que los juegos de construccion ayudan a potenciar el pensamiento
I6gico matematico de las nifias y nifios.
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Tabla 38 ¢ldentifica figuras geométricas bésicas: circulo, cuadrado y tridngulo en
objetos del entorno y en representaciones graficas?

CODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE

I’T E M Adquirido 23 85%

En Proceso 3 11%
9 Inicio 1 4%

TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”

Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

Gréfico 33 Identifica figuras geométricas bésicas en objetos del entorno
'identifica figuras geométricas basicas
M Adquirido

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

M En proceso

M Inicio

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo aplicada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 85 % de las nifias y nifios estd en etapa adquirido, clasifica figuras

geométricas basicas en el entorno. Mientras tanto, el 11 % esta en proceso, el 4% restante se

encuentra en inicio. Por lo tanto, se determina que los juegos de construccion ayudan a

potenciar el pensamiento 16gico matematico de las nifias y nifios.
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Tabla 39 ¢Asocia las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas
bidimensionales?

CcODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’T E M Adquirido 25 92%
En Proceso 1 4%
3 Inicio 1 4%
TOTAL 27 100%
Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano™
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
Gréfico 34 Asocia las formas de los objetos del entorno
M Adquirido

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

M En proceso

M Inicio

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 92 % de los estudiantes, se encuentra en escala de adquirido, asocia formas

en los objetos del entorno. Mientras tanto, el 4 % se encuentra en proceso, el restante 4% en

escala de inicio. Por lo tanto, se determina que los juegos de construccién ayudan a potenciar

el pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios.
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Tabla 40 (Compara y ordena secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de
acuerdo a su tamafno?

CcODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE

I’T E M Adquirido 23 89%

En Proceso 3 7%
4 Inicio 1 4%

TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”

Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

Gréfico 35 Compara y ordena secuencialmente
M Adquirido

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

M En proceso

M |nicio

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 92 % de los estudiantes, se encuentra en escala de adquirido, compara y

ordena secuencialmente un conjunto pequefio.

Mientras tanto, el 4 % se encuentra en

proceso, el restante 4% en escala de inicio. Por lo tanto, se determina que los juegos de

construccidn ayudan a potenciar el pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios.
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Tabla 41 ¢ Experimenta la mezcla de dos colores para formar colores secundarios?

cODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’T E M Adquirido 24 89%
En Proceso 2 7%
5 Inicio 1 4%
TOTAL 27 100%
Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
Grafico 36 Experimenta la mezcla de dos colores
‘Experimenta la mezcla de dos colores
M Adquirido

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

M Inicio

M En proceso

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 89 % de los estudiantes, se encuentra en escala de adquirido, experimenta

mezcla de dos colores primarios. Mientras tanto, el 4 % se encuentra en proceso, el restante

4% en escala de inicio. Por lo tanto, se determina que los juegos de construccién ayudan a

potenciar el pensamiento 16gico matematico y la creatividad de las nifias y nifios.
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Tabla 42 ;Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica?

CcODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE

I’T E M Adquirido 25 92%

En Proceso 1 4%
o) Inicio 1 4%

TOTAL 27 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano™

Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

Grafico 37 Cuenta oralmente del 1 al 15
HM Adquirido

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

M Inicio

M En proceso

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 92 % de los estudiantes, se encuentra en escala de adquirido, cuenta

oralmente del 1al 15. Mientras tanto, el 4 % se encuentra en proceso, el restante 4% en escala

de inicio. Por lo tanto, se determina que los juegos de construccion ayudan a potenciar el

pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios.

126




Tabla 43 ¢ Establece semejanzas y diferencias entre las figuras geométricas basicas?

CcODIGO

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE

I’TEM Adquirido 26 96%

En Proceso 0 0%

V4 Inicio 1 4%

TOTAL 27 100%
Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

Graéfico 38 Establece semejanzas y diferencias entre figuras basicas
asicas
® Adquirido

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

M En proceso

M Inicio

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 96 % de los estudiantes, se encuentra en escala de adquirido establece

semejanzas Yy diferencias entre las figuras geométricas basicas, Mientras que el, 4 % se

encuentra en proceso. Por lo tanto, se determina que los juegos de construccidon ayudan a

potenciar el pensamiento 16gico matematico de las nifias y nifios.
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Tabla 44 ; Comprende la relacion de nUmero-cantidad hasta el 10?

CcODIGO

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE

I’T E M Adquirido 25 92%

En Proceso 1 4%

8 Inicio 1 4%

TOTAL 27 100%
Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

Grafico 39 Comprende la relacion nimero-cantidad
M Adquirido

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Andlisis de datos

M Inicio

M En proceso

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 92 % de los estudiantes, se encuentra en escala de adquirido, comprende

relacion entre numero y cantidad Mientras que el, 4 % se encuentra en proceso. y el 4%

restante se encuentra en etapa de inicio. Por lo tanto, se determina que los juegos de

construccion ayudan a potenciar el pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios.
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Tabla 45 ¢ldentifica en los objetos las nociones de

medida: largo/ corto, grueso/

delgado?
CcODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’T E M Adquirido 23 85%
En Proceso 3 11%
9] Inicio 1 4%
TOTAL 27 100%
Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
Gréfico 40 Identifica en los objetos las nociones de medida
M Adquirido

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

M En proceso

M |nicio

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 85 % de los estudiantes, se encuentra en escala de adquirido, logran

identificar en los objetos las nociones de medida. Mientras que el, 11 % se encuentra en

proceso. y el 4% restante se encuentra en etapa de inicio. Por lo tanto, se determina que los

juegos de construccion ayudan a potenciar el pensamiento 16gico matematico de las nifias y

nifnos.
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Tabla 46 ¢Reconoce la ubicacion de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos
de referencia segun las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/

lejos?
CcODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’T E M Adquirido 22 81%
En Proceso 4 15%
10 | micio 1 4%
TOTAL 27 100%
Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
Grafico 42 Reconoce la ubicacion de objetos en relacion a si mismo
'Reconoce la ubicacion de objetos en relacion a si mismo
M Adquirido

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

M Inicio

M En proceso

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 81 % de los estudiantes, se encuentra en escala de adquirido, reconoce la

ubicacion de objetos en relacion a si mismo. Mientras que el, 15 % se encuentra en proceso.

y el 4% restante se encuentra en etapa de inicio. Por lo tanto, se determina que los juegos de

construccion ayudan a potenciar el pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios.

130




Tabla 47 ¢ Realiza juegos simples y afianza conceptos sobre nociones espaciales?

CcODIGO ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
I’TEM Adquirido 25 92%
En Proceso 1 4%
11 Inicio 1 4%
TOTAL 27 100%
Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Distrito Metropolitano”
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero
Gréfico 43 Juegos simples y afianza concepto sobre nociones
Jliegos simples y afianza concepto sobre nociones
M Adquirido

Fuente: Unidad Educativa Distrito Metropolitano.
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

Analisis de datos

M En proceso

M Inicio

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo realizada en la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”, el 92% de los estudiantes, se encuentra en escala de adquirido, reconoce la

ubicacidn de objetos en relacion a si mismo. Mientras que el, 4 % se encuentra en proceso. y

el 4% restante se encuentra en etapa de inicio. Por lo tanto, se determina que los juegos de

construccion ayudan a potenciar el pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios
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3.6 Cuadro comparativo

Una vez, realizado el andlisis previo correspondiente en el capitulo 11 y el analisis de

resultados después de la propuesta del capitulo IV se establece el siguiente cuadro

comparativo:

Tabla 48 Cuadro comparativo antes y después de la propuesta

Graéficos después de la propuesta

Cédigo Destrezas Gréficos previos a la propuesta
Item ég.'as'f'ca CLASIFICA OBJETOS CON DOS
1 objetos con dos Adquiri ATRIBUTOS
atributos :
o

(tamafio, color o
forma)?

19%

Inicio
48%

Anédlisis de datos:
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo

aplicada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 48 % de las nifias y nifios esta
en etapa de inicio, clasifica objetos con dos
atributos. Mientras tanto, el 33 % estd en
proceso, el 19% restante Se encuentra en
adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los
juegos de construccién propuestos en la guia para
desarrollar el pensamiento l6gico matematico en

las nifias y nifios.

M Adquirido
M En proceso

M Inicio

Anélisis de datos
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo

aplicada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 89 % de las nifias y nifios esta en
etapa adquirido, clasifica objetos con dos atributos.
Mientras tanto, el 7 % esta en proceso, el 4% restante
se encuentra en inicio. Por lo tanto, se determina que
los juegos de construccidon ayudan a potenciar el

pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios.

132




item 2 | ;ldentifica
fi IDENTIFICA FIGURAS
gures METRICAS BASICAS
geométricas r
basicas: circulo, 18%
cuadrado y
tridngulo en M Adquirido
objetos del
entorno 'y en HEn
representaciones proceso
gréaficas?
Analisis de datos
Andlisis de datos: . .
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo
0 . .
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo aplicada en la Unidad Educativa “Distrito
aplicada en la Unidad  Educativa “Distrito Metropolitano”, el 85 % de las nifias y nifios estd en
Metropolitano”, el 56 % de las nifias y nifios esta . I . -
etapa adquirido, clasifica figuras geométricas basicas
en etapa de inicio, clasifica figuras geométricas en el entorno. Mientras tanto, el 11 % esté en proceso,
basicas en el entorno. Mientras tanto, el 26 % —_
el 4% restante se encuentra en inicio. Por lo tanto, se
esta en proceso, el 18% restante se encuentra en . . .
determina que los juegos de construccién ayudan a
adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los . . - -
potenciar el pensamiento l6gico matematico de las
juegos de construccidon propuestos en laguiapara | .. L
nifias y nifios.
desarrollar el pensamiento légico matematico en
las nifias y nifios.
ltem | ¢cAsocia las ASOCIAIFORMAS DE LOS s
3 formas de los NO
objetos del : Ll
entorno con W
figuras

geomeétricas

bidimensionales
?

Inicio
74%
Andlisis de datos:

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo
aplicada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 74 % de las nifias y niflos esta
en etapa de inicio, asocia formas que se
encuentran en el entorno. Mientras tanto, el 19 %
esta en proceso, el 7% restante se encuentra en
adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los
juegos de construccion propuestos en la guia para
desarrollar el pensamiento l6gico matematico en
las nifias y nifos.

M Adquirido
M En proceso
M Inicio

Anadlisis de datos
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo

realizada en la Unidad Educativa ‘Distrito
Metropolitano”, el 92 % de los estudiantes, se
encuentra en escala de adquirido, asocia formas en
los objetos del entorno. Mientras tanto, el 4 % se
encuentra en proceso, el restante 4% en escala de
inicio. Por lo tanto, se determina que los juegos de
construccion ayudan a potenciar el pensamiento

I6gico matematico de las nifias y nifios.
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Item gﬁ%ﬁgfra y COMSNQAY ORDENA -
4 secuencialmente SEC4.%NCIALMENTE cialmente

un conjunto {

pequefio de

objetos de ® Adquirido

acuerdo a su W En proceso

tamafio? Inicio & Inicio

67%
Analisis de datos: Anélisis de datos
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo | pe| 100 % de los resultados de la lista de cotejo
aplicada en la Unidad Educativa “Distrito | reglizada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano™, el 67 % de las nifias y nifios estd | Metropolitano”, el 92 % de los estudiantes, se
en etapa de inicio, compara 'y ordena | encuentra en escala de adquirido, compara y ordena
secuencialmente un conjunto pequefio. Mientras | secuencialmente un conjunto pequefio. Mientras
tanto, el 29 % esta en proceso, el 4% restante se | tanto, el 4 % se encuentra en proceso, el restante 4%
encuentra en adquirido. Por lo tanto, se | en escala de inicio. Por lo tanto, se determina que los
determina aplicar los juegos de construccion | juegos de construccion ayudan a potenciar el
propuestos en la guia para desarrollar el | pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios.
pensamiento loégico matematico en las nifias y
nifios.
ltem | ¢Experimenta la | AdquiexpERIMENTA LA MEZCLA
5 mezcla de dos do

colores
primarios para
formar colores
secundarios?

Inicio
41%

264

Andlisis de datos:

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo
aplicada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 41 % de las nifias y nifios esta
en etapa de inicio, experimenta mezcla de dos
colores primarios. Mientras tanto, el 33 % esta en
proceso, el 26% restante se encuentra en
adquirido. Por lo tanto, se determina que los
juegos de construccion ayudan al desarrollo de la

creatividad en las nifias y nifios.

M Adquirid
o
MEn

proceso

Anadlisis de datos
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo

realizada en la Unidad Educativa ‘Distrito
Metropolitano”, el 89 % de los estudiantes, se
encuentra en escala de adquirido, experimenta
mezcla de dos colores primarios. Mientras tanto, el 4
% se encuentra en proceso, el restante 4% en escala
de inicio. Por lo tanto, se determina que los juegos de
construccion ayudan a potenciar el pensamiento
I6gico matematico y la creatividad de las nifias y

nifios.
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ftem ¢Cuenta Ad@CWENTA ORALMENTE DEL 1
6 oralmente del 1 do
al 15_ con 1 Inicio
secuencia 44%
numérica?
HM Adquirido
M En proceso
M Inicio
Analisis de datos e
Andlisis de datos
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo . .
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo
aplicada en la Unidad Educativa “Distrito ) ) ) L.
realizada en 1la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 44 % de las nifias y niflos esta ) .
o Metropolitano”, el 92 % de los estudiantes, se
en etapa de inicio, cuenta oralmente del 1 al 15. .
) encuentra en escala de adquirido, cuenta oralmente
Mientras tanto, el 37 % esta en proceso, el 19% .
o del lal 15. Mientras tanto, el 4 % se encuentra en
restante se encuentra en adquirido. Por lo tanto, .
proceso, el restante 4% en escala de inicio. Por lo
se determina aplicar los juegos de construccion . . »
tanto, se determina que los juegos de construccion
propuestos en la guia para desarrollar el . . . . »
ayudan a potenciar el pensamiento l6gico matematico
pensamiento légico matematico en las nifias y » .
de las nifias y nifios.
nifos.
item ¢Esta_blece ESTABLECE SEMEJANZAS Y
7 semejanzas Y DHERENCIAS ENTRE LAS

diferencias entre
las figuras
geométricas
basicas?

FIGURAS

11%

Inicio
52%

Anédlisis de datos

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo
aplicada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 52 % de las nifias y nifios esta
en etapa de inicio, establece las semejanzas y
diferencias entre las figuras geométricas basicas.
Mientras tanto, el 37 % esta en proceso, el 11%
restante se encuentra en adquirido. Por lo tanto,
se determina aplicar los juegos de construccion
propuestos en la guia para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico en las nifias y

nifios.

“ntre figuras bésicas

M Adquirid
o

MEn
proceso

Andlisis de datos:

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo
realizada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 96 % de los estudiantes, se
establece

encuentra en escala de adquirido

semejanzas y diferencias entre las figuras
geométricas basicas, Mientras que el, 4 % se
encuentra en proceso. Por lo tanto, se determina que
los juegos de construccidon ayudan a potenciar el

pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios.
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Item ¢Comprende la Adaui
8 relacion de LRBMPRENDE, LA
niimero- RE7%C NUMERO
cantidad hasta el
10?
M Adquirido
M En proceso
M |nicio
Inicio
74%
s Andlisi
Anélisis de datos: alisis de datos
. . | Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo ’ )
. . . o li 1 i E i “Distri
aplicada en la Unidad Educativa “Distrito realizada en la  Unidad Educativa istrito
. . . M li el 92 9 1 i
Metropolitano”, el 74 % de las nifias y nifios esta ctropolitano”, el 92 % de los estudiantes, se
L L encuentra en escala de adquirido, comprende relacion
en etapa de inicio, comprende relacién entre
, . . . | entre nimero y cantidad Mientras que el, 4 % se
namero y cantidad. Mientras tanto, el 19 % esta y a 0
encuentra en proceso. y el 4% restante se encuentra
en proceso, el 7% restante se encuentra en
. . . en etapa de inicio. Por lo tanto, se determina que los
adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los P g
. L . juegos de construccion ayudan a potenciar el
juegos de construccion propuestos en la guia para
. - " pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios.
desarrollar el pensamiento l6gico matematico en
las nifias y nifios.
item 9

¢ldentificar en
los objetos las
nociones de
medida: largo/
corto, grueso/
delgado. ?

Adgré’émNEs DE MEDIDA EN
0 S

19%
Inicio
8%

Anédlisis de datos
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo

aplicada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 48 % de las nifias y nifios esta
en etapa de inicio, identifica objetos de acuerdo
a las nociones de medida. Mientras tanto, el 33
% esta en proceso, el 19% restante se encuentra
en adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar
los juegos de construccion propuestos en la guia
para desarrollar el

pensamiento  légico

matematico en las nifias y nifios.

as
e medida

M Adquirido

MEn
proceso

Andlisis de datos:

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo
realizada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 85 % de los estudiantes, se
encuentra en escala de adquirido, logran identificar
en los objetos las nociones de medida. Mientras que
el, 11 % se encuentra en proceso. y el 4% restante se
encuentra en etapa de inicio. Por lo tanto, se
determina que los juegos de construccién ayudan a
potenciar el pensamiento l6gico matematico de las

nifias y nifios.
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objetos
acion a si mismo

M Adquirido
M En proceso

M Inicio

Andlisis de datos
Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo

realizada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 81 % de los estudiantes, se
encuentra en escala de adquirido, reconoce la
ubicacion de objetos en relacién a si mismo. Mientras
que el, 15 % se encuentra en proceso. y el 4% restante
se encuentra en etapa de inicio. Por lo tanto, se
determina que los juegos de construccion ayudan a
potenciar el pensamiento 16gico matematico de las

nifias y nifos.

item (LR_GCOY]{JCGF la RECONOCE LA UBICAC[ON
10 ub!caclon de DE OBJETOS EN RELACION A
objetos en 8%  SIMISMO
relacion a si
mismo y
diferentes
puntos de Inici
referencia segun e
las nociones 9%
espaciales  de:
entre, adelante/ S
atrds, junto a, Anélisis de datos
cerca/ lejos? Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo
aplicada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 59 % de las nifias y nifios esta
en etapa de inicio, reconocen la ubicacidn de los
objetos en relacion a si mismo y diferentes
puntos de referencia. Mientras tanto, el 33 % esta
en proceso, el 8% restante se encuentra en
adquirido. Por lo tanto, se determina aplicar los
juegos de construccién propuestos en la guia para
desarrollar el pensamiento l6gico matematico en
las nifias y nifios.
Item gRrT?a:éZSa Juegos ARERLIZA JUEGOS SIMPLES Y
11 'mp y SN EPTOS DE
afianza 1
conceptos  de
nociones
espaciales?

Inicio
67%

Andlisis de datos

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo
aplicada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 67 % de las nifias y nifios esta
en etapa de inicio, realiza juegos simples y
afianza conceptos. Mientras tanto, el 15 % esta
en proceso, el 18% restante se encuentra en
adquirido. Por lo tanto, se determina utilizar los
juegos de construccidn propuestos en la guia para
desarrollar el pensamiento légico matematico en

las nifias y nifos.

mlgs y
ncepto sobre nociones
AL

M Adquirid
o)

Andlisis de datos:

Del 100 % de los resultados de la lista de cotejo
realizada en la Unidad Educativa “Distrito
Metropolitano”, el 92% de los estudiantes, se
encuentra en escala de adquirido, reconoce la
ubicacién de objetos en relacion a si mismo. Mientras
que el, 4 % se encuentra en proceso. Yy el 4% restante
se encuentra en etapa de inicio. Por lo tanto, se
determina que los juegos de construccién ayudan a
potenciar el pensamiento 16gico matematico de las

nifias y nifios.

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la U.E. “Distrito Metropolitano”
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Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero.

3.7 Comentarios del cuadro comparativo

Los graficos nos aportan informacién, para comprender que los recursos didacticos son
una herramienta indispensable para el fortalecimiento del desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Distrito

Metropolitano”.

La guia didactica ayudara de mejor manera a la docente y los padres de familia, para
que puedan estimular sus aprendizajes matematicos, por medio de la metodologia juego
trabajo, de tal manera que se divierten y a la vez obtienen conocimientos de manera
espontanea y divertida, con materiales que se encuentran en su hogar y los pueden utilizar de

manera facil para desarrollar sus actividades.

Las distintas destrezas que se desarrollan en el &mbito 16gico matematico, mismos que
constan en el eje de aprendizaje y ensefianza “descubrimiento del entorno natural y cultural”
dentro del Curriculo de Educacion Inicial.2014, ayudando también a desarrollar distintas
habilidades que en algunas nifias y nifios estan carentes como la creatividad, autonomia,

implicando que las actividades propuestas se las practiquen constantemente.

Los resultados que se obtuvieron en el capitulo anterior presentes en este cuadro
comparativo son optimistas al mostrarnos que los recursos didacticos aplicados de forma
constante y paso a paso, benefician directamente a las nifias y nifios de 4 a 5 afios, en el
proceso de ensefianza aprendizaje, y poder sacar estas conclusiones muy positivas, con el
apoyo brindado por las madres y padres de familia quienes desde sus hogares aportan a la
educacion de sus hijos, y a la docente por su constante preocupacion por transmitir y
contagiar entusiasmo para que el desarrollo cognitivo de todos sus estudiantes, en especial
de aquellos que en estos momentos tienen dificultades de aprendizaje por razones culturales,

tecnoldgicas y economicas
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CAPITULO V

4.5 Conclusiones

Conclusiones. Son las respuestas al objetivo general y los especificos. Segun la RAE,
conclusién es: Accion y efecto de concluir. Idea a la que se llega después de considerar una
serie de datos o circunstancias. En esta investigacion se ha llegado a las siguientes

conclusiones:

» La correcta aplicacion de los recursos didacticos beneficia el desarrollo del
pensamiento légico matematico. Por lo tanto, los juegos de construccién permiten a
las nifias y nifios de Inicial Il, adquirir nuevas experiencias, cada actividad que se
propone en la guia didactica ayuda a potenciar su aprendizaje, permitiéndole
reflexionar, descubrir el mundo que le rodea, con actividades ludicas que enriquecen
vinculos afectivos con sus familiares

» El aprendizaje matematico y sus contenidos presentan cierto grado de dificultad antes
de aplicar la propuesta, para ello se presenta los recursos didacticos a través de los
juegos de construccion con actividades que conciernen al &mbito I6gico matematico
como son numero, figuras y secuencias. Mismos que acomparfian el proceso de
aprendizaje.

» Las matematicas permiten alcanzar el desarrollo del pensamiento l6gico,
constituyéndose en la base para comprender las operaciones légicas, por esta razon
que es importante desarrollar en los estudiantes el pensamiento légico matematico.
Se podré descubrir si existen dificultades en el aprendizaje.

» La guia didactica es un recurso que contribuye a la docente en la preparacién de sus
clases, de esta manera motiva a las madres y padres de familia a realizar las
actividades desde sus hogares, para poder ayudar a sus hijas/os aprovechando
productivamente, el tiempo juntos.

» La guia didactica contribuye el aprendizaje matematico de los estudiantes, por tal
razén, se propicia el trabajo activo dentro del aula, de esta manera se logra un

aprendizaje significativo.
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Recomendaciones

A las madres y padres de familia permitir a SUS hijas e hijos utilizar los juguetes de
construccion libremente después de realizar las actividades, hacer preguntas acerca
del tema que toco ese dia para reforzar lo aprendido, darle un abrazo y felicitar su
esfuerzo.

Motivar a las nifias y nifios, para no desertar en la actividad en caso de que le sea
complicado, debe motivarlo y hacer varios intentos puesto que con perseverancia y
constancia se puede aprender.

Ofrecer un lugar adecuado sin distractores para aprovechar el tiempo de aprendizaje,
incentivar para que las nifias y nifios formen sus bases de aprendizaje en las
matematicas puesto que las mismas los acompafiara toda su vida, hacerlo a través del
juego es lo mejor.

A la docente utilizar la guia didactica, misma que proporciona los recursos didacticos
para atender a las necesidades que tienen las nifias y nifios, para mejorar su
aprendizaje matematico, permaneciendo en contacto con las madres y padres de
familia y asi formar la trilogia educativa, en beneficio de los infantes sobre todo en
este tiempo dificil de pandemia

Se recomienda el uso frecuente de la guia didéctica para que las nifias y nifios
aprendan de manera ludica, permitiendo de esta manera a la docente apreciar los

cambios positivos que ha generado en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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ANEXOS A. INFORME DEL TUTOR

INFORME DEL TUTOR
Fecha: 10/06/2021

Certifico que el /la estudiante CHIQUITO SALGUERO ANITA DEL CARMEN, el trabajo escrito y
practico en su asesoria con un puntaje de 10 (DIEZ)

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

INFORME DEL TUTOR

JJUEGOS DE CONSTRUCCION COMO RECURSO DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DE

LA INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA EN LAS NINAS Y NINOS DE 4 A 5 ANOS DE LA

UNIDAD EDUCATIVA DISTRITO METROPOLITANO, UBICADA EN LA PARROQUIA

'BOMBOLI, DEL CANTON SANTO DOMINGO DE LOS COLORADOS, PROVINCIA SANTO
DOMINGO DE LOS TSACHILAS, PERIODO ENERO-MAYO 2021.

Cuéntas sesiones de asesoria se realizaron:
10

P ———— v ———————
- m—— -

ACTIVIDADES REALIZADAS _ e

142



ANEXOS B. APROBACION DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “DISTRITO METROPOLITANO”

Santo Domingo, 07 de junio del 2021

MSc.
José Daniel Shauri Romero
COORDINADOR ACADEMICO DE LA CARRERA PARVULARIA

En calidad de Rector de la Unidad Educativa Distrito Metropolitano. con

cédula de ciudadania 1103619357, autorizo a la estudiante

CHIQUITO SALGUERO ANITA DEL CARMEN con C10502178361 de \a
carrera de TECNOLOGIA SUPERIOR EN PARVULARIA, guien se le acepta 2
realizar el PROYECTO CURRICULAR INTEGRADOR, en nuestra institucion, en
el periodo enero-mayo 2021, como requisito indispensable para obtener el titulo
de tercer nivel.

iCi i imiento.
Por la atencion que se sirva dar a la presente, anticipo mi agradeci

Atentamente,

ECTOR
CEL: 0989092667
TELEF: 023751143 Dyt
AlL - antonio.carrion educacién.gob.ec
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ANEXOS C. FORMATO DE ENCUESTAS A DOCENTE.

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA
GUION DE ENCUESTA DIRIGIDO A LAS DOCENTES

Fecha:
Lugar:
Entrevistador(a):
Introduccion:

La presente encuesta tiene por objeto: Evidenciar la aplicacion del Juego de
Construccion, para el desarrollo del pensamiento légico-matematico, a través de las
siguientes preguntas

Se le agradece por su colaboracidn, al contestar la totalidad de los planteamientos de
la encuesta, seran de gran utilidad en este trabajo de investigacion.

Preguntas .
AP
e @ T o | 3
= 5| Oog |2
1 | ¢Los juegos de construccion desarrollan el pensamiento légico | 1
matematico en las nifias y nifios?
2 | ¢Ofrece Usted para los momentos de aprendizaje los | 1
materiales adecuados?
3 | ¢Los juegos de construccion como recurso didactico permiten | 1
potenciar las habilidades y destrezas en las nifias y nifios?
4 | ¢Las nifias y nifios se sienten motivados al trabajar en | 1
ambientes externos para poder crear a través de legos y
bloques?
5 | ¢Las nifias y nifios crean nuevas experiencias a través del | 1
juego, para cometer errores y aciertos?
6 | ¢Los juegos de construccion ayudan a imitar para crear nuevas | 1
formas, esto lo hara desordenados?
7 | ¢Usted cree que la mala aplicacion de los recursos didacticos | 1
afecta el desarrollo del pensamiento 16gico matematico?
8 | ¢Laguia didactica promueve el rendimiento académico? 1
9 |¢La guia es un recurso necesario para desarrollar las 1
actividades cotidianas en la clase?
10 | ¢El desarrollo cognitivo de las nifias y nifios puede 1
relacionarse con el lenguaje la memoria y la monotonia?
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ANEXOS D. ENCUESTA A LAS DOCENTES ELABORADAS EN DOCUMENTOS

DE FORMS.

Encuesta dirigida a docentes de la
UELHA

Evdenclar R aplaaalan 421 |uege rand @ 1desama Ik de | p2 nsamients Bglecratenrdiac
a gz de ks slgulenkes pregunkas:

ot =1 [ Le ]

Alasjusgas da canstrueddn desamallan ol pensamiamta laglca matsmética an
|2 Mfse yw Ifae?

(:] Slenpre
() Casl slempre

[T H
("1 Hunea

A0 fracs Ustad paralaz mamentas de sprendizys lo: matarae & sdacusdas?
(:1 Sampre
(1 Gasl slemere

[T H
("1 Hunea

Alasjuagas da canstriedddn oama recursa diddctioa parmiten patencar las
habilldsdas v dastra zas a0 lse AiAse v niRas? *

O s
() Casl slempre
[T H
() Hunza

slas Aifss yifas 2o damtsn matvedas o trabe s an smhlamtes sxtamas pars
padar oresr & trawde da lagas yblaques?

O emen
(:1 dazl slempre
(1 weces
("1 Hunea

) e

ALas Aifse y ifas 2o dartan matvedas o trabyar on amblamas axtamas pars
padar oraar atrawds da lagas v BHaques?

i) Fewer
() Gasl slempre
() Aweess
() Hunea

ALss Aifise y ifae orasn moawss axparanodss 8 ravde dal juaga, pars cametar
arraras p soartas? ¢

) mevers
O Sasl slempre
() Aweees
() Hunea

ACrae ustad qua las juagas da canetnued an syudan soresr o Imits; pars
mwplarsr su razanaT amta Asped AT

-1
() casl slempre
() Aweess
() Hunea

hlatad croa quo la mals splicsddn da la s recursas didéctica & sfacta al
dazaralla del pansamianta ldgiod matamétea?

i) Fewer
() Gasl slempre
() Aweess
(") Hunea

2B daesmalla sagn Hva da lse Aifse v Afas posde ralsdanarsa canal languys
| rarmara v ls mana tams? *

) mevers
o Casl slempre
() mweees
() Hunea
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ANEXOS E. ENCUESTA A LAS MADRES Y PADRES DE FAMILIA A TRAVES DE

DOCUMENTOS DE FORMS.

Instituto Tecnologico Superior Japon

Camera: Parvularia

EMCUESTA DIRIGIDA A LAS MADRES ¥ PADRES DE FAMILLA DE INIZIAL II DE LA UEDM

INSTITUTO SUPERIQR
TECNOLOGICO JAPON

CARRERA: PARVULARIA s q

e

1| PERAAMIERTD
ATAATIED)

Chietiva: Determinar 4e qué mansera ks estrategias metodokdgicas desarrallan €l pensam iento
hgien - matematica =n las nifias y nifos de Inisial Il

*bimey la ab Ha, eifame ¢l recosrda, imalicrame y b apenda’ Berjamin Franklin

Ercuesta dinigida a bs madres y padres de familia de Inicial |l de la

AARIETIO: ibjetira: bemrminar de qué manerm ks = miegias met ada i gicas desarmallan el pemsamisma Mgien = matemdtics
=l nifrsy a5 de Inicial I

iLas rifias y nifas ldertifizan figuras geometrizas basicas: eireuko. cuadrado y triargulko en

abjetos del entarna ¥ en representaciones grafizas?
E
Mo

Talvez

Mosé

150 hilak. ardena en secuencias kigica suessas de hasta <inea eventas en representacianss
graficas de sus actividades de la rutina diariz v en escenas de cuentas?

Si
Mo
Talvez

Mosi

Su hijafo idertifiza en bos abjetas las nackines de largo-coma grosesa-
Si
Ma
Talvez

Marsé

iEsta de acverda que. aljugar a la tiend ita. s nifias v niftos se familarizan ean s
matematicas?

Si
Mo
Talvex

Marsé

ieuanda lleva al parque su hilab rezanocs ks jLS3as que Sstan a su

Si

Mosd

iLas nifias v niffos Menitifican semejanzas y diferencias en objetos del entarma con eriterias
defarma. sokry tamaia?

i
Mo

Talvex

Mosé

iLas niffas v niffos. recanaeen las actividades que se realzan durante |2 mafiara. tarde v I
rache?

si
Mo
talver

Mosé

Cuarda su hiad bails 5oy vna serpiente. ke invita a
El
No
Talvez

Mosé

i3 hilak. ardena en secuencias Kgica sueesos de hasta cinca eventas <n representacionss ™
qgrafizas de sus actividades de la rutina diaria ¥ en escenas de crentas?

]
Mo
Talvez

Mosé

Su hijas identifiza en los objetos las nackones de bBrga-corto gruesa-
Ed
Mo

Talver

Mosé

iEsta de acverdo que. aljugar a k tiend ita. las nifias v nifos se familarzan con ks
matematizas?

B
Mo

Talver

Mosé

iCuarda leva al parque su hipb recanoce bis juegos que sstana su

a0

-

w
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ANEXOS F. Fichas de Observacion de las destrezas antes de la propuesta

UNIDAD EDUCATIVA

“DISTRITO METROPOLITANO

Codigo: 2300061 Provincia: STO-DGO-TSACHILAS Cantén: STO-DGO Parroquia: BOMBOLI
Sector: COOP. CIUDAD NUEVA
SECCION VESPERTINA
AMBITO: RELACIONES LOGICA MATEMATICAS
EJE DE APRENDIZAJE: DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL
INFORME FORMAL CUALITATIVO
NOMBRES Y [ EVALUACION POR DESTREZAS
APELLIDOS o " o . "
1. ¢Clasifica objetos|2. ¢ldentifica figuras|3. ¢Asocia las formas de los
(No se utilizan porque [ con  dos  atributos | geométricas basicas: | objetos del entorno con figuras
son (tamafio, o |circulo, cuadrado vy |geométricas bidimensionales?
vulnerables, - solo  se | £r3y9)9 triangulo en objetos del
mencionaran como
(nifias y nifios). entorno -y en
representamones
gréaficas?
| E.P | E.P A | E.P
N°
1 | NINA/O 1 1 1
2 | NINA/O 1 1 1
3 | NINA/O 1 1
4 | NINA/O 1 1 1
5 | NINA/O 1 1 1
6 | NINA/O 1 1 1
7 | NINA/O 1 1
8 | NINA/O 1 1 1
9 | NINA/O 1 1 1
10 | NINA/O 1 1 1
11 | NINA/O 1 1 1
12 | NINA/O 1 1 1
13 | NINA/O 1 1 1
14 | NINA/O 1 1 1
15 | NINA/O 1 1 1
16 | NINA/O 1 1 1
17 | NINA/O 1 1 1
18 | NINA/O 1
19 | NINA/O 1 1 1
20 | NINA /O 1 1
21 | NINA/O 1 1 1
22 | NINA/O 1 1 1
23 | NINA/O 1 1 1
24 | NINA/O 1 1
25 | NINA/O 1 1 1
26 | NINA/O 1 1 1
27 | NINA/O 1 1

Fuente: Ficha de observacién de las nifias y nifios de 4 a 5 afios

Elaborado por: Anita del C. Chiquito S.
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°

NOMBRES Y
APELLIDOS

(No se utilizan porque
son
vulnerables,
mencionaran
(nifias y nifios).

solo se
como

EVALUACION POR DESTREZAS

4. ;Compara y ordenar
secuencialmente un
conjunto pequefio de
objetos de acuerdo a su
tamafio?

5.
mezc

(Experimenta la
la de dos colores

primarios para formar
colores secundarios?

6. ¢Cuenta oralmente del 1 al
15 con secuencia numérica?

| E.P A

E.P

NINA/O

NINA/O

NINA/O

NINA/O

NINA/O

NINA/O

NINA/O

NINA/O

ol|lo|~N|lo|as|lw|N|F|z

NINA/O

SRR

NINA/O

NINA/O

NINA/O

[y

NINA/O

NINA/O

[y

NN

[y

NINA/O

NINA/O

[EEN

NINA/O

NINA/O

NINA/O

NINA /O

[y

NINA/O

NINA/O

=

NINA/O

NINA/O

NINA/O

1

NINA/O

NN R

27

NINA/O

1

1

Fuente: Ficha de observacidon de las nifias y nifios de 4 a 5 afios

Elaborado por: Anita del C. Chiquito S.
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NOMBRES Y
APELLIDOS

(No se utilizan porque
son

EVALUACION POR DESTREZAS

7.;Establece
semejanzas y

8. ¢Comprende

la

relacion de nlimero-

9. ¢ldentificar
objetos las nociones de

en los

vulnerables, solo se | diferencias entre las | cantidad hasta el |medida: largo/ corto,
mencionaran - como | figyras geométricas | 10? grueso/ delgado. ?
(nifias y nifios). b
basicas?
I E.P A I E.P A ] E.P A
N°
1 | NINA/O 1 1 1
2 | NINA/O 1 1 1
3 | NINA/O 1 1 1
4 | NINA/O 1 1 1
5 | NINA/O 1 1 1
6 | NINA/O 1 1 1
7 | NINA/O 1 1 1
8 | NINA/O 1 1 1
9 | NINA/O 1 1 1
10 | NINA/O 1 1 1
11 | NINA/O 1 1
12 | NINA/O 1 1 1
13 | NINA/O 1 1 1
14 | NINA/O 1 1 1
15 | NINA/O 1 1 1
16 | NINA/O 1 1 1
17 | NINA/O 1 1 1
18 | NINA/O 1 1
19 | NINA/O 1 1 1
20 | NINA /O 1 1 1
21 | NINA/O 1 1 1
22 | NINA/O 1 1 1
23 | NINA/O 1 1 1
24 | NINA/O 1 1 1
25 | NINA/O 1 1 1
26 | NINA/O 1 1 1
27 | NINA/O 1 1 1

Fuente: Ficha de observacion de las nifias y nifios de 4 a 5 afios
Elaborado por: Anita del C. Chiquito S.
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°

NOMBRES Y
APELLIDOS

(No se utilizan porque
son

vulnerables, solo se
mencionaran como
(nifias y nifios).

EVALUACION POR DESTREZAS

10. ¢Reconocer la
ubicacion de
objetos en relacién
a si mismo vy
diferentes  puntos
de referencia segln

las nociones
espaciales de:
entre, adelante/

atrés, junto a, cerca/

11. ¢Reconocer la
ubicacion de objetos
en relacion a si
mismo y diferentes
puntos de referencia
segun las nociones
espaciales de: entre,
adelante/ atrés,
junto a, cerca/ lejos?

lejos?
| E.P A

m
o
>

NINA/O

NINA/O

NINA/O

NINA/O

NINA/O

N

NINA/O

NINA/O

NINA/O

OO (N[OOI (WIN|(F[Z

NINA/O

10

NINA/O

11

NINA/O

12

NINA/O

13

NINA/O

14

NINA/O

15

NINA/O

16

NINA/O

17

NINA/O

|-

18

NINA/O

19

NINA/O

[y

20

NINA /O

[y

21

NINA/O

22

NINA/O

23

NINA/O

24

NINA/O

1

25

NINA/O

26

NINA/O

1

1

27

NINA/O

1

1

Fuente: Ficha de observacion de las nifias y nifios de 4 a 5 afios
Elaborado por: Anita del C. Chiquito S.
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ANEXOS G.- PLAN DE PROYECTO

DATOS DEL ESTUDIANTE

Nombre: Periodo Académico: Enero-
) .. 2021
Anita del Carmen Chiquito Salguero mayo 20
Carrera: Direccion
PARVULARIA Domicilio:
Coop. Villa
Florida
Correo electronico: TELEFONO
09 90505777

adchiguitos@itsjapon.edu.ec

PLAN DE PROYECTO DE TITULACION
Fecha: 26/01/2021

DATOS DEL ASESOR
Nombre del Asesor: Carrera:
Ms.C. José Daniel Shauri Romero Magister en Docencia de la Educacion

TEMA DE PROCESO DE TITULACION

LOS JUEGOS DE CONSTRUCCION COMO RECURSO DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

LOGICO- MATEMATICO, DE LAS NINAS Y NINOS DE 4 A 5 ANOS, DE LA UNIDAD EDUCATIVA “DISTRITO
METROPOLITANO” UBICADA EN LA PARROQUIA BOMBOLI, DEL CANTON SANTO DOMINGO DE LOS
COLORADOS, PROVINCIA SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS, PERIODO ENERO-MAYO 2021

OBJETIVO GENERAL Y JUSTIFACION

Objetivo general

DETERMINAR LA INFLUENCIA DE LOS JUEGOS DE CONSTRUCCION PARA LAS NINAS Y NINOS DE 4 A 5 ANOS,
EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO, PARA LA ELABORACION DE UNA GUIA
DIDACTICA, MEDIANTE LA METODOLOGIA JUEGO-TRABAJO, DIRIGIDA A LAS MADRES Y PADRES DE FAMILIA.

Objetivos Especificos:

> Identificar los diferentes juegos de construccién para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afios mediante el método analitico.
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Determinar que dificultades existen en el aprendizaje del pensamiento l6gico matematico a través
del método cientifico.

» Elaborar la guia didactica de los juegos de construccion para el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico en las nifias y nifios mediante el método juego trabajo.

» Aplicar la guia didactica de los juegos de construccion para el aprendizaje 16gico matematico en
las nifias y nifios de 4 a 5 afios dirigida a las educadoras, para ser ejecutadas por los padres de
familia.

Justificacion

Este trabajo investigativo servira para presentar a las educadoras varias actividades que ayuden al
desarrollo del pensamiento I6gico matematica, que sera apoyo para trabajar en el aula, puesto que las
matematicas presentan algunas dificultades en las nifias y nifios al momento de razonar o solucionar
problemas acordes a su edad. Esta es la razon por la que al llegar a una edad comienzan a hacer preguntas,
buscando respuestas simples, porque no pueden aun entender un razonamiento, como del porque o para
que, pero mientras se busca una respuesta a sus interrogantes, es necesario ayudarles a ampliar sus

conocimientos.

Aportar a las docentes con una guia didactica en la cual encontraran actividades de secuencia,
seriacion, numero, que ayudaran a las nifias de subnivel inicial Il, a la solucion de problemas, son
actividades que motivan a potenciar sus destrezas y desarrollar el pensamiento légico matematico,
respetando su tiempo y ritmo de aprendizaje. La guia didactica beneficiara directamente a las nifias y
nifios de 4 a 5 afos de la Unidad Educativa “Distrito Metropolitano” para conocer de mejor manera las
matematicas y saber que no son tan complicadas como se piensa, las actividades propuestas motivaran su
aprendizaje, pudiendo también ser autdbnomos en sus tareas cotidianas, pudiendo expresar también sus

ideas y pensamientos, los beneficiarios indirectos las madres y padres de familia.

Se prevé cambiar el modelo de aprendizaje entregando a las docentes, madres y padres de familia una
herramienta que facilite los procesos de ensefianza aprendizaje, para fomentar la participacién activa de

las nifias y nifios con actividades previamente planificadas, utilizando el método juego trabajo.
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Con el material adecuado las docentes podran utilizar correctamente la pedagogia de manera eficaz y
adecuada realizando desde casa las actividades propuestas con recursos didacticos para las clases diarias
ayudaremos a resolver el problema del aprendizaje, y podemos saber cémo influyen los juegos de
construccion en las nifias y nifios de 4 a 5 afios, para de esta manera puedan también preparar su propio
material de estudio, se sentiran motivados a manipular y experimentar los juguetes de construccion para
adquirir nuevas experiencias de aprendizaje. Los recursos didacticos ayudan a potenciar sus habilidades,

capacidades y desarrollo del pensamiento légico.

El desarrollo del pensamiento légico matematico es importante para las nifias y nifios, madres, padres
y docentes puesto que las matematicas nos ayudan a lo largo de nuestras vidas, aportando con bases para
continuar su educacion escolar basica. Esta investigacion pretende ayudar en los problemas de aprendizaje
matematicos de las nifias y nifios de 4 a 5 afios, y poder atender sus necesidades proponiendo actividades
que les permita aprender de manera divertida.

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico, constituye tres aspectos fundamentales como (saber
ser, del saber aprender, del saber hacer) las cuales son practicadas por los nifios en el diario vivir cuando
se enfrenta a maltiples problemas.

(Inteligencias Multiples, 2014) En 1983 Howard Gardner empez0 a plantearse que la inteligencia era una
“capacidad mental para resolver problemas o elabora productos en medio ambiente sociocultural

adecuado”

“El aporte que nos da este psicélogo Gardner acerca de la inteligencia l6gica matematica es
muy importante ya que se utiliza para resolver problemas, es decir que gracias a esta inteligencia
las nifias y nifios seran capaces de razonar, pensar de una forma coherente”.

Segun Piaget, (1999) citado por (Paltan & Quilli, Universidad de Cuenca, 2011) el desarrollo cognitivo

comienza cuando las nifias y nifios asimilan aquellas cosas que los rodean con la realidad a sus estructuras,
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de tal manera que antes de comenzar la escolarizacion formal, la mayoria de las nifias y nifios adquiere

conocimientos considerables sobre contar, el nimero y la aritmética.

“Piaget desde su perspectiva dijo que el conocimiento fisico es aquel que adquieren las
nifias y nifios a través de la manipulacién de objetos, y el pensamiento I6gico es aquel que
adquiere con la abstraccion reflexiva”.

Se destaca, que bajo el estudio de estos pedagogos se puede conocer la importancia de desarrollar
las inteligencias multiples y entre ellas la inteligencia I6gico matematico en donde se puede fomentar el
lenguaje simbolico y abstracto de las matematicas, fiel compafieras de las nifias y nifios, las cuales se
evidencia cuando jugamos a la tiendita, al momento de contar el dinero para pagar o hacer un célculo de
peso, y asi a lo largo de nuestras vidas nos encontramos con ellas, al crecer siguen ahi al pagar el autobus,

al realizar las compras en el supermercado y en muchas actividades cotidianas.
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Una vez revisado el Plan de Proyecto de Titulacion y aprobado en Junta
~ Académica de la Carrera, se autoriza al estudiante a comenzar con su proyecto
de titulacion.
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ENERO FEBRERO  MARZO  ABRIL MAYO ~ JfRus

SENALAR EL MES

X X

Actividad

Indicaciones y revision
general del tema,

cronograma.
Objetivos, Justificacion, XXX
Hipotesis

X X X X

Planteamiento del
Problema, Metodologia
Revision de la literatura o
fundamentos tedricos
Resultados (obtenidos de
los datos primarios sujeto
de analisis)

Propuesta (implementacion
de propuesta del proyecto)
| parte

Propuesta (implementacion
de propuesta del proyecto)
|l parte

Analisis de Resultados
obtenidos luego aplicar la
propuesta

Conclusiones
Recomendaciones
Revision general para la
aprobacion del borrador
final.

Atentamente:

Nombre Asesor: Ms.C. José Daniel Shauri Romero

Firma Asesor..................
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ANEXOS H.- MATERIAL FOTOGRAFICO

Fuente: (WhatsApp Image, 2021}
Elaboraddn por: Anita del C. Chiguito Salguero
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ANEXOS |.- ACTIVIDADES REALIZADAS CON LAS NINAS Y NINOS.

Te has unido a una
reunion que esta siendo
grabada. Directiva de
privacidad

\ B

GARCIA J *
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Microsoft Teams
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Te has unido a una reunion

que esta siendo grabada.
Directiva de privacidad

"EL DESARROLLO DE LAS RELACIONES FAMILIARES EN

Reolacones famihares y ausie psicologico en adultos emer
espafioles

] 3 3 I N
i men 1 obgetvo de este estudio fue analzar la cabdad de las relach
rfuenc a rd & Rusts ds ) Overes rate la aduitar amergents |
"o n que checos v chicas perciben ¢ posinas las relaciones fam
nacdo 1 Amiculos rslaconados A% 5 wisiones

Practicas de nombramiento en las relaciones familiares |

: % bachado R Me wastada 20

RE SLINK ) presante astudo @ pante de IMNVESHIGacE0 Mas amplia sobre a ps
e Ahos e (elacio 80 exercic0 ds parentsldade nas dfecertas condguracd
cortamporineas Foram realcadas entrenstas semastriguras com 132 me
94 fado por 11 Miculos ralacnado as & wrsicnes

mrwy Relacones famikares en el contexto de los cudados

il de 18, por madio o

las relaciones tamiliares =n o

T W faco po ) A

influenca de las relacio

M " » A Qume

Las relaciones familiaras miuyen sgnfcatvamants en &l desarodo fsi
rdradu o la farndia una e In nncipaies msttucones de (s s o dad
@ste an a5 analzar i3 infuencea de las relaciones famillares on &l de

Asticulos

LUCIA BEGNINI

Plan de proyecto de titulacion:
Asesora: Ms.C. Lucia Begnini

[ RS W D - |

©  Te has unido a una reunion

que esta

siendo grabada.

Directiva de privacidad

LUCIA BEGNINI

<

4 JAPON B

Siempre que decidimos realizar una
investigacion debemos ser capaces de car
motivos por les cuales resulta importante
la realizacidon del estudio. Por ello deben
existir razcnes que justifiguen nuestra
investigacion que pueden estar dados por
el conocimiento que entregaran.
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ANEXOS J.-

DOCUMENTOS DE FORMS A TRAVES DE LA APLICACION CANVA)

A s grabaciin se e iniciado. Bt

2 Aglicsciones M Gmail @ YouTube @ Maps LI Wallpsper Abyss -F.. A Autenticacian @ Tutorisl de Python... 44 databases-auth000.. @ Minecraft: Wooden... @ Deluce Mi

E necraftW.. @ Internet| Nodo
@ Inicio  Plantillas Recursos Precios ® © KEIEE

@ Recomendado para i Todos tus disenos

08 Todos tus disefios

+ A e 4

® Disefios recientes v o +

% =g INSTITUTO SUPERIOR
{B Compartido contigo

TECNOLOGICO JAPON

Kit de marcas
LISTA DE COTENO DE LAS DESTREAS APLICADAS A LAS NINAS Y NINOS DF EDUCACION INICAL I

B3 Todas tus carpetas

LR [ el w B ON T N

!

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
Eguipo de Anita Del Carm...

<+ Invitar miembros

|

Fuente: (WhatsApp Image, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

MATERIAL FOTOGRAFICO (CAPTURAS CREACION

DE
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X | M Novedades . x | % Foto-Goow X [H Formularic. X

x | © (whata, x | W TESISFNA

R A o | @ docs.google.com forms/u/0/

plicaciones ™ Gmail @8 YouTube @ Maps ML) Wallpaper Abyss - F

~ Autenticacion @ Tutorialde Python.. 4 datsbses-auth 000

— E Formularios Q  Busqueda

Crear un formulario

|_

En blanco Solicitud de encargode...  Invitacién a una fiesta

WL T W
v —

Datos de contacto

Formularios recientes

x | 1D eparvpEr x | @ Todostusdl x | + ©°

W Minecraft:Wooden.. @8 Deluxe Minecraft W.. @ Internet | Nodo

Galeria de plantiias H

PSSP RN

Confirmacién de asiste..  Inscripcion a un evento

Cualquiera es el propietario « B Az O

Formulario sin titulo

3 INFORME FINA...doox

&
n 1 Escibe acul para buscar

Fuente: (WhatsApp Image, 2021)
Elaborado por: Anita del C. Chiquito Salguero

Formulario sin

Encuesta a docentes
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Anexos K.- Reuniones de Socializacion para el avance y cumplimiento del Proyecto de

Titulacién
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