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JUSTIFICACION

El adecuado desarrollo de las nociones bdsicas y operaciones del pensamiento logico - matematico,
permitiran a las nifias y nifios, ampliar la comprension de los elementos y las relaciones de su mundo

natural y cultural. (Ministerio de Educacion, 2014)

La investigacion se realizard con la finalidad de analizar y evidenciar la incidencia del cubo sensorial
como recurso diddctico de aprendizaje en el desarrollo de las nociones basicas y operaciones de
pensamiento, “el pensamiento logico — matematico”, en nifias y nifios de 2 a 3 afios del Centro de
Desarrollo Infantil “Estrellitas del Mafiana™ lo que le permitira desarrollar las destrezas requeridas, es
por esta razon que en la etapa inicial es necesario incentivar a los nifios/as, mediante la formacion o
creacion de aprendizaje que serd indispensable en el futuro para la educacién del infante de una manera
integral. Lo que pretende la educacion inicial es avalar un desarrollo integral del nifio, para ello el
curriculo de Educacion Inicial, se encuentra adaptado de una forma pedagégica y en este proceso deben

estar involucrados no solo la comunidad educativa, si no el entorno familiar.

Segtin el Ministerio de Educacion en el Curriculo de Educacion Inicial (2014), El Trabajo por estrategias
didacticas: “Se trata de una metodologia juego - trabajo lo que permite atender de mejor manera la
diversidad del aula y potenciar las capacidades e intereses de cada nifio. Los recursos didacticos es una
metodologia de juego-trabajo permiten que los nifios aprendan de forma espontinea y segin sus
necesidades. La principal caracteristica del juego- trabajo en los recursos diddcticos es que brinda una
auténtica de oportunidad de aprender jugando. A través de esta metodologia juego- trabajo, se reconoce
al juego como la actividad mas genuina e importante en la infancia temprana. Es innegable que el juego-

trabajo es esencial para potenciar el desarrollo de nociones basicas y del pensamiento.” (pp. 41)

De acuerdo al Ministerio de Educacion en su curriculo de nivel inicial, detalla lo importante que es su
implementacion y de qué manera beneficia a los nifios en su aprendizaje, detallando que el juego es un
gje fundamental, con ello lo que se desea es que los nifios sean mas independientes al momento de jugar
a desempefiar los roles en los recursos didacticos. De esta manera se estaran beneficiando la mayoria de
nifios/as del sector con ello se estara facilitando su ensefianza aprendizaje y sobre todo en el desarrollo

de autonomia para asi ser entes integrales con calidad educativa.
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OBJETIVOS

Objetivo General

Disefiar una guia didactica para el pensamiento l6gico-matematico en nifias y nifios de 2 a 3 afios del
CDI “Estrellitas del mafiana” ubicado en la parroquia de Puéllaro perteneciente al cantéon Quito. Con
el apoyo del Cubo Sensorial

Objetivo Especifico

Investigar en fuentes bibliograficas sobre el desarrollo del pensamiento 16gico - matemético en nifios

y nifias de 2 a 3 afios.

Investigar la situacion de las nifias y nifios de 2 a 3 afios en relacion al desarrollo del pensamiento

l6gico-matematico a través de la utilizacion del cubo sensorial.

Elaborar una guia did4ctica para el desarrollo del pensamiento 16gico — matematico en nifias y nifios

de 2 a 3 afios, con el apoyo del cubo sensorial.

Socializar la guia de actividades para el desarrollo del pensamiento logico- matematico con el apoyo

del cubo sensorial a las docentes del CDI “Estrellitas del Mafiana”
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LOGROS

Con este recurso didactico “Cubo Sensorial” alcanzamos sobre el aprendizaje de contenidos logico-
matematicos pretendiendo utilizar los juegos para que los nifios aprendan a disfrutar de las
matematicas, Al mismo tiempo tiene una repercusion amplia ya que no solo estd al alcance de
cualquier docente, sino que también es un trabajo facilmente aplicable al contexto de la educacion.
En ¢l se pueden cambiar los objetivos y los contenidos, pero manteniendo la metodologia y la

importancia del aprendizaje a través de los juegos.

Este recurso didactico también sirve para mejorar las competencias generales. Son un periodo ideal
para generar aprendizajes basicos que lleven, en los siguientes afios, con respecto a este tema se
basan en el aprendizaje de las orientacion espacio-temporal, el conocimiento de formas o figuras
geométricas basicas, y utilizaciéon de instrumentos musicales y conocimientos de tamaifios, En esta
etapa es importante abordar todos los contenidos desde una perspectiva global, estableciendo
relaciones entre las distintas 4reas y aprendizajes simultaneos. Y resulta interesante que partamos de
cosas cotidianas o proximas a los nifios y que sean cercanas a sus intereses para captar mejor su
atencion. Por ofro lado, el uso del juego para el aprendizaje de distintas competencias y
conocimientos es un recurso con muchas posibilidades, asi como un elemento motivador y un
instrumento fundamental para el CDI “Estrellitas Del Maifiana” Ademas el juego es una actividad

privilegiada porque para el nifio es un medio de disfrute.

Esta propuesta didactica en concreto nos permite trabajar de manera individual o por equipos,
alternando éstos para que todos trabajen con todos, de manera creativa, enriquecedora y huyendo de
la monotonia. La mayoria de juegos o actividades que planteamos pueden trabajarse en cualquier

contexto en el CDI “Estrellitas del Maiiana”.
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GUIA DE ACTIVIDADES PARA LA APLICACION DEL CURRICULO DE
EDUCACION INICIAL SUB NIVEL 1 - MIES- MINEDUC,

METODOLOGIA:

EJE DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE:

Descubrimiento Natural Y Cultural

AMBITO DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE:

Relaciones Logico- Matematico

OBJETIVO DE APRENDIZAIJE:

DESTREZAS:

CONTENIDO:

Adquirir las nociones de pertenencia de objetos y cualidad a partir de la
observacion manipulacion y exploracion sensoperceptiva.

Identificar las caracteristicas fisicas mediante la discriminacién sensorial
para desarrollar su capacidad perceptiva.

Adquirir nociones basicas tempero espaciales y de cantidad desarrollando
habilidades cognitivas que le permitan solucionar problemas sencillos.

Explora objetos y elementos del entorno descubriendo sus caracteristicas
Discriminar objetos de su entorno por su forma tamaiio y color
Reconocer tres colores (amarillo azul y rojo) en forma de su entorno
Reconocer las nociones arriba/abajo dentro/fuera y abierto/cerrado en su
relacion con objetos.

Identificar nociones de cuantificacion como: uno ninguno mucho pocos.

» Identificar las propiedades esenciales de los objetos y elementos del
entorno (color, forma y tamafio) que permitan explorar las
caracteristicas y propias.

» Distingue tres colores primarios en los juguetes y objetos mas

cercanos al enforno de las nifias y nifios.

Inicia la nocion de relaciones dentro fuera de acuerdo de la

experiencia personal de los nifias y nifias.

» Cuenta objetos hasta el cinco.

» Agrupa objetos por alguna de sus caracteristicas color, tamafio, forma
y uso

» Inicia la formacion de la representacion de un objeto por la union de
sus parecen un rompecabezas, conformado con 2 o 3 piezas
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CARACTERISTICAS DEL EDUCADOR EN EL MANEJO DEL RECURSO DIDACTICO “CUBO SENSORIAL”

e Flexible
e Paciente
e Atenta
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ACTIVIDAD # 01

NOMBRE: EL. MUNDO DE LAS FORMAS

Objetivo: Adquirir nociones de permanencia de objeto y casualidad a partir de la

observacion, manipulacion y exploracion senso-perceptivo
Destreza: Explorar objetos de su entorno descubriendo sus caracteristicas

Contenido: Identifica las propiedades esenciales de objetos y alimentos de su entorno

(color, forma y tamafio) que permitan explorar las caracteristicas y propiedades.

Recursos:
e Juguetes de diferentes formas

o Alfombra

e Cubo sensorial
Proceso o metodologia:

ler. Paso. - Se indica el funcionamiento y las diferentes formas

2do. Paso. - Se sigue la guia para el buen funcionamiento sobre el cubo, figuras

3er. Paso. - Se saca la muestra de cuantos nifios de 2 a 3 afios van a trabajar con el cubo
sensorial y las figuras en la alfombra

4to. Paso. - Interpretacion de datos obtenidos antes y después del uso del cubo en los 36

nifios.

Motivacién: Cantaremos “Sopa de figuras”
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Desarrollo de la actividad:

e Invito a cada uno de los nifios a socializar sobre el tema
e Motivo a cada uno de los nifios a que manipulen cada objeto
e Identificaremos colores formas y tamafios de cada objeto que exista

e (lasificaremos seglin la consigna de la docente

Grupo de 2-3 aiios

Indicador de logro:

Identifica por (color, tamafio y forma)

Nimero de nifios: 9

Tiempo de la actividad: 15 minutos
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ACTIVIDAD # 02
NOMBRE: Descubriendo mi figura
Objetivo: Adquirir nociones de permanencia de objeto y casualidad a partir de la
observacion, manipulacion y exploracion sensoperceptiva

Destreza: Explorar objetos de su entorno descubriendo sus caracteristicas

Contenido: Identifica las caracteristicas propias de objetos, juguetes y elementos de su

enforno.

Recursos:

e Tangram de figuras geométricas

o Alfombra

Proceso o metodologia:

ler. Paso. - Se indica el funcionamiento de las figuras geométricas.

2do. Paso. - Se realiza el buen funcionamiento sobre las figuras.

Jer. Paso. - Se saca la muestra de cuantos nifios de 2 a 3 afios van a trabajar las figuras en
la alfombra.

4to. Paso. - Interpretacion de datos obtenidos antes y después de la actividad de los 36

nifios.

11
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Motivacion: Cantaremos “Buenos dias amiguitos”

Desarrollo de la actividad:

e Invito a cada uno de los nifios a socializar sobre el tema

e Motivo a cada uno de los nifios a que observen y descubran que tipo de figura
geométrica es.

e Recordaremos su forma

e Jugaremos el rey manda

e Para finalizar la actividad preguntare a los nifios que tipo de figura geométrica es.
Grupo de 2-3 aiios
Indicador de logro:
Identifica las caracteristicas de los objetos (Figuras geométricas)
Nimero de nifios: 9

Tiempo de la actividad: 15 minutos
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ACTIVIDAD # 03

NOMBRE: El mundo magico de los colores

Objetivo: Identificar las caracteristicas fisicas de los objetos de su entorno mediante la

discriminacion sensorial para desarrollar su capacidad perceptiva
Destreza: Reconocer tres colores (amarillo, azul y rojo) en objetos de su entorno

Contenido: Distingue tres colores primarios en los juguetes y objetos mas cercanos al

entorno de las nifias y nifios

Recursos:
e (Cubo sensorial

e Objetos de diferentes colores
Proceso o metodologia:

ler. Paso. - Se indica el funcionamiento del cubo sensorial

2do. Paso. - Se sigue la guia para el buen funcionamiento sobre el cubo

Jer. Paso. - Se saca la muestra de cuantos nifios de 2 a 3 afios van a trabajar con el cubo
sensorial y los diferentes colores

4to. Paso. - Interpretacion de datos obtenidos antes y después del uso del cubo en los 36

nifios.

Motivacion: Cantaremos: “Nos vamos de paseo”

13
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Desarrollo de la actividad:

e Formaremos una conversacion sobre los tres colores primarios
e Invito a los nifios a salir alrededor del CDI para observar

e Seguidamente pregunto a los nifios si observan un objeto de color amarillo, azul y
rojo
e Luego nos sentaremos en la alfombra y mostrare el cubo y motivo a los nifios a
que sefialen los colores primarios
Indicador de logro:
Distinguir e identificar los 3 colores primarios

Numero de niiios: 9

Tiempo de la actividad: 15 minutos

14
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ACTIVIDAD # 04

NOMBRE: Mirando figuras y colores

Objetivo: Identificar las caracteristicas fisicas de los objetos de su entorno mediante la

discriminacion sensorial para desarrollar su capacidad perceptiva

Destreza: Reconocer tres colores (amarillo, azul y rojo) en objetos de su entorno

Contenido: Agrupa objetos, juguetes y figuras por su color

Recursos:

e Alfombra
e Objetos de diferentes colores

e Objetos de diferentes figuras

Proceso o metodologia:

ler. Paso. - Se toma las figuras y colores que se va a usar,

2do. Paso. - Se sigue la guia para el correcto funcionamiento.

3er. Paso. - Se saca la muestra de cuantos nifios de 2 a 3 afios van a trabajar con los
colores y figuras

4to. Paso. - Interpretacion de datos obtenidos antes y después del uso del cubo en los 36

nifios.

Motivacion: Empezaremos a cantar “Soy un Tallarin”

15
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Desarrollo de la actividad:

Socializaremos sobre el tema

e Motivare a que observe ¢l color seguidamente la forma, que va a pedir la consigna

la educadora

e Nos sentaremos en la alfombra en forma de un circulo y en la mitad pondré
diferentes objetos de diferentes figuras y diferentes colores

e Motivare a los nifios que seleccionen los objetos de la misma forma y del mismo
color
Indicador de logro:
Agrupa objetos por su color

Numero de niiios: 9

Tiempo de la actividad: 15 minutos
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ACTIVIDAD # 05
NOMBRE: “Afuera, adentro mi lengua se va”

Objetivo: Adquirir nociones basicas témporo, espaciales y de cantidad desarrollando

habilidades cognitivas que se permita solucionar problemas sencillos.

Destreza: Reconoce las nociones arriba/ abajo, dentro /fuera y abierto y cerrado en su

relacion con objetos

Contenido: Inicia la nocion de relaciones dentro /fuera de acuerdo a la experiencia

personal de los nifios y nifias

Recursos:
e Alfombra

e Cubo sensorial
Proceso o metodologia:
Motivacion: Empezaremos cantando “Arriba abajo por los callejones”

Desarrollo de la actividad:
e Socializaremos sobre las nociones arriba abajo
e Realizaremos un juego y aplicaremos en nuestro esquema corporal
e Seguidamente observaremos el cubo sensorial y observaremos que existe
un perro abajo y su comida arriba
e Motivo a los nifios a que lleven su comida por medio de obstaculos al

perro

17
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Indicador de logro:

Identifica las nociones arriba y abajo

Nuamero de niiios: 9

Tiempo de la actividad: 15 minutos
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ACTIVIDAD # 06

NOMBRE: “Jugando con mis o0jos”

Objetivo: Adquirir nociones basicas témporo, espaciales y de cantidad desarrollando

habilidades cognitivas que se permita solucionar problemas sencillos.

Destreza: Reconoce las nociones arriba/ abajo, dentro /fuera y abierto y cerrado en su

relacion con objetos

Contenido: Inicia la nocién de relacion abierto / cerrado de acuerdo a la experiencia

personal de las nifias y nifios

Recursos:
e Alfombra

e Cubo sensorial
Proceso o metodologia:
Motivacién: Empezaremos cantando “Abro mis ojitos 1 2y 3"

Desarrollo de la actividad:
e Socializaremos sobre las nociones abierto/cerrado
e Realizaremos un juego y aplicaremos en nuestro esquema corporal
e Seguidamente observaremos un arbol de manzanas y les motivare a los
nifios a que abran el arbol y cojan las manzanas

e De igual manera que coloquen las manzanas y cierren el tronco del arbol

19
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Indicador de logro:

Identifica las nociones abierto/ cerrado

Numero de niiios: 9

Tiempo de la actividad: 15 minutos

20
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ACTIVIDAD # 07

NOMBRE: “Cinco deditos tengo en mi mano”

Objetivo: Adquirir nociones basicas témporo, espaciales y de cantidad desarrollando

habilidades cognitivas que se permita solucionar problemas sencillos.
Destreza: contar oralmente del 1 al 5

Contenido: Repite oralmente los niimeros del 1 al 5 en orden y desorden
Recursos:

e Alfombra

e (Cubo sensorial
Proceso o metodologia:
Motivacion: El baile de los niimeros

Desarrollo de la actividad:
e Formaremos una conversacion sobre los nimeros
e Invito a los nifios a contar los nimeros del 1 al 5
e Doy diferentes objetos y motivo a los nifios para que cuenten

e Finalmente contamos en voz baja y alta los nimeros del 1 al 5

21
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Indicador de logro:

Identifica los niimeros del 1 al 5

Namero de nifios: 9

Tiempo de la actividad: 15 minutos

22
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ACTIVIDAD # 08

NOMBRE: Estos son los niimeros que tenemos que aprender

Objetivo: Adquirir nociones basicas témporo, espaciales y de cantidad desarrollando

habilidades cognitivas que se permita solucionar problemas sencillos.

Destreza: Contar oralmente del 1 al 5

Contenido: Cuenta objetos hasta el cinco

Recursos:

e Alfombra

e Cubo sensorial
Proceso o0 metodologia:
Motivacién: Empezaremos cantando “Cinco deditos que tengo en mi mano “
Desarrollo de la actividad:
e Dialogaremos sobre los niimeros y contaremos en voz alta y baja del uno
al cinco

e Luego les mostrare muchos objetos de colores

e Motivo a cada uno de los nifios a contar objetos seglin les muestre la

educadora

e Para finalizar la actividad motivare a que cuenten solos los objetos

23
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Indicador de logro:

Cuenta objetos hasta el cinco

Nuamero de nifios: 9

Tiempo de la actividad: 15 minutos

24
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RESULTADOS ALCANZADOS

Con este recurso didactico “Cubo Sensorial” alcanzamos sobre el aprendizaje de contenidos
l6gico-matematicos pretendiendo utilizar los juegos para que los nifios aprendan a disfrutar de
las matematicas.

Al mismo tiempo tiene una repercusion amplia ya que no solo estd al alcance de cualquier
docente, sino que también es un trabajo facilmente aplicable al contexto de la educacion. En él se
pueden cambiar los objetivos y los contenidos, pero manteniendo la metodologia y la
importancia del aprendizaje a través de los juegos.

Este recurso didactico también sirve para mejorar las competencias generales. son un periodo
ideal para generar aprendizajes basicos que lleven, en los siguientes afios, Nosotros nos hemos
centrado en las bases del conocimiento l6gico-matematico, al conocimiento de formas o figuras
geométricas basicas, el conocimiento de encajado y utilizacién de instrumentos musicales y
conocimientos de tamafios.

En esta etapa es importante abordar todos los contenidos desde una perspectiva global,
estableciendo relaciones entre las distintas areas y aprendizajes simultdneos. Y resulta interesante
que partamos de cosas cotidianas o proximas a los nifios y que sean cercanas a sus intereses para
captar mejor su atencion.
Por otro lado, el uso del juego para el aprendizaje de distintas competencias y conocimientos es
un recurso con muchas posibilidades, asi como un elemento motivador y un instrumento
fundamental a la hora de consolidar conceptos en el CDI “Estrellitas Del Mafiana” Ademas el
Jjuego es una actividad privilegiada porque para el nifio es un medio de disfrute.

Asi, a través del juego promovemos un aprendizaje activo en el que les damos a los nifios cierta
autonomia para que tomen decisiones, algo que resulta fundamental para la formacion integral de
los demas nifios.

Esta propuesta did4ctica nos permite trabajar de manera individual o por equipos, alternando
éstos para que todos trabajen con todos, de manera creativa, enriquecedora y huyendo de la
monotonia La mayoria de juegos o actividades que planteamos pueden trabajarse en cualquier

contexto CDI “Estrellitas Del Maiiana™.
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CONCLUSIONES

Se concluye que al investigar la situacion de las nifias y nifios de 2 a 3 afios del CDI “Estrellitas
del Mafiana™ en relacién con el desarrollo del pensamiento 1ogico — matematico, que el 75% de
las nifias y nifios se encuentran en proceso, por lo que se recomienda trabajar en las destrezas no

adquiridas, con el cubo sensorial para asi llegar a un aprendizaje integral y significativo.

Se confirma que el uso del cubo sensorial como recurso didactico, en las actividades diarias,
ayudan a potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento, en nifias y nifios de 2 a 3

aflos.

El 40% de las docentes, aplican y tienen conocimiento de los recursos didacticos, sin embargo,
se pudo observar que requieren de la presente guia didactica para poder aplicar actividades que
ayuden a obtener un aprendizaje significativo en las nifias y nifios de 2 a 3 afios en el

pensamiento l6gico matematico, a través del uso del cubo sensorial propuesto.
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