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GUIA DE USO DE “BITS DE INTELIGENCIA”

Aplicacion de los “Bits de Inteligencia” para el desarrollo del lenguaje
verbal en nifios/as de 2 a 3 afos.

TEMA: BITS DE INTELIGENCIA

» PRESENTACION:

Los problemas de lenguaje en preescolar es un tema que ha generado
preocupacién en docentes y padres de familia, ya que es el canal de
comunicacion ante su entorno social y cultural, por lo que se propone la
elaboracién de una Guia pedagdgica para la elaboracion y aplicacion de los Bits
de Inteligencia en nifios de 2 a 3 afos, ya que es una edad que van tomando
conciencia de las palabras y su concepto.

“La exploracion del lenguaje implica valorar la voz, articulacion, léxico,
sintaxis, semantica y aspectos pragmaticos”. (Pefia & Casanova, 2001, pag.8).

El lenguaje infantil se define como un sistema de signos, simbolos y
gestos que permite a los infantes, expresarse, transmitir ideas y emociones en
este contexto se podria sefialar que cada nifio/a nace con un lenguaje que le
permita expresarse su necesidad, incomodidad en un comienzo a través de un
llanto, luego de quejidos, balbuceos, gestos o movimientos (area gestual) y en
ultima instancia a través de las palabras (area expresiva)

El lenguaje articulado constituye la mas distintiva de las caracteristicas
humanas, todo nifio logra su dominio alrededor de los cinco o seis anos. La cual
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utilizan para expresar sus necesidades sus afectos, sus rechazos, y sus

pensamientos a las otras personas que lo rodean, mediante la utilizaciéon de
sonidos y gestos.

Este personal sistema de comunicacion, generalmente, coincide con el
sistema de lenguaje empleado por su nucleo familiar y su subcultura

Piaget (1926) distingue dos tipos de lenguaje: egocéntrico y socializado.

En el lenguaje egocéntrico el nifio, al hablar, no se preocupa de su
interlocutor, ni si alguien lo esta escuchando; generalmente habla de si mismo y
de temas que lo conciernen. En el lenguaje egocéntrico las palabras utilizadas

estan mucho mas cerca de la accién y del movimiento.

El lenguaje socializado se caracteriza por el dominio de la informacion y
su comunicacion hacia el exterior, en forma adaptiva, por parte del nifio. Se trata
de un verdadero dialogo en el cual el mensaje verbal esta adaptado al otro.

La familia juega un rol importantisimo en la formacién del lenguaje de los

nifios/as

El lenguaje es una de las destrezas principales que el ser humano la
desarrolla y sobre todo le permite distinguirse de los animales. Los nifios lo van
adquiriendo en base a su interaccién con el entorno.

Etapas del desarrollo infantil del lenguaje

De acuerdo con las referencias anteriores y tomando en cuenta los
aportes de diferentes investigadores como Lenneberg, 1967; Brown y Frazer,
1964, Bateson, 1975; Stampe e Ingram, 1976, Einsenson, 1979; Bruner, 1976 y
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muchos otros, aqui dividimos el desarrollo del lenguaje en dos etapas

principales:
* Etapa Prelinguistica
» Etapa Linguistica

La Etapa Prelinguistica abarca el primer afio de vida la comunicacion que
establece el nifio con su medio (familia) especial y particularmente con su madre
es de tipo afectivo y gestual. En esta etapa tiene que ver con las primeras formas

de comunicacion

Etapa linglistica este periodo se inicia con la expresion de la primera
palabra hay que sefialar que las nifias son las que empiezan a hablar poco mas
antes que los nifos.

Lamb Pose (1967) define la linglistica como “el estudio cientifico del
lenguaje” tal estudio puede concentrarse en los sonidos del lenguaje (fonética y
fonoldgica) en el origen y cambio del significado de las palabras (etimologia y

semantica), o en la ordenacién de las palabras en un contexto significativo.

Este es el proceso de desarrollo del lenguaje verbal que se da en los nifios

normales, tal como la psicologia evolutiva, y la psicolingistica.

En dicho proceso intervienen muchos factores, todos ellos estrechamente

ligados al desarrollo integral del nifio.

Cabe sefalar que el desarrollo de la expresion verbal suele ser posterior
a la comprension del lenguaje; es decir, el desarrollo de la capacidad de
comprension se anticipa al de la expresion verbal.
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Tipos de lenguaje

Los tipos de lenguaje son utilizados con un fin, comunicarnos con otras
personas, expresando nuestros sentimientos o incluso transmitiendo
conocimientos ideas.

= Lenguaje verbal.- tipo de lenguaje en el que se produce un intercambio de
palabras con otra u otras personas mediante el lenguaje hablado.

* Lenguaje oral.- es el que predomina como lenguaje hablado, de manera
que, a través del empleo de una serie de sonidos, se procede a transmitir
los pensamientos de una persona a otra.

* Lenguaje escrito.- es una representacion grafica de los sonidos del
lenguaje oral, de manera que las ideas transmitidas puedan perdurar y ser
conocidas.

= Lenguaje Natural.- lo utilizamos en nuestro dia a dia, de forma espontanea
y sin prepararlo previamente.

* Lenguaje no verbal.- Este tipo de lenguaje se lleva a cabo sin palabras,
se expresa con gestos y movimientos tenemos: Kinésico: expresion a
través del cuerpo. Los gestos, la expresion facial, los movimientos
corporales e incluso los olores del cuerpo son lenguaje kinésico. Facial:
movimiento de los musculos de la cara ya que hay zonas de nuestro
cerebro dedicadas a detectar las expresiones faciales y a darles un
significado.
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CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE

Segun Palacios, (1996) las caracteristicas del lenguaje humano son las
siguientes:

* SEMANTICA: Simbolos con un significado.

* DESPLAZAMIENTO: Capacidad para narrar o describir acontecimientos
u objetos.

* PRODUCTIVIDAD: Crea un infinito de pensamientos o ideas a partir de
un namero finito de palabras.

= SINTAXIS: es el estudio del sistema y la estructura del lenguaje dentro de
la sintaxis operan las siguientes cuatro sistemas:

Patrdn, orden de la oracion
Clase de palabras y funciones
Desinencias (inflexién)

> w N =

Palabras de adicion o de estructura.

Los Bits de Inteligencia son unidades o tarjetas de informacion visual y
escucha repetida. Es un método didactico creado por el fisioterapeuta Glenn
Doman, usado para nifios de 0-6 afios con el objetivo de estimular el cerebro, la
memoria y el aprendizaje, estas tarjetas con dibujos o fotografias muy precisas
deben de tener los colores adecuados, el tamano adecuado, las letras deben
utilizar las mayusculas 0 minusculas correctamente y siempre debe ser basado
en la edad de aprendizaje, se los utiliza en forma de juego enunciando siempre
su contenido en alta voz y con una secuencia de tiempo de 2 segundos.

Los Bits Son un gran aporte al desarrollo linglistico, sobre todo en edades
tempranas y tomando en cuenta que en su gran mayoria los nifios al igual que
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todas las personas tiene un aprendizaje visual- auditivo, los bits de inteligencia

resultan una de las mejores técnicas a usarse ya que estas tarjetas permiten
visualizar la palabra y darle forma con el grafico para luego ir repitiendo lo que
se ve y se escucha.

De esta manera el nifio desarrollara su conciencia fonolégica, con el
método Glenn Doman en las dos etapas importante del lenguaje:

a) comprension del lenguaje
b) comunicacién o expresion del lenguaje

El curriculo de educacién inicial contempla en el Eje de expresion y
Comunicacién: procesos para desarrollar la capacidad comunicativa y expresiva
de los nifios, empleando las manifestaciones de diversos lenguajes y lenguas,
como medios de exteriorizacion de sus pensamientos, actitudes, experiencias y
emociones que les permitan relacionarse e interactuar positivamente con los
demas.

Por tal razon, se propone desarrollar este método como aporte a los
docentes y afines, para lograr un desarrollo integral en el aprendizaje verbal de
los nifios/as de 2 a 3 anos.

Por lo tanto, nos dirigimos a una propuesta de una educacion creativa
sensorial siendo de significativa importancia de que el docente de educacion
inicial conozca esta “Guia Pedagogica” a través de la utilizacion de los Bits de
Inteligencia.
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De tal manera que a través de esta investigacion se ha propuesto la

elaboracion e implementaciéon de los “Bits de Inteligencia” como Produccién
Técnica basandonos en los problemas en el lenguaje encontrados en el CDI
“nubes de colores” y en el Centro Psicopedagégico ACAP, enfocandonos en el
nifio y la nifia de 2 a 3 afios, bajo los pardmetros identificados en el CURRICULO
DE EDUCACION INICIAL SUBNIVEL 1 2014 del Ministerio de Educacion y del
MIES Tomando el Eje de desarrollo y aprendizaje “Expresion y Comunicacion”
y del cual se trabajaran los Objetivos de Aprendizaje:

« Emplear el lenguaje no verbal como medio de comunicacién de sus
necesidades, deseos e ideas estimulando el desarrollo del juego
simbdlico.

¢ Identificar algunos animales recociendo los beneficios que podemos
tener de ellos.

¢ Incrementar paulatinamente el uso del lenguaje oral con un manejo
de vocabulario y pronunciacion creciente asi como de |la
estructuracion progresiva de oraciones, para comunicarse
facilitando su interaccioén con los otros.

Mediante lo cual estimularemos y desarrollaremos las siguientes Destrezas:

* Representar a animales y personas mediante el juego simbdlico.

» |dentificar algunos animales recociendo los beneficios que podemos
tener de ellos.

¢ Pronunciar con claridad la mayoria de palabras de su lenguaje
verbal, pudiendo presentarse dificultad en ciertos fonemas.

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui ES — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368




INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “JAPON”

REGISTRO INSTITUCIONAL N2. 17 - 082
ACUERDO N2 175
» Expresar frases comprensibles de mas de dos palabras, empleando

indistintamente sustantivos, verbos, adjetivos pronombres y
articulos.

¢ Manejar en su lenguaje verbal un naimero significativo de palabras.

“Descubrimiento del medio Natural y Cultural” y del cual se trabajaran los
Objetivos de Aprendizaje:

¢ Adquirir las nociones de permanencia de objeto y causalidad a partir
de la observacion, manipulacion y exploracién sensoperceptiva.

Mediante lo cual estimularemos y desarrollaremos las siguientes Destrezas:

e Explorar objetos y elementos de su entorno y de si mismo,
descubriendo sus caracteristicas.

Destrezas que seran desarrolladas con la finalidad de desarrollar y estimular
en los nifios/as, de 2 a 3 afos la comprensién y comunicacion del lenguaje, la

memoria, la concentracion y el aprendizaje significativamente.

Los Bits de Inteligencia es un recurso didactico y educativo en el que se
puede:

* Realizar representaciones de animales y personas en papel.

* Reconocer animales cercanos que ofrecen beneficios
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« |dentificar caracteristicas de los animales.

o Disfrutar del juego de roles, representando a animales.

» Realizar expresiones mediante diferentes formas de lenguaje:
verbal, gestual, artistico.

* Pronunciar frases de mas de dos palabras en juegos con
otras nifias y ninos.

» Exploracién del cuero a través de los sentidos para un
aprendizaje del esquema facial.

« Disfrutar de las imagenes como medio de expresion verbal o

no verbal para comunicar pensamientos.

» OBJETIVO
Objetivo General:

e Estimular el lenguaje verbal en nifios de 2 a 3 afios, con el uso de los “Bits
de inteligencia”.

Objetivo Especifico:

e Estimular el lenguaje verbal en nifios/as de 2 a 3 afos, por medio de

estimulos visuales, sonoros y texturas.
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Lograr la expresion de silabas, palabras y frases claras en los nifios de 2

a 3 afos.

Desarrollar material didactico que permita a la educadora trabajar en el
area del lenguaje de una manera Iudica, saliendo del método
tradicionalista al método juego - trabajo.

Ofrecer a la educadora actividades para el desarrollo verbal para nifios de
2 a 3 afos basadas en un instrumento técnico (Guia) fundamentadas en
el Curriculo de Educacion Inicial.

» LOGROS DE APRENDIZAJE

Por medio de los Bits de Inteligencia se pretende:

Representar a animales y personas mediante el juego simbdlico.
Identificar algunos animales recociendo los beneficios que podemos tener
de elios.

Pronunciar con claridad la mayoria de palabras de su lenguaje verbal,
pudiendo presentarse dificultad en ciertos fonemas.

Expresar frases comprensibles de mas de dos palabras, empleando
indistintamente sustantivos, verbos, adjetivos pronombres y articulos.
Manejar en su lenguaje verbal un nimero significativo de palabras.

Explorar objetos y elementos de su entorno y de si mismo, descubriendo
sus caracteristicas.

» METODOLOGIA

El De acuerdo a las caracteristicas mencionadas anteriormente, el

presente proyecto se basa en la teoria de Glenn Doman apoyandonos con la

metodologia juego-trabajo.
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Los meétodos Doman pretenden desarrollar cuanto sea posible las

capacidades fisicas, intelectuales y sociales de los nifios desde su nacimiento
hasta ios 6 0 7 anos. Estos méetodos surgen hace mas de 50 anos a raiz de ias
investigaciones de un equipo de neurdlogos y especialistas en lesiones
cerebrales dirigidos por el Dr. Glenn Doman en Filadelfia (Pensilvania, E.E.U.U.).
En aquellos afos (v por desgracia actualmente en muchos lugares de Espana)
a los nifios con lesiones cerebrales se les consideraban incurables puesto que
sus incapacidades son consecuencia de la muerte de neuronas. Doman y su
equipo sostiene que si bien las neuronas muertas no pueden recuperarse, las
vivas pueden desarrollarse y establecer conexiones entre ellas de tal forma que
asuman las funciones que debian desempenfiar las muertas. Asi, nifios con sélo
la mitad de la corteza cerebral viva han conseguido niveles de desarrolio fisico e
intelectual tales que superan con creces a los de ios nifos sanos. (Estalayo &

Vega)

Doman dice que la capacidad del nifo es infinito y pretende dar al nifio la
oportunidad de desarrollarlo cuanto sea posible. Mientras menor es un nifo
mayor es este potencial, porque es mas facil establecer conexiones neuronales
y aumentar la complejidad de dichos circuitos. Por eso, es mas facil ensefar Bits
a un nifio cuanto menor es su edad.

Se basa también en ia curiosidad, debido a que lieva al nifio el deseo de
descubrir y aprender a cualquier cosa en el mundo. Los Bits de inteligencia se
basan en la psicologia infantil, que satisfacen la curiosidad de los nifios

pequefios y la mantienen.
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Por eso, al nifio le encantara aprender cualquier cosa si el método

(estimulos) usando se basa en el proceso de desarrollo de su cerebro. Y esto es
io que hace el método de ios bits de inteligencia: aplica ios estudios existentes
sobre la estimulacion infantil (empezar cuanto antes, calidad y abundancia de los
estimulos, intensidad, duracion, ambiente, etc.). Por este el motivo los nifios

quieren ver cuantos mas Bits mejor.

Doman insiste en que es fundamental la actitud del educador a |la hora de
ensenar Bits:

Si el educador transmite entusiasmo, fascinacion y alegria al ensefar los
Bits contagiara a los nifios el interés y el deleite por lo que esta ensefiando ya
sean bits de fisica, de quimica, de matemalicas, de geografia, de arte o de
historia.

Un Bit de Inteligencia es cualquier estimulo o dato simple y concreto que
el cerebro pueda almacenar por una de las vias sensoriales:
e auditiva: una palabra, una nota musical,
e visual: una palabra escrita, una imagen o dibujo de un solo objeto, animal,
persona, monumento, una nota musical escrita en un pentagrama,
e tactil: sensaciones tactiles de la forma, textura, peso de un objeto
e olfativa

e gustativa

Son Bits de Inteligencia los estimulos de los tres métodos de multiplicacion de la
inteligencia de Glenn Doman:
- Carteles o Bits de Lectura
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- Bits de Conocimiento Enciclopédico o Bits de Inteligencia propiamente

dichos: cartulina o lamina con una imagen en cuyo reverso se indica su nombre
y el Programa de Inteligencia
- Tarjetas o Bits de puntos para la ensefianza de las matematicas

Estos son Bits visuales acompanados de otro auditivo: El estimulo visual es la
imagen que ensefiamos a los nifios y el estimulo auditivo es el nombre de la
imagen que le decimos al mismo tiempo que mostramos la imagen.

CATEGORIAS DE BITS DE INTELIGENCIA:

La agrupacion de los Bits en categorias favorece la formacion de
conexiones neurologicas, redes de informacion en el cerebro, que construyen la
inteligencia y desarrolian el pensamiento y ia creatividad.

Ensefar los Bits por categorias acostumbra a los nifios a ser ordenados y
precisos, a fijarse en las caracteristicas que diferencian unas cosas de otras para
poderlas identificar y agrupar o separar.

UTILIZACION DE LOS BITS DE INTELIGENCIA PARA DESARROLLAR EL
LENGUAJE

i. Se muesira ias tarjetas, cada una con intervaio de dos segundos.

2. Se sefiala y pronuncia la tarjeta que estd mostrando el educador.

3. Se hace énfasis en el sonido inicial de la palabra.

4. Luego el educador pronuncia y el educado sefala a la vez que
verbaliza.

5. Con repeticiones de 3 veces por dia y cambiando el orden.
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6. Cuando se usa mas categorias deben hacerse con intervalos de. 30 «

minutos.

‘ REGISTRO INSTITUCIONAL Ne. 17 - 082
|
|

De esta manera el nifio desarrollara su conciencia fonoldgica, con el método
Glenn Doman en las dos etapas importante del lenguaje:

| ~ a) comprension del lenguaje

b) comunicacion o expresion del lenguaje

Recomendaciones Generales:
1.- Eliminar toda posible distraccion: escoger un rincén de la clase sin posters, ni
estanterias, ni ventanas, ni ningun otro elemento que pueda desviar su atencion.

2.- Crea un ambiente lidico de gran expectacion y entusiasmo y advierte a los

| nifios que para jugar al juego de los Bits han de mantenerse en silencio por lo
gue no pueden hacer preguntas ni comentarios hasta que les hayas ensefiado

todos los Bits que tienes en la mano. (Debes encontrar un modo divertido de

I mantener el silencio y captar la atencién de los nifios: p.ej. “Esto es un juego

magico y tiene que estar en silencio para que entre la magia”)

3.- Anunciar el titulo de la categoria a la que pertenecen los Bits del primer grupo
y decir el nombre de ios Bits uno iras otro a medida que ios presentan con ia
mayor rapidez con que seas capaz de modo gue no tarde mas de un segundo
por Bit y sin dejar ningun intervalo de tiempo entre un bit y otro.

Sugerencias al aplicar los Bits.

v con mucho entusiasmo, alegria,
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v" Intentando contagiar el gusto por lo que estas ensefando.

v con voz alta y clara

v colocando cada Bit en la posicion correcta y quedandoio fijo ante ios ojos
del niffo mientras dices el nombre del Bit (estimulo estable) durante no
mas de un segundo (estimulo breve).

v' Ensayar varias veces antes de hacerlo con los nifios hasta que se haya
adquirido la rapidez necesaria pues una de las claves principales de la
eficacia de los Bits es la brevedad. Mientras mas breve es un estimulo
mejor se capta. Importantes investigaciones sobre la capacidad de la
memoria visual han demostrado que ésta es mas fiel y mas firme si los
estimulos son tan breves como un destello.

v No es necesario que los nifios queden hipnotizados, basta con que miren
de reojo.

¥ Repetir la sesion tres veces al dia durante los 5 dias lectives de la semana
(15 veces en fotal).

Normas:

Antes de cada sesion barajar los Bits dentro de cada grupo y cambiar el orden

en que presentan los grupos.

Las sesiones deben espaciarse al menos media hora.

Antes del lunes siguiente escoge otros cinco grupos de Bits distintos de
esas mismas categorias o de otras si ya no se tiene mas bits de esas
categorias y el lunes ensefia los 5 grupos nuevos tres veces al dia durante

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 - 471 y

Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368

o




INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “JAPON”

REGISTRO INSTITUCIONAL N2, 17 - 082
ACUERDO N2 175
los 5 dias lectivos de la semana y retirarlos el viernes. Y asi

sucesivamente todas las semanas.

No enseifiar ningun Bit mas de estas 15 veces (3 veces al dia durante 5
dias). De esta forma esta repitiendo los estimulos el nimero de veces
necesario para que se graben bien, sin aburrir a los nifios con mas
repeticiones de las necesarias. No obstante, algunos nifios pueden
necesitar menos y dejan de verlos a los 3 o0 4 dias o0 en la Gltima sesion
del dia.

Puede introducir el programa de Bits paulatinamente, por ejemplo:

1* semana: Ensefia a los nifios el juego de colocarse y guardar silencio
2% semana: Enseine 1 grupo de 5 Bits de 1 categoria

3% semana: Enserie 3 grupos.

42 semana y siguientes: Ensefie 5 grupos.

Todos los nifios han de poder ver los Bits a unos 50cm para que la
intensidad del estimulo sea la ideal. Si esto no es posible se puede optar

por una de las siguientes soluciones:

Aumentar el tamario de las imagenes.

Ensefiar por grupos (de no mas de 15 nifios). En este caso hay gque
colocar a los nifios lo mas juntos posible en filas y a distintas alturas
(sentados, de rodillas, de pie) para que todos tengan una buena visibilidad
y cambiar el puesto de los nifios en cada sesion.
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= Ensefiar a toda la clase teniendo en cuenta que el programa pierde

eficacia pues el estimulo pierde intensidad.

= Para evaluar resultados, se recomienda crear una actividad en la cual por
medio del juego-trabajo se observe y analice los resultados obtenidos.

= La ensefianza debe ser llamativa, creativa y desarrolladora, generando
entusiasmo en adquirir mas conocimiento, por lo tanto el educador debe
crear el ambiente idoneo para poder utilizar esta técnica y obtenga los
efectos deseados.

Por otra parte, como pedagogia nos planteamos dos teorias que nos van
a ayudar a susientar nuestro proyecto como son teorias de Piaget y Vigostky.

Segun la teoria de Piaget, el nifo/a pasa por un proceso de desarrollo
especifico conforme a su intelecto y capacidad para percibir las relaciones
maduras. Dichas etapas se presenta en un orden fijo en todos los nifios/as, no
obstante la edad puede variar ligeramente de un nifio a otro. (Rodriguez, 2018)

Etapas del desarrollo cognitivo segin Piaget
= Periodo sensorio-motor (Niflos de 0-2 afos): comprension que hace ei
nifo del mundo, coordinacion de la experiencia sensorial con la fisica.

Avance de los reflejos innatos.

» Periodo pre-operacional (Nifos de 2-7 afos): inicia la escolarizacion a
partir de los 3 afios, hecho importante en el entorno social, en esta etapa
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el nifo empieza a relacionarse con los demas, en especial con sus

iguales. Aumenta su vocabulario y puede comunicar sus ideas y
pensamientos.

* Se habla que en esta edad los nifios/as se rigen por un
pensamiento egocéntrico, en el cual el nifio piensa de acuerdo a
Sus experiencias personales.

* Es muy importante esta etapa para el aprendizaje, ya que tienen
curiosidad de descubrir nuevas experiencias, por eso es necesario
ayudarlos con los estimulos correctos.

* En este periodo los nifios/as aprenden mas por medio del juego
simbdlico, de ahi la importancia de crear un ambiente adecuado y
divertido para un aprendizaje significativo.

Pericdo concreto (Nifios de 7-11 afios). Los nifios empiezan a usar e!
pensamiento logico en situaciones concretas, pueden realizar tareas mas
complejas, aun o utilizan el razonamiento abstracto.

Periodo formal, (Nifios y adolescentes de 11-en adelante,
aproximadamente hasta los 19 afios): adquisicion del razonamiento légico
en todas las circunstancias, incluido el razonamiento abstracto.

* Ya pueden realizar hipétesis sobre algo que no tienen aprendido de
forma concreta.
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Por otro lado, Vygotsky pone el acento en la participacion proactiva de los

menores con el ambiente que les rodea, siendo el desarrollo cognoscitivo fruto
de un proceso colaborativo. Lev Viygotsky (Rusia, 1896-1934), sostenia que Ios
nifios desarrollan su aprendizaje mediante la interaccion social: van adquiriendo
nuevas y mejores habilidades cognoscitivas como proceso légico de su
inmersién a un modo de vida. (Regader, s.f).

Se dice que toda actividad que se realiza con otros, es decir que se comparte,
tiene mas significado y el nifio/a, interioriza el concepto y se apropia de él,
obteniendo un aprendizaje significativo.

En relacion a lo antes mencionado, la metodologia que se plantea en este
proyecto es la del Juego — Trabajo. Para entender esta metodologia hablaremos
primerc de los términos juego y trabajo.

Juego: son actividades espontaneas de los nifios/as, que a su vez, son creativas
y placenteras, el juego es un canal para relacionarse con su entorno y consigo
mismo.

Trabajo: es una actividad que tiene un objetivo a cumplir y es la realizacion de
dicha actividad.

Por tanto, el Juego - trabajo es la conjugacién de lo espontdnec y
placentero con el esfuerzo y objetivo a cumplir.

El Curriculo de Educacion Inicial nos dice: “El juego, como principal
estrategia en el proceso de ensefianza- aprendizaje en este nivel, es una
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actividad innata de los nifios, que pueda tomar multiples formas y que va

cambiando con la edad. Cuando juegan, los nifio/as se involucran de manera
global—con cuerpo, mente y espiritu-, estan plenamente activos e interactuan con
sus pares, con los adultos y con el medio gue lo rodea”

Por esos motivos, la didactica en educacion inicial debe incorporar al
juego como elemento central.

Elementos necesarios que se interaccionan para llevar a cabo la
metodologia del Periodo del Juego — Trabajo.

El grupo de nifios

La maestra

Los recursos materiales

La sala

El tiempo

Los objetivos del juego — trabajo son:

N O O . SR SR N

Brindar oportunidades de desarrollo y aprendizaje en todos los campos

de la conducta social, emocional, intelectual y fisica.

L

Canalizar ese desarrollo y aprendizaje a través de actividades
creadoras.
v Expresar auténticas vivencias encausadas por una situacion dei juego.

¢ Qué se logra con el juego — trabajo en las diferentes areas?

En lo social: que pueda compartir situaciones, materiales, proyectos.
v Formar habitos de orden y cuidado del material.
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En lo emocional: que el nifio frente a una situacion pueda:

v" Respetar y valorar el trabajo propio y ajeno.

v" Aprender a elegir de acuerdo con sus intereses.

v Desarrollar un sentido de responsabilidad creciente.
v Sensibilizarse estéticamente.

v" Adoptar una actitud mas independiente del adulto.

En lo intelectual: que el nifio pueda:
v Explorar, investigar, experimentar.
v Organizar la realidad.
v" Adquirir las bases para el aprendizaje formal.

En io fisico. que pueda:
v Desarrollar de la psicomotricidad
v' Adquirir y ejercitar habilidades manuales.
v" Lograr un buen manejo de su cuerpo en el espacio.

Para que la metodologia juego — trabajo sea eficiente, la mediacion del
profesional es importante. Siendo de calidad y asumir diferentes formas de

interaccion:

El docente debe ser un “observador’. ser causar mieniras ios nifios
juegan, para asegurarse de que ellos logren resolver las dificultades que surjan
en el juego y mantengan su comportamiento dentro de los limites establecidos.
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El docente debe es un “escendgrafo” que crea y ofrece a los nifios un

ambiente apropiado para aprender. Planifica y disefia los rincones de manera
que sean seguros y estimulantes para el juego libre y creativo.

El docente puede ser un “jugador mas” y puede interactuar con los nifics
de diversas maneras.

Momentos del Juego Trabajo:
1.- Momento de planificacion: anticipacion de acciones a realizar y rincones a
utilizar, se responden a preguntas: ¢Qué quiero hacer? ;Coémo lo puedo hacer?

¢ Con que lo hago? ¢ Con quien? ¢Donde? Y ;para quée?

2.-Momento del desarrollo: periodo del juego, donde se realiza la actividad
planificada.

3.-Momento del orden: tiempo de los nifios para ordenar el material utilizado y
dejar los rincones en orden.

4.- Momento de la socializacién: nifios y profesionales se retunen para realizar

una evaluacion de lo que hicieron durante el desarrollo.
Autores que definen el juego

El autor Pugmire-Stoy (1996) define el juego como el acto que permite
representar el mundo adulto, por una parte, y por la otra relacionar el mundo real
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con el mundo imaginario. Este acto evoluciona a partir de tres pasos: divertir,

estimular la actividad e incidir en el desarrollo.

Gimeno y Pérez (1989), definen el juego como un grupo de actividades a
través del cual el individuo proyecta sus emociones y deseos, y a través del
lenguaje (oral y simbdlico) manifiesta su personalidad.

Gonzalez Millan, citado por Wallon (1984), lo define como "una actividad
generadora de placer que no se realiza con una finalidad exterior a ella, sino por
si misma".

Freire (1989) relata sobre el juego educacional “El nifio es un ser humano
bien diferenciado de los animaies irracionales que vemos en el zooidgico o en el
circo. Los nifios son para ser educados, no adiestrados”.

Teorias sobre el juego

Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio,
porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun
cada etapa evolutiva del individuo.

Segun Lev Semyoénovich Vygotsky (1924), el juego surge como necesidad
de reproducir ei contacto con io demas. Naturaieza, origen y fondo del juego son
fendmenos de tipo social, y a través del juego se presentan escenas que van
mas alla de los instintos y pulsaciones internas individuales.

Para los nifios jugar no es un pasatiempo; sus juegos estan relacionados
con un aprendizaje central: su conocimiento del mundo por intermedio de sus
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propias emociones. Por medio del juego el nifio crea una serie de especulaciones

con respecto a la vida. Las mismas que mas tarde, en la adultez, volvera a
descubrir y elaborar haciendo uso del raciocinio y estableciendo un puente entre
&l juego y la vida.

Otro aspecto a tomar en cuenta en el proyecto es la estimulacion.

La estimulacion temprana o atencién temprana: es proporcionar al bebé,
nifio/a, las mejores oportunidades para su desarrollo en los ambitos: fisicos,
intelectuales y sociales, asi, con entornos ricos en estimulos potenciar al maximo
sus capacidades.

Durante los primeros aios de vida, la influencia y los estimulos que recibe
él bebe de su entorno ejercen accién determinante sobre su desarrollo,
precisamente por que actuan sobre estructuras que estan en pleno proceso de
crecimiento y maduracion

Aungque muchos no lo sepan, esta es una etapa fascinante, pero a la vez
peligrosa, porque es justamente en esta época que dejamos huellas definitivas
en el desarrollo del nifio/a, huellas que podran ser positivos o negativos, que
faciliten o perjudiquen su futuro aprendizaje.

Muchos estudios y especialistas se encontraban en medioc a una polémica
que agrupaba a los grandes cientificos en dos posiciones opuestas: unos
consideraban que los factores internos determinaban el desarrollo y el posterior
aprendizaje y otros consideraban los factores externos como determinantes en
este mismo proceso
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Podemos mencionar a varios aportes de especialistas que defendian una
u otra posicion: herencia por entorno, inteligencia estatica por inteligencia
dinamica, innatistas por ambientalistas.

Alfred Binet (1909), quien estudio la inteligencia por mas de veinte afios
pudo comentar que “la mente de un nifio es como la tierra de un campo, para la
cual un experto agricultor ha disefiado un cambio en el método de cultivo, de tal
manera que en lugar de tener como resultado una tierra desierta, obtengamos
en su lugar una cosecha. En este sentido, el que es Significativo, que decimos

que la inteligencia de un nifo puede ser aumentada”

El Dr. francisco Alvarez (1988) y Rosalia Aranda (1996) es sus obras,
scbre estimulacién temprana. Alvarez cita a Skinner y su conductismo, a Paviov
con su estimulo-respuesta y Aranda cita a “Freud, con su teoria psicosexual, a
Gessel con el maduracionismo vy la influencia temprana, a Watson presentando
su concepcidn conductista y a Piaget en el desarrollo cognitivo”

Glen Doman quien desde los 60, por medio de su revolucién Pacifica,
demostro a padres, psicologos y doctores la enorme capacidad potencial del
cerebro con relaciéon al aprendizaje, Doman demostré al mundo que el correcto
trabajo de estimuiacion no sirve solo para ayudar en ia organizacion neuroiogica
de un nific con algun tipo de lesidn cerebral, sino que también es el mejor recurso
que tiene padres y maestros para contribuir en la construccion de las
inteligencias de aquellos nifos que no presentan ningun tipo de problemas en su
desarrollo. Cuanta menos edad tenga un bebé, mayor sera su capacidad de

aprendizaje.
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Con todos estos avances, la Estimulacion Temprana, deja de ser ‘

basicamente clinica o terapéutica, dirigida a aqueiios ninos/as con probiemas en
su desarrolio, y pasa a ser ademas de una estrategia de prevencion y tratamiento

un coniunto da ar\r\ionnc
AL NS l’ LTS A A Nt b LA

que proporcionara al nifio/a que cuenta con un
desarrollo normal. las experiencias que resulten en oportunidades de

aprendizaje, de desarrollo intelectual y de potenciacion de sus habilidades.

De acuerdo a la Psicologa Maria Inés Sarmiento Diaz, la Estimulacion
oportuna, a tiempo, o llamada estimulacion infantil, hoy en dia ya es remedial
sino educativo, y ya no solo lo realizan los especialistas, si no que la pueden
realizar los padres y familia, la cual tambien parte de la importancia de conocer
ia elapa evoiutiva de cada nino y nifia, con éi fin de potenciar sus capacidades y
reconeocer sus limitaciones madurativas del sistema nervicso central y asi lograr
un desarrollo integral

Segun Piaget: Todo aprendizaje se basa en experiencias previas,
entonces si el nific nace sin experiencias, mediante la estimulacion se le
proporcionaran situaciones que le inviten al aprendizaje. La idea es abrir canales
sensoriales para que el nifio adquiera mayor informacion del mundo que le rodea.
Sin embargo indica que primero se recomienda realizar una observacion previa
de ia etapa en ia que se encuenira ei nifo/a, para ofrecerie ias experiencias
adecuadas, poniendo atencidn en sus areas de desarroiio © evolucion y al mismo
tiempo ir estimulando la atencién y memoria.
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Glen Doman y Maria Montessori son unos de los grandes precursores de

la estimulacion temprana y proponen dos tipos de Estimulacion temprana:

Estimulacion pre-natal y Estimulacion pos-natal.

En la estimulacion tenemos ciertos pilares que no podemos dejar de tomar

en cuenta: cada caso es unico. no forzar, jugar y jugar, factores del desarrollo.
Las areas que se estimulan segun Cabrera, M.C. y Sanchez C. (1982):

v Area motora: ejercicios para el control del cuerpo: tono muscular,
equilibrio, comprension de las relaciones espacio-temporales.

v Area cognitiva. engioba iodas ias aclividades gue estimuian ei desarrofio
cognoscitivo, la inteligencia.

v Area del lenguaje: primeras manifestaciones del pre lenguaje hasta su
dominio.

v Area social: autonomia e iniciativa, habitos basicos de la independencia
personal y su entorno.

La estimuiacion dei ienguaje: Ei ienguaje verbai en ios nifos de 2 a 3 anos es
uno de los logros més importantes para los nifios y nifias ya que esto le permite
la comunicacion con el mundo, para lograr que los nifios desarrollen su lenguaje
es necesario estimularlos tomando puntos importantes y consideracion tales
como: Una adecuada alimentacion, una respiracion diafragmatica, procesos de

socializacion y con esto debemos realizar una serie de actividades que ayuden
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a fortalecer los movimientos de la lengua en algunos niveles (expresivo,

comprensivo, gestual, oral y otros).

Cuando los nifios de dos a tres afios no han logrado desarrollar un
lenguaje coral de mas de 50 palabras es necesaric hacer hincapié en la
estimulacion del lenguaje en este punto los correctos “habitos alimenticios
favorecen a los musculos buco lingual y al maxilofacial” (federacion de
ensefianza de CC.00. De Andalucia, 2010) puesto que para producir sonidos
se debe tener una tonicidad muscular adecuada y para lograr esto se debe evitar
en los nifios el excesivo uso de biberones, comidas licuadas, chuparse el dedo
y los chupetes, ya que esto ocasiona deformacién del paladar y ello deriva en
problemas musculares y de denticion afectando directamente en el habla 6sea

pronunciacion de fonemas y sonidos.

La respiracion adecuada tiene que ser fono-respiratoria o lo que es lo
mismo una respiracion nasal correcta y para lograr esto debemos realizar
actividades estimulantes en los nifos entre estas actividades tenemos oler
aromas, soplar botellas, jugar con el agua en la boca, usar el sorbete entre otras.

El lenguaje en la socializacion es un medio fundamental para la
integracion de los nifios permitiéndoles una comunicacion e interrelacion con sus
parares o con aduitos dei medio tanio famiiiar como escoiar y de comunidad en
general adquiriendo siendo el lenguaje una herramienta indispensable para &l
desarrollo de autonomia a nivel social venciendo dificultades que se le presente.

A continuacidén, una serie de orientaciones para la estimulacion del

lenguaje en los nifios:
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Hablar de una manera clara, correcta, pausada tan ha seguido como sea
posible. No juntar ni eliminar ios finaies de ias paiabras.

Cambiar en juego la imitacion provocada ejemplo: Di lo gue yo diga.
Evitar obstaculizar la oracion para cormregir la articulacién. - Corregir
mediante la platica normal.

Evitar el uso de las expresiones infantilizadas con diminutivos, o repetir
las palabras incorrectas, aunque parezcan graciosas.

Respetar el adelanto y ritmo expresivo de cada nifo.

Ser flexibles y de una manera natural.

Admitir al nifio que lleve la iniciativa de la comunicativa respetando
siempre sus intereses y gustos.

Seguir ia iniciativa dei infanie comprendiendo io que nos quiere decir.
Dar un tiempo solo para el nific un momento diaric para realizar
conjuntamente los juegos, Ia lectura de cuentos, canciones, dibujos y mas
Mirar y escuchar como se comunica el nifio. Fortalecer sus éxitos.

No pronosticar sus vocalizaciones, ni terminar las frases por él.

Respetar los turnos de las “palabra” asi como el silencio de cada nifio.
Mirar cara a cara, frente al nifio, a su altura. Utilizar un tono encantador y
dulce.

Decir que responda a preguntas abiertas, no cerradas de un si 0 no.
Ampiifica sus mensajes.

Da “la vuelta” a sus interrogantes alentandole a pensar y a manifestar sus
opiniones ejemplo:

¢ Por qué...? (A ti que te parece?
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* Adaptar el discurso de las capacidades del nifio para entender el mensaje,

es decir, 90% de palabras o estructuras conocidas y el 10% restante de
paiabras o estructuras gramaticaies nuevas.

= Procurar a i0s nifios expenencias vanadas y continuas fuera y dentro de
deomicilic. El cambic de actividades genera diversas experiencias dando
la motivacién para compartir a través de un didlogo eiemplo: monte a
caballo.

* La interaccion comunicativa de los padres con el nifio en el hogar, es el
punto de partida para su independencia como sujeto social, capaz de
expresarse, participar, colaborar, construir conocimientos y comunicarlo
libremente segun sus posibilidades.

= Comentar de las personas, hechos y lugares que estén presentes en el
contexto en gue diariamenie se encuentra ei nino. Siluaciones de aqui y
ahora.

* Después de realizar una actividad interesante para el nifio, como viaies,
cumpleanos, excursiones, comenta con él todo lo ocurrido, conversa de
ese acontecimiento, que te cuente lo que le ha pasado

Finalmente El lenguaje infantil se define como un sistema de signos,
simbolos y gestos que permite a los infantes, expresarse, transmitir ideas y
emociones en este contexto se podria sefialar que cada nifio/a nace con un
ienguaje que ie permiia expresarse su necesidad, incomodidad en un comienzo
a través de un llanto, luego de qusjidos, balbuceos, gestos o movimientos (area
gestual) y en ultima instancia a través de las palabras (area expresiva)

El lenguaje articulado constituye la mas distintiva de las caracteristicas

humanas, todo nifio logra su dominio alrededor de los cinco o seis afnos. La cual
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utiizan para expresar sus necesidades sus afectos, sus rechazos, y sus

pensamientos a las otras personas que lo rodean, mediante la utilizacién de
sonidos y gestos.

Este personal sistema de comunicacién, generalmente, coincide con el

sistema de lenguaje empleado por su niicleo familiar v su subcultura
Piaget (1926) distingue dos tipos de lenguaje: egocéntrico y socializado.

En el lenguaje egocéntrico (2-7 afos) el nifo, al hablar, no se preocupa
de su interlocutor, ni si alguien lo esta escuchando; generalmente habla de si
mismo y de temas que lo conciernen. En el lenguaje egoceéntrico las palabras

uliiizadas estan mucho mas cerca de ia accion y dei movirmniento.

El lenguaje socializado se caracteriza por el dominio de la informacion v
su comunicacion hacia el exterior, en forma adaptiva, por parte del nifio. Se trata
de un verdadero dialogo en el cual el mensaje verbal esta adaptado al otro.

La familia juega un rol importantisimo en la formacién del lenguaje de los
nifos/as

El lenguaje es una de las destrezas principales que el ser humano la
desarroiia y sobre todo ie permite disiinguirse de ios animaies. Los nifios io van

adquiriendo en base a su interaccién con el entomo.
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Etapas del desarrollo infantil del lenguaje

De acuerdo con ias referencias anteriores y tomando en cuenta ios
apoites de diterenies investigadores como Lenneberg, 1967; Brown y Frazer,
1964, Bateson, 1975, Stampe e Ingram, 1978; Einsenson, 1979; Bruner, 1976 y
muchos otros, aqui dividimos el desarrollo del lenguaje en dos etapas

principales:

La Etapa Prelinglistica (10 a 12 meses) abarca el primer afio de vida la
comunicacion que establece el nifio con su medio (familia) especial y
particularmente con su madre es de tipo afectivo y gestual. En esta etapa tiene
que ver con las primeras formas de comunicacion

Etapa linglistica este pericdo se inicia con la expresién de la primera
palabra hay que sefalar que las nifas son 1as que empiezan a hablar poco mas
antes que los ninos.

Lamb Pose (1967) define la linglistica como “el estudio cientifico del
lenguaje” tal estudio puede concentrarse en los sonidos del lenguaje (fonética y
fonoldgica) en el origen y cambio del significado de las palabras (etimologia y
semantica), o en la ordenacion de las palabras en un contexto significativo.

Este es el proceso de desarrollo del lenguaje verbal que se da en los nifics

normales, tal como la psicologia evolutiva, y la psicolinguistica.

En dicho proceso intervienen muchos factores, todos ellos estrechamente

ligados al desarrollo integral del nifio.
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Cabe sefialar que el desarrollo de la expresion verbal suele ser posterior
a la comprension dei ienguaje; es decir, el desarrolio de ia capacidad de

COMprension se anticipa al de la expresion verbal.
Dentro del periodo lingiiistico se consideran las siguientes subetapas:

De los doce a los catorce meses de edad: empieza a producir secuencias
de sonidos bastante proximos a los elementos lexicales de la lengua adulta. De
3 a 5 palabras.

De los quince a los dieciocho meses de edad: se encuentra en la etapa

noiofrasica (paiabra-frase). Cuenta con 5 a 15 0 20 paiabras.

Einsenson sostiene que en esta etapa surge el habla verdadera y sefala
gue el nifo utiliza palabras para producir acontecimientos o llamar la atencion de
los demas.

De los dieciocho y veinticuatro meses de edad: La mayoria de los nifios
cuenta con un vocabulario mayor a 50 palabras, pasando a combinar 2 a 3
palabras en una frase. Dandose inicio al habla “sintactica”, comienza a articular
frases con oraciones simpies.

De los dos a los tres afios de edad: Se produce un incremento rapido del
vocabulario, incremento que es mucho mayor de lo que ocurrira posteriormente,
llegando a tener un promedio de 896 palabras y a los tres afos y medio 1222
palabras (Smith,1980). Ya emplea verbos auxiliares “haber” y “ser”. Ya tiene un
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lenguaje comprensible, ya tiene un mejor dominio de su sintaxis, denominandolo

como el periodo de la “competencia sintactica” seglin especialistas.

De cuatro a los cinco afios de edad: ya puede responder a preguntas de
comprensién referentes al comportamiente social aprendido.

De los seis a los siete afios de edad: Inicia la etapa escolar, el nifio
manifiesta madurez neuropsicologica para el aprendizaje y un lenguaje cada vez
mas abstracto. (Castafieda, 1999)

Tipos de lenguaje

LOS lipos de ienguaje son uliizados con un fin, comunicarmos con otras
persocnas, expresandc nuestros sentimientos ¢ incluso transmitiendo
conocimientos ideas

1. Lenguaje verbal.- tipo de lenguaje en el que se produce un intercambio de
palabras con otra u otras personas mediante el lenguaje hablado

2. Lenguaje oral.- es el que predomina como lenguaje hablado, de manera
que, a través del empleo de una serie de sonidos, se procede a transmitir

ios pensamientos de una persona a ofra.

3. Lenguaje escrito.- es una representacion grafica de los sonidos del
lenguaje oral, de manera que las ideas transmitidas puedan perdurar y ser

conocidas.

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368




(

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “JAPON”

s

REGISTRO INSTITUCIONAL Ne2. 17 — 082
ACUERDO N2 175
Lenguaje Natural.- lo utilizamos en nuestro dia a dia, de forma

espontanea y sin prepararlo previamente.

Lenguaje no verbal, Este lipo de lenguaje se lieva a cabo sin palabras, se
expresa con gestos y movimientos tenemos: Kinésico: expresion a través
del cuerpo. Los gestos, la expresion facial. los movimientos corporales e
incluso los olores del cuerpo son lenguaje kinésico. Facial: movimiento de
los musculos de la cara ya que hay zonas de nuestro cerebro dedicadas
a detectar las expresiones faciales y a darles un significado.

Caracteristicas del lenguaje

Segun Palacios, (1996) las caracteristicas del lenguaje humano son las

siguientes.

Semantica: Simbolos con un significado.
Desplazamiento: Capacidad para narrar o describir acontecimientos u
objetos.
Productividad: Crea un infinito de pensamientos o ideas a partir de un
numero finito de palabras.
Sintaxis: es el estudio del sistema y la estructura del lenguaje dentro de la
sintaxis operan las siguientes cuatro sistemas:
Patron, orden de ia oracion
lase de palabras y funciones
Desinencias (inflexién)
Palabras de adicion o de estructura.
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Para finalizar con el método de los “Bits de Inteligencia” de Glenn Doman lo que

se trata es de proporcionar al cerebro del nifio/a los estimulos adecuados tanto
en intensidad como en frecuencia y claridad para favorecer su desarroiio integrai,
intelectual, como fisico, emocional y social. Y que &l nifio/a de 2 a 3 aiios disfrute
de este proceso en forma de juego.

» RESULTADOS
Con la aplicacion de los “Bits de Inteligencia” se logra estimular el desarrollo del
lenguaje verbal en nifos/as de 2 a 3 afos, obteniendo resultados significativos
en el incremento de vocabulario, fluidez verbal, memoria y concentracion.

» CONCLUSIONES

= La estimulacion del lenguaje realizado a través de estimulos visuales
sonoros y de texturas le permitié al nifio/a un aprendizaje verbal.

e Los nifos aicanzaron una expresion orai ciara con un desarroiio verbai
acorde a la edad.

e Con la elaboracién de esta guia pedagogica “bits de inteligencia” se brindé
un apoyo practico a los docentes para que apliquen en sus actividades y
en los diversos ambientes y momentos de ensefianza-aprendizaje,
mediante la metodologia de juego-trabajo la cual permitio estimular el
desarrollo del lenguaje verbal en nifos/as de 2 a 3 afos, saliendo del
método tradicionalista.
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» La Guia pedagogica basada en la elaboracion y aplicacion de “Bits de «

Inteligencia”, se fundamenta en la aplicacién del Curriculo de Educacién

cuenten con un conjunto de actividades que ies permita estimular el
desarrolio de!l lenguaje en nifics/as de 2 a 3 afics con técnicas didacticas

Inicial, el cual tiene un sustento normativo, para que las educadoras
y métodos adecuados.

m™
los nifios/as ya que se mejoroé notablemente la expresion del lenguaje
verbal de los mismos, por lo que se tomara en cuenta cada una de las
actividades planteadas, cuantas veces sea necesario hasta alcanzar el
propadsito.

m

* Laelaboracién de los Bits de Inteligencia fue un recurso significativo para
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ACTIVIDADES

ACTIVIDAD 01
NOMBRE: LOS ANIMALES DE LA GRANJA

Objetivo:
Realizar representaciones de animales y personas en papel.

Recursos:

e Aula

e Cancion

» Biis de animaies de ia granja
= Colchoneta

e« Grabadora
Proceso o metodologia:

La educadora motiva a los nifios/as con una cancion “Gallo Bartolito” y me
muevo al ritmo de la misma, luego solicito se sienten formando un semicirculo
en la colchoneta explico que vamos a reconocer y observar unas tarjetas acerca
de los animales de la granja , la educadora expone cada una de los bits con
intervalo de dos segundos, pronunciando el nombre de la imagen y sefialando la
palabra luego pide a los nifios/as, nombrar y emitir los sonidos que reproducen
al observar los bits que la educadora muestra. Enseguida pide relacionar la
palabra con la imagen Felicitamos por sus logros.
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Ovse CONEJO Vaca
veqa

Gallina

L

Indicador de logro

Representa a animales mediante el juego simbélico.
Numero de ninos: 10 nifos.

Tiempo de la actividad: 15 minutos

RECOMENDACIONES
Realizar 3 veces en el dia cambiando el orden de los bits (5 bits) con un intervalo
de 30 minutos cada sesion.
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ACTIVIDAD 02

NOMBRE: ME ALIMENTO DE MIS ANIMALES
Objetivo:
Reconocer animales cercanos que ofrecen beneficios.

Recurso:

* Aula

e Cancion

e Sillas

» Bits de animales (gallina, vaca, chancho, oveja, conejo).

e Bits de alimentos (huevo, leche, camne, iana, ropa).
Proceso o metodologia:

La educadora motiva a los nifios/as con una cancién “SENORA VACA” y me
muevo al ritmo de la misma, luego solicito se sienten en forma de semicirculo en
las sillas la educadora dialoga sobre los animales de la granja y los alimentos
que nos brinda. Presento los bits sobre los alimentos que nos da cada uno de
los animales pronunciando en un tono de voz motivadora el nombre y la palabra
luego pido que mencionen a los nifios/as haciendo relacién imagen y palabra al
observar los bits que la educadora muestra luego relaciono el bit del animal con

el alimentos que nos brinda (vaca-leche gallina-hueve chancho- came).
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indicador de evaluacion:

Identifica algunos animales reconociende los beneficios que podemos tener de
ellos.

o Numero de nifios: 10 nifos/as
Tiempo de la actividad: 15 minutos

RECOMENDACIONES

Realizar 6 veces en el dia cambiando el orden de los bits (10 imagenes) con
intervalos de 30 minutos
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ACTIVIDAD 03 «

NOMBRE: SOMOS ANIMALES DE LA GRANJA
Objetivo:
dentificar caracteristicas de los animales

Recursos:
e Aula
e Cancion
e Bits de animales de la granja tactil
 Grabadora

e |os sentidos

Proceso o metodoiogia

La educadora motiva a los nifios/as con una cancidn “LA GRANJA DE Mi TiO”
y me muevo al ritmo de la misma, luego solicita colocarse lo mas junto posible
en filas con mucho entusiasmo explica que vamos observar, escuchar y sentir
unas tarjetas, la educadora expone con vos alta y clara cada una de los bits con
intervalo de dos segundos, pronunciando el nombre, las caracteristicas acerca
de la imagen relacionando con la palabra luego pide a los nifos/as, atraves de
sus sentidos (visual, auditiva, tactil) mencionar las caracteristicas que tienen
cada uno de ellos.

Elogiar al nifio con aplausos o abrazos una vez terminado la sesion.
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I Carne Huevo

Leche Lana

Indicador de evaluacion:

Identifica caracteristicas de los animales a través de los sentidos (visual, tactil,
auditivo).

Namero de nifios: 10 nifics/as

Tiempo de la actividad: 15 minutos

RECOMENDACIONES

Se recomienda un ambiente lidico de gran expectacion y entusiasmo, con un
M tono de voz adecuada y alegre.

No obligar a los nifios/as, si no les agrada alguna textura.
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ACTIVIDAD 04 «

NOMBRE: SOMOS LOS ANIMALITOS

Objetivo:

o Disfrutar del juego de roles, representando a animales.

Recursos:
* Aula
e Cancion
+ Bits de animales de la granja
e Grabadora

* Sonidos de ios animaies
Proceso ¢ metodologia

M La educadora motiva a los nifios/as con una cancion “SOMOS LOS
ANIMALITOS” y me muevo al ritmo de la misma, luego solicito se sienten
formando un semicirculo en el piso, explico que vamos jugar a imitar a los
animales de la granja, la educadora saca de la cajita de sorpresa los bits de los
animales pide que los nombre e imite sus movimientos y el sonido que produce
cada uno de ellos al momento de mostrar. Enseguida pide relacionar la palabra
con la imagen Felicitamos por sus logros.
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Indicador de evaluacion:

Representa a animales mediante el juego simbodlico.
Nuamero de nifios: 10 nifios/as

Tiempo de ia actividad: 15 minutos

RECOMENDACIONES

Enseiiar de forma rapida mientras mas rapido, meior sera el aprendizaje.
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ACTIVIDADES 05

NOMBRE: SOMOS LOS ANIMALITOS

OBJETIVO:

Disfrutar del juego de roles, representando a animales
RECURSOS:

e Aula

e Cancion

+ Bits de animales de la granja
e Grabadora

e Sonidos de ios animaies
PROCESO O METODOLOGIA:

La educadora motiva a los nifios/as con una cancion “‘SOMOS LOS
ANIMALITOS” y me muevo al ritmo de la misma, luego solicito se sienten
formando un semicirculo en el piso, explico que vamos jugar a imitar a los
animales de la granja, la educadora saca de la cajita de sorpresa los bits de los
animales pide que los nombre e imite sus movimientos y el sonido que produce
cada uno de ellos al momento de mostrar. Enseguida pide relacionar la palabra
con la imagen Felicitamos por sus logros.
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INDICADOR DE LOGRO
Representa a animales mediante el juego simbdlico.

NUMERO DE NiNOS: 10 nifios

TIEMPQ DE LA ACTIVIDAD: 15 minutcs

RECOMENDACIONES

Ensefar de forma rapida mientras mas rapida mejor sera el aprendizaje.
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ACTIVIDAD 06

NOMBRE: LA FRUTA QUE ME GUSTA

OBJETIVO:

Realizar expresiones mediante diferentes formas de lenguaje: verbal, gestual,
artistico.

RECURSOS:

e Aula

e Cancion

» Bits de las frutas (manzana, naranja, mandarina, platano, frutilla)
» Frutas (manzana, naranja, mandarina, platano, frutilla)

e Coichoneta

e Grabadora

PROCESO O METODOLOGIA:

La educadora dirige a los nifios/as al rincén del hogar y con una cancién motiva
a bailar “Esto es el baile de las frutas®, luego solicito se sienten formando un
semicirculo en la colchoneta explico que vamos a reconocer y observar unas

tarjetas acerca de las frutas.

La educadora expone cada una de los bits con intervalo de dos segundos,
pronunciando el nombre de la imagen y sefialando la palabra.
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Luego la maestra conversa con los nifios sobre los beneficios de las frutas con

los nifos y les propone hacer muecas agradables y desagradables para distinguir
el gusto a una fruta.

Posterior, muestra nuevamente las imagenes y pregunta si les agrada o
desagrada haciendo gestos con su cara.

Luego, muestro nuevamente las imagenes preguntando ¢/ qué fruta es y de qué
color es?

Finalmente hacemos una ensalada de frutas y agradecemos a los nifos por
realiza un buen trabajo.

Fuente: Me encanta Ia frufa Foto: Mi tribu veggie

INDICADOR DE LOGRO
El nifio/a logra expresar por medio del lenguaje gestual el gusto a una fruta e

incrementa su vocabulario verbal.

NUMERO DE NINOS: 10 nifios
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TIEMPO DE LA ACTIVIDAD: 15 minutos

RECOMENDACIONES

Realizar 3 veces en el dia cambiando el orden de los bits (5 bits) con un intervalo
de 30 minutos cada sesion.

Se recomienda compartir la actividad con los padres de familia ya que si un
nifo/a falta, el padre de familia pueda continuar en su hogar la actividad.

Es necesario observar el gesto del nifio hacia una fruta, para ayudario a la
introduccion a una buena alimentacion sin esfuerzos negativos.

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 - 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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ACTIVIDAD 07
NOMBRE: CUENTO CUENTOS DE FRUTAS
OBJETIVO:

Pronunciar frases de mas de dos palabras en juegos con otras nifias y nifios.

RECURSOS:
m
e Aula
e Bits de las frutas (manzana, naranja, mandarina, platano, frutilla)
o Frutas reales (manzana, naranja, mandarina, platano, frutilla)
e Colchoneta
PROCESO O METODOLOGIA:
La educadora dirige a ios nifios/as ai rincon de ieciura, soiicita se sienten
| formando un semicirculo en cojines © en la colchoneta para contar un cuento de
frutas.
| o La educadora usando los bits realiza un cuento con cada fruta no demorandose

| mas de dos segundos.

| Luego la maestra conversa con los nifios sobre las caracteristicas de las frutas
y cual es su olor (suave, fuerte, acido, dulce), de acuerdo al cuento.

Posterior, la maestra va a invitar a los nifios a la camara secreta, donde se
encuentran las frutas guardadas. La educadora va hacer oler una por una la fruta,
preguntando al nifio, ¢ Cual es su olor?

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 - 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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Finalmente, muestro nuevamente las imagenes preguntando ¢ qué fruta es y qué

olor tiene?
wucv .
b Un dia al sentarse en
p/ Ny .
su mesa, vio que le
% ¥ faltaba su fruta favorita.
3 Y preguntd a sus
empleados que habia
pasado.
“:’ 9 P i "
Fuente: cuento: El rey y sus frutas Foto: Slideshare
INDICADOR DE LOGRO

El nifio/a logra pronunciar frases de mas de dos palabras por medio del juego
con otros nifios/as.

NUMERO DE NINOS: 10 nifios
TIEMPO DE LA ACTIVIDAD: 15 minutos

RECOMENDACIONES

Realizar 3 veces en el dia cambiando el orden de los bits (5 bits) con un intervalo
de 30 minutos cada sesion.

Se recomienda, estar atentos si existen niflos/as con problemas de rinitis,
sinusitis, al momento de usar el olfato como medio de aprendizaje, ya que no
van a tener capacidad de hacerlo al cien por ciento, en estos casos tenemos que

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 — 471y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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conocer la ficha del nifio o nifia si presentare esta particularidad y solicitar a la

madre o padre de familia ayuda en casa para reforzar esta actividad y si no
hubiera anomalias en la ficha y presentase el caso, informar al padre de familia
para que acudan a un especialista.

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui ES — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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ACTIVIDAD 08

NOMBRE: OBSERVO, TOCO Y APRENDO

OBJETIVO:

Explorar el cuerpo a través de los sentidos para un aprendizaje del esquema
facial.

RECURSOS:
= Aula
= Colchoneta
* Bits de inteligencia tactil
= Mesa

PROCESO O METODOLOGIA:

La educadora guia a los nifios al area de lectura, invitando a los nifios a formar
un semicirculo y sentarse en las colchonetas.

La motivacion de la actividad se la realiza con la cancion “Mi Carita”

La educadora explica que el juego de hoy consiste en observar, escuchar, y
aprender las partes de la cara con los bits.

Luego procede a la actividad indicando y pronunciando cada uno de los bits con
una variacion de 2 segundos, al terminar pregunta a los nifios si les gusto lo que
observaron.

Luego los anima a que digan lo observado, cuando van pronunciando la
educadora pide que se vayan tocando esa parte de su cara.

Al terminar sonrie y felicita a todos por su buena labor.

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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™
INDICADOR DE LOGRO
Lograr el interés por identificar las partes de la cara.
NUMERO DE NINOS: 10 nifios
TIEMPO DE LA ACTIVIDAD: 15 minutos
RECOMENDACIONES

'

* Se aconseja que el tiempo de uso de los bits de inteligencia sea de al
menos por una semana 6sea una caja por cada dos dias para que en el
altimo dia alcancen un aprendizaje completo de todas las palabras

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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ACTIVIDAD 09

NOMBRE: MIS 5 SENTIDOS

OBJETIVO:

Explorar del cuerpo a través de los sentidos para un aprendizaje del esquema
facial.

RECURSOS:

= Aula

= Colchonetas

= Bits de inteligencia tactil
* Mesa

PROCESO O METODOLOGIA:

La educadora guia a los nifios al area de lectura y luego invita a los nifios a
formar un semicirculo y sentarse en las colchonetas.

La motivacion de la actividad se la realiza con la cancién “Pimpon es un mufieco”
La educadora explica que el juego de hoy consiste en cerrar los 0jos e imaginar
los bits que estan tocando (2 segundos) y que lo pronuncien.

Luego la educadora pide que abran |os 0jos para que sepan lo que tocaron, io
que dijeron, y si acertaron.

Luego la educadora con entusiasmo felicita a todos sin excepcion por su
desempenio.

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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INDICADOR DE LOGRO
Comprende el significado de la palabra que toco

NUMERO DE NINOS: 10 nifios
TIEMPO DE LA ACTIVIDAD: 15 minutos

RECOMENDACIONES
Se recomienda que la actividad sea individual al momento de tocar la textura
para que el aprendizaje sea personalizado.

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368




INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “JAPON”

REGISTRO INSTITUCIONAL Ne. 17 - 082
ACUERDO N2 175

ACTIVIDAD 10 «

NOMBRE: PEGANDO LA FIGURA

Disfrutar de las imagenes como medio de expresion verbal o no verbal para
comunicar pensamientos.

RECURSOS:

e Aula

e Silia

+ Bits de inteligencia tactil
¢ Mesa

PROCESO O METODOLOGIA:

La educadora acompana a los ninos que le acompanen al aula haciendo un
trencito, luego pide que los niflos tomen una silla y se sienten formando un
semicirculo.

La motivacion de la actividad se la realiza a través del cuento “El sefior papa”

OBJETIVO:
Luego la educadora explica el juego de hoy, la educadora toma la cajita magica |

de los bits indica las partes de la cara con una variacion de 3 segundos.

Luego la educadora pide que los nifios uno por uno se acerquen a la mesa y |
tomen la palabra que corresponda al grafico que ella le esta indicando.

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 - 471 y

Sta. Teresa 4ta transversal
EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec

Telf.. 02 2356 368
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Después pide al nifio que diga a todos que palabra es, el nifno dira la palabra

gue identifica (por asociacion de imagen) al terminar la educadora aplaude a

todos sus alumnos por el grandioso esfuerzo.

Mo Inzored L for Pre-koogezzom

’ -y

i § @ )

INDICADOR DE LOGRO
Verbalizar imagenes que manipulan.

NUMERO DE NINOS: 10 nifios
TIEMPO DE LA ACTIVIDAD: 15 minutos

RECOMENDACIONES

Se recomienda en nifos/as que tengan dificultad, que la maestra orientadora
repita ella la actividad para que el nifo observe, a si ayuda al nifio/a sin perjudicar
su autoestima.

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 - 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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ACTIVIDAD 11

NOMBRE: TOCANDO YO APRENDO

OBJETIVO:

Explorar el cuerpo a traves de los sentidos para un aprendizaje del esquema
facial.

RECURSOS:

e Aula

e Silla

* Bits de inteligencia tactil
e Mesa

PROCESO O METODOLOGIA:

La educadora pide a los niflos hacer un trencito y ella como guia los lleva al aula
al llegar les pide a todos que se sienten en las sillas.

La motivacion de la actividad se la realiza a través de la cancién “Mi carita”

La educadora dice a los nifios que observen los bits que estan en la mesa y
pregunta con animo quién desea jugar a armar los bits, segun la respuesta y
orden con la que responden los nifios se ponen a jugar.

La educadora realiza primero la accion, que es pegar la figura y la palabra
respectiva.

Para finalizar solo observa como cada uno lo hace y solo con el nifio que no logra
el aprendizaje le ayuda a jugar.

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui ES — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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pidiendo a todos que les ayuden, para finalizar la educadora alaga el magnifico

esfuerzo que han realizado.

rero

NARIZ

INDICADOR DE LOGRO

Logra identificar las palabras de las partes de una cara.

NUMERO DE NINOS: 10 nifios
TIEMPO DE LA ACTIVIDAD: 15 minutos

RECOMENDACIONES

En el caso que un niflo no logre la actividad, se recomienda reforzar la en casa.

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 - 471y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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CANCIONES

BARTOLITO

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi

iMuuu! jNo Bartolito! jEsa es una vacal!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi

iMeeeee! |No Bartolito! jEsa es una oveja!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi

join, oin,jNo Bartolito! |Ese es un chancho!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi

jcrua, crua, crua!iNo Bartolito! |Ese es una gallina!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
jquiquiriqui! jBien Bartolito!...jquiquiriqui!

Fuente: las canciones de la granja 3

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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Esto es el baile de las frutas «

Coro

Esto es el baile de la fruta
Esto es el baile de la fruta
Esto es el baile de la fruta
Esto es el baile de la fruta

Mandarina — mandarina
F ) Mandarina — mandarina

L

\

|~

Coro

)

Mandarina — mandarina
Mandarina — mandarina naranja

Coro

Mandarina — mandarina
Mandarina — mandarina naranja frutilla

Coro

Mandarina — mandarina
Mandarina — mandarina naranja frutilla limén

o Coro

Mandarina — mandarina
Mandarina — mandarina naranja frutilia limén platano
Fuente: (Pica-pica, 2015)

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368




@
INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “JAPON”

REGISTRO INSTITUCIONAL Ne2. 17 - 082
ACUERDO Ne 175

Pin pon es un muieco ‘

Pin pon es un mufieco
con cara de carton

se lava la carita

con agua y con jabon

con jabon.

Pin pon dame la mano
Yo quiero ser tu amigo
Pin pon, pin pon, pin pon.

Fuente: www.guiainfantil. com

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui ES - 471y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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Mi carita Redondita

En mi cara redondita
tengo 0jos y nariz

y también tengo

una boca

Para cantar y reir.

) Con los ojos veo todo | i\
con la nariz hago achis, T
achis, achis.
con la boca yo me como \

palomitas de maiz.
Fuente: (Milbeats, sf) N e

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui ES - 471y
Sta. Teresa 4ta transversal

EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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CUENTOS « '

El seiior o la sefiora papa
Cuento para inventar

El cuento de las frutas
Cuento para inventar

CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui ES — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal
EMAIL: procurador@itsjapon.edu.ec/ infor@itsjapon.edu.ec
Telf.: 02 2356 368
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CAMPUS MATRIZ QUITO: Barrio Marieta de Veintimilla Pomasqui E5 — 471 y
Sta. Teresa 4ta transversal
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Telf.: 02 2356 368
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