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SOLO LA VERSION 2018

e Autodesk 360 actualizada



Introduccion

Enlapresente publicacidonse encontraranlasnuevasfuncionesyherramientas
del AutoCAD mediante la versidn 2019, las mismas que aceleraran el flujo de
trabajo de disefio ahorrando el tiempo de realizaciéon. Ademds, como una de
las novedades esta permitir mantener conectado a los disefios a través de la
web o un dispositivo mévil considerando que la aplicacién mévil de AutoCAD
estd incluida al suscribirse en AutoCAD 2019. En esta version obtendremos
mejor calidad en las presentaciones fotorrealistas, mejor modelado 3D,
mayor velocidad al usar la nube de puntos, asi como la seguridad cibernética
en AutoCAD 2019.

Entre las novedades de esta version estd el poder comparar dos archivos que
parecen iguales, pero tienen tanta informacién que no se puede distinguir
sus diferencias. Otra de las novedades es poder publicar vistas en algin
navegador web asi las personas no tengan AutoCAD.

Esta obra esta dividida en treintaidds capitulos partiendo desde los primeros
pasos y conceptos sencillos, continuando con comandos en dos dimensiones
y finalmente los comandos para el modelado en tres dimensiones. Ademas,
el ultimo capitulo del libro contiene las novedades 2019, por la cantidad de
informacién de esta obra tendremos algunos capitulos en el complemento
virtual, asimismo, los archivos de practica que permitirdn comprender
algunos comandos de todos los capitulos que lo necesitan.
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11 DEescripciON beL AuToCAD 2019

AutoCAD 2019 es un potente software CAD de disefio que permite a los profesionales crear dibujos
2D y modelado 3D con mayor precision acelerando la documentacién. Su disefio simplificado permite
trabajar de manera mas eficiente al compartir dibujos a la nube y méviles conectadas.

111 Caracteristicas

Utilizar AutoCAD 2019 le permitira:
A Crear impresionantes disefios 2D y 3D.

A Acelerar el flujo de trabajo de disefio con mejoras de ahorro de tiempo.

A Importar e incorporar modelos de gran variedad de aplicaciones.

Mantenerse conectado a los disefios a través de la web o un dispositivo movil.
Importar archivos de Inventor.

Mejorar la calidad en la obtencién de presentaciones fotorrealistas.

Mejorar el modelado 3D en el nuevo AutoCAD 2019.

> > > > >

Mayor velocidad al usar nube de puntos en AutoCAD 2019.
La seguridad cibernética en AutoCAD 2019.
A Obtener la aplicaciéon mévil de AutoCAD incluida al suscribirse a AutoCAD 2019.

>

11.2 Requisitos del sistema de AutoCAD 2019

Requisitos del sistema de AutoCAD 2019

* Microsoft® Windows® 7 SP1 con la actualizacion KB4019990 (32 bits y 64 bits)
« Microsoft Windows 8.1 con la actualizacion KB2919355 (32 y 64 bits)

Sist ti
stemajoperativo « Actualizacién de aniversario de Microsoft Windows 10 (solo 64 bits) (versién 1607 o

superior)
. Basico: procesador de 2,5-2,9 GHz
Tipo de CPU Recomendado: procesador de 3 GHz o mas
. Basico: 8 GB
Memoria

Recomendado: 16 GB

Pantallas convencionales:
1920 x 1080 con color verdadero
Resolucion de pantalla Pantallas de alta resolucién y 4K:
Se admiten resoluciones de hasta 3840 x 2160 en sistemas de 64 bits con Windows 10
(con una tarjeta grafica adecuada)
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Basico: 1 GB de GPU con 29 GB/s de ancho de banda y compatibilidad con DirectX 11
Tarjeta grafica Recomendado: 4 GB de GPU con 106 GB/s de ancho de banda y compatibilidad con
DirectX 11
Espacio del disco 6,0 GB
Explorador Google Chrome™

Implantacion mediante el Asistente de implantacion.

El servidor de licencias y todas las estaciones de trabajo que vayan a ejecutar

aplicaciones que dependan de licencias de red deben ejecutar el protocolo TCP/IP.

Se aceptan las pilas de protocolos TCP/IP de Microsoft® o Novell. El inicio de sesién
Red principal en las estaciones de trabajo se puede realizar a través de Netware o Windows.

Ademas, en los sistemas operativos compatibles con la aplicacién, el servidor de

licencias se puede ejecutar en Windows Server® 2016, Windows Server 2012, Windows

Server 2012 R2 y Windows 2008 R2 Server.

Citrix® XenApp™ 7.6, Citrix® XenDesktop™ 7.6.

Dispositivo sefialador Admite ratones de Microsoft

.NET Framework .NET Framework version 4.7

Requisitos adicionales para grandes conjuntos de datos, nubes de puntos y modelado 3D
Memoria 8 GB de RAM o mas

Espacio del disco 6 GB de espacio disponible en el disco duro (sin incluir los requisitos de instalacion)

Adaptador de pantalla de video a color verdadero de 1920 x 1080 o superior; VRAM de
Tarjeta grafica 128 MB o superior; Pixel Shader 3.0 o superior; tarjeta grafica de tipo de estacion de
trabajo compatible con Direct3D®.

El uso de sistemas operativos de 64 bits es recomendable si se trabaja con
grandes conjuntos de datos, nubes de puntos y modelado 3D, y es obligatorio
si se utilizan las funciones de documentacion del modelo o nubes de puntos.
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1.2 INICIO DEL PROGRAMA

1. Para iniciar, haga doble clic en el icono de acceso directo.
AutoCAD se cargara automaticamente y aparecera la siguiente imagen:

L

\ AUTODESK' AUTOCAD' 2019

&\ AUTODESK.

2. Aparece una pantalla de bienvenida con dos opciones en la parte inferior: Learn y Create. Estas
opciones apareceran siempre y cuando tengamos acceso a internet.
En la ventana Learn, se encuentran videos con las Gltimas novedades de AutoCAD 2019, ademas
de mecanismos de informacién en linea.

Modify + Annotation =

Drawing!* x L+

Tour the User Interface
i 7 For a more precise placement, attach
a PDF before importing it. You can
then use the ALIGN command to
orient and place the PDF.
Mare information..,

AutoCAD New Features Overview Create 2D Objects

Modify 2D Objects

Explore training materials an the
web to sharpen your skills or leam
something new.
The Hichhiker's Guida

ekt
Create Text and Dimensions -

Hitchhiker's AutoCAD Basics

LEARN
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En la ventana Create, pueden observarse los archivos recientes, las plantillas, la conexion del
Autodesk 360 y la opcién Start Drawing para ingresar al entorno de dibujo.

Modify =

T —
% o O

HEp Lt improve our products

Send Feedback

CREATE

Si va a iniciar un proyecto nuevo se debe escoger la plantilla adecuada. Esta tiene la extension dwt
(de Drawing Template). Si se va a trabajar en el sistema métrico (metros, milimetros, centimetros)
se debe usar la plantilla acadiso.dwt para un proyecto en 2D y acadiso3D.dwt para un proyecto en
3D; pero si se va a realizar algin proyecto en el sistema inglés (pies, pulgadas) se debe utilizar las
plantillas acad.dwt y acad3D.dwt para proyectos en 2D y 3D, respectivamente. Por ejemplo, si se va
a realizar un plano de arquitectura vamos a utilizar el sistema métrico, de ahi que seleccionariamos
la plantilla acadiso.dwt. Esta plantilla viene con las configuraciones predeterminadas como limites
del area de trabajo, tipos de textos, estilos de acotamiento, configuracién de layers, tipos de lineas,
librerias de bloques, formatos de papel, etc. Por Gltimo, ingrese al entorno 2D de AutoCAD 2019.

Start Drawing

A 1em plates v
acad3D.dwt

acadiSO -Mamed Plot Styles.dwt
acadiSO -Named Plot Styles3D.dwt

acadiso.dwt
Sheet Sets

[ Create New Sheet Set.. *‘\
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3. Por altimo, ingrese al entorno 2D de AutoCAD 2019.

Drawing "

oot B - PR & AR e O B - X A - %+ B Dedmal v (3~ 5 =

1.3 ENTORNO 2D Y 3D

131 Partes de pantalla

El espacio modelo es de color negro y es el lugar donde se va a dibujar. Ahi se va a realizar los
proyectos. Dicho espacio es ilimitado, por ejemplo, se puede dibujar el sistema solar en tres
dimensiones con el sol, los planetas y todos sus satélites con volimenes reales en 3 dimensiones.

Draming”
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Para cambiar el color del espacio modelo, haga clic derecho Subobject Selection Filter L

: .
en el espacio modelo y seleccione la opcién Options. L PR
QuickCale P

e

Find... L
Options... ‘

K © @&

Luego haga clic en la pestafa Display, después, nuevamente, en el botén Color. Ahora bien, asigne
las siguientes opciones:

A En la opcion Context: 2D model space

A En la opcidn Interface element: uniform background

A En la opcién Color: white

Posteriormente, haga clic en Apply & close y luego, para terminar, nuevamente, en OK.

A

Curert profile <<Unnamedl  Context: Interface clement: Color:

Dsley | Open and S o badareund ]

rosshairs
Viindow Elements

20 model space

iewport control
Grid major ines

Grid minor lnes

Grid axis lines
Autotrack vector

2d Autosnap marker

30 parallel projection
3D perspective projection , ¥
Block editor L4
Command ine 4

Plot preview

Color scheme: Dark

] Display serol bars in dran 3d Autosnap marker

[[] Use large buttons for Tool Dvg:rmfh dmda?smn lines [@whit=
Rubber-band line

Resize rbban icons to st " M Black
Drafting tool tip # B 5,04

Drafting tool tip contour _, ##
Drafting tool tip backgrg
Contolvertees huly & v

Show ToolTips
Number of sed
ow shortout keys i Preview:
ow extended Tool

Number of s
Show rollover ToolTips
Display File Tabs

Layouslemerts

Display Layout and Model

Display printable area

Display paper background
Display paper shadow

[ Show Page Setup Manag

Create viewport in new lay

Finalmente, se obtiene:

A N

; 3 @[ H|E
. o | Srapi | .
Line Poigine  Circie L Insere 8 Fropedies Ihidtien | Ciphoamd | View
: - .
D = | Elnck = - | - | = | = =

=

CHITepl 0 e od
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Permite tener una configuracion ordenada y compacta de comandos cuyos iconos estan ordenados
y distribuidos en fichas y paneles para que sea mas facil su acceso.

Puede editarse la visualizacion de las fichas y paneles al hacer clic derecho sobre el borde de los nombres
de las fichas y asi configurar las fichas que se usaran ocultando las otras al quitarle el check.

b 15 o b w e

—
.-
Arc

g §I-|IT-.

7
\ ?)
. M
Line Polyline  Circle

=t

Draw =

|

[ HTos] 20 Wirslran=]

" Drawingl*

il -
B
[0 8- E
Mty =

R v

@ ..

| Propertie
L e

Utiliies |

Ademas, se puede arrastrar el panel y convertirlo en flotante, de esta manera se puede trabajar en
una ficha y visualizar el panel flotante de otra ficha. Luego, si se quiere prescindir de él, se arrastra
la ficha flotante hasta la cinta y esta se guarda a su lugar de origen automaticamente.

L= ]
e @ {-/"D.' e I‘T" faa [ X T Nl '@Eé “
B " My d Grou
3 1 oo | on . = 2t v B 42 2 =~ 2 2 :
L Pagie e AR S M | il i 5 Layer = ¢ % 85 Insert =2 properties
M - A#@-|RolB-e| - Properties £ &, £ % % & ~
Draw + Modify = Annotation + Layers Block + = -
Y
.Scan Drawing1* x R+
[~ITapl[2D Wireframe] |
150-25 Y
2| £ [Juse Cumrent =112 =
Dimension |y |inear - [7] Quick 14 Continue ~
Dimensions i

Nota:

La apariencia de la cinta ribbon puede cambiarse a una tonalidad oscura, ademas, se recomienda
para que el usuario no tenga un cansancio visual prematuro. Para cambiar el fondo oscuro a blanco

se debe hacer lo siguiente:
1.

Haga doble clic sobre el espacio modelo y seleccione Options.

Action Recorder

Subobject Selection Filter

Quick Select...
QuickCalc
Find...

X © = &

Options...

&
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2. Haga clic en la pestafia Display y en la seccion Window element; en la lista desplegable Color

scheme, seleccione Light.

Current profile:

<<Unnamed Profile>:

Display | Open and Save | Plot and Publish | System | User P

Elements

e

d’ Color scheme:

Light

Chark
[ ] Display scroll b

’

3. Finalmente,

se obtiene la cinta ribbon con

un color mas claro.

b [1vve @ keyword o phase i

(+]
. SO G % H-| £ [ead o 1= : | B
(200 TR ralA H Y 4Ryt (@&
Line Palyline Circle  Arc ) 7 O 1wt Dimension T A \n;ertE“f Properties Utilties | Clipboard | View
N - E-|LEBB-E| - Propetties £b & £ % F % -
Draw = Modify Annotstion * Layers + Block ~ - - - - -
C. Cursor
El (.;ursor es |nd|spens§ble porque con él se pueden seIeC(f‘lonar  Subobject Selection Filter
objetos, iconos y opciones. Su tamafo se puede configurar 3
desde Options. Para ello, siga los siguientes pasos: Quick Select...
QuickCalc

1. Haga clic derecho en el espacio modelo.

® = &

Find...

2. Luego, haga clic en la pestaina (Al x
Display. Se puede modificar el valor Curent pofle:  <<Unnamed Prfie>> e e SN e (v
: ) ) | Fies | Display | Open and Save | Plot and Publish | System | User Preferences | Drafting | 3D Modeling | Selection | Profies|
del cursorsize (crosshair size) en un "
indow Elemerts Display resoltion
rango de 1 a 100. Colorscheme: Uit v w Ao and i smoothness
) Segmerts in a polyiine curve

[ Display scroll bars in drawing window I~ T

[ Use lzrge buttons for Tookars g o i

Resize nibbon icons to standard sizss BE ] Commirinespeisiises

[ Show ToolTips Display performance

Number of seconds before display []Panand zoom with raster & OLE &
ow shoriout keys in ToolTips g Highiight raster image frame only & P
ow extended ToolTips R [#] Apply sold il P
Number of seconds to delay & [ Show text boundary frame a?/,
Show lover ToalTips ] Draw tue sdhuuataz lids and surfaces
Display e Tabs Croschair ize g
Colors... Forts...

PE— Fade cortrol

Display Layout and Model tzbs ek il

Display pirtable area o]

Display paper background Inplace edit and annotative representations

Display paper shadow L
[ Show Page Setup Manager for new layouts
[¥] Crezte viewport in new layouts
oK || Camcdl || Ay || e
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Si se cambia el cursorsize (crosshair size) a 100, el cursor se extiende de extremo a extremo
y ocupara toda la pantalla.

b (e o b v e

(A T B LN He| &5 28d 00 I
R EN IR @ . i&
RO | e ] Tez Dimension oo
Drawe =

lne Povire Circle A | i O e LG ot T8 o el Ko s
. == B |Popeites & 5 5 T B
| Annotation = Liyers » | Black = = & - - %
| " Drawing!*

- ||,. nl B~
[ Mgl Wirsfrarne] =@

23133000, 1213361, 00000 MODEL 3 e Zte | (Fr e A |- Rlm T 10T -0 - (B A tii0rne et B Decmet - B D~ 90 @] &

Si se quiere mantener el cursor inicial, se debe cambiar el cursor al valor de 5.

132 Linea o ventana de comandos inteligentes

SN 50 - Typs o command A]

La linea de comandos es otro de los elementos que ha evolucionado a beneficio del usuario, pues
antes se tenia que escribir el comando sin ningln error de sintaxis, sino salia error. Ahora, se tiene un
buscador de filtros que permite reconocer los posibles comandos o variables que tiene la combinacion
de textos que se vaya ingresando.

‘-s""""’“

=]
PN 5| ~ MARROR
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La linea de comandos permite visualizar y conocer cémo interactla el usuario al ejecutar un comando
con el software. Para escribir dentro de ella, basta presionar la tecla <Esc> dos veces y luego todo
lo que escriba se ingresarad dentro de esta ventana. La misma se puede ampliar arrastrando los
extremos.

Command: <Grid off>

Command: <Osnap off>

Command: <Dynamic UCS off>

Command: CURSORSIZE

Enter new wvalue for CURSORSIZE <5>: 1@@

[52] ~ maRROR

Si cierra esta ventana y luego quiere restablecerla, solo presione la combinacién de teclas <Ctrl + 9>.
Para poder visualizar todo el contenido de los comandos, presione la tecla <F2>.

1.3.3 Barra de estado

La barra de estado muestra las funciones de AutoCAD en la version 2017 que consta de 30 iconos
considerando el de la configuracion de modos (customization) y sin considerar los modos que
aparecen al ejecutar ciertos comandos.

+ Coordinates

+ Model Space

" Grid
+ Snap Mode

+ Infer Constraints

v Dynamic Input

| Ortho Mode

‘ + Polar Tracking
+ Isometric Drafting

r « Object Snap Tracking . B
" 2D Object Snap 4472.2521,1445.8659,0.0000 MODEL #Hf i » F || &+ % » 2

v LineWeight

+ Transparency

v Selection Cycling

+ 3D Object Snap

+ Dynamic UCS
+ Selection Filtering
+ Gizmo

 Annotation Visibility O~ & mIP-LI-Ar R K




+ Annotation Scale

+ Workspace Switching

+ Annotation Monitor

' Units

+ Quick Properties

+ Lock Ul

+ lsolate Objects

+ Graphics Performance

+ Clean Screen

/,, R .
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At 8~ E Decimal ~ 5 [ -0 @ =

Se llama asi porque sus iconos tienen dos estados: encendido, donde adoptan el color azul, y
apagado, donde se tornan de color gris. Para cambiar de estado basta hacer un clic sobre el icono.

1.3.4 Etiqueta de control

Permite controlar la visualizacion de los objetos en forma rapida. Se ubica en la parte superior

izquierda del espacio modelo y consta de tres corchetes.

A. Primer corchete

= @R

Aqui se puede configurar la visualizacion de los navegadores. - Topl[2D Wireframe]
Restore Viewport
Viewport Configuration List 3
ewCube q,-g.%e'ﬂ*
StgringWheels
NaMgation Bar o
- “
\Y ~.,
\\ Sy
\ '
\
\Y
\
\
\Y
A"
Ademas, se puede configurar el entorno
para obtener ventanas mudltiples en
el espacio modelo. Por ejemplo, si =
selecciona la opcion Three rights, se Draw Maodify | Annotat..| Layers Block
obtienen 3 ventanas del mismo proyecto.
W Start . Drawing1* " *<+
[ 1[Topl[2D Wireframe]
Restore Viewport
Yiewport Configuration List »
s — — .

Libro encontrado en:
eybooks .com
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Asi se obtiene:

L7
=f

AT

Tedt  Dimension Layer

Properties

Line Polyline Circle

Drau > Annotation > Leyers =

1 st

" Drawingl*

Utilities | Clipboard | ~ View

.

+][Top] (2D Wireframe]

WS

Para obtener una sola ventana seleccione la
opcion Single.

En el segundo corchete se tienen diez vistas 3D diferentes para modificar la visualizacion de un
proyecto en tres dimensiones. Entre las diez vistas se tienen 6 vistas ortogonales y cuatro vistas
isométricas. Ademas, se tienen dos opciones para cambiar la visualizacién del objeto que son

Perspective y Parallel.

Custom Model Wiews ¥

Top

Bottorn

Left

Right

Front

Back

SW lsometric
SE lsometric
ME lsometric
NW [semetric

View Manager...

Parallel

Perspective
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C. Tercer corchete

En el tercer corchete se tienen estilos visuales que permitirdn Custom Visual Styles >
visualizar un proyecto 3D con texturas reales o con una estructura
alambrica. Se cuenta con 10 estilos visuales.

2D Wireframe
Conceptual
Hidden

Realistic

Shaded

Shaded with edges
Shades of Gray
Sketchy
Wireframe

b
Ejemplo: EhE )

1. Abra el archivo etiqueta de control.dwg.

P @ P s

£ A f H-| £ SR
“Lme paline Cede awe =7 [l [ i | Layer LEL9E e 8 Utiries | Cligboard | view
T HE-BEBE-€) Froperes S S & 5 5 .
Draw ~ Wiy = i
' At T EroueTa DE CoMTROL x e

=17 apl (20 Wireframe]

4133, (6642, (D00
v o e |- o2l = R m T TG R A e E ocimel ~ 0 3% @0 1=

2. Seleccione, del segundo corchete, la opcion 1 JWireframel
SW Isometric y luego la opcién Perspective. Custom Model Views

Top
Bottom
Left
Right
Front &
Back
SW lsom
SE lsometric
ME lsometric
NW lsometric

View Managel&

Parallel

. Perspective




AutoCAD 2019

Oscar Carranza Zavala

3. Seleccione, del tercer corchete, la opcion Conceptual.

[ 1[5W lsometricliConceptuall

Restore Viewport

[V ViewCube

SteeringWheels
H Navigation Bar

Custom Viewport Configuration

Single

Two: Horizontal
Three: Right
Three: Left
Three: Above
Three: Below
Three: Vertical
Three: Horizontal
Four: Equal
Four: Right
Four: Left

Configure...

Custom Visual Styles >

2D Wireframe

Hidden

Realistic

Shaded

Shaded with edges
Shades of Gray
Sketchy
Wireframe

K-ray

Visual Styles Manager...

4. Seleccione, del primer corchete, la opcion
Viewports Configuration List y de la lista,
Two: Vertical.

5. Finalmente, haga clic sobre la ventana de la izquierda para que se resalte el contorno y, luego,
seleccione del segundo corchete la opcién NE Isometric.

Curtom Morel Viems

‘i
/
&

B =

Laitivs | Cliphs View
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135 Cubo de vistas =@
Es un navegador que permite cambiar el angulo de visualizacién de un I
proyecto 3D del espacio modelo al seleccionar una cara del cubo, las aristas
0 sus esquinas; lo que permite ademas recuperar ucs grabados. W7 > | Fron E
De no visualizarse, se puede restablecer desde el primer corchete de la etiqueta
de control. S
Ejemplo:

1. Abra el archivo cubodevistas.dwg.
2. Seleccione el icono de la casita que aparece al acercar el cursor sobre el cubo de vistas.

9 & A - [, e
( ¢ . -
27 i L2 o 5 = % i e B =]
Line Poidine Crcle = = ) Ted Cenension Insert = | Praperties Uhilites | Cphosse | View:
- - | =l T
Dlock ~ - - - - . 00

Draw ~ M Annaotation ~

Stast CUBC DE VisTas L . | o )

| Mosi BLAEIEEES ) Swooee 3 2 - PREIL S-w-E0-EREERAN-B -4 F st - I R-TFP@RE A=

o 6 &
) @ Grats

nsert 2
g

B = y L Bock v |« - | ey

| CUBD DEVISTAS'

Line Poidine  Cin Brapertis
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1.3.6 Barra de navegacioén

Aparece en la parte inferior derecha del espacio model y, si no se visualiza, se
puede restablecer desde el primer corchete de la etiqueta de control. En la barra de
navegacion, tenemos nuevas opciones de visualizacion como full navegation wheells,
pan, zoom, orbit y show motion.

Ejemplo:
1. Abra el archivo barradenavegacion.dwg.

2. Acerque el cursor a la barra de navegacion, cuarto icono y seleccione la opcién
Orbit.

‘@J

T FE

ooo

/@b 2 A [ | & i OEEaEE
line Poyine Cicle A % I st Dimersion Y e RG9S | i Uttt | Cipboird | View

% H Propemies 5 B, £ % £
Trav = R kst = -|-|-|.
| pT— .
[ 1EW semeticiCercesual

R = [ ) ] = oy O W VI S e e S 8

Autedesk AunoCAD 2019 1.ENTORNO 10.dwg

A

Tet  Dienension

2 RS0
5554

&
f Propetes £ 6 4 S

|

Lne. Pelyine Circle

£ He £E
- i

Dimie = Anrotation ~
'-«.q " Doingdt % | TENTORNGIED® % |
[“IiCustom View]Conceptus]
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141 Tools palets (alias TP)

Esta paleta permite acceder a bloques personalizados, comandos de dibujo y modificacion, bloques
personalizados en diferentes especialidades, achurados, objetos 3D, directrices, focos, tablas,
camara 3D, etc. Esta paleta también se puede activar con la combinacion de teclas <Ctrl> + 3.

v "D @ _/'/.

Arc

3 @

Block | Properties

Al o

Text Dimension

Layers

Line Polyline Circle

Draw ~ Annotation ~ -

| =

= Oytindrical

= Helix

@\ 2D Spirsl

D Elliptical
Cylinder

Q Frustum Cone

Frustum
Pyramid

Lr, v
= UCS Previous

E‘j 3D Align

... | Constr.. | Modeli...

Mecha... [ Archit.

] TOOL PALETTES - ALL PALETTES
o .
1]

il Electri..

[
Groups

KKK~ %~ E Dedmal -5 -5

& | I

Utilities | Clipboard.

®

Unnamed

14.2 Paleta propiedades

Nos permite conocer las propiedades de un objeto seleccionado;
ademas, ayuda a elevar la productividad porque abrevia el acceso
de informacién optimizando su visualizacion y edicién de las
caracteristicas para el usuario en un proyecto concreto. Ademas,
podemos modificar las algunas propiedades que no se encuentran
bloqueadas. La paleta Propiedades también se puede obtener con
la combinacién de teclas <Ctrl> + 1.

X
w o |MTes @+ %
% | General -]
Color @ Bylayer
Layer TEXTOS100
Linetype ByLayer
Linetype scale 3|
Plot style ByColor
Lineweight Bylayer
Transparency ByLayer
Hyperlink
(0% |
Material BylLayer
| Text - |
Contents superficie tamajeada, sell..
Style ARIAL
Annctative No
Justify Middle left
Direction By style
Text height 0.06
Rotation 0
Line space factor 1
Line space distance 0.1
Line space style At least
E Background mask  No
& Defined width 1.0852
5 Defined height 0
i Columns None
Tavt frama
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14.3 Sheet set manager

Permite organizar proyectos donde se involucran varias especialidades
como la arquitectura, la electricidad, sanitaria, la cimentacion, etc.
Ademas, crear automaticamente hojas con membretes, indice de
planos e imprimirlos todos a la vez. Esta paleta se puede activar con la

combinacién de teclas <Ctrl> + 4.

1.4.4 Uso de botones del ratén

A. Scroll

El ratén tiene una rueda que se denomina Scroll.
Al girarlo en un sentido o en otro genera que el
dibujo se aleje o se acerque de la pantalla. Si se
mantiene presionado, aparece una manito con la
que podemos mover la pantalla y, finalmente, al
presionarlo dos veces consecutivas se centrara
todo el dibujo en pantalla.

Ejemplo:
1. Abra el archivo scroll.dwg.

¥ T X

heet

EREL
Sheets &

(@ SHEET SET MANAGER

]| ShestViews |  Sheetlist

Modael Vimas

IZQUIERDO

-
R

e

P

#

SCROLL
‘ -

D HB LS S5 SROLLAWG |y [1yme a keyword or phrase

LD B A [ T

E o3 e ok ®
Lioe Polfine ICRCE A o A o o

Text Dimension Layers

- |l pl BB-E| - =)
Draw ~ Modify ~ Annotation ~ &
' Start " scroll » | A2 BLOCKZD.OSCAR...ZAVALA 20170CZ" %

[~1[Top] (2D Wireframe]

Block

it

Groups

Properties

Utilities | Clipboard

LIRE SRR

View

Monﬂﬁiiivf@-'*'LvEv):A1:1--n--+ E Decmal -~ B

o@R

00
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2. Con la ayuda del scroll, presione dos veces consecutivas.

C

MH@'H@GWIE&

Text Drmen;'on Layers | Block  Properties | Utilities | Clipboard | View

# I8 e ¥

Line Palyline C\rc[e Arc

Draw ~ Annotation ~ ‘ - - - - | -

' Start i SCROLL FINAL™

" EDITORIAL MACRO

100

AutoCAD 2019

AUTOR :OSCAR CARRANZA ZAVALA

oo # i+ PG b v Al S E B XA B+ Eosme -5 G- @B A=

B. Clic derecho

Sirve para obtener las opciones de un comando al realizarlo en pantalla.

Repeat HELP
Clipboard »
Isolate »

Undo Group of commands
~» Redo Ctrl+Y

Pan

©) 2*

Zoom

SteeringWheels
Action Recorder »

Subobject Selection Filter »
Quick Select...

QuickCale

Find...

Options...

[ @ e g
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RN ——— Artadask furoCAD 2019 TrawingT g i G ST o

C G leedne - oy @[5 [E B[

A SR |G
P @ 4 : | i Bl
Line vor_.hé‘. i 1 = o Lyer 5 % romt 0 (Propetties| Utiities | Cipheard | View
N ool B & Propartie 5 5, O i .
"& [ | Hodity =
W T e
[=ITopl[20 Wireframe] # \ o

%

-
[ [ = RV 0 G - Sl s e B O

1.5 EMPEZAR UN DIBUJO EN FORMA CORRECTA

Al ingresar al entorno de AutoCAD, aparece un espacio de trabajo con caracteristicas propias. Estas
caracteristicas estan guardadas en un dibujo llamado plantilla (templete).

Las plantillas de dibujo tienen la extension dwt. Existen varias plantillas ya creadas por el AutoCAD; el
usuario también puede crear sus propias plantillas segin sean sus requerimientos.

Las plantillas pueden contener capas, bloques, estilos de texto, estilo de dimensionado, membretes,
etc.

Las plantillas tipicas son acad y acadiso; sin embargo, cuenta con 2 plantillas adicionales para 3D:
acad3d y acadiso3d, que cuentan con los mismos tamafios que las que estan en dos dimensiones.

Caracteristicas vs. plantillas Acad-acad3d Acadiso-acadiso3d
Tamafio de la hoja (limits) 8x11 420 %297
Tamaiio de la rejilla (grid) 1 10
Tamafio de los textos 0.25 2.5
Salto del cursor 1 10
Estilo de cota Standard 1ISO-25

Al iniciar AutoCAD, aparece por defecto la plantilla acadiso. Asi, aparecen los valores ya configurados.

Si se trabaja en otro programa de la familia de Autodesk (Inventor, AutoCAD, 3D Civil, Revit, Watercad,
etc.), estos leen otra plantilla especial. Para iniciar un nuevo dibujo de AutoCAD en dicho programa,
una manera practica es escribir el comando stratup, dar el valor 1 y hacer un dibujo nuevo (file-new)
escogiendo un dibujo en imperial (unidades inglesas) o metric (unidades métricas).
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A Select template

Lockin: | | Template

Nombre
PTWTemplates
SheetSets
[l acad -Named Plot Styles
[ acad -Named Plot Styles3D
Eacad
[l acadaD
FmlacadiSO -Named Plot Styles
[t} 2cadiSO -Named Plot Styles3D
Bacadso
[l acadiso3D
QTutonal-lArch
[ Tutorial-iMfg
QTutorlal-mArch
Ei Tutorial-mMfg

Jemaxs

Preview

X

Views v Tools w

File name:

Files of type: ‘ Drawing Template (" dwt)

151 Recomendaciones

Si se dibuja un plano cuyas medidas son pequefias, por ejemplo, una oficina o edificacion tipica en
metros, es conveniente usar la plantilla acad; pero si se tienen medidas grandes tipicas en metros,
por ejemplo, una pieza mecanica en milimetros, entonces es mas conveniente usar la plantilla del

acadiso.

Como AutoCAD carga por defecto la plantilla acadiso, los limites y los demas parametros estan
predefinidos; sin embargo, las unidades son «unidades de dibujo de AutoCAD», y el usuario es el
que establecera si dichas unidades representaran metros, milimetros, centimetros, kilbmetros u otra
unidad de medida segln sea el requerimiento del disefio.

1.5.2 Cémo ordenar entorno en AutoCAD 2019

En los centros de ensefianza ocurre con frecuencia que el usuario anterior deja desordenado el
entorno, en ese sentido, para ordenarlo, siga los siguientes pasos:

1. Escriba en la ventana de comandos la palabra «Options».

Saiions]

OPTCHPROP

RFILEOPT (RENDERPRESETS)
(5 MESHOPTIONS

MESHPRIMITIVEOPTIONS
[ ANALYSISOPTIONS

VTOPTIONS

2. Seleccione la ficha Profiles.

3. Seleccione el botén Reset.

4. Seleccione Si.
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5. Seleccione OK.

A Options
Curent profile: <<lnnamed Profile>> a Curment drawing: Drawing3.dwg
Display ' Open and Save Plot and Publish  System  User Preferences  Drafting 3D Modeling  Selection  Profiles

Files i
Available profiles:
<<linnamed F &‘_ Set Cunent
4
Addto Lst., |
Rename... |

AutoCAD
i You are resetting a profile in use,
! . which will reset the state of AutoCAD. Import...
* Do youwant to continue?
Reset

[[ tep

OK [ Cancel [ ook

El ordenamiento se obtiene en el entorno Drafting & annotation

1.6 INTERFAZ DEL USUARIO

A partir de la version 2009, donde aparece la cinta ribbon, la interfaz del usuario ha mejorado mas
en esta version de AutoCAD, donde han aparecido nuevas fichas (tabs) y paneles (panels); ademas,
la barra de herramientas de acceso rapido (quick access), el selector de configuraciones (workspace

switching), etc.
1.61 Elementos de la interfaz del usuario

© Menu de aplicacion - Aplication menu

E
(@]
(&]
%)
x
o
o
o
>
()]
=
=
=
c
(O]
O
©
g
c
o
o
c
)]
o
Qo
— Se ubica en la parte superior izquierda y se muestran sus opciones al hacer clic sobre la letra «A»

de color rojo.

i : ~ Autodesk AutoCAD 2019
‘ _u’_ |'_'| ki
I,r'_ Fome 2
LIHE F'ctl}rhne Clrcle Arc h‘ = Te:-:t Dlmensu:rn
ff i —bll|| = ( | i @
Draw - Modlfy - | Annotation =
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- =] Autodesk
al
&) Recent Documents
By Ordered List ~
e
CLIC IZQUIERDO. dwg Q
IE Open 4 ETIQUETA DE CONTROL F.dwg Q@
G302_rotate, dwg =
Save r,
E SCROLL dwg Q
-, SCROLL FINAL dwg @
&
e [m A2 BLOCKZD.OSCAR CARRANZA <
> 5 ZAVALA 2017 OCZ.dwg
o 2 CUBO DE VISTAS FINAL dwg @
|} CUBO DE VISTAS.dwg @
Export » .
ETIQUETA DE CONTROL.dwg Q@

@ Publish 3
H Print »
Dr_a!m:ing »
) ities
Close 3

[options| [ Exit Autodesk AutocAD 2019

Este elemento, ademas, permite buscar comandos con sus opciones y ejecutar el comando. Por
ejemplo, si escribe «CIRCLE» y luego selecciona 3 puntos en pantalla, obtendra una circunferencia
que pasa por 3 puntos seleccionados.

=P —— Autodesk AutoCAD 2019 Drawingl.dwg " e
[& x‘

= H- £Z [e#%dO0
Matches for "C” s _El B
~ LG %S
Application Menu nension Layer ol ey
P rties S8 & £ =2
E? DWG Convert Sove As > DU il dio. i k.
tation = Layers ~
[E/3 DWG Compare Drawing Utilities > DWG Compare
EE Close
% Current Drawing Close > Current Dra
Ribbon Tab: Home
® Circle
@ Circle
() Circle Draw. = Circle Flyout » 2-Point
3 Circle Draw * Circle Fyout = 3-Paint
I Circle s Tan, Tan, Radi
Circle, 3 Points
IO Circle 7] Creates a circle using three points on the circumference
> Center Draw » Eilipse Drop-down Flyout > Cen{ (g CIRCLE
b Py F1 fi help
J Spline cv Draw s Spline (oo r oo OLE
"’ Construction Line Draw > Construction Line
1 Revicinn Cland N 5 Revicinn Cleuird it > Rertanalse
- < !
‘ Options | ‘ Exit Autodesk AutoCAD 2019
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Ay

Line Palyline Circle

Drzws =

- ;J Autodesk

' Start

[T osl[2D Wireframe]

Matches for: "ARRAY"

Best Matches
BB Aray  Ribbon Tab: Home = Modify > Amay Flyout » Rectangu... ‘

eo® Array  Ribbon Tab: Home =
3% Armay  Ribbon Tal

Ribbon Tab: Home
85 Edit Array

Related Results
oo Array...
%‘, Reset Array
Array Z Direction
o

#2- Base Point

52 Edit Source

2o Path Array

2%, Array Methad Divide Comma

Usando el campo de buasqueda, 5% Base Point Comman - ARRAYEDIT By
se p'ueden incluir ayudas rapidas, SHtwra ik ARRAVEB(T B
mensajes de comandos en cadena de -
textos o etiquetas.
| Options ‘ | Exit Autodesk AutoCAD 2019

© Documentos recientes - Recent documents

© B

Los documentos recientes se muestran en imagenes pequefas, ordenadas por fecha de modificacién,
informacion de la version. Ademas, se pueden agrupar archivos por tipo y fecha, y observar que
dichos documentos muestran, a su derecha, un icono en forma de chinche (chinchela) 0 pin, que
se puede pulsar para que esos documentos se queden permanentes en la lista de documentos

recientes, de modo que tengan un facil acceso.

il - s Autodesk AutoCAD 2019 Drawingl.dwg

/D a2 % £ A o 1 (T
. —n ! et o [ —- - = = = Z L7
Line Polyline Circle  Arc i A : iy Text Dimension Layer ® e

M N v D_:_'-. m ek = N Properties =5/__ %

Modify + Annotation
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Se ubica a la izquierda del menu de aplicacion. En esta barra se encuentran los comandos de uso

frecuente.

" = Autodesk AutoCAD
' [ Pan and Zoom :

/' ) @ f'/. i1 | Copy selection A |‘—’|

T ! ¢ Mirror =

Line Polyline Circle  Arc Text Dimension

17 { Panand Zoom

Do = Circle Annotation

Line
[-1[Topl[2D Wireframe]
Erase

Circle
Polygon
Circle

Options...

Para agregar mas comandos, se hace clic derecho sobre la barra Quick Access y selecciona
Customize Quick Access Toolbar. Se muestra el didlogo Customization User Interface o CUIL, y se
muestra la lista de comandos posibles. Se elige el comando deseado y termina con OK o se arrastra el
comando a agregar desde el panel de Command List hacia la barra de herramientas Quick Access.

Autodesk AutoCAD 2019

ize Quick Access Toolbar

Line Pelyline Circle

Dhrawe =

Customize | Transfer

Customizations in Al Files 2 Properties 2
All Cy uzation Files v
= NE
A ACAD ~ =
-3¢ Workspaces 4 General ]
% Drafting & Annotation Defautt (curert)  Name ACAD

£% 3D Modsling Display MName | AutoCAD
£ 30 Basics Filename C:\Users\publicidad05\appdata
£¥ Drafting & Annotation - Migrated from AutoCAD 201
£¥ 30 Modeling - Migrated from AutoCAD 2016 - Englie
£¥ 30 Basics - Migrated from AutoCAD 2016 - English
-/ Quick Access Toolbars
{7 Ribbon
B Toolbars
- B Menus
B Quick Properties

& Rollover Tooltips
f-bE) Shorteut Menus

1 [F Kanhnord Chortede

< >

Command List: 2

\ Ret

All Commands Only v| %5 @
Command Source ~

L2, 3Point ACAD

& 3D Adjust Clip Planes ACAD

[ 3D Adiust Distance ACAD

{25 3D Align ACAD

&3 3D Amay ACAD

4B 3D Constrained Orbit ACAD

L5 3D Continuous Orbit ACAD

2= 30 Ry ACAD General

F 3D Free Obit ACAD

24 3D Mimor ACAD

3 3D Move ACAD N

0K | [ Concdl | 2oy [ hn | @
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1.6.2 Infocenter

Es una funcién que se utiliza para varios productos del Autodesk, y consiste en un conjunto de
herramientas en la parte derecha de la barra del titulo, que permiten acceder a varias fuentes de
informacion relacionadas con los productos de AutoCAD.

© Search

Es un buscador que permite obtener informacién sobre las interrogantes de comandos nuevos u
opciones nuevas del software.

Autodesk AutoCAD 2019 Drawing3.dwg

wa e 0

g. Sign In

} | Tvpe a keyword or phrase

A H-| £Z (9% i ")
P /_' o, & o T L % l:‘e; * Groups ~o L
Text Dimension Layer a; g'( ; G ‘;// &en Properties Utilities | Clipboard View
T Properties &b &, £, 4 & [
| P N (S M -
B Autacest AutalAD AITS - Help = d £
AP Heme
# Help Home Sign In

AUTODESK AUTOCAD

e AULOCAD User's Guide € Dack to Search Results
o What's New

CENTERLINE (Command) {May 2018) 3 SHARF

& Gelling Started
o Frplore the Lser Interfars

Topic Update: Updated prompt descriptions and added image. Creatss centesline geometry associated with selected
lines and linzar polyline seqments

@A

sionwith Drafting Aids
o Creale 20 Objects

¢
e Modify Objects

in Geometry with Parametrics

o Create Notes, Labeis, and Leaders

= Limension Dhjects

& Add Hatches, Fills, Tables, gnd Revision
Clouds

4 Define and Reference Alocks

o Reference External files and Data

& Extract and Link Data

o Modeling and vi 30 Objects

o Layoul and Gutput Drawing:

todesk 360

[ |rir|:
The following prompts are dizplayed

Select First Line
Select the first of the two lines or linear polyling segments,

Select Second Line
Select the second of the twe lines or inear palyline segments.

| —t
12 2 El ! 2/;4/
o | S| o

Es una plataforma basada en una nube, que ofrece un mecanismo de almacenamiento de archivos,
es decir, es un espacio de trabajo y de servicios de la nube para ayudarle a mejorar significativamente
el modo de disefiar, visualizar, simular y compartir el trabajo con otros usuarios en cualquier

momento y en cualquier lugar.
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Autodesk AutoCAD 2019

Drawing3.dwg b1 Type @ keyword or phrase

Sign In to Autadesk account

Y " o (5
/ - @ Vi S

i ———————————— A
G Tl A u, o 2| @ I Explore Purchase Options...
Bl il sl o & !
Line Polyline Circle Arc o A = Text  Dimension Inss A Manage License... rd,
T Y E-nE®-e| R -

A Signin *

Signin A
Email

ME

MEUTO ALTODERK? CRETE

© Autodesk Exchange Apps

Esta opcién permite acceder a la pagina web de Autodesk Exchange Apps, en la que se podra buscar
opciones para utilizar aplicaciones de Autodesk.

|3 3 PP
T B
[l Use Current |

2 {70
" | Center Centerline Mukileaﬁ‘;a .‘-..‘"""

Ho- bt - ' -

Leaders

| §\ AutoCAD Store: Plugins X

S I (Y |ﬁ Autodesk Inc. [US)] autodesk.com/ACD infocenter o *| o

I\ AUTODESK APP STORE | Engiish~ | pa || s

AUtoCAD ~ PR Puoishers
Analysis & Simulation Search Apps AutoCAD~ n Show All
Blocks
Buiding Design Featured Apps
Building MEP
Building Simulation & Analysis PlecEama Station Pack spiro = Polyhedral Mesh To Solid
i S 0
Civil m ﬁ
[ gl A AAARY VU gargaeno Trdrd a0 RrAArR ()
R Trial USD 5.00 Free Trial
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© Stay connected

Permite acceder a las actualizaciones de los productos y conectarse a la comunidad de AutoCAD en
linea, ademas de ingresar a cuentas y redes sociales como Facebook y Twitter. A partir de AutoCAD
2015, se puede ingresar a YouTube y asi poder ver tutoriales.
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Descargado en. eybooks.com

Permite acceder a mecanismos de ayuda e informaciéon de AutoCAD, asi como a ventanas de
bienvenida, tutoriales, descarga de archivos, help, etc.
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= Explore the User Interface
== Manage Drawing and Other Files
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About Using the Clipboard
About Mirroring Objects
About Offsetting Objects
About Arrays -

< Back to Search Results

POLYSOLID (Command)

Creates 3D solid in the shape of a wall or series of walls.

‘m Find

You can create 3D walls with straight and curved segments of constant height and widt;

11

You can create a 3D solid with POLYSOLID just as you would a polyline. The PSOLWIDTH
default width for the 3D solid. The PSOLHEIGHT system variable sets the default height
2D objects such as lines, 2D polylines, arcs, and circles to 3D solids with a default heigh)
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Ahora es posible cambiar el idioma de Help rapidamente y asi tener una informacién mucho mas clara.
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1.6.3 Cinta «ribbon»

Las cintas ribbon proporcionan una ubicacién simple y compacta para las operaciones que son
relevantes al espacio de trabajo actual (2D, 3D).
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Las presentaciones de las cintas se pueden minimizar para ver solo titulos de fichas (tabs),
minimizando el titulo de paneles, asi como mostrarse en botones de paneles o completas.
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Las cintas pueden ser personalizadas y crear sus propios paneles. Ademas, se pueden modificar los

comandos y los controles de los paneles en cintas existentes. Para crear o modificar un panel de

cinta, se usa el editor CUI (Customize User Interface). Cuando se trabaja con paneles de cinta, se
pueden crear nuevas filas 0 subpaneles para organizar los comandos y controles.
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Luego de crear o modificar un panel, se puede mostrar en una
ficha de la cinta. Las fichas de la cinta son usadas para agrupar
los paneles de cintas similares.



164 Ayudas extendidas

Las ayudas o extended tooltips
dependen de dos niveles de
contenido: basico y extendido. Las
ayudas extendidas proporcionan
informacion adicional sobre un
comando o control, y puede
mostrarse con una grafica al
dejar el cursor sobre el objeto.
Se puede adadir informacion
para personalizar los comandos
mediante el CUI.

1.6.5 Action Recorder
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Box Extrude

Modeling +
Start

§°e

Star Dra Converts 30 object to mesh object
[=1Topll2D Wifﬂf?&] Take advantage of the detailed modeling capabilities of 30 mesh
f

Autodesk AutoCAD 2019 Dra
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€ Smooth Object

by converting objects such as 3D solids and surfaces to mesh,

[ MESHSMOOTH

Press F1 for more help

Es un grupo de la cinta de opciones que contiene herramientas que permiten grabar, modificar y
reproducir una macro de acciones. Esta grabadora se ubica en la ficha Manage y, al seleccionar el
icono Record, se dibuja automaticamente. Se grabaran las acciones en el recuadro.

Ol=

Record
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Action Recorder «

User i
| Interface Palettes E;; Edit Aliases =

Autodesk AutoCAD 2019

Be

Load R
Application Sci

::,‘ ﬁ Import

L1
Export
Tool E P

Customization | A
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[=1Topl[2D Wireframe]

Y 3
Drawing3* »

Mientras se graban las acciones, los comandos y los valores de entrada, se capturan y se muestran
en el arbol de acciones como nodos de valor. Un nodo de valor graba la entrada proporcionada en una
solicitud dentro de un comando, incluidos los puntos adquiridos, las cadenas de texto, los nimeros,
las palabras clave u otros valores que se especifiquen al grabar un comando. Esto no requiere de

ninguna experiencia en programacion.



AutoCAD 2019

Oscar Carranza Zavala

Autodesk AutoCAD 2019 Drawing5.dwg
=g

1 Imiport =] 1 B
& Esport B =

User  Tool M
Interface Palettes [ Edit Aliases

| Basic Editor | <7, 1| A Action Macro

ILsP Editor | &7 O action Macro Command Name:

[MoDiFY |
Customization | Applications v | CA File Name:

Load Run
- | Application Seript [ Run VBA Mscro

B

12 @-86.0384,24.3229
15

OFFSET
=ik

<Select Objects>
|z ®37.864,21.8447
& <Ca

& MODIFY 1.actm |
Folder Path:

AUsers\User\AppData\Roaming\Autodesk\AutoCAD 2019\R23.0\ent

Description:

]

Action Recarder

Restore pre-playback view — —
When pausing for user input
[ Once playback finishes

Check for inconsistencies when

® [ex

I 5~ Type o command -

= T p——— Autodesk AutoCAD 2019 DrawingS.dwg

Type a keyword or phrase

E‘,j Visual Basic Editor
[ Visual LISP Editar |+ Check

Layer Translatar

<Select Objects>
|7 @37.864,21.8447

Tool ; Load Run \

Interface Palettes [ Edit Aliases = | Application Script [5] Run VBAMacre | ] Configure
Customization | AApBlicEhons ¥ | CADStandards
+

Action Macro - Playback Complete

C) The playback of the action macri

[J Do not show me this again

<Cancel>

{lel

Action Recorder




CONCEPTOS PRELIMINARES

21 Tipos DE cOORDENADAS DE AuToCAD

AutoCAD se apoya en un sistema de puntos organizados, los mismos que estan definidos por
coordenadas segln el tipo de plano a modelar. Estos tipos son:

Tipos de coordenadas

Campo de utilizacion

Para dibujos en dos dimensiones (2D)

Rectangulares y polares

Para dibujos en tres dimensiones (3D) Cilindricas y esféricas

211 Coordenadas absolutas
Ejecute el comando LINE y luego ingrese las coordenadas absolutas de los puntos respecto al origen
0,0. Para esto, desactive el botén Dynamic Input.

I 0 S T 0
T Dynamic Input - Off | | | ] ' I R
DYNMODE AI

i a_ev\v..-;f:lvE}:)z'Aﬁ' B-+ @@=

- MODEL #if

Las coordenadas son las siguientes:

Cuarto punto

Primer punto |Segundo puntol Tercer punto
420,0 420,297 0,297

0,0

2.1.2 Coordenadas relativas
Las coordenadas relativas tienen como sintaxis @dx, dy. Donde dx indica la distancia proyectada
sobre el eje X, y dy, la distancia proyectada sobre el eje Y.

El simbolo @ se puede omitir si
el botén DYN esta desactivado.
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Con este sistema, los 4 puntos se ingresan asi:

Primer punto Segundo punto Tercer punto Cuarto punto
0,0 @420,0 420,297 @-420,0
EmESEEEEmEsmEmEmEE
PLEE TP pynamic Input - On (1R T
| |DYNMODE | ‘I[

rm b G-\ LO-FERLEA -8 -+ @ I=

l MODEL i

21.3 Coordenadas polares

Las coordenadas polares tienen como sintaxis @d < o.. Donde d es la distancia entre el punto y el polo
y o es el angulo que forma la linea formada entre el punto y el polo con el eje horizontal.

El simbolo @ se puede omitir si el botén Dynamic Input esta
activado.

Con este sistema, los 4 puntos se ingresarian asi (con el Dynamic Input desactivado):

Primer punto Segundo punto Tercer punto Cuarto punto

0,0 @420 <0 @297 <90 @420 < 180

21.4 Coordenadas tridimensionales

Los objetos emplean hasta tres ejes de coordenadas X, y, y z, para ser definidos en un lugar especifico.
Esto se observa con mayor detalle en el capitulo 3.

Ejemplo:

Abra el archivo CO2 MACRO 3D.dwg.

A |

&r” ﬁ@:' @ @ Smooth Mere \u’] \‘3]( I 2’-JSpIr.I'u:: O Comvert to Salid r a L[ﬁ =il Live Sectica
gl

: ; S | w A
Mesh Bax L Senanth & semoath Les it Rernove | Enue. "8 " erBeFace | (F ConveittnSurface - 2 A NoFmer  Wave
= | Object {8 aefineesh  Crease Cresse | Face Gy S Hale | optimnized %
Prirmitioes u| Mesh al Mesh Edit = | Torer Mesh
' s " cozmacR0 0t *
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2.2 SisTeEMA DE CoorDENADAS UNIVERsALES (WCS)

En este sistema el origen se ubica en el punto O, O, O. La sigla WCS proviene de World Coordinate
System, también llamado Sistema de Coordenadas Universales.

Ejemplo:

Abra el archivo coord.universales.dwg.

A D H

Home S

ELIL s

MATERIALES SCALE™

;&]Eusmm View][Conceptuall

S Start

2.3 SistemAa be CoorbeNADAS DEL Usuario (UCS)

Este sistema es préactico porque se puede configurar el origen de coordenadas segln sea la necesidad de
uso.

Para crearlo, se usa el comando UCS. Por otro lado, se puede usar el UCS dinamico DUCS, que se define
al seleccionar una cara de un soélido.

2.31 Entidades de dibujo de AutoCAD

Todos los objetos dibujados por AutoCAD estan formados por «entidades». Estas entidades son: el
punto, linea, texto, arco, circulo, polilinea, etc. Hay otras entidades especiales como los bloques,
sélidos, etc. Si se desea obtener entidades simples a partir de los bloques, entonces se debe
explotarlas (comando Explode).

2.3.2 Limites del dibujo

Todo archivo tiene un area de trabajo predefinido de acuerdo con la plantilla elegida. Por defecto,
la plantilla es acadiso, que tiene un area de 420 x 297 unidades de dibujo. A este espacio se
le denomina los limites del dibujo. Con el comando LIMITS se puede cambiar el area de trabajo
indicando dos puntos del plano: un punto inferior izquierdo y un punto superior derecho. Por defecto,
el punto inferior izquierdo es el origen de coordenadas 0,0.
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2.3.3 Unidades de dibujo

Las unidades de dibujo son especificadas con el comando UNITS. Este comando permite configurar
unidades lineales y angulares para el ingreso de informacion. Sin embargo, hay que considerar que
AutoCAD dibuja con «unidades de dibujo de AutoCAD», lo que implica que es el usuario el que define
el tipo de unidades de manera tacita de acuerdo a su necesidad.

2.34 Unidades lineales

El programa AutoCAD maneja los siguientes tipos de unidades lineales:

Decimal Notacién decimal normal. Ejemplo: 12.4 unidades.
Engineering Mediciones en pies y pulgadas decimales. Ejemplo: 8’ - 4.5”
Architectural Mediciones en pies y fracciones de pulgada. Ejemplo: 8 - 3/4”
Fractional Ingreso y visualizacién en enteros y fracciones. Ejemplo: 13/4

Scientific Ingreso y visualizacién en notacion cientifica. Es decir, nimeros multiplicados
por 10 elevados a una potencia. Ejemplo: 4E5 significa 4 x 10 a la cuarta.

En cada una de ellas se puede especificar la precision, es decir, con cuadntos decimales o con qué
fraccion minima se desea trabajar.

2.35 Unidades angulares

AutoCAD maneja los siguientes tipos de unidades angulares:

Ingreso de angulos con sus residuos expresados en decimales. Ejemplo:
34.5 grados.

Deg/Min/Sec Ingreso de angulos en grados, minutos y segundos. Ejemplo: 45d 25’ 12"

Decimal Degrees

Ingreso y visualizacion en grados centesimales. Ejemplo: 198g
Radians Ingreso y visualizacion en radianes. Ejemplo: 0.5r

Ingreso y visualizacién como rumbos. Usado en Topografia. Ejemplo:
N30dE

2.3.6 Escala de trabajo

Es recomendable dibujar todo plano a escala 1:1. Esto quiere decir, dibujar tal como aparecen en la
realidad. Por ejemplo, si el plano indica 40 metros, entonces se dibuja en AutoCAD con 40 unidades
de dibujo, y asi sucesivamente.

Por otra parte, al momento de imprimir un trabajo, se tiene que especificar la escala de impresion.
Por ejemplo: 1/100, 1/50, etc., asignando las escalas a las ventanas graficas llamadas Viewports
(si se imprime desde el espacio papel).
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31 Espacio DE TRABAJO - WORKSPACE

Existen tres diferentes espacios de trabajo en AutoCAD:

A Drafting & Annotation
A 3D Basics
A 3D Modeling

Estos tres espacios permiten al usuario, escoger el
entorno apropiado para realizar un proyecto.

Para cambiar la configuracion a usar, se selecciona el

modo de la barra de estado Workspace Switching, y
selecciona la configuracion requerida.

+ Drafting & Annotation
3D Basics
3D Modeling
Save Current As...
Workspace Settings... 444 T
Customize... -
Display ‘La:
25 M Decimal - B - [@ 2=

= -

o3 = e -
o A = Text Dimension e

Draw ~ Annotation

W sen

[~1[Top][2D Wireframe]

Ql E{"ﬂ --«

Layers

r..* rD' l_l__l

Utilities | Clipboard

—
o
Block | Properties GrOUpSI View

- - - - -

+ Drafting & Annotation
3D Basics
3D Modeling

Save Current As...
Woarkspace Settings...

MODEL Hf i3

S | =

= B & A n/00n~

Customize...
Display Workspace Label

+ E pecimal -~ 5 3~ %0 [@]




En esta configuracion 3D, se tienen las herramientas basicas para realizar un proyecto en tres
dimensiones.

Box Extrude Revolve Loft Sweep | Presspull Union Subtract Intersect | Line  Polygon Move Offset Copy Erase 3D Mirror | Selection Layers.
Create ~ i Edit ~ Draw + Modify + - - -
' Start y Drawing3* x
[-1[Topl[2D Wireframe]
wcs
Drafting & Annotation
+ 3D Basics
3D Maodeling
Y Save Current As...
Workspace Settings...
X 3%~ Type a command Customize...
) Display Workspace Label
MODEL $ i v ] b @ ~ ~ [0~ = B[] & A 1ri00% E peima B G~ [@ =

En esta configuracién se tienen todas las herramientas 3D para poder realizar cualquier proyecto en
tres dimensiones; cabe reiterar que, a diferencia de la configuracion anterior, se tienen, ademas de
los comandos basicos, todos los existentes en AutoCAD.

SRR L B - 18 b 1510 W0wietome - (7] |

i) L . i 8. i Ia, U d Vi - :
Box  Extrude Srnooth 5 [I o / @ r'J ® 6 D’S ; Section L‘ L’ = L’ L’ l . bt /| Selection
: i  Object % demwm-onc- /AR S8E-| Pae |- | &I -

Modeling ~ i ~ Mesh | Solid Editing = "~ Draw ~ ] Medify ~ | .Sgclion - i V(VZooldirnats s ", View ~ -

' Start y Drawing3™

[=1Topl[2D Wireframe]

Drafting & Annotation
3D Basics
+ 3D Modeling

e Save Current As..

Workspace Settings...
X [~ Type a command Customize...

Display Werkspace Label
MODEL #f iif ~ [t]bh & ~ ~ [~ = B[] & A 1/100%~ 5 v E Decimal ~ G-e@o=
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3.2 EsTILOS DE INGRESO DE INFORMACION

Existen dos formas de ingresar informacion:
A El estilo estatico (Dynamic Input - Off)
A El estilo dinamico (Dynamic Input - On)

3.21 Estilo estatico (Dynamic Input - Off)

En versiones anteriores a la de 2006, esta era la UGnica manera de ingresar informacién usando la
linea de comandos; a partir de la version 2006, para estar en el estilo estatico, se debe verificar que
en la barra de estado el modo Dynamic se encuentre desactivado (of'f), es decir, esta en color gris.
Ademas, este estilo permite tener el ingreso de la informacion con respecto al origen de coordenadas.

. Dynamic Input - Off
DYNMODE

3.2.2 Estilo dindmico (Dynamic Input - On)

Apareci6 en la version 2006 y permite tener el ingreso de la informacion con respecto a la ubicacion
del cursor, es decir, con respecto al punto anterior.

5 Dynamic Input - On
LS ; DYNMODE

MODEL [] iii ~ [m|b & ~ 2 [[]~ = [ (K] X A 11/100%~ £

3.3 INGRESO DE COMANDOS Y SUS OPCIONES

Los comandos pueden ejecutarse desde el menl de cinta, barras de herramientas, menul Application
(letra A grande), paletas de herramientas o escribiendo el nombre del comando (o su alias respectivo).

Forma Modos de ejecucion de los comandos

1 Desde el menu desplegable (menu bar o barra de menus)
Desde las barras de herramientas
Desde el menu Application (ubicado bajo la A grande roja)
Desde las paletas de herramientas

Desde el menu de cinta (menu Ribbon)

o g A W N

Escribiendo el comando o su alias (abreviatura) J
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3.4 INGRESO DE PUNTOS, DISTANCIAS Y ANGULOS

Al ejecutar un comando, este pide datos. Los datos pueden ser puntos, distancias y angulos. Estos
datos pueden ser ingresados con el teclado o con el mouse.

El elemento mas simple de AutoCAD es el punto. Un punto estad determinado por tres coordenadas X,Y
y Z. En la siguiente seccién, se amplia la informacion de los distintos tipos de coordenadas de AutoCAD.

3.5 TiIPOS DE COORDENADAS

Los puntos pueden ser representados mediante diferentes sistemas de coordenadas. Estos pueden ser de
cuatro tipos distintos:
A Rectangulares

A Polares
A Cilindricas
A Esféricas

351 Coordenadas rectangulares

Se representan mediante los componentes X, Y, Z de cada punto. La manera de ingresar el punto
depende de trabajar en el modo estéatico o dindmico. Estas coordenadas pueden ser absolutas o
relativas.

Las coordenadas rectangulares absolutas estan referidas al origen de las coordenadas, es decir,
respecto al 0,0,0.

Se representan mediante los componentes X, Y, Z de cada punto. La manera de ingresar el punto
depende de trabajar en el modo estatico o dinamico.

Modo DYN Ejemplo de coordenadas absolutas Si no se ingresa el valor
) del tercer componente, se
DI alsaEiese 18,082 asumira que su valor es cero.

El simbolo # sale con la combinacion

DYN activad #15,03,65
activado de teclas <Alt + 35>,

Cuando se ingresa una coordenada absoluta en el modo DYN activado y se mantiene la nomenclatura
indicada, la informacién se visualizara de la siguiente manera:

Specify first point:

Specify next point or [Undo]: *Cancel*

m /'~ LINE af——==
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Las coordenadas rectangulares relativas estan referidas al punto ingresado anteriormente. Estas
coordenadas se utilizan cuando se conoce la distancia horizontal y vertical en el plano Xy Y, y la
altura respecto de la direccion del eje Z existente entre los dos puntos. Se representan al indicar
las variaciones en los ejes X, Y y Z. El modo de ingreso depende si estd en el modo DYN activado
o desactivado.

Modo DYN Ejemplo de coordenadas absolutas
DYN desactivado @15,03,65
DYN activado 15,03,65

Al ingresar una coordenada relativa rectangular (o un dato en el modo DYN), aparecera un candado
que indica que el dato ha sido ingresado de manera correcta

s I / "= LINE Specify next point or [Unda]: -l

" -L-a.yo:u.ﬂ o

35.2 Coordenadas polares /. punto 1
Las coordenadas polares se expresan mediante una distancia desde & %
un punto llamado polo hasta el punto a trazar; y el angulo que forma \%\'0
la linea entre el polo y el punto respecto a la horizontal que pasa por *

el polo. polo

Asimismo, las coordenadas polares se representan mediante las componentes L < a de cada punto.
Donde L es la longitud y a. es el angulo respecto a la horizontal. La manera de ingresar el punto
depende de trabajar en el modo estatico o dinamico. Ademas, las coordenadas polares pueden ser
absolutas o relativas.

Las coordenadas polares absolutas estan referidas al origen de coordenadas, es decir, respecto
al 0,0,0.

Estas coordenadas se representan mediante las componentes L < a de cada punto. La manera de
ingresar el punto depende de trabajar en el modo estatico o dinamico.

Modo DYN Ejemplo de coordenadas absolutas

DYN desactivado 50 < 45

DYN activado #50 < 45
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Si no se ingresa el valor del tercer componente, se asumira que
su valor es cero. El simbolo # se obtiene de la combinacion de las
teclas <Alt + 35>.

Cuando se ingresa una coordenada polar absoluta en el modo DYN activado y se mantiene la
nomenclatura indicada, la informacién se visualizara como en la siguiente imagen:

(e I BT |

Y

L X ./.' LINE Specify first point: o —

Las coordenadas polares relativas son las referidas al punto ingresado anteriormente. Esto se
utiliza cuando se conoce la distancia del punto anterior hacia el nuevo punto a ingresar, y el angulo
que forma la linea que une los dos puntos con respecto a la horizontal. Se representan indicando
la longitud L y el dngulo < a.. El modo de ingreso dependera si se esta en el modo DYN activado o
desactivado.

Modo DYN Ejemplo de coordenadas absolutas
DYN desactivado @50 < 45
DYN activado 50 < 45

Al ingresar una coordenada polar relativa (o un dato en el modo DYN), aparecera un candado que
indicara que el dato ha sido ingresado de manera correcta:

Y
Command: line
Specify first point: 58<48)
p X /"= LINE specify next point or [Unda]:

| Layout?”

MODELEEE'E_GvaE):‘).1:1nm' £ + E Decimal ~ ﬁv%n@E

LayoutT

3.5.3 Coordenadas cilindricas

Las coordenadas cilindricas se expresan mediante una distancia desde un punto llamado polo hasta
el punto a trazar con el angulo que se forma entre el polo y el punto con respecto a la horizontal en el
plano Xy Y; al que se le ingresa el valor de la altura con respecto al plano XY, es decir, en el eje Z.
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¥ cilindricas™ x $iY

117100% - 4 - E Decimal - B 0~ 2 @B &=

Las coordenadas cilindricas se representan mediante los 3 componentes L < a., h de cada punto. Donde
L es la longitud; (alfa), el &ngulo respecto a la horizontal, y h, es la altura que ha cambiado su elevacion.
La manera de ingresar el punto dependeré de trabajar en el modo estatico o dindmico. Ademaés, este

tipo de coordenadas puede ser absolutas o relativas.

Las coordenadas cilindricas polares absolutas estan referidas al origen de coordenadas, es decir,

respecto al 0,0,0.

El modo de ingreso dependera si esta en el modo DYN activado o desactivado.

Modo DYN Ejemplo de coordenadas absolutas
DYN desactivado 50 < 40,25
DYN activado No disponible

B. Coordenadas cilindricas relativas

Las coordenadas polares relativas estan referidas al punto ingresado anteriormente. EI modo de
ingreso dependera si se esta en el modo DYN activado o desactivado.

Modo DYN Ejemplo de coordenadas absolutas

DYN desactivado @50 < 40,25

DYN activado No disponible
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354 Coordenadas esféricas

Estas coordenadas se expresan mediante una distancia y dos angulos: L < o < B. Donde L es el
valor del radio de una esfera, a es el angulo que forma la proyeccion del radio en el plano XY con
la horizontal (eje X) y B es el angulo que forma el radio con la linea de proyeccion en el plano XY.
Ademas, estas coordenadas pueden ser absolutas o relativas.

ParaL=54,<a =<37,<pB =<23.

EE LKA 00 - Eoaml - B Q-2 [@ARB=

Las coordenadas esféricas polares absolutas estan referidas al origen de coordenadas, es decir,
respecto al 0,0,0.

El modo de ingreso dependera si esta Modo DYN Ejemplo de coordenadas absolutas
en modo DYN activado o desactivado.

DYN desactivado 54 <37 <23

DYN activado #54 < 37 < 23

Las coordenadas esféricas relativas
son las referidas al punto ingresado
anteriormente. EI modo de ingreso DYN desactivado @54 < 37 < 23
dependerd si estd en el modo DYN
activado o desactivado.

Modo DYN Ejemplo de coordenadas absolutas

DYN activado 54 < 37 <283
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Al ingresar una coordenada esférica relativa (o un dato en el modo DYN), aparecera un candado
que indicara que el dato ha sido ingresado de manera correcta:

LX = LINE Specify next point or [Uadal:

Laynid ff +
wona [FE| i -], @ -2 [T-FEE[EL L vwon- 8- Foame -F Q- [@e=

3.6 CoorDENADAS usuArio (UCS)

Cuando se trabaja en tres dimensiones, muchas veces se necesita crear un sistema de coordenadas
particular a fin de facilitar el dibujo en el espacio. Si se trabaja en un UCS particular y se requiere ingresar
una coordenada absoluta (sistema universal o WCS), entonces se debe anteponer un asterisco * a la
coordenada a ingresar.

Con el modo DYN desactivado:

Ejemplo:
Tipo de coordenada Cartesiana Cilindrica Esférica
Absoluta *15,08,65 *12 < 20 *50 < 40,25 *54 < 37 < 23
Relativa @*15,03,65 @*12 < 20 @*50 < 40,25 @*54 < 37 < 23

3.7 DirecTt DisTaANCE ENTRY

Simplemente, el usuario debe dirigir el mouse hacia _
donde va a copiar o mover entidades. Luego, escribir ]
. . - A Drawing Units *
la distancia y pulsar la tecla <Enter>. Asimismo, los
angulos también se pueden ingresar manualmente al ;‘”g'e
. Ype:
§eIeCC|onar fjgs puntos. en la panta!la. Por. defec.:to, los [ Decira |
angulos positivos se miden en sentido antihorario y los P
negativos en sentido horario. Dicho sentido se puede [0 |
invertir en el comando Units, donde la casilla de la :
B X . [ Clockwise
opcion Clockwise se encuentra desactivada.
Insertion scale
Units to scale inserted content:
Millmeters v|
Sample Output
1.52.0039.0
3<45.0
Lighting
Units for specifying the intensity of lighting:
||ntemaﬁona| V|
[ ok ]| cancel || Drection.. || Heb
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3.8 Mopo OSNAP

Este modo Osnap tiene opciones que permite configurar puntos de precision. Admite, ademas, capturar los
puntos clave de objetos de dibujos existentes. EIl modo Osnap se debe usar de la manera mas cémoda:

configurando los puntos de captura adecuados segin
a realizar.

Para configurar el modo Osnap, primero hay que
reconocerlo en la barra de estado (su icono es un
cuadrado con un pequefio cuadrado verde en la
esquina superior izquierda). Luego, se procede a
seleccionar la opcion Object Snap Setting...

los requerimientos que se necesitan en el proyecto

[=] Geometric Center
o Node
£ Quadrant
+ > Intersection
+ — Extension
&3, Insertion
_L Perpendicular
) Tangent
4% Nearest

“r, Apparent Intersection
 Parallel

Object Snap Settings... |

ho- fl-=mELA

A continuacion, se selecciona los puntos de captura a usar:

A Drafting Settings

Snap and Grid  Polar Tracking Object Snap
[ Object Snap On (F3)
Object Snap modes
O Endpoint -
£ A Midpaint
o) Center
O[] Geometric Center
5 [ Node
<» [ Quadrsnt
b Intersection

AN i A ¢ o R =

(Q command. A tracking vector app

X

3D Object Snap  Dynamic Input  Guic < |+ |

[]Ohject Snap Tracking On (F11)

4 Edension | SekctMl |
[insertion |_-C]e;,qn_i
[ Pempendicular

[ Tangert

[ Nearest

[ Apparent intersection

[ Paraliel

To track from an Osnap point, pause over the point while in a

ears when you move the cursor. To

stop tracking, pause over the point again.

[_ Options.... |

K[ Coreel || |

3.81 Descripcion de los modos Osnap 2019

A partir de la versién 2017 contamos con el pun

to de captura cuenta con la novedad del punto de

captura: Geometric Center, el cual permite capturar el centro de gravedad del area existente.

Punto de captura Descripcion del punto de captura
1 ENDPOINT Punto extremo, punto final
2 MIDPOINT Punto medio
3 CENTER Centro de un arco, circulo, elipse, esfera

4 GEOMETRIC CENTER Captura el centro geométrico de un area
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5 NODE Captura puntos creados por el comando Point
6 Captura los cuatro cuadrantes de un circulo, elipse
QUADRANT
y arcos
7 Captura la interseccion entre entidades lineales y
INTERSECTION
curvas
8 EXTENSION Extiende lineas y arcos
9 INSERTION Captura puntos de insercion de textos y bloques
10 Captura el punto perpendicular en una entidad
PERPENDICULAR
seleccionada
11 TANGENT Captura el punto de tangencia en una seleccionada
12  NEAREST Captura cualquier punto cercano seleccionado

13  APPARENT INTERSECTION Captura la interseccion aparente en 3D

14  PARALLEL Captura la paralela a una linea definida

3.8.2 Modo Osnhap programado temporalmente

Cuando se esta diseflando, a veces se requiere un punto de

) ) . =—o  Temporary track point
captura que no ha sido configurado previamente. Para esos o
. . H rom
casos, y para no estar configurando, solo se requiere el modo E v _
Osnap. A continuacién, se presentan dos formas répidas de Mid Between 2 Points
activar dicho modo: Point Filters ¥
2D Osnap ¥
Forma 1 <Ctrl + clic derecho> t/: Endpoint
Forma 2 <Shift + clic derecho> A Midpoint
H. Intersection
H. Apparent Intersect

Extension

Center
Geometric Center

Quadrant

Los Osnap configurados solo
aparecen si se esta ejecutando

un comando que las requiera.
a q Tangent

Perpendicular
Parallel

MNode

Insert

Mearest

MNone

HZnd e N COEO

Osnap Settings..,

2
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3.8.3 Teclas de funcién

Tecla Funcion de tecla

F1 Help o ayuda

F2 Amplia y reduce la linea de comandos
F3 Activa o desactiva OSNAP

F4 Activa y desactiva el 3D OSNAP

F5 Cambia el plano de trabajo isométrico
F6 Activa y desactiva UCS dinamico

F7 Activa y desactiva Grid

F8 Activa desactiva Ortho

FO Activa y desactiva Snap

F10 Activa y desactiva Polar Tracking

F11 Activa y desactiva el rastreo o Track
F12 Activa y desactiva el Dynamic Input

3.8.4 Casos practicos

Caso 1: Ingreso de error. Suponga que desea

dibujar una linea y, al ingresar el segundo punto, *)»

ingresa 20,30. Luego, en vez de ingresar e O [ |
30,50 ingresa 30,50t por equivocacion. Si
el dato ingresado es el correcto, aparecerd un
candado; pero si el valor ingresado es incorrecto,
aparecera un rectangulo con borde rojo.

MODEL [H] i+ [t b & v 2 [T~ = [ & A 11/100%~

Solo debera corregir la coordenada faltante.

Caso 2: Opciones del Dynamic Input. Suponga que desea dibujar una circunferencia y selecciona
el icono; y, para visualizar las opciones del comando, presiona la tecla direccional hacia abajo
automaticamente. Entonces, apareceran las opciones del comando en la pantalla.

3P

2p
Ttr (tan tan radius)

% ()~ CIRCLE Specify center point for circle or [3P 2P .
RS Ttr (tan tan radius)]:

o~ Flb G v £[00]r = B [A] K A 11/100%~ 85 + F Decimal
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41 LA HOJA DE TRABAJO

Cuando se ingresa a AutoCAD se presenta una hoja de trabajo cuyas medidas por defecto son de
420 x 297 unidades. Estas medidas no estan en milimetros, metros ni pulgadas, sino en unidades de
dibujo de AutoCAD. El usuario es el que asocia estas unidades de dibujo a las unidades con las que le
conviene trabajar. Esto no se hace con ninglin comando, sino que es un concepto que debe manejarse
convenientemente.

Autodesk AutoCAD 2019

/ Creates a blank drawing file i o e A g H ”
, N R N "
Line H a QNEW Text Dirnension

Press F1 for more help m

Se crea un plano nuevo asi.

Annotation ~

- v
Start Drawing1® b

Es una buena practica empezar a dibujar llamando al menu File = > New, y elegir una plantilla adecuada
al tipo de trabajo a realizar. Algunas plantillas vienen con marco y membrete, pero dibujadas en el
Espacio Papel que sera estudiado mas adelante.

A Selecttemplate *

Look in: | Template v‘ & B @ X8 Vews v Toos ~

f B8 Nombre Preview
== PTWTemplates
| SheetSets
A Egacad -MNamed Plot Styles
_ [macad -Named Plat Styles3D
f Eaa:ad
[ acad3D
[ acadiSO -Named Plot Styles
[ acadISO -Named Plot Styles3D
[ acadiso

.
it
ﬁ a:adisoSD

EaTutona\r\Arch
b Tutorial-iMfg
[ Tutorial-mArch
EaTutona\rmeg

File name

~] " open 1]

Fies of ype: | Drawing Tempiate (-dt) [ canc |

Se recomienda elegir la plantilla acad (de medidas 8 x 11) o acadiso (de medidas 420 x 297), unidades
segln el tipo de dibujo a realizar. Si se desea obtener un membrete de ejemplo, seleccionar la plantilla
Tutorial-mArch.dwt (para planos arquitecténicos) o Tutorial-mMfg.dwt (para planos mecénicos). Estas
plantillas también vienen con capas creadas, ahorrando tiempo al usuario.
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Este boton permite abrir una hoja con la plantilla por defecto (indicada en el cuadro Options > Files >
Template Settings > Default Template File for QNew). Si este nombre esta en None, entonces AutoCAD

preguntara qué plantilla elegir.

A Options X
Currert profile: <cUnnamed Profile=> & Curent drawing: Drawing 1.dwg L
Fles  Display Openand Save Plot and Publish System = User Preferences Drafting ' 3D Modeling = Selection  Profiles
Search paths, file names, and file locations:
- o | |

% Warking Support File Search Path
1 [ Trusted Locations

- [ Device Driver File Search Path e
#-[F Project Files Search Path P |
L E Customization Files i

[E ﬁ Help and Miscellaneous File Names Mave Up
[ ﬁ Text Editor, Dictionary, and Font File Names

. Move Down
I

[

I

[

E Print File, Spooler, and Prolog Section Names

ﬁ Printer Support Fle Path l Set Cursrt
% Automatic Save File Location lcr
% Color Book Locations '
\g i} % PDF import Image Location li
ﬁ% Data Sources Location lT
E% Template Settings "

LN % Drawing Template File Location 'I‘
\ % Sheet Set Template Fle Location l}

- [ Default Template File Name for QNEW l"
o one *!—‘_aqqﬂ—d-ﬂ L v
I

En el cuadro Select Template hay varias plantillas junto a las clasicas acad y acadiso. Pero si solo se
necesita una hoja en blanco, se hace clic en el botén desplegable que estéa al lado derecho del botén
Open, tal como se muestra en la imagen, y se selecciona una de las opciones como las mostradas.

A Select template X [

Lookin: | Template v @B @ ¥ B Vews - Toos ~

% Nombre Preview l
PTWTemplates

SheetSets
N l;aacad -Mamed Plot Styles
[l acad -Mamed Plot Styles3D
l;aar_ad
Eacad3n
|2l acadiSO -Named Plot Styles
[l acadIS0 -Named Plot StylesD
l;aacadxso
[ acadiso3d
EaTutona\-\Arch
Ei Tutorial-iMig
- EaTutona\-mAr:h

EZi Tutorial-mMfg

R

File name: |acadiso & ‘ E.........Q..EE"....JH

Open

Fies of type: | Drawing Template (" dwt)

Open with no Template - Imperial

Open with no Template - Metric
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Dichas opciones son:

A Open: Abre el archivo de la plantilla seleccionada.

A Open with no Template - Imperial: Crea una hoja de trabajo de tamafo 8 x 11 unidades configuradas
en pulgadas. Si se usa en planos arquitecténicos en metros, se configura en metros con el comando
UNITS. Esto es esencial para arrastrar los bloques predefinidos desde la paleta Design Center. Vea
el capitulo acerca de Blogues.

A Open with no Template - Metric: Crea una hoja de trabajo de tamafio 420 x 297 unidades
configuradas en milimetros. Es ideal para planos mecanicos en estas unidades.

©) ﬁ Abrir un archivo de dibujo (Open)

Este boton permite abrir archivos con las extensiones que se indican a continuacion:
4 DWG archivo de dibujo de AutoCAD

4 DWS archivo para crear archivos estandares de AutoCAD

A DWT archivo de plantillas de AutoCAD

A DXF archivo para intercambio de archivos con otros programas

A Select File x

Look in: A2 PUENTE DE LOS 5USPIROS v @ B @ X E]l Vews v Took ~

% MNombre Fecha de modificacion » ™ Preview

A2 PUENTE DE LOS A2 PUENTE DE LOS
SUSPIROS SUSPIROS-2

Initial View

[ Select Initial View
- ¥ o

A2 PUENTE DE LOS A2 PUENTE DE LOS

SUSPIROS-3 SUSPIROS-4

. I 1]
File name: |c:||ndncas v|| Open ||

0|

Files of type: !E‘?ﬁiﬂgf_‘i"‘_’?) v |I Cancel I
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© Guardar un archivo de dibujo (Save)

Este boton permite grabar el archivo. Si se guarda por primera vez, aparece el cuadro siguiente, que
permite colocar el nombre, su ubicacion y el formato del archivo a guardar segln los requerimientos

del usuario.
En las versiones 2018 y 2019 se guardan en un nuevo formato 2018. Todos los archivos tendran

extension “.dwg” aunque también se pueden guardar en otros formatos para que el archivo pueda
abrirse en versiones inferiores.

Save in: | 1M Este equipo v| @ q m x ﬁ Views = Tools -
o] Mombre & Fecha de mod ~ Preview
";} Carpetas (6)

4 Descargas 20/04/2017 11:
= | Documentos 24/05/2018 04:
B e Escritorio 24/05/2018 0
Ellméagenes 13/01,/2017 02:
o Misica 13/01/2017 02:
B Videos 24/05/2018 04:

Dispositivos y unidades (4) -

N #.1oCAD 2018 Drawing (wg) |
e OCZ 14 01AutoCAD 2013/LT2013 Drawing (*.dwa)
Disco loc/AutoCAD 2010/LT2010 Drawing (".dwa)
3 U150 103 o 45CAD 2007/LT2007 Drawing {*.dwa)
)

)

B I

s KINGSTO[ AutoCAD 2004/LT2004 Drawing [* dwg
AtoCAD 2000/LT2000 Drawing {*.dwg

AtoCAD R14/LT98/LT97 Drawing {".dwa)

AutoCAD Drawing Standards {* dws)

AutoCAD Drawing Template (*.dwt)

AtoCAD 2018 DXF (* cid)

< AtoCAD 2013/LT2013 DXF (i)

AtoCAD 2010/LT2010 DXF (i)

AtoCAD 2007/LT2007 DXF (i)

AtoCAD 2004/LT2004 DXF (i)

Flename: | a4oCAD 2000/LT2000 DXF {*:bd)

|AtaCAD R12/LT2 DXF (".cbd)

Fles of type: | 4oCAD 2018 Drawing (*.dwa) v|| cancel |

N

Para las versiones 2013, 2014, 2015, 2016 y 2017 se guardan en el formato 201 3, es decir,
son compatibles entre si; de este modo, se podra abrir el archivo en 7 versiones (expuestas) y en
las versiones 2018y 2019 (incluso).

© Wl Guardar como (Save as)

Este comando permite cambiar de nombre la ubicacion y el formato del archivo a guardar, segin los
requerimientos del usuario. Su icono se ubica al lado del comando Save.

e Saves a copy of the current drawing under a new file name

Line }&ﬁn’e Circle
2 :

[ SAVEAS
Press F1 for more help
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Search Commands U.
@E Save a copy of the drawing
3 [m, Drawing
h Save the current drawing to the default
drawing (DWG] file format.
»

[Eg Drawing to the Cloud
&- Save the current drawing to A360,

Drawing Template

: : » Create a drawing template (DWT] file in
£ which can be used to create a new
E Save As (Ctrl+Shiftes) | 9Wing:

Drawing Standards
S i Create a drawing standards [DW5] file
- e which can be used to check the
E Publish 2 standards of a drawing.
s Other Formats
@ Print » % Save the current drawing to a DWG,
3 \ . DWT, DWS, or DXF file format.
.”B'm'"g b
é’” Utilities Save Layout as a Drawing
i % Save all visible objects from the current
. layout to the model space of a new
Q Close » drawing.

| Options | | Exit Autodesk AutoCAD 2016

© Importar (Import)

Este comando permite importar formatos de grabacion como 3ds, fbx , dgn , iam , ipt, etc.

Ejemplo:

1. Abra un archivo nuevo y seleccione en la ficha Insert el comando Import.

AY £ D Fghnnde B

* i
,I‘,, Frames vary’

Attach Clip Adjust | Autodesk Attach

Attribute T Block T Attributes Attributes Editor ,!@J Snap to Underlays ON - | ReCap

-b-'_ h La Rec
Lp Rec
PDF &
Import i

Insert Edit ‘ Create  Define  Manage Block

Block - Block Definition = Reference = 3| Point Cloud

)

[~1Topl[2D Wireframe]




2. Seleccione primero la extensién para importar el archivo de inventor; luego, seleccione el archivo
que se encuentra en los archivos de la carpeta del capitulo y haga clic en la opcién Open.

AutoCAD 2019

Oscar Carranza Zavala

Look in: | }| CAP 04

N

R

MNombre Preview
M CAD

L IMAGEN

@tomillo potencia

3D Studio (*.3ds)

ACIS (*sat)

CATIA V4 (* model;* session;* exp;* div3)
CATIA V5 {' CJ\TF‘art CJ\TF‘roduct}
GES (".igs:"]

JT 1)

Metafile (" wmf)

MicroStation DGN (*.dgn)

NX (*prt)

Parasolid Binary (*x_h)
Parasolid Text (*x_t)

PDF Files (* pdf)
Pro/ENGINEER (* prt*;* asm®)
Pro/ENGINEER Granite (*.g)

< Pro/ENGINEER Neutral (*neu”)
Rhino {*.3dm)

SolidWorks {‘ prt; sldprt;* asm;” sldasm)
STEP (" ste;stp:” step)
Filename: | o) DGN Files (*)

All Files (*%)

v|ﬁﬂﬁxﬂ Views « Tools w

Files of type: | |nvertor (“ipt;*iam}

3. Luego, haga clic en Aceptar y Cerrar.

o Inventor files are imported as non-associative solid

bodies.

Use the VIEWBASE command to create views in layouts th‘update

autornatically when the Inventor files are modified.

[] Do not show me this message again | Aceptar

Your import job is processing in the
background.

Click the Import queue icon in the applicati8
(lower, right-hand corner) for details.

[1 Do not show me this message again




4. Después de unos segundos seleccione el mensaje que aparece en la parte inferior izquierda, que

CAPITULO 4
Manejo de archivos 4

indica que se ha procesado completamente la importaciéon del archivo de inventor a AutoCAD.

The translated file is ready to be imported:

D:\0000 201MCAP 0dvtornillo potencia.ipt

5. Seleccione la opcion Extents del
comando zoom de la barra de

navegacion.

Zoom Extents

Zooms to display the maximum extents of all objects.

The extents of each object in the model are calculated and used
to determine how the model should fill the window.

6. Seleccione de la etiqueta Den Control |a vista 2D Wireframe y Shades with edges.

Conceptual
Hidden
Realistic
Shaded

Shaded with edges

Shades of Gray
Sketchy
Wireframe

X-ray

Visual Styles Manager...

Custom Model Views 3

Top

Bottom

Left

Right

Front

Back

SW lsometric

SE lsometric

ME lsometric

7. Seleccione el modo presentacion Layout 1.

\ Model | Layoutl j Layout2 j§ + )




Asi se obtiene:

AW EE BT B




DiBujo LINEAL

Las lineas son el primer comando que se aprende a usar por ser la entidad mas simple y la mas (til
para entender coordenadas absolutas y relativas; asi como el uso de los modos dynamic input, ortho,
osnap y polar ademas de los comandos modify: trim y extend.

51 LiNE (L)

Este comando permite dibujar lineas en dos y tres dimensiones, y = i
da como informacién los extremos de cada linea sea ingresando su / 5 i) @ _(' c, B
ubicacion en coordenadas absolutas, relativas o seleccionando puntos Line |Polyline Circle  Arc
en objetos existentes previamente dibujados. e = -

Creates straight line segments

Comando

specify first point primer punto

specify next point or Close/ Undo siguiente punto (para cerrar y salir close y
para retroceder undo)

Opciones:
A Close: Cierra y sale del comando.
A Undo: Retrocede al punto anterior.

El uso del combinado de los sistemas de coordenadas se vera en los ejercicios posteriores. Gracias
al uso del modo dindmico (dynamic input), se puede eliminar el uso del simbolo @ para el ingreso de
coordenadas relativas; sin embargo, para ingresar coordenadas absolutas lo mas practico es desactivar
el modo dindmico mientras se ingresan coordenadas absolutas.

5.2 Mopo OrTHO

El modo Ortho permite configurar dos direcciones: horizontal y vertical con solo orientar el cursor hacia
la direccion requerida. Se activa y se desactiva con la tecla <F8>.

Restrict cursor orthogonally - On
ORTHOMODE (F8)

~ble-\-2E-EH
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5.3 Mopo PoLAR

El modo polar permite configurar direcciones con respecto a un angulo base. Se activa y se desactiva
con la tecla <F10>.

Restrict cursor to specified angles - On
Polar Tracking (F10)

oy 4 L'v ‘20 EEK.

Para la configuracion del angulo base, basta con seleccionar de la lista que
ahi aparece o seleccionar la opcién Tracking Settings.

45, 90, 135, 180...
¥ 30, 60,90, 120...
23, 45, 68, 90...
18, 36, 54, 72... b‘
15, 30, 45, ﬁoQ
10, 20, 30,
5,10, 15,

Tracking Settings...

Si queremos configurar los angulos maltiplos 16, lo realizamos como se muestra en la ventana.

[ Snap and Gnd | Polar Tracking | Object Snap | 30 Object Snap | Dynamic Input | Quicl <« [+
Polar Tracking On (F10)

Object Snap Tracking Settings
(®) Track orthagonally only

() Track using all polar angle settings

e

=

Dislete Polar Angle measurement
(®) Absolute

() Relative to last segment
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5.4 ERASE (ALiAs E)

Se usa para borrar los objetos seleccionados.

"%" C‘ { . _i-_.:

9 A F.‘lﬁl

D-;_II'\ oo T =
Modify ~

Otra manera de borrar, luego de seleccionar el objeto a borrar, es:

A Seleccione el icono del comando Erase.

A Haga clic derecho en la pantalla y seleccione la opcion Erase.
A Presione la tecla Suprimir.

~ - a-A
v Eijercicio n.°1

Dibujar en coordenadas absolutas rectangulares el siguiente dibujo.

297 210

204,162.

251,46
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Pasos a seguir:
1. Abra archivo nuevo con la plantilla acadiso.dwt.

A Select template @
Lookcin: [ ). Template S €8 @ XE Ve - Toos -
@ Mombre = Fecl Preview
I PTWTemplates o8/
). SheetSets 08/C
T [mjacad -Named Plat Styles 08/t
i [mlacad -Named Plot Styles3D 08¢
[macad 08/C
- [mlacad3D 08/
{j [l acadISO -Named Plot Styles 08/
[ acadiSO -Named Plot Styles3D 08/
fracadiso 08/
fk [ acadiso3D 08/t
= S
mTutonal—lArch 08/0
Tutorlal-leg 08/
@ BTutorial-mArch 08/C
[ Tutorial-mittg 08/C
l " < 1 »
w Ferome:  [beadoo | =
Fies of type: | Drawing Tempiate ".it) .l

Coordinates
+ Model Space
2. Configure la barra de estado. v Gd
+ Snap Mode
Infer Constraints
+ Dynamic Input
+ Ortho Mode

+ Polar Tracking
+ |sometric Drafting

+ Object Snap Tracking

+ 2D Object Snap

+ LineWeight

+ Transparency
Selection Cycling
3D Object Snap
Dynamic UCS
Selection Filtering
Gizmo

+ Annotation Visibility

+ AutoScale

' Annotation Scale

+ Waorkspace Switching
Annotation Monitor

Units

+ Quick Properties
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3. Verifique que el modo Dynamic Input se encuentre apagado.

MODEL 3 i » ), G~ N~~~ B L X A -8 ~-F o R O=

4. Dibuje el rectangulo usando el comando Rectangle, cuyos vértices opuestos estan ubicados
en el origen de coordenadas y en la coordenada 297,210.

u Type a keyword or phrase a8 .

BREEANEIEIE

Ann.. ‘ Layers 1 Block | Properties |

S o (D

Line Polyline Circle AKQ Rectangle

3}"= fD'

Utilities | Clipboard | View

Groups

Creates a rectangular polyline
Draw #
RECTANG
Start rawint u
_ -~ Press F1 for more help
[=1[Top] 2D Wirefram ‘l

Escriba Rec y presione <Enter>; escriba 0,0 y presione <Enter>; luego, 297,210 y presione
<Enter>.

5. Luego, seleccione la opcion Extents de la lupa.

Zoom Extents
Zooms to display the maximum extents of all ohjects,

| &
@
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6. Ahora, dibuje el triangulo. Seleccione el comando Line, el icono o alias L y escriba las :

coordenadas absolutas y al final C (de close).

L <Enter>
251,46 <Enter>
204,162 <Enter>
164,84 <Enter>
Cc <Enter>

(I apliD Wirsfame]

R e
. 5 - 2 = = =l il
line Poldine Cie A e B TS “4 inset 0 Brcpamies| Cooups
LN P e e ] w2
Draw = Annctetion = Lagers =
| = T ruangn

[ R e e S o lexxn-u BB m=

=R

Uilities | Clipboard | View

7. Configure y active el modo Osnap.

Snap cursor to 2D reference points - On
Object Snap - OSNAP (F3)

el GNP EE LKA B

El modo Osnap esta configurado:

Verificar que el modo osnap se
encuentre encendido porque de no
ser asi no podré seleccionar el vértice

de las lineas.

5t

v /" Endpoint
v A Midpoint
(=) Center
+ [2] Geometric Center
o Node
< Quadrant
v = Intersection
 — Extension
&2 Insertion
L Perpendicular
) Tangent
P Nearest
“F Apparent Intersection
" Parallel

|

Object Snap Settings...

L E-EE L LA
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8. Para comprobar la validez de cada punto, utilice el comando Id y luego seleccione cada punto :
al acercar el cursor. :

_TE|mmms

b x >

Realice el mismo paso para todos los puntos. Para visualizar el valor seleccionado presione la :
tecla <F2> (se ampliara la ventana de comandos). ;

UsErE U \AppUaTaY rempA 1 ZIEETC o =3

al

MODEL % i v |, GFrh~ L[~ F L

R
. Eijercicio n.° 2

1. Dibujar en coordenadas absolutas polares el siguiente dibujo.

~1Mopl[2D Wireframe]
297,210
100< 65
134<29
N 45 <41
L%




Asi obtendremos:

AutoCAD 2019

Oscar Carranza Zavala

. Pasos a seguir:

Repita los pasos del 1 al 6 porque es el mismo rectangulo.
S,

Abra el archivo nuevo con plantilla acadiso.dwt.

: 2. Configure la barra de estado.
- 3.
4

Verifique que el modo Dynamic input se encuentre apagado.
Dibuje el rectangulo con vértices 0,0y 297,210.

Luego, seleccione la opcion Extents de la lupa. ‘...""!-‘,_‘“\.‘
Zoom Extents
Zooms to display the maximum extents of all objects.
L3
=)
Ahora, dibuje el triangulo ingresando las coordenadas polares absolutas de cada vértice que

conoce:

L <Enter>

100 < 65 <Enter>

134<29 <Enter>
45 < 41 <Enter>
C <Enter>

MobR vt |, G\ L[ FR LA B0 PR B=
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7. Active el modo Osnap para poder seleccionar cada vértice:

[
[ Snap cursor to 2D reference points - On
Object Snap - OSNAP (F3)

B =@rKAn 8-

imnﬂﬁi Bt & v

El modo Osnap esté configurado como el ejercicio anterior.

8. Para comprobar la validez de cada punto, utilice el comando Dist y luego seleccione cada
punto al acercar el cursor primero al 0,0, que es la esquina del rectangulo, y luego el vértice
del triangulo. Lo mismo para los demas vértices.
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r S
«  Eijercicion.°3

Dibuje en coordenadas relativas el siguiente dibujo:

. r—' - £E [Ewd e -[—a'g:é
S A i =N =Y T A 0 Ceoups

Test Timersioe Tapee, S e rran ':" !vu.pm.». Uil | Clestgail | Vi |
g = Papetie S EE T -
| Layeis > Back= |

I=NTepllan W et ame]

20

30
30

mms*zzz'[*—ql,__er- x-m:ﬁ-lﬁ'@miu e e A

Pasos a seguir:

1. Abra el archivo nuevo con la plantilla acadiso.dwt.
2. Configure la barra de estado.

3. Verifique que el modo Osnap y Dynamic

input se encuentren encendidos. El . :
modo Osnap debe estar configurado. MODEL Hf i L G~=X~ 7

4. Comience con la primera poligonal. Seleccione el comando Linea y haga clic en la pantalla,
asi como nos muestra la flecha el inicio de la poligonal. Luego, digite las coordenadas segin :
los datos de referencia con respecto al punto anterior. :

L <Enter> haga un clic en la pantalla.

50, -30 <Enter> el siguiente vértice esta
a la derecha 50 y abajo 30.

10, 30 <Enter> el siguiente vértice esta

a la derecha 10 y arriba 30.

O

-50, 30 <Enter> el vértice esta a la

izquierda 50 y arriba 20

(o4 <Enter> para salir y cerrar.
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5. Continde con la segunda poligonal. Seleccione el comando Linea y haga clic en la pantalla, asi
como nos muestra la flecha el inicio de la poligonal. Luego, digite las coordenadas segln los
datos de referencia con respecto al punto anterior.

Calcule los angulos de los tramos con respecto a la horizontal porque ese angulo define el
vértice.

6. Para dibujar la poligonal:

L <Enter>

45<46 <Enter> el siguiente vértice esta a 45 de longitud y 46 hacia arriba.
35<143 <Enter> el siguiente vértice esta a 35 de longitud y 143 hacia arriba.
50<-145 <Enter> el dltimo punto se ubica a 50 unidades y 145 hacia abajo

C <Enter> para salir y cerrar.

—n-.e.-e.-e_qq.*
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: Ejercicio n.° 4

Realizar el siguiente ejercicio usando el modo Ortho.

Start
[ IMep]l2L Wirsframs]

Orawingl* %

wooee & i+ (Rl @ =% - 2T -EEE LA V- G-+ T A=

Pasos a seguir:

1. Abra un archivo nuevo con la plantilla acadiso.dwt.

2. Configure la barra de estado.

3. Verifique que el modo Ortho, Osnap y Dynamic input
se encuentren encendidos. MODEL Hf i ~
El modo Osnap estéa configurado.

4. Dibuje el perfil con el comando Linea. Para ingresar presione <Enter>, haga un clic en la

pantalla y
Direccione
Direccione
Direccione
Direccione
Direccione
Direccione
Direccione
Direccione
Direccione
Direccione
Direccione
Direccione
Direccione
Direccione

‘DYNAMiC ORTHQ OSNAP

I

\4
e -+~ 20

digite las coordenadas de acuerdo al dibujo.

el cursor a la izquierda, escriba 50 y presione <Enter>
el cursor hacia arriba, escriba 15.5 y presione <Enter>
el cursor a la izquierda, escriba 2 y presione <Enter>
el cursor hacia arriba, escriba 2 y presione <Enter>

el cursor a la derecha, escriba 52 y presione <Enter>
el cursor hacia arriba, escriba 15.5 y presione <Enter>
el cursor a la izquierda, escriba 2 y presione <Enter>
el cursor hacia arriba, escriba 2 y presione <Enter>

el cursor a la derecha, escriba 27 y presione <Enter>
el cursor hacia arriba, escriba 15.5 y presione <Enter>
el cursor a la izquierda, escriba 2 y presione <Enter>
el cursor hacia arriba, escriba 2 y presione <Enter>

el cursor a la derecha, escriba 27 y presione <Enter>
el cursor hacia abajo, escriba 17.5 y presione <Enter>

Escriba C y presione <Enter>
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‘.“‘1-“1"‘-“‘

v Ejercicion.° 5

Realizar la poligonal utilizando el modo Polar.

b e s et oeonne: |8

I+ e H (2= '__a:—; @ ..

=

=I5 |

"J@('

e : 5 - T O A 2
Line Polylne Circle A Dimension * Leper  * LHaB inzert 7| Progeibies Unililies | Chiptuard | i
z T E B roprties £ & 8 L 5 B .
Thraw = Anrstatian = Layess = Bluck = = - - = =
- Start " EERCCio NS *
I=ITes2 iretrar] —EE

-|
Pl ot -sO-EEELAM-B-+F A=

Al analizar los angulos se concluye que hay dos angulos base: 30 y 37 grados para utilizar en el
modo Polar.
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Pasos a seguir:

1. Abra un archivo nuevo con la plantilla acadiso.dwt.
2. Configure la barra de estado

3 Verfiaus e ol modo Polr, Osnap

y Dynamic input se encuentren

| Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap | 30 Object Snap | Dynamic input | Quicl « [+

encendidos. Configure el modo Polar

L .. [#] Polar Tracking On {F10}
con un angulo adicional de 37. e

Polar Angle Settings
Increment angle:

C—

Object Snap Tracking Settings
(®) Track orthogonally only

(7 Track using all polar angle settings

Polar Angle measurement
(®) Absolute

() Relative to last segment

2
,I;
L

&

s

g
oxﬁ Cancel || Hep |

4. Use el comando Linea y, con el modo Polar activado, busque el angulo al mover el cursor y al

encontrarlo escriba la magnitud del tramo.

L <Enter> haga un clic en la pantalla

Seleccione el angulo adicional 37 y busque el angulo a usar.

90,180, 270, 360...
45,90, 135, 180...
30, 60, 90, 120..
23,45.68,90. 4
18, 36, 54, 7.0
15, 30, 45,
10, 20, 30,
5,10, 15,

|...r 37,74, 111, 148..,

Tracking Settings...

@~ - <[d

Busque el angulo 37 y escriba 30.
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Busque el angulo 74 y escriba 50. ;

90, 180, 270, 360...
45, 90,135, 180...

30, 60, 90, 120...
23, 45, 68,
18, 36, 54, 72...
15, 30, 45, 60...
10, 20, 30, 40...
5,10, 15, 20...

Configure el angulo 30.
37,74, 111, 148...

Tracking Settings...

el-Y-2[0

Busque el angulo 150 hacia abajo y
escriba 70.

Busque el angulo 30 hacia abajo y escriba 30.




oo
T
I Fl o8

Mmﬁi\r ~

/2@

Line Pokfire Catle A

4
e - Pade
= ‘-‘;;:Flfn =D¢

-

oL
& f ull\‘ Bran
=

D = fnnotetion =

| BERCICO NS %

| LT

[- 1Mol Winframe]

Insenn

Biock =

|
| Prapertios

| weifties

55 Trim (TR)

Chpboard

Wiew

= { "

Sirve para borrar parte de los objetos que han sido seccionados por los ejes cortantes previamente

seleccionados.

~ e 4% 6
o3
Line Polyline Circle  Arc @ M
- S E- D A
Draw v Mo
Start " EERCICIONS* % | D

[-1[Topl[2D Wireframe]

A

Text Dimension

-

Annotation «

bbb

Pr

El comando Trim se puede convertir en el Extend que, a direrencia
de Trim, permite extender hasta los ejes de extensién previamente

seleccionados. Para lograr que los objetos por cortar se extiendan, solo

seleccionelo con <Shift> + clic.
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: Ejercicio n.° 6

Recortar las lineas delgadas de manera que solo queden los segmentos que estan dentro del
rectangulo.

Pasos a seguir:

1. Abra el archivo trim.dwg y seleccione el icono Trim.

Y YaT NIRRT I
‘ e £ = Ml e = Groups | Ha
Line Polyline ~Circle @ : Vit Dl Layers | Block |Properties Utilities | Clipboard |
Annotation ¥ - - -
|~
4
[~1[Tep][2D Wireframe] v - =
4
27
,’I
M| op | E
wes
¥
L X

2. Seleccione el rectangulo, como el objeto limitante, y el cuadrilatero exterior. Luego, presione
<Enter>.

Wirsframe]
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[-1[Top][2D Wireframe]

Asi se obtiene:

Draw | Modify | Annotation | Layers | Block | Properties u | Groups | Utilities | Clipboard | View s

[-1[Top][2D Wireframe]

CEE kA -+ PR ES
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~ . a-a
v Eijercicion.°7

1. Abra el archivo trim—extend.dwg y seleccione el icono Trim.
2. Seleccione y presione el cuadrilatero exterior.

BEIEIEEAE:

Tet Dimension ~© " Layers | Block Clipboard

Properties| Groups | Utilities View

Draw + Annotation ~ -

Start " Drawing1*

[-1[Top][2D Wireframe]

L

3. Luego, para cambiar el modo Trim por el Extend, presione <Shift> y seleccione las lineas por
cada extremo, de modo que se extienda hasta el cuadrilatero seleccionado.

[=1ToplizD Wireframe] =@ %
wcs

‘,

!

[

l

|

l—
L X__ | < TRIM [Fe;irig ject R um]: 4 _
d’“ﬂ S TN MODEL 3 v b G- C[ZO-EE e KA - B4+ PR ES
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.

PEIcTa= | B |8

M- &
A’-\ﬁ’uAm .| =2

Line Polyline Circle  Arc Gl ! Text Dimension Layers Block |Properties| Groups | Utilities | Clipboard | View
- - #-RAEl#-E| -

Draw ~ Modify ~ Annotation ~ - - - - - - -
|| " Drewingl® % | TRIMEXTEND® *

[-1[Top][2D Wireframe]

-]
MopeL # i v b G N -AEO-ERE LKA - R -+ PR OIS

r S
S Ejercicio n.° 8

YA ™ EREEEEE
1. Abra el archivo trim select all. o we o |24 et Dimenion £

| Laywrs ‘ Block | Propedies | Gravps | Ubilites]

—#+ Dtend | Annotation * | -
MSELECEALE™ % W)

dwg y seleccione el icono Trim.
En este archivo se requiere cortar il
de manera rapida las estrellas.
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2. Presione <Enter> para activar la opcion por defecto que selecciona todos los objetos existentes. :
3. Seleccione el tramo a recortar.

/ ol @ //S: o3 5 *Q. 5 A e g @ E& raf =

i . |
Line Polyline Circle Arc o A T | 1ot Dimension Layers | Block | Properties| Groups | Utilities |Clipboard| View
- - BB ErE| -
Drow = Modify + Annotation + = = = = = = B
W sen " TRIM SELECT ALL FINAL*

[-1[Top] 2D Wireframe]

Asi se obtiene:

\f C05 TRIM™ = TRIM SELECT ALL* *

-ame]

3.~ TRIM [Fence Crossing Project Edge eRase Undo]: A|
putl | Laya mope # i - [l G- - L[ -ElE L X A - 8%~







CaPiTULO

El panel Draw es una herramienta que permite dibujar . . O

entidades de dibujo: circulos, poligonos, lineas, rectangulos, / — @ 14 b

arcos, puntos, spline, etc. Line Polyline| Circle | Arc a7t i
- - e M

61 CircLE (ALias C)

Este comando permite dibujar circunferencias. Existen seis opciones:

A Center, Radius: Permite conocer el centro de la circunferencia
y su radio.

. ) ) /. ') - 1 =
4 Center, Diameter: Permite conocer el centro de la circunferencia ” — { =
y el valor de su diametro. Line Polylige| Circle | Arc
m—mgs | -

A 2-Points: Solo permite conocer la longitud de el diametro.

A 3-Points: Permite conocer los tres puntos de paso del circulo. '_sran ':' ening Rachs .
A Tan, Tan, Radius: Permite dibujar una circunferencia conociendo (= 1Topl[2D Wird @ Center, Diameter
dos objetos a los que el circulo es tangente; ademas, se
conocera el valor del radio de la circunferencia. () 2-Point

A Tan, Tan, Tan: Permite obtener una circunferencia si se conocen ~
los tres objetos tangentes a la circunferencia. (/,- 3-Point

6.2 PoLycoN (ALias POL)

Permite dibujar poligonos regulares. Tiene tres opciones:
A Edge: Permite dibujar un poligono conociendo la
g ] polig EF‘ E

longitud del lado. / ~ @ f,-""'
A Inscribed: Permite dibujar un poligono conociendo ; T .Arc D Rectangle

el nimero de lados y el centro de la circunferencia %

donde esta inscrito el poligono; para definir que Hivai @powgm

el poligono es inscrito se debe seleccionar la | .

opcion Inscribed.

Line Polyline Circle

A Circumscribed: Permite dibujar un poligono conociendo el nimero de lados y el centro de la
circunferencia donde esta circunscrito el poligono; para definir que el poligono es circunscrito se
debe seleccionar la opcién Circumscribed.
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6.3 ELLIPSE (ALIAS EL)

Permite dibujar elipses conociendo elementos de la elipse como su centro, los extremos de sus ejes 0
las longitudes de sus ejes.

Este comando tiene tres opciones:

A Center: Permite obtener elipse conociendo el centro / = @I :"/'

de la elipse y los extremos o la magnitud desde el : -/
centro hasta el extremos, de cada eje. Line Polyline Circe  Arc [ -
= = Center
A Axis, End: Permite obtener una elipse conociendo Diraw
los extremos de uno de los ejes, o0 su longitud y la S T
i N Axis, End

ubicacion del extremo del segundo eje, o el valor de
la distancia desde el centro hasta el extremo del
otro eje.

(- " Eliptical Arc

A Elliptical, Arc: Permite obtener un arco de elipse
conociendo los parametros que definen la elipse y los extremos del arco a definir.

6.4 RECTANGLE (ALIAS REC)

Permite dibujar un rectangulo conociendo el valor de sus magnitudes.
Tiene las siguientes opciones:

o

SRR o N
e Ao
Line Polyline Circle  Arc

-

| Draw @ Polygen

A Veértices opuestos: Permite dibujar un rectangulo conociendo las coordenadas relativas entre los
extremos de una o dos vértices opuestos.

A Area: Permite dibujar un rectangulo conociendo el valor del area y cada longitud; es decir, la longitud
horizontal es “length* (largo) y la longitud vertical es “width” (ancho), la cual se debe ingresar
como datos.

A Rotate: Permite dibujar un rectangulo conociendo el angulo de rotacién del lado horizontal y las
dimensiones de cada lado.

A Chamfer: Permite dibujar un rectangulo con un corte oblicuo en todas las esquinas, la distancia se
configura previamente antes de ingresar los componentes del rectangulo.
Si se dara distancias diferentes escriba cada distancia, luego, utilice las opciones que ya conoce
para definir el rectangulo. Las distancias se van a distribuir intercalando las distancias en los lados
del rectangulo.

A Fillet: Permite dibujar un rectangulo con esquinas redondeadas por un arco de circunferencia,
previamente configurando el radio.

A Width: Permite dibujar un rectangulo con un ancho de linea configurando el ancho con la opcién
Width y colocando su valor.



6.5 ARrc (ALIAS A)

CAPITU LO‘/ 101

Draw 4

Permite dibujar arcos de circunferencia con opciones segln las
propiedades geométricas de los datos que lo definen.

Tiene tres opciones:

A

r~
b

3-Point: Permite dibujar un arco conociendo tres puntos de
paso.

Start, Center, End (Inicio, Centro, Final): Esta opcion permite
dibujar un arco conociendo el primer punto como inicio del
arco, el segundo define el centro del arco y el tercero, el
extremo final del arco.

Start, Center, Length (Inicio, Centro, Longitud): Esta opcién
de arco solicita informacion sobre dénde comienza este, un
segundo punto que sera su centro, colocando el valor de la
longitud de la cuerda.

Start, End, Angle (Inicio, Final, Angulo): Un primer punto
donde comienza el arco, un segundo punto final del arco y el
valor del angulo del arco.

Start, End, Direction (Inicio, Final, Direccion): Al escoger el
inicio y el final del arco, se solicita solicita un vector para dar
la direccion de la tangente al arco.

Todas las restantes opciones son
combinaciones de las ya expuestas.

Ejercicio n.° 1

Dibuje utilizando los comandos Line y Ortho.

[ ITeplZ0 Wirfame]

o (D

line Polyline Circle
-

80

Draw

55

7.5

25

b

L

ﬁ Start, Center, Angle

/ Start, Center, Length

/?. Start, End, Angle
]/ Start, End, Direction
/< Start, End, Radius

/ Center, Start, End
/;: Center, Start, Angle

f/_ Center, Start, Length

87,5

e e v & 7 16~ £ S EEA A 6+ % @
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g Ejercicio n.° 2

Dibuje utilizando los comandos Circle y Trim.

L Ejercicio n.° 3

- Dibuje utilizando los modos Line, Arc y Rectangle.
1. Los marcos con el Line y el modo Ortho activado.

25

A i
<
M~ Y
A
™
Y Y
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A1 CARR D1* x EJERCICIO 3* *  4BLOQUES* x Drawing8* x EJERCICIO 1*

[-1Top](2D Wireframe] o @ %

85

1 k

EHe-v~«O-EEEXL A v~ &~-+ X [@R ==

S Ejercicio n.° 4

Dibuje utilizando los comandos Line, Circle, Arc y Trim.

27 50 10 30 10

10

1O
O
10
30
50

450
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S Ejercicio n.° 5

Dibuje utilizando los comandos Line, Rectangle, Circle, Arc y Trim.

[-][Topl[2D Wireframe]

10

33

1

30

10

42

2

5

o= (@ 52

wes

: Ejercicio n.° 6

Dibuje utilizando los comandos Line, Rectangle, Circle, Arc y Trim.

[~1[Topl[2D Wireframe]

90

45

= @ 8

WES




MoDIFY

Luego de aprender a dibujar objetos, ahora aprenderemos a editarlos. En el panel Modify, tenemos los
comandos que nos permitiran editar los objetos dibujados.

Entre los comandos mas importantes para editar estan Stretch, Move, Copy, Rotate, Scale, Offset,
Extend, Fillet, Chamfer, Blend y Mirror.

Para poder realizar la seleccion de los objetos a editar, de manera rapida, es importante dominar
algunas formas de seleccién. Primero se va a explicar cual es la manera de hacerlo. Aprenderemos
a seleccionar haciendo dos clics en la pantalla o también utilizando la seleccién Lazo, ademas de la
diferencia entre la selecciéon Windows y la seleccién Crossing.

71 SELECCION DE OBJETOS

711 Seleccién con dos clics

Al momento de seleccionar con dos clics generaremos una ventana, el color de esta cambia al
modificar la direccién de la ubicacién del segundo punto a seleccionar.

A. Selecciéon Window

Se genera al hacer la seleccion de los puntos de izquierda a derecha. Aparece una ventana de color
azul, la cual selecciona todos los objetos que estan completos.

b Ty 0 Ny ar phiase

SALCARROT % SELECCION COM DOS CLICKS® »

[—1TepllzD = fE

o
(&)

i 4

L

Woded | Tyt | st Jf + it [ e N P 1
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No se seleccionan las circunferencias de arriba ni la linea porque no estan completamente
seleccionadas.

N |

[L X
S— S — E——

-1epl 20 Wil [

Se genera al hacer la seleccion de los
puntos de derecha a izquierda. Esto genera
una ventana de color verde, que selecciona
todos los objetos que toca asi se encuentren
parcialmente seleccionados.

1T o120 Wrrams] -

Las lineas se seleccionan porque parte de ellas
estan en la ventana generada.
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71.2 Seleccién Lasso

Este tipo de seleccion aparece en la version anterior y se genera al mantener presionando el clic
izquierdo del mouse en la pantalla. Aparece el lazo segln se defina la forma al direccionar el cursor
de izquierda a derecha.

A. Seleccién lasso window:

[T R0 Winetame] =t E

o8

EEXL A w- 8-+ =@ =
= =

woos £ i« Falb @ - v - [E]0
—

Se seleccionan todas las cadenas que estan completamente dentro de la selecciéon Azul.

Type a keyword or phrase

Al CARROT* %  SELECCION CON DOS CLICKS*

[-1Topl[2D Wircframe] =@ %




Lo | Modify nnoshon | Leyers | ook | #mpses 3 Groups Sisties | Cligeaed sies =

3 " SEICTION COM DUS CLIKS CROSING™ ¥ | A2 LUBIES Baflus & |+ )
TR0 Wil amed

58

' |
Lo

e e e

Se seleccionan los dos sanitarios que han sido tocados por el lazo verde.

b View 3
St STEECION CON DG CLCKSCROSINGS ¢ | A2 CERTI-nfiee o B+
|-z Wit ame]

v
& x
LT wopn 1 55 - oo [& - 4 - F]0-E =

7.2 ComaNDoOs MobDiFy

+ Move G Rotate %; Trim: &

2% Copy  Jh Miror [ Fillet - |5

D_,l Stretch E Scale 323 Array = (=
Modify
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721 Trim (TR)

Este comando permite borrar parte de los objetos que han sido cortados por ejes cortantes previamente
seleccionados.

Opciones:
A Select All: Selecciona todos los objetos del archivo como ejes cortantes.

A Select Cutting Edges: Especifica los objetos que va a utilizarse como ejes. Recorta y proyecta las
aristas de corte y los objetos que se van a recortar sobre el plano XY del sistema de coordenadas
personales (UCS) actual.

FTS R
4 Move () Rotate W Trim = ¢ ~

% Copy Ah* (" Fillet - () -
[I stretch 5] Scale &2 Amay - &
Madify

]

XX

X
L T G 6 mooel 3 i - [l & - % -2 EE KX A - -+ PR E=

Y 4
' Start Drawing2™ ® examen final* X TRIM™ ®

-1 o= @ R

4 Move () Rotate % Trim - 7

% Copy [ Mirrer {7 Fillet ~ |5

[ stretch 5] Scale 838 Amay ~ &
Modify

13
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A Object to Trim: Selecciona el objeto que se va a recortar.

A Project: Especifica el método de proyeccidn que se utiliza al recortar objetos.
- None
Indica que no hay proyeccién. El comando solo recorta los objetos que se intersecan con la arista
de corte en espacio 3D.
- UCS
Especifica la proyeccién en el plano XY del UCS actual. El comando recorta los objetos que no se
intersecan con la arista de corte en espacio 3D.
- View
Indica una proyeccién a lo largo de la linea de mira actual. EIl comando recorta los objetos que se
intersecan con el contorno de la vista actual.
A Edge: Determina si el objeto se recorta hasta la arista extrapolada de otro objeto o solo hasta un
objeto que lo interseque en el espacio 3D.
- Extend
Extiende el eje cortante a lo largo de su trayectoria para intersecarse con un objeto en el espacio
3D.
- No extend
Determina que el objeto solo debe recortarse en una arista de corte con la que interseque en el
espacio 3D.

722 Stretch (alias s) | [L\ Stretch
Este comando permite estirar o encoger al objeto seleccionado. La seleccién Crossing sera la apropiada
para la seleccién de los objetos desde de un punto base hasta otro destino.
Ejemplo:
1. Seleccione el icono o escriba el alias s y presione <Enter>.

2. Dado que se requiere estirar 33.5 unidades a la derecha, seleccione como indica usando la
seleccion Crossing de derecha a izquierda y con el modo Ortho activados.

J Start " Drawing2* % | ommenfinal’ % ' STRETCH % " Drawing3™ x L)

= (& =

4 Move () Rotate 3 Trim -
%% Copy A Mimor {7 Fillet -
[, stretch ] Scale 232 Amay -
Modify

Al &
=

b &
LX D.;v STRETCH Select objects: Specify opposite corner: -
’_ Model | La.ymm A La-ynutz [ MODEL #E i+ @ - % - |§| x An-H-4+ B A=
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3. Seleccione un punto base con el modo Ortho activado para direccionar el Stretch hacia la derecha
y escriba el valor del estiramiento de 33.5.

Asi se obtiene:

70

7.2.3 Move (alias m)

Este comando permite mover los objetos seleccionados desde un punto definido como punto base
hasta otro punto destino.

Ejemplo:

1. Abra el archivo move.dwg.

B'sm " brawing s PR = | THMSHECT s = G+

- IMeslizh Wiehamel -
oMo O Rotte % Tim o i
% Cepy gy Miror [T Flict

[ strench 5] Seabe iE Ay
Meddify
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2. Seleccione el objeto A mover, haga clic derecho

Repeat Move
en la pantalla y seleccione la opcién del comando Recent Input ,
Move. Clipboard 3
Isolate 3
.« Erase
|'£' Move
%‘3 Copy Selection
B Scale
(", Rotate
[ Draw Order 3
Group r

B Select Similar
% Deselect All

Subobject Selection Filter 3
Quick Select...

QuickCalc

Find...

[ © [

Properties

Y Quick Properties

3. Seleccione el punto base con un clic 1. |

4. Seleccione el punto destino con un clic 2.

R Copy b Miner [ Rllel « i
[ stretch ] Seale £33 Ay - i
Moify

Asi se obtiene:

v 2 g Y \g
Drawing2*® ®  MOVE* *  TRIM* ®  TRIMSELECT ALL* X
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724 Copy (aliasco) ©

Este comando permite copiar los objetos seleccionados desde un punto, definido como punto base,
hasta otros puntos destinos.

Ejemplo:

1. Abra el archivo COPY.DWG. Seleccione el objeto, haga clic derecho y seleccione la opcién Copy

Selection.
v
Start COPY* x K+
[-ITop][2D Wircframe] w =@ R
i
Repeat ' ZOOM
Recent Input 3 E
Clipboard v
L
Isolate v o 8
P
o Erase - wes
Move P
.
O3 Copy Selection |
b scale
() Rotate |
Draw Order v ‘
|
Group £ |
|
O Select Similar
i, Deselect All |
Subobject Selection Filter v = = |
Quick Select..
QuickCalc T
@, Find..
5 Properties
Quick Properties

| 1 F_‘I

MDDEL}&E--vl—H:L@ - [ - |_|E|}:A11-¢ + R @@=

2. Seleccione el punto base.
3. Seleccione los puntos destinos.
4. Para salir del comando, presione <Enter>.

s

[-]Topl[2D Wireframe]
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725 Rotate (alias ro) | (")

Este comando no permite rotar objetos seleccionados teniendo como su centro el punto base un
angulo definido. Si el angulo es positivo, rotara en sentido antihorario.

Opciones:
A Reference: Permite modificar la inclinacion de un objeto tomando como referencia un angulo inicial
del objeto y modificandole a una nueva inclinaciéon conociendo el angulo final con respecto a la

horizontal rotando todo el objeto.
A Copy: Permite copiar el objeto seleccionado rotandolo a un angulo especifico.

Ejemplo:

En el siguiente ejercicio se requiere que el trailer rote hasta que tenga la inclinacién de la linea central.
1. Abra el archivo rotate.dwg. Seleccione el objeto, haga clic derecho y seleccione la opcién Rotate.
2. Seleccione el punto base clic 1 y seleccione la opcidn Reference de la linea de comandos.

[=ITop] (20 Wirsframe]

S S5
"'a._\ T e
R \...""'x e 1
T s %
S

“'\-\.\\ .\..‘.. “'\...\_\.\\\
..““-\_ ..N“\, \‘x
s .
e - e N “*—-\__\
OPCION \ i
2 \Y

REFERENCE i

T e B
"h\ S
- R
S
W \'\~ T
.~
J: Fy basz soint: \*
X m - RTATE Specify robation angle or [Copy Refarance] <346s: .J
[, Vodet FEoiE _-lgﬂi-.'.t.e T L mooa Pl - [T ERERE A - -4 o ES

3. Seleccione el angulo a referenciar haciendo clic 1 en el punto base anterior y clic 2 en los puntos
medios superior del cajon del trailer. Luego, clic 3 para definir el nuevo angulo en el punto medio

de la linea de eje.




7.2.6 Scale (alias sc)

Este comando permite ampliar o reducir objetos seleccionados manteniendo las mismas proporciones

CAPITULO 7
Modify 4

al multiplicarse todas las medidas del objeto seleccionado por un nimero llamado factor escala.

A Factor escala: x
Es el cociente de la division entre la longitud final conocida y la longitud inicial de un objeto

seleccionado.

Valores del factor scale.
— Si 0 <x < 1, entonces los objetos se reducen.

X=LF 7 Ll

— Si 1 < X, entonces los objetos se amplian.

Ademas, existen dos opciones mas en el comando Scale:

4 Reference: Permite modificar la nueva escala de un objeto tomando como referencia una longitud

inicial del objeto y modificandole a una nueva longitud final conocida.

A Copy: Permite copiar el objeto seleccionado escalandola a un factor definido.

Ejemplo:

1. Abra el archivo Scale. En este archivo se requiere escalar la puerta hasta que encaje entre los

muros. Se utilizara la opcion Reference para escalar la puerta.

2. Seleccione el objeto, haga clic derecho y seleccione la opcion Scale.

Draw | Annotation | Layers |

u Type a keyword or phrase

Block | Properties » | Groups | Utilities | Clipboard | View »

) A2 -BLOCK2D.0SCAR... ZAVALA 2017 OCZ® X

j SCALE

[~1[Topl[2D Wireframe]

& Mave

% Copy

L\ Stretch Scale
O.

() Rotate % Trim - &
A Miror (7 Fillet - 5
8% Amay - &

13

Modify

MODEL Hf :i:

Repeat SAVEAS
Recent Input v
I ResetBlock
Liy | Block Editor
B | Edit Block In-place
Annotative Object Scale »
Clipboard v
Isolate v
o Erase
Move
% | Copy Selection
fmff| el e
¢ Rotate
Draw Order v
Group 3
®%  Add Selected
S Select Similar
%Y Deselect All
Subobject Selection Filter 3
Ijm  Quick Select..
QuickCale
@, |Find..
5] Properties
[E_ Quick Properties

o @R

R Au- 8-+ P A=
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A2 -BLOCK2D,0SCAR... ZAVALA 2017 0CZ* % | SCALE*

[-][Top][2D Wireframe] = =

5. Seleccione clic 1 y clic 2 en el otro extremo de la puerta a escalar y clic 3 en el ancho de los
muros donde encajara la puerta.

[ vosel | it | 1
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727 Explode (alias x) @

Este comando permite desagrupar objetos seleccionados, por ejemplo, se pueden desagrupar
poligonos, rectangulos, polilineas y bloques.
Ejemplo:

1. Abra el archivo explode.dwg. En este archivo hay objetos agrupados y se requiere desagruparlos.
Seleccione el icono Explode.
2. Seleccione todos los objetos y presione <Enter>. Ahora los objetos estan desagrupados.

[~1Topl[2D Wireframe] = @ R

AutoCAD
2019

7.2.8 Offset (alias o)

Este comando Offset permite generar objetos equidistantes a un objeto ya seleccionado, a una
distancia configurada. Los objetos pueden ser lineas, arcos, circulos, polilineas, elipses, rectangulos

y poligonos.

Existen dos opciones mas en el comando Offset:
A Through: Permite obtener offset conociendo un punto de paso.
A Miultiple: Permite realizar offset consecutivos con respecto a un objeto seleccionado.

Ejemplo:

Dibuje el rétulo utilizando los comandos Rectangle, Explode, Offset y Trim.

174
20 114 40

8
15

25
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1. Dibuje el rectangulo de 170 x 25y, luego, apliqgue Explode para desagruparlo.

2. Offset de 20 unidades de longitud de la vertical hacia la derecha 4 veces y el vértice de la
derecha dos veces hacia la derecha.

3. Offset a la linea horizontal inferior hacia arriba de 5 unidades dos veces y, luego, offset de 7 a
la horizontal.

4. Apligue el comando Trim para recortar.

729 Extend —?*/&und

El comando Extend permite extender objetos hasta los ejes de extension previamente seleccionados.
La opcion Edge permite alargar el objeto hasta una arista implicita de otro objeto, o solo hasta un
objeto que se interseca realmente con el primero en el espacio 3D. Se usa en dos dimensiones
cuando se requiere extender objetos hasta la proyeccion del eje de extension.

Ejemplo:

1. Abra el archivo extend.dwg.
2. Seleccione los ejes de extensién haciendo clic 1 vy, luego, presione <Enter>.

3. Seleccione los objetos a extender haciendo clic 2 a todos los extremos como indica la imagen y
para salir del comando presione <Enter>.

[~1[Top][2D Wireframe]

<3 Move () Rotate = Extend +
9% Copy  Ah Mimor et - S0 .
[L\ stretch 5] Scale ﬁ Amay +

14
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Asi se obtiene:

[-1Topl[2D Wireframe]

4 Move () Rotate | Extend -~ W

Tt Copy b Mimor (T Filer - )

[L\ stretch 5] Scale 22 Amay - & E
Modify

mobeL # i [l G N ~[ZE-EE KA B+ =

7210 Join (alias jo)

Este comando permite agrupar y juntar objetos. La Unica condicién es que debe existir una secuencia
ordenada de inicio a final entre los objetos, es decir, donde comienza uno termina el otro. Ademas,

no deben sobreponerse.
Ejemplo:

1. Abra el archivo Join y seccione el icono.
2. Seleccione los objetos y presione <Enter>.

[=1Topl[2D Wireframe]

4 Move () Rotate | Bxtend + 7

9} Copy A Miror [ Fillet -~ &1

[Ly streteh  [7] Scale 52 Amay -~
Moify
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\f A2 -BLOCKZD.0SCAR... ZAVALA 2017 OCZ* % y Jain

[~1[Top][2D Wireframe]

3 Move () Rotate = Extend - 7
9% Copy  Ah Mimor {7 Fillet ~ 5
[1\ stretch ] Scale 58 Amay - (=

Modify

Command - Specify opposite curner or [Fence/wroTvgon/CPolygon]:

IW“
mopeL # it ~ [i=]h. & -+ Y - [T~ [ R [ ¢

7.211 Fillet (alias F)

AmM-@-+ PR @S

Este comando permite redondear, filetear o empalmar con un arco de radio conocido tangencialmente

a los dos objetos seleccionados.

Otras opciones:

A Fillet Maltiple: Permite hacer filetes simultaneos sin necesidad de salir del comando.
A Polyline: Permite configurar todas las esquinas de una polilinea seleccionada.

Ejemplo:
Abra el archivo Fillet. Utilice solo el comando Fillet.

Seleccione el icono de Fillet.

Para configurar el radio, escriba r y presione <Enter>.

Utilice la opcién Polyline porque el objeto estad agrupado; escriba la letra p y presione Enter>.

1.

2.

3.

4. Ingrese el valor del radio 6 y presione <Enter>.
5.

6. Seleccione el objeto y filetee las cuatro esquinas.
7.

Los otros filetes seran simples entre dos objetos. Estos filetes seran de radio 10, 8 y 5.



v

[-ITop][2D Wiretrame]

v v Y
A2 -BLOCK2D.OSCAR... ZAVALA 2019 OCZ* % A1-DRAW NEW* x FILLET*
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R copy A Mimor {7 Fillet ~
[1 streteh 5] Scale
Modify

22 Aray ~

4 Move (), Rotate = Extend - 7
&
S

3

=& =R

=
i

"~ FILLET Select 2D polyline or [Radius]:

7212 Chamfer (alias cha)

Chamfer

Este comando permite realizar biseles y cortes oblicuos entre dos objetos con un segmento de recto
cuya dimensién se configura previamente. Para ingresar la distancia, escriba d, opcion Distance.
Luego, ingrese dos distancias, estas pueden ser iguales o diferentes y la definen el orden como se
va a seleccionar los objetos para realizar el segmento oblicuo.

Otras opciones:

A Chamfer miiltiple: Esta opcién permite hacer chaflanes simulténeos sin necesidad de salir del

comando.

Ejemplo:

Abra el archivo chamfer.dwg. Realice los chamfer pedidos como esta la figura y aplique el comando

Chamfer.

[~1[Top][2D Wireframe]

4 Move () Rotate

9% Copy b Mirror

= Btend ~ &

{ Fillet |-| &

L\, Stretch Scale
[m]

Modi

(7 Fillet

|/ Chamfer ‘

{f\jﬁland Curves

o @R

O
@)
O
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O 0 O
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Seleccione el icono del Chamfer.

Ingrese el valor de la segunda 20 y presione <Enter>.

aor P

Para configurar la distancia, escriba d y presione <Enter>.
Ingrese el valor de la primera distancia 15 y presione <Enter>.

. Seleccione los objetos seglin el orden de las distancias ingresadas.

Del mismo modo, para el otro chamfer

las distancias son 15y 12.

7213 Blend (alias ble)

Este comando permite obtener empalmes entre dos objetos sin modificarlos. La curva de empalme

generada es una curva spline.

Ejemplo:
Abra el archivo blend.dwg. Se debe realizar varios empalmes 4 Move (7, Rotate = BExtend -
u.sando el (-zomando Blend entre dos objetos y obtener la ©3 capy I\ Mirior —|—|If— Rilet |7 50
figura anterior. 0\ Stetch ] Scal e
' - Stretch [ | Seale | 7 Fillet
1. Seleccione el icono blend. Modif}|
2. Seleccione los dos objetos donde se ejecutara un |/ Charnfer
empalme. a
- .
3 |’ _; Blend Curves
. Start e A2 -BLOCK2D.0SCAR... ZAVALA 2019 OCZ* 6 Al-DRAW NEW* A CHAMFER™ x f BLEND* x
[-1Top][2D Wireframe] Las
“ Move () Rotate = Bxtend - £
% Copy A\ Mirror ) Blend Curves ) ;
[L\ stretch 5] Scale 272 Array ~ S o6 E
Modify
‘!-.,‘.' "
EEEETEE

BLEND Select second object:




CAPITULO 7
Modify <

De este modo se completan los empalmes que faltan.

Type @ keyword or phrase

CHAMFER* %

[-ITopl (2D Wireframe]

3 Move () Rotate = Extend -

93 Copy A Mirror ) Blend Curves ~

[1\ Stretch ] Scale 2% Aray -
Modify

=N

7.214 Mirror (alias mi)

Este comando permite copiar objetos seleccionados con respecto a un eje de simetria; ademas, tiene
la opcién para borrar los objetos originales seleccionados previamente.

Ejemplo:

Abra el archivo mirror.dwg y aplique el comando Mirror.

[-1[Topl[2D Wireframe] ; =y
4+ Move () Rotate | Extend - < W
% Copy A Mirrer ) Blend Curves + 5] :
[L) stretch ] Scale 203 Armay - S W E
Modify
wes

v Command: _IsolateObjects 9 found i
:

*Cancel*

XA M -+ P o=
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Seleccione el icono Mirror.

Seleccione los objetos a copiar.

Seleccione el eje de simetria haciendo dos clics en el eje.

Ahora, el comando preguntara si desea borrar el objeto seleccionado y mantener solo la copia
del Mirror. La respuesta, por defecto, es no; por ello, presione <Enter>.

[~1[Topl[2D Wireframe] = 52
4 Move (%, Rotate | Extend - I
% Copy  Ah Mirror  ~J Blend Curves ~ ) g
[1\ Stretch ] Scale &% Array - EMLL ~N\ i AL ~N\N\ W TR | [E
Modify
WCS
Y
LX 5~ Tyr ‘ -
PR E N wooer i - Pl ] - % - [ -EE EE A - B -4 PO =
— —

Por defecto, cuando se crea una imagen simétrica de un objeto de texto, la direccion

del texto se establece con la variable de sistema mirrtext. Por defecto tiene el valor O,

que genera que el texto permanezca inalterable al realizar el mirror. Mmirrtext con valor 1
genera que en el texto invierte sus letras al ejecutarse el comando Mirror.

mirrtext =0 mirrtext = 1

MACRO MACRO OADAM MACRO
AutoCAD AutoCAD  dADoiuA AutoCAD
2019 2019 eros 2019
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. Ejercicion.° 1

1. Abra el archivo ejercicio M1.DWG.

=

ARG
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[-1[Top][2D Wireframe]

Line Polyline Circle  Arc Tet Dimension Block
£ E o
Draw = Annotation = -
A
'sm " A2-BLOCKID.OSCAR... ZAVALA 20190CZ" % ' BHATCHT® % ' EERCICIOMI® > I+

View

: 2. Utilice los comandos Move y Rotate para colocar los sanitarios como indica la figura siguiente:

A 2l =

Text Dimension ° }

LR

mooeL # i - [l G - % - [£] EEELA - B+ D=
R—— L et =

Black

D

View

Draw ~ Annotation ~ -
. Start " A2-BLOCK2D.0SCAR... ZAVALA 2019 OCZ* X ' SHATCH 1*

[-][Top] (2D Wireframe]

)
w0
<

|

1
™
Y
. 150 ~
x [N 5/~ 7y0= o command

mooeL 4 i - [ ] & ~ % - [T -EE K A v # -+ A=
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Comando Scale y la opcion Reference acomodar el sanitario:

- Seleccione la bariera, luego hacer clic derecho en pantalla y seleccionar la opcion Scale.
- Punto base clic 1.

- Escriba r y presione <Enter>.

- Seleccione los extremos de la bafiera con clic 1 y clic 2.

- Seleccione el extremo del muro donde encaja la bafiera con un clic 3.

. Start " A2-BLOCK2D.OSCAR..ZAVALA2019OCZ* % ' BHATCH1* % ' DERCICIOMI® x WL+

[-1[Top][2D Wireframe] = =

‘.
-
El

45

[ o oA
|. Ejercicio n.° 2

1. Abra el archivo ejercicio m2.dwg. Realice tres procedimientos.

b | Type a keyword or phrase

= o 3| B

Layers Block | Modify

A G

Line Polyline Circle  Arc

Erg

Groups | Utilities | Clipboard | View

Properties

Draw ~ -~

| ¥ A2 BLOCK2D.OSCAR.. ZAVALA 2019 OCZ" % | &HATCH1* % | EERCICIOMZ® *
[-ITopI[2D Wireframe]




CAPITULO 7

Modify €

2. Realice el Mirror con respecto el eje de la botella.
3. Use el comando Join para toda la botella.

4. Copie la botella del centro de la base al centro de la base del poligono.

W e o = a7 o 7
[-1Topl[2D Wireframe]

= @ &

[ o oA
|. Ejercicio n.° 3

1. Utilice el comando Line, Circle, Trim y Fillet para realizar el siguiente dibujo:

[~1[Top][2D Wireframe]

@@=
49

42
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AutoCAD 2019

r ES——
L Ejercicio n.° 4

=

[~1Top][2D Wirframe]

TBHATCHT" % ' ODCARRAIDRAW® X ' EERCICIOMA ' A1-DRAWNEW" X ' Drawingl6"

1. Utilice el comando Line, Circle y Trim para realizar el siguiente dibujo:

[ o a0
L Ejercicio n.°5

1. Utilice el comando Line, Rectangle, Fillet, Circle y Trim para realizar el siguiente dibujo:

(W St

[ 1Topl[2D Wireframe]

BHATCH 1* *  ODCARRATDRAW® X

BJERCICIO M5™ %

A1-DRAW NEW™ X

87

Cooamaa

L 60 |
| |
36
DM
’%\
14 %
59 1 ©
& &,
O o @,
108

136
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v Eijercicio n.°6

CAPITULO 7
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1. Utilice el comando Line, Rectangle, Fillet, Circle y Trim para realizar el siguiente dibujo:

[-1Topl[2D Wireframe]

. Start " BHATCH1* X ' DDCARRATDRAW® X ' AI-DRAWNEW® X ' Drawingl6®

=@ %

’ start " BHATCHT® X ' ODOCARRATDRAW® X ' DERCICIOMS™ * | AT-DRAWNEW® X  Drawingls® %
[ 1Topl[2D Wireframe] 87 =& =
. 60 | )
N
| \ &
36
@ 45
&
14 %
[re] o] o
as @
0
74 &,
Y 108
L X 136
s Model , Layoutl | Layout?

MODEL HE i

Hide -\ -FO-EEELA - 8-+ Pa=
S —
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81 COPIANDO CON ARRAYS

I
I
Iftl
Iffl

El comando array permite crear copias de los objetos
seleccionados que han sido organizados siguiendo
un patrén, ya sea en 2D o 3D. El comando array ha
evolucionado en las U(ltimas versiones, ahora existen
tres tipos de arreglos: rectangular, polar y camino path).
Ademas, si los arreglos son asociativos, se pueden editar
ya que cuentan con su propio editor. También se puede
crear copias de objetos con un array rectangular en 3D.

Se pueden crear copias de objetos en un array polar con respecto a un eje de rotacion.

eje de rotacion
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Ademas, con el array path se pueden crear copias de objetos en una ruta o camino.

811 Rectangular Array

+ Move 6 Rotate { Trim = ,_

OF copy b Miror [ Fillet ~ )

[L}\ Stretch ] Scale |25 Array H =
Modifyl (][]

o0 Rectangular Array
4@ ! | 9_@ Path Array
2% e®

@]
Palar Arra
. 8,0 Poler Aray

Permite copiar objetos seleccionados distribuyéndolos en filas y columnas. Ademas, se les puede dar
niveles, configurando el nimero de filas, columnas y niveles, asi como sus distancias.

Para ejecutar el comando se debe seleccionar el icono respectivo y luego el comando especifico que
se empleara.

Select objects: Seleccione los objetos a copiar y presione la tecla <Enter>. Aparecera la ficha Array
Creation.

= I Columns: |+
ac 5 k
LI

[fug Betwieen: |5 soweers |2
i Totst |18

Beclangular

Drawing1*

[=Tap] {20 Wirefame]

x E2- ARRAYRECT Select grip to edit srray or [AGSoEiatile Badi
= mm Lavals eXit]<eXits:
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Opciones:
A Columns: Edita el nimero y el espaciado de las columnas.
— Columns: Define el nimero de columnas del array.
— Between: Determina la distancia entre columnas.
— Total: Especifica la distancia total entre la columna inicial y la final.
A Rows: Especifica el nimero de filas de la matriz y la distancia entre ellas.
— Rows: Define el nimero de filas.
— Between: Determina la distancia entre filas.
— Total: Especifica la distancia total entre la fila inicial y la final.
— Increment: Establece el aumento o reduccion de elevaciéon de cada fila.
A Levels: Especifica el nUmero de niveles de la matriz y la distancia entre ellos.
— Levels: Define el nimero de niveles del array.
— Between: Determina la distancia entre niveles.
— Total: Especifica la distancia total entre el nivel inicial y final.
A Propieties: Cuenta con las opciones:
— Asociative: Especifica si el array sera asociativo o independiente. Si el array es asociativo, el icono
associative se torna de color celeste.
— Base point: Define la ubicacion del punto base y del pinzamiento del punto base del array.

e Si el array es asociativo, se podra editar cada vez que se seleccione.
e Key point: Especifica la distancia entre filas y columnas al mismo tiempo, mediante el
establecimiento de cada vértice de un area rectangular, que es equivalente a la distancia. En
el caso de los arrays asociativos, especifican una restriccion valida en los objetos de origen que
se van a utilizar como punto base. Si se editan los objetos de origen del array resultante, el punto
base de la matriz se mantiene coincidente con el key point de los objetos de origen.
e El ndmero y la distancia entre las filas y las columnas de un array aumentan o disminuyen a
medida que se mueve el cursor. Por defecto, el array tiene un nivel de 1.
e Se puede girar el array alrededor del punto base en el plano xy. Esta opcién se obtiene solo para
matrices asociativas desde el panel de propiedades.




AutoCAD 2019

Oscar Carranza Zavala

81.2 Path Array

Este comando permite copiar y ordenar de forma & Move () Raiste N5 Tim v @
uniforme copias de objetos a lo largo de una ruta (path)

) % copy A\ Miror [ Fillet - )
seleccionada.

DA Stretch B Scale
Para ejecutar el comando se debe seleccionar el icono del Moty ES Ractangiisr vy
comando; luego, este pide:
Select objects: Seleccione los objetos a copiar y presione 1‘.'9_9/0"“" Areay
la tecla <Enter>. b %0 porar i
Select path curve: Seleccione la ruta (path), presione la )
tecla <Enter> y aparecera la ficha Array Creation.

3

u Type a keyword or phrase e

Array Creation

°
5 o =,0 oe m | oo
0 oLe) 8% [ R
= o o8, 97 83~ L%
08~ as? Between: | 14,6136 || £ Between: Z7 Between: |1 = tz

= L = s iative| Base Point Tangent Measure |Align ltems|Z Direction|| Close
ShTotak  [s7est6 || =T Totat: 59913 | E1totat |1 | Direction  ~ Ariay
Type ftems Rows ~ | Levels Properties Close

Start " Drawingl* x| A2-BLOCKID.OSCAR..ZAVALA2019.0CZ* ¥ Y+

o =
= Rows: 2 levels |1

[-1Mopl[2D Wireframe]

X s2% ARRAYPATH Select grip to edit array or [ASsociative Method Base point

Tangent direction Ttems Rows Levels Align items 7 direction eXit]ceXits:

MoDEL HE - L (@] b - [ (KK A B+ =

Opciones:
A Items: Edita el nUmero y el espaciado de las columnas.
— Items: Define el nimero de items. Solo se encuentra activo para la opcién Divide method.
— Between: Determina la distancia entre items. Solo esta activo para la Measure method.
— Total: Especifica la distancia total entre el item inicial y final. Solo se encuentra activo en Measure
method.
A Rows: Especifica el nUmero de filas y la distancia entre ellas.
— Rows: Define el nimero de filas.
— Between: Determina la distancia entre filas.
— Total: Especifica la distancia total entre la fila inicial y la final.
— Increment: Establece el aumento o reduccién de elevacion de cada fila.
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A Levels: Especifica el nUmero de filas de la matriz, la distancia entre ellas.
— Levels: Define el nimero de niveles del array.
— Between: Establece la distancia entre niveles.
— Total: Especifica la distancia total entre el nivel inicial y el final.
A Propieties: Cuenta con las opciones:
— Asociative: Especifica si el array sera asociativo o independiente. Si el array es asociativo, el
icono associative se torna de color celeste.
— Base point: Define la ubicacion del punto base y del pinzamiento del punto base del array.

'-.‘w B e T e e el 5

[T W etae] \ .1

A =

— Tangent direction: Permite especificar la orientaciéon del primer item en relacién con la curva
seleccionando dos puntos en pantalla.
[Normal]-tangente normal al plano xy

b ve 0 it o prvme
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— Measure method: Especifica la distancia entre items a lo largo de la ruta.

— Divide method: Establece el nimero de items a lo largo de la ruta.

— Alignment: Permite especificar la cantidad exacta de items a lo largo de la ruta.
- z direction: Controla si se mantiene la direccion z original de los elementos o si se alinean de forma

natural a lo largo de una trayectoria 3D.

El path, es decir, el camino puede ser una linea, una polilinea, una polilinea 3D, una spline,
una hélice, un arco, un rectangulo, una elipse o un poligono.

| & Levei: |1

| 27 Between: 1

|1 ratse |1

=1 Totak

Itgirs Horws = Level

Tpawing % AL-BLOCKAMGSCAR. EAVALS 19 0GE % W+ |

[-ITepl[2D Wirefame]

+0? gl

BasePomt Tengent  Messure  Align ltem:
Directivn L

81.3 Polar Array

Este comando permite copiar y ordenar de forma uniforme
copias de objetos a lo largo de una trayectoria circular
definida por un punto fijo llamado centro.

Para ejecutar el comando se debe seleccionar el icono
respectivo, luego, este comando pide:

Select objects: Seleccione los objetos a copiar y presione
la tecla <Enter>.

Specify center point of array: Permite seleccionar el centro
de las copias.

Axis of rotation: Especifica el eje de rotacion de un array
polar en 3D.

<4 Move C) Rotate 5&; Trim = ._
9% Copy  Ah Mirer [ Fillet = (5
[\ Stretch [ Scale  |222 Array

Modifyl (][]

9_9_,—0 Path Array

0%
1“-‘1“ 8,0 Polar Array

oo Rectangular Array

4




Luego, aparecera la ficha Array Creation.
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Arrays 4

[ Tepl 20 Wirsframe]

y or fMﬂu Base point ltems i\ugh bmuen

Opciones:

A Items: Edita el nimero de items y el angulo entre ellos.
— Items: Define el nimero de items.
— Between: Establece angulo entre items.
— Total: Especifica el angulo entre el item inicial y el final.

A Rows: Especifica el nimero de filas del array y la distancia entre ellos.

— Rows: Define el nimero de filas.

Between: Establece la distancia entre filas.

Total: Especifica la distancia total entre la fila inicial y final.

KR Av-B+m=

Increment: Establece el aumento o reduccién de elevacion de cada fila.

4 Levels: Especifica el nimero de filas de la matriz y la distancia entre ellos.

— Levels: Define el nimero de niveles del array.
— Between: Establece la distancia entre niveles.
— Total: Especifica la distancia total entre el nivel inicial y el final.

A Propieties: Cuenta con las siguientes opciones:

— Asociative: Especifica si el array sera asociativo o independiente. Si el array es asociativo, el

icono associative se torna de color celeste.

— Base point: Define la ubicacion del punto base y del pinzamiento del punto base del array.

— Reotate: Controla si los elementos giran a medida que se disponen segln el array.

— Direction: Permite modificar el sentido de las copias de antihorario a horario.
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8.2 ARRAYEDIT

Este comando permite editar arrays que han sido creados con la opcidn Associative. Basta seleccionarlo y
aparecera el panel Array para poder editar los arrays. EIl mismo permite modificar sus objetos, reemplazar
algunos objetos del array por otros y modificar los pardmetros explicados en la creacién del array.

Opciones:

© Edit source

Para editar los objetos de origen de un elemento, active el estado de edicién de un elemento
seleccionado. Todos los cambios (incluida la creacién de objetos nuevos) se aplican de forma
instantanea a todos los elementos que hagan referencia al mismo conjunto de objetos de origen.
Se deben guardar o descartar los cambios para salir del estado de edicion.

En este ejemplo se tiene un array associative, se va a modificar el objeto copiado con la opcion edit
source Yy, finalmente, se haran cambios con la opcién align.

- B © e
s e ! i | = etmeeri (L, — SuePoint Mazurs Mian e 230
ok Tolak
"
i.ﬁMﬂ
=T o[ Wimfrme]

L PO 3 P 5 S Sl ol =)

MODEL 4 G

Finalmente, se obtiene:

L ~—| o 0 e o E N =
i, 5 . A ool A e ’E, H | @ || B | IR
Line Zolyline \ |, r.»c EE Tm Dimension * £ Lagers. Flock | Propedies hikties | Cliphord | Wims
Iﬂ B [ bl =
Drae = Annutiie * Mom, - o - . . = %
e e e - G

[ ITep][0 Winsfmee] o= W
\ \ ==
| o -

Modet | Lijuilt | it [+ L e O 2 R o i LV S SRR - S e = |
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© Replace items

Reemplace los elementos seleccionados con otros objetos. Las modificaciones de los elementos se
mantienen. También se pueden reemplazar todos los elementos que hacen referencia a los objetos
de origen, en lugar de seleccionar elementos individuales.

oo ML Columns: |4 = Rows: 3 Z, Levels:
oo g Between: |6 =% Between: |2 =7 Between:
Rectangular | kot 7ot |18 =1 Total: 4 Z1 Total:
Columns Rows «
" ARRAV- % | A2 -BLOCK2D.0SCAR... ZAVALA2019 0CZ* % Y+

[-ITop][2D Wireframe] =@ R

e e T o
e e e P

oo [ columns: =, Rows: Z,, Levels:
(mjm] {ig Between: |6 =% Between: |2 2% Between: 1
Rectangular | ko o |18 =I Total: N Z1 Total:
Type Columns Rows ~
-
Start " ARRAY- % ' A2-BLOCK2D.OSCAR..ZAVALA 2019 0CZ* X

[-]Top][2D Wireframe]

XA w- -+ P E=
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rgr=T—
v Ejercicion.® 1

1. Realice dos procedimientos: en la mesa rectangular, un array polar de 4 items en 360 grados
y, luego, sobre el arco un array path de 3 items con la opcién Divide method..

1T [20 Wirsframe] =i B

O
L] = O

r - ..
v Eijercicion.° 2

1. Modifique el array path con la opcién Basepoint y, luego, cambie en la opcién Divide method
6 items.

=1 o] [20 Wireframe] ol B
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r - o
« Ejercicion.°3

1. Realice un array rectangular con 5 filas y 5 columnas, y una distancia total de 12 para ambas.

[ CARRAY R A2 LOCKAOSTAR ZAYMLATIIORCE K| HERCICIDT R ERRCEIRT X ERROCIO

[-ITopIlZD Wreframe] =08

dip p op op o
| op dp dp dp op
P P P P P
p op p L o
P G O g

MOGE vk G- r[EE KA B B o=
e

12
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PROYECTOS

Este capitulo es importante porque permite comprobar y verificar las medidas de las entidades utilizadas
en los proyectos. Asi, se pueden modificar y corregir de la manera requerida y se puede dimensionar en
dos o tres dimensiones. Asimismo, en esta seccion, se aprende algunos comandos de dimensionado,
se creara estilos de dimensionado y, finalmente, se presentaran algunos ejemplos de aplicacién.

El dimensionado complementa la informacion de los planos, coloca medidas lineales, angulares, radiales,
informacién de coordenadas absolutas, etc., de acuerdo a ciertos parametros o normas establecidas.

91 HEerRrRAMIENTAS DE AcOTADO (PANEL DIMENSION)

Los botones del panel Dimension se detallan a continuacion:

Este comando acota en forma horizontal o vertical. Para ello se requiere ingresar tres puntos: inicio
de la cota, final de la cota y un punto para la ubicacién de la linea de cota.

Command: DIMLINEAR
Specify first extension line origin or <select object>. Especifica el primer punto o <Enter>.
Specify second extension line origin: Especifica el segundo punto.

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle/  Especifica el punto por donde pasa la linea de cota.
Horizontal/Vertical/ Rotated]:

Dimension text (valor)

Este comando hace cotas alineadas al objeto a acotar. También se requieren tres puntos.

Command: DIMALIGNED
Specify first extension line origin or <select object> Especifica el primer punto o <Enter>.
Specify second extension line origin Especifica el segundo punto.

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]:  Especifica el punto por donde pasa la linea de cota.

Dimension text (valor)
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Acota la longitud de un arco. Sale acomparfiada de un icono sobre el valor de dicha longitud.

Command: DIMARC
Select arc or polyline arc segment: Designa un arco o de una polilinea.
Specify arc length dimension location: Especifica la ubicacién de la cota.
Dimension text (valor)

Yt& ORDINATE (DIMORDINATE)

L= e P

Coordenadas cartesianas
Coloca la coordenada del punto indicado. La abscisa (X) sale desplazando el mouse verticalmente y
la ordenada (Y) sale desplazando el mouse horizontalmente.

DIMORDINATE

Specify feature location Especifica un punto.

Specify leader endpoint or [Xdatum/Ydatum/Mtext/Text/Angle] Especifica la ubicacién de la cota.

Dimension text (valor)

Acotado de radios
Este comando acota radios de arcos o circulos.

DIMRADIUS
Select arc or circle: Selecciona un arco o circulo.
Dimension text (valor)
Specify dim. line location or [Mtext/ etc]: Especifica el punto de ubicacion y mover el mouse.

Acotado de diametros
Este comando acota diametros de arcos o circulos.

Command: DIMDIAMETER
Select arc or circle Selecciona un arco o circulo.
Dimension text (valor)
Specify dim. line location or [Mtext/ etc]: Especifica el punto de ubicacion de la cota.

Acotado de angulos

Este comando acota angulos entre dos lineas y el comprendido por un arco. Por defecto, el acotado
angular aparece para arcos menores de 180°. Si desea trazar cotas con angulos mayores que 180°,
use la opcion Specify vertex.
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Command: DIMANGULAR
Selecciona un arco, circulo, linea o presionar
Select arc, circle, line, or <specify vertex> I . o CLEHEp UL presi
<Enter>.
Select second line Selecciona segunda linea.

Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle] Especifica la ubicacién de la cota.

Dimension text (valor)

Acotado rapido
Este comando acota de manera rapida y sencilla cotas horizontales, verticales, alineadas, de radios
o diametros de los objetos seleccionados.

Command:
Associative dimension priority Endpoint (captura puntos finales).
Select geometry to dimension Seleccione objetos y presione <Enter>.

Specify dimension line position, or [Continuous/Staggered/
Baseline/Ordinate/ Radius/Diameter/datumPoint/Edit/
seTtings] <Continuous>

Especifica la ubicacién de las cotas o ingresa una
opcion.

Por ejemplo, si tiene que acotar varios circulos, ejecute el comando, seleccione los circulos, haga
clic derecho y ejecute Radius. Finalmente, direccione el mouse a 45° y haga clic para fjar las cotas.

Acotado con linea base
Este comando hace cotas paralelas referidas a una cota base. El espacio entre paralelas se establece
en la casilla Baseline spacing de la ventana de estilos de cota (ficha Lines).

Command: DIMBASELINE
Specify a second extension line origin or [Undo/  Especifica un punto o ingresa una
Select] opcién.
Dimension text 44.16 (ejemplo)

Specify a second extension line origin or [Undo/

< >
Select] Enter

Acotado continuo
Este comando traza cotas lineales continuas. Pueden ser horizontales, verticales o alineadas.

Command: DIMCONTINUE
Specify a second extension line origin or [Undo/ Especifica un punto o ingrese una
Select] opcion.
Dimension text (valor)

Select continued dimension: <Enter>
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Si ingresa a este comando luego de realizar un acotado lineal cualquiera, pedira el segundo punto
directamente. En caso contrario presione <Enter> y elija a qué cota desea que se hagan mas acotados
continuos.

Acotado de radios con quiebre
Este comando hace cotas radiales en arcos o circunferencias con un quiebre. Usado para acotar
objetos con radios muy grandes.

Command: DIMJOGGED
Select arc or circle Selecciona un arco o circulo.
Specify center location override Especifica un centro.
Dimension text (valor)
Specify dimension line location Indica la ubicacién de la cota.
Specify jog location Especifica la ubicacién del quiebre.

Este comando especifica una distancia de separacion de las cotas lineales o angulares seleccionadas.
Simplemente seleccione la cota base y luego ingrese la distancia de separacion. Si se pone O, las
cotas se alinean.

Command: DIMSPACE
Select base dimension Selecciona la cota base.
Enter value or [Auto] <Auto> (valor)

Este comando hace un pequefio corte a una cota. Simplemente, seleccione la cota y, luego, el punto
por donde se realizara el corte.

Command:

Select a dimension or [Multiple] Selecciona la cota.

Select object to break dimension or [Auto/  Selecciona el lugar por donde se hara el
Restore/Manual] <Auto> corte.

Acotado de tolerancias geométricas
Este comando coloca simbolos de tolerancias geométricas.

TOLERANCE

<Enter> tolerance location Especifica la ubicacion de los simbolos de tolerancia.
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@E CENTER MARK (DIMCENTER)

Acotado de centros
Este comando coloca marcas en los centros de arcos o circulos.

Inspeccion de acotados
Este comando permite indicar qué cotas seran inspeccionadas. Se encierran en un simbolo.

Los mensajes son:
Select dimensions: (seleccione la cota o cotas a inspeccionar)

y v JOGGED LINEAR

Simbolo de quiebre de cotas
Este comando es (til pues afiade un pequefio simbolo de corte a las cotas. Simplemente, seleccione
la cota y el punto de quiebre.

Los mensajes son:
Select dimension to add jog or [Remove]: (seleccione la cota a quebrar)
Specify jog location (or press <Enter>): (indique el punto de quiebre)

H&H DIMENSION EDIT (DIMEDIT)

Edicion de cotas
Este comando permite cambiar la orientacién de la cota, el contenido y la orientacion del texto de
cota. En la practica los cambios rapidos se hacen con el alias ED.

DIMEDIT

Enter type of dimension editing [Home/

I i6n.
New/Rotate/Oblique] <Home> ngrese una opeion

Select objects Selecciona la cota a editar.

Select objects Presione <Enter>.

,.4 DIMENSION TEXT EDIT (DIMTEDIT)

Edicion del texto de cota
Este comando cambia la ubicacién del texto de cota respecto a la linea de cota. En la practica es
suficiente hacerlo con los indicadores llamados grips.

Command: DIMTEDIT

Select dimension Seleccione una cota.

Specify new location for dimension text Ingrese un punto para la nueva ubicacion
or [Left/Right/Center/Home/Angle] de la cota.
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Actualizar estilos de cota
Este comando actualiza los valores configurados a las cotas seleccionadas.

Command: DIMSTYLE

Current dimension style 1ISO-25

Enter a dimension style option

Elij i ione <Enter>.
[Save/Restore/STatus/Variables/Apply/?] <Restore> U I GRS 7 [P RIS S S

Select objects Seleccione una cota.

Select objects Presione <Enter>.

Este boton accede al comando de creacion y edicion de los estilos de cotas.

QLEADER

Acotado con directriz simple
Este comando traza cotas acompafiadas de un texto para colocar alguna nota o especificacion.

Command: QLEADER

Specify first leader point, or [Settings] <Settings> Ingrese primer punto o presione <Enter>.
Specify next point Especifique el siguiente punto.

Specify next point Especifique el siguiente punto.

Specify text width <0> Presione <Enter>.

Enter first line of annotation text <Mtext> Ingrese el texto o presione <Enter>.

Enter next line of annotation fext Lng:ta::.a siguiente linea de texto o presione
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" - a-A
v Eijercicion.° 1

1. Abra el archivo dim continue—baseline.dwg. En este archivo realizaremos dos nuevos comandos
Dimcontinue y BaseLine.

| Type a keyword o phrase

“5¢ | Standard -

150-25 ~| P A M — | Leaders
s o —
& - = =
Find text = Use Ci it o ] [
Muktiline _‘B L B pimersion 2 [MUse Curen IS 1= aer Centetine
Tet = [A]|25 = | Linear - [5] Quick Mark
Text - Bl Dimensions El Centerlines -

. Start " DIM CONTINUE BASELINE*

[—1[Top][2D Wireframe]

wooeL i 5 - ]G - % <20 BB A A v- # -+ % o=

2. Seleccione el icono Continue y presione <Enter> para seleccionar y realizar las cotas continuas

con respecto a la cota seleccionada.

.

3

Asi se obtiene:

25 26 235 17,25 29,5 31,5 30
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Type i bipwived o v

[y A Loaders

U Cument = =

= I S = | Certer Centeline
| M

o >
Mutiline — % Dimersin
Tedt |
Centerfines

. Start T Dt COMTIMUE 2ASELIME®
[ 1T g0 Wirefrarme]

: 4. Seleccione el extremo de la cota y, luego, los extremos a medir con respecto a una linea

base.
77,6 ‘
45 |
\-._\ >f w
Asi se obtiene:
182,75
138
120
75
45
= 2
25 26 235 17,25 295 3156 30
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v Eijercicion.°2

1. Abra el archivo dim quick.dwg.
2. Seleccione el icono Quick.
3. Seleccione la cota 10.

Dimensionado de proyectos 4

CAPITULO 9

| Time o i o phrse

[ Linear - |77 Quicke

u | 3| Certerlnes |
| T " Dissingt % DIMADISTSPACE LK
(=107 ol 20 Wnetrame] Y
46
130

A LT . == i-—- 5025 B s MY {I} — | eages
N 0/ 7 giglec - =1
e B (0ot G, S luseCurent M1 ! Conter Cemzrlin:l
Tet 7 [E] 2 i (=i Mari |

110

hoer s T SEEEL A :

e i

wEs

4. Seleccione las cotas de arriba y presione <Enter>.

5. Ingrese la distancia a la que desea que aparezcan las cotas de arriba, escriba 5 y presione

<Enter>.

i Start id Drawingd 3 | DIM ADIUST SPACE®
[~1[Top][2D Wireframe]
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6. Realice lo mismo para las cotas de abajo.

130
110

65

10

25

7Y
120
130

r S
v Ejercicion.°3

. 1. Abra el archivo dim quick.dwg.
. 2. Seleccione el icono Quick.

: 3. Seleccione las circunferencias y presione <Enter>.

» | 7ype a keyword or phrase

A #2¢ |Standard - r—-‘ 150-25 ~l A N = Leaders
8 |Fina text :\ %l Z(Eluse current w2 = [=] P
Multiline _‘E @ pimension = M TR =1 | conger centeriine
Text al|25 ~ [ Linear ~ [37 Quick | - Mark
Tet + F Dimensior Centerlines
| = " Drawing4 % | DIMQUICK DIMENSION® >

[1[Topl[2D Wireframe]
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-

|'7'|' QDIM Specify dimension lin sition, or [Continuous Staggered
\{| Baseline Ordinate Radius datumPoint Edit seTtings] <Continuouss:

5. Direccione la ubicacién del diametro.

[ O

Aparecen todos los didmetros.

T el 20 Wrram] =@

6. Haga lo mismo para los radios de los arcos y asi obtendra:

. St [E— T

|11 o120 rtrarma =08
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r S
. Ejercicion.° 4

En el siguiente ejercicio se seccionara las cotas por el paso de las 2 lineas indicadoras.
1. Abra el archivo dim break.dwg.

2. Seleccione el icono Break.

3. Seleccione la opcién Multiple de la ventana de comandos.

.
= T e R

[-1[Topl[2D Wireframe] S
112,5 / N
100 if .
87.5 / ,
75 / wcs
62,5 /

50 i I

+

wooit & 12 - ]G - -0 EEE K A - % -+ %8 0=

4. Seleccione las cotas y presione <Enter>.

(W s " Drawingd % | DIMBREAK*  x WL+
[-ITopl[2D Wireframe] —om

— |
s N -ZO-EEEL A - #-+ PR o=
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5. Seleccione los objetos que recortaran las cotas y, finalmente, presione <Enter>.

v
(=

[~1[Tepl[2D Wireframe]

Drawingd % | DIM BREAK®

" a oA
. Eijercicion.°5

Con el comando Dimstyle podemos controlar los simbolos de las flechas. Ademas, hay una opcién
denominada Flip Arrow que permite cambiar la direccion de cualquier flecha de un dimensionado

existente.

1. Abra el archivo flip arrow.dwg.

2. Seleccione la cota.

3. Acerque el cursor al extremo de la flecha del lado izquierdo y seleccione la opcion Flip Arrow.

Start

[-1Topl[2D Wircframe]

" Drawing4

N
5a

= @R

W
o~
R7 2
.5 R
)] =1
n
Stretch
Stretch Dimension Group
) 2
Continue Dimension _ ##
Baseline Dimgnsy o
Qi Flip Arrow
L T
15 15 15 16,48
61,48

mand

MODEL #f :i:

rElg - N - A-EE R A - -+ R =
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y obtiene:

2!

N
r D 5
n Ejercicio n.° 6

Elabore un estilo de dimensionado para una impresion de 1: 50 del siguiente proyecto.
1. Abra el archivo dimstyle.dwg.

Para imprimir en la escala 1: 50 se requiere que los textos tengan un tamafo de 2 milimetros
en el papel de modo que en el dibujo tendra la altura de 2/20 = 0.1; por lo tanto, al crear
el estilo de dimensionado, la altura final del texto sera de 0.1.

Ll
DORMITORIO
NP.T4+035
1-.-1\
N
B \
e ! i
e -I'.D L )
| N [ S e I
reo| vi JIL.\ / NG V1 L=l TH
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2. Escriba d, presione <Enter> y seleccione el botén New para crear el estilo, al que llamaremos

cota 50; luego, seleccione el botén Continue.

A Dimension Style Manager
Current dimension style: 150-25
Preview of: 1S0-25
1411 Set Curmert
Now S tane e |
DIM 1 50| - Continue o
2 . d
= < .
s -
[ Annotstive P
<
Use for: 6 @
P ’ﬁ Description
| ons o ] | ey
——
[#] Dont list styles in Xrefs
Gose
I I 1 | I I | I 1 | I | | I 1 [ | 1

3. En la ficha Lines, seleccione las opciones como se indica:

Ismdsmd Amows I Text

| it

|Pﬂmar_|,r Units I Altemate Units | Taletancesl

ion lines

Bdend beyond ticks:
Baseline spacing:

Suppress:

Extension lines
Colar:

Linetype ext line 1:

] Dim line 1

p—Aar—t

| ——— ByBlock

[ Dim line 2

¥|

| M ByBlock
| ——— ByBlock

¥

o

Extend beyond dim [i

(Cfset from origin: 3

Linetype ext line 2; | —— ByBlock

Lineweight: | — ByBlock

Suppress: B line 1 B line 2

v
[+] Fixed length MM
% Length: 7

N
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4. En la ficha Symbol Arrows, seleccione las opciones como se indica:

Lines | Symbals and Amows |Tm I Fit

| Primary Units. | Altemate Units | Tnleranca|

Amowheads —
First: - H—ry
| # Architectural tick ﬁ
Second: - l
[ Architecturalticc E il s,
Leader: l
| # Closedfiled v| g
Arow sael %
Arc length symbol

Certer marks (®) Preceding dimension text
() None () Above dimension text
(@) Mark 25 % () None
(O Line Radius jog dmension

Break size Linear jog dimension

375 % Jog height factor:

15 F2) - Tet height
ok | [ cancel | [ Heb

5. En la ficha Text, seleccione las opciones como se indica:

Lines | Symbols and Amows | Tedt  [Ft | Primary Units | Atsmate Urits | Tolerances |

Text appearance

Fill color: [ None v|
Text height _‘,“’ 2 =

Fraction height scale: 1 =
[] Draw frame around text

Text placement

Horizontal Centercd v

View Direction:

Offset from dim line:

p—tar—t

Text alignment

() Horizortal

(®) Aligned with dimension line

() 150 standard
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6. En la ficha Fit, seleccione las opciones como se indica:

Fit options

[Lines | Symbols and Amows | Test | Fit | Primary Units | Atemate Units | Tolerances|
R

If there isnt enough room to place both tesd
amows inside extension lines, the first thing to
move outside the extension lines is:
() Etther text or amows (best fit)
() Amows
4¢
® Text
() Bath text and amows
() Always keep text between ext ines

0 Scale for dmension features
Suppress amows f they don' fit inside i
extension lines [ Annotative

(") Scale dimensions to

(®) Use overall scale of

Text placement

When text is not in the default position. place it:
(Z) Beside the dimension line Fine tuning

(C) Over dimension line, with leader ”& [] Place text manually

(®) Over dimension line, without leader, Pt chie s et B

7. Finalmente, en la ficha Primary Units, seleccione las opciones como se indica:

[Lines | Symbols and Amows | Text [Ft | Primary Units | Atemate Units | Toleranges |
Linear dimensions —
Unit fomat: Decimal LA

Precision 00
Fraction format: + Horizontal

Decimal separstor;

27

E
B [ | |«
/

Round off: 1]

- ]
.
Measurement scale
Scale factor: 1 %
[ Apply to layout dimensions only Angular dimensions
L Units format: Decimal Degrees ]
Leading [ Trailing

S oo —

1 . Zero suppression
. § "] Dinches

h Sub-unit suffic: [ Leading

gy [ ] [Tring
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Type @ keyword or phrase

Ve
[~1Tepl[2D Wireframe]

% | DIMDIMSTYLE® * ' DIM DIMSTYLEZ® plantad7*

"

1.30

—Is
T
=

-
]

S
8
22
g

wWes
10
ES

265

- i
u A r—r i
b D | L m YRR
P.T+0.20.]
1ee| vi {IL.N / = ] IS
& amlim|IfCLk S ¥ =
|y |H=—=
# A
I Cei—/” N1 |
F — :
Y ‘ul—.m_u‘ml—‘sﬁil—.ﬂ-ll—ma—llq
/4 6 1155‘(5 2 25,18
X

ESCALA : 1: 50

ElE LA - -4+ PRE O=
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OB3JETOS

CaPiTULO
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Todos los dibujos creados en AutoCAD esta formados por entidades, estas tienen propiedades que
diferencian un objeto de otro de acuerdo a la importancia, funcion, caracteristicas comunes, etc., las
cuales se pueden modificar y controlar de varias maneras.

Entre las propiedades mas importantes se tienen:

A Color
Tipo de linea

A
A Grosor de tipo de linea
A Transparencia

A

Capa

101 CoLoRr

Es una caracteristica rapida de visualizar. El color
permitird distinguir unos objetos de otros y, asi, poder

ordenar nuestro proyecto.

IndexColor | TueColor | ColorBocks |

AutoCAD Color Index (ACH):
[ [ [ ] [ [ | -.------=-=

|| ENEE
EREE

Colar:

EYLAYER

ok || Concel |[ b |

Match
Properties == |:| ByBlock

H AEEEENN
HAEEEEEN
B EEEEEEE
B ENEEENC
(1 T [
Index Colors

HOOCeE e

‘More Colors...

Muchos colores estan disponibles; por ejemplo, los colores
index tienen un rango de valores de 1 a 255.

También se tienen los colores true color y color books.
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10.2 GROSOR DE LiNEA

Permite visualizar diversos grosores disponibles de linea que se pueden asignar a entidades segin los
requerimientos y de acuerdo al disefio efectuado.

m © Mo -
S S |y

E— L
ByBlock o

Match
Properties

Default

0.00 mm
0.05 mm
0.09 mm
013 mm
0.13 mm
018 mm

Lineweight Settings...

A Comando lineweight (alias Iw): Permite obtener una ventana que permite establecer parametros
del grosor de linea.

Units for Listing
(®) Milimeters (mm) () Inches {in)
[ Display Linewsiaht
Defaul ——— 025mm v/
Adjust Display Scale
: =5 Max

A Modo lineweight: Es un modo de la barra de estado que, cuando se encuentra visible y activado,
permite resaltar los objetos que tienen un grosor mayor o igual a 0.30.

Show/Hide Lineweight - On
LWDISPLAY

MODEL H i v [l L [G] - % v [ZT [EE AL & A 1 B

I




Abra el archivo proprieties line weight.

En este archivo se tienen diferentes grosores y se puede apreciar el uso del modo Lineweight. Primero,

se debe verificar si esta o no visible.

o 10 o rrvorior e |l si G Coime
¥ Model Space
Draw | Modrly | Annotation | Layers | Blocl R ., ()
Start " Drawingl* % ' PROPIETIES LINEWEIGHT*  Srap Mode
1 = @ N ey ] Infer Constraints
7I‘ = b
et ByLayer Sk  Dynamic Input
Byla =
Properties ylayer + Ortho Mode
Properties N

CAPITULO 10
Propiedades de Objetos 4

dwg.

Ubique el modo visible Lineweight y luego activelo.

 Polar Tracking
 |sometric Drafting

 Object Snap Tracking
¥ 2D Object Snap
 LineWeight
 TigMparency

ion Cycling
47

4 3D Object Snap

4 i
Dynamic UCS.

Selection Filtering

Gizmo

9

+ Annotation Visibility

v AutoScale

line weight

grosor
\(
L X

Model

T

 Annotation Scale

 Workspace Switching

 Annatation Monitor
Units

Quick Properties

10.3 TiPOS DE LINEA

Los tipos de linea son un conjunto de trazos juntos o separados
por espacios en blanco. En las opciones de propiedades se
pueden visualizar los tipos de linea cargados en el dibujo. Existe
para acceder a estas se

una libreria de lineas discontinuas,
debe seleccionar la opcion Other.

Luego, seleccione la opcién Load:

@ N Bylayer

BylLayer

ByBlock

Continuous

Other...

Linetype fitters

|Sh<mallbnaypes

v| [ invert filter

[Current Linetype: Bylayer

R EERIET
g

Linetype

*
Appearance D#n’
—

Bylayer

-

ByBlock
Continuous

——— Continuous
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A Linetype Manager

| |acadiso.hn

Linetype Available Linetypes
Bylayer Linetype Description
ByBlock f |nom D0t (54) s
Continuoll |50 ’,I Dot (2i0 s et
FENCELINET ’ ’ Fenceline circle ----0-----
FENCELINE‘ Fenceline square ----[]----- [1----[1----- [1----
Gas line ----GAS----GAS----GAS----GAS---1

HIDDEN
HIDDEMN2
<

Hidden

Luego, el tipo de linea aparecera en la libreria de lineas del dibujo:

Linetype filtters

(Clende ] [0 Desie )
[ Gl ][Q’Wdﬁais]

[Show al inetypes <] Elinvetfiter

Curent Linetype: Bylayer

Linetype Appearance Description
ByLayer —_—
ByBlock S -
ACAD_ISO02W100 — — ——150dash _ __ __ ____ __ _d ‘v —_—
Continuous ———— Continuous

Ok [ Cancd J[ b |

A Comando line type (alias It): Otra manera de entrar a la ventana anterior es escribiendo It y
presionando la tecla <Enter>. Aparece automaticamente la ventana anterior.
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reape e ——
i w Ny er
Fon it '
[Current Linetype: ByLayer
Linetype Appearance Description
BylLayer
ByBlock e
BATTING /N 7 Batting
BORDER _ Border __ ._ _ . _ . . _
CENTER ———--Center__ _____ __ __  __
Continuous ——— Continuous
GAS_LINE —— eas—— cadbas line —---GAS----GAS----GAS----GAS----GA!
HOT_WATER_SUPPLY —— #w—— tw Hot water supply ---- HW ---- HW ---- HW ----
TRACKS —F———F Tracks el
ZIGZAG TN Zigzag AAAVAAANAAAAANANVY

Help

oK || Cancel |

A Comando linetype scale: Es un factor escala de lineas discontinuas que permite modificar la escala
de todos los tipos de lineas discontinuas existentes en el dibujo. Una forma rapida de ejecutar el
comando es simplemente escribiendo Its y presionando la tecla <Enter>. Luego, se ingresa el nuevo
factor Its y se presiona <Enter>.

Abra el archivo propieties LTS 1 dwg.

En este archivo se tienen diferentes tipos de lineas que ya se han descargado y que tienen a 1
como valor de line type scale.

il L EV = Fg L& "D it b | Type a keyword or phrase

R == EEEIE:

— = £ S =
) TRl - & B = 5 =
Line Polyline Circle  Arc e i g = L= Text Dimension 2 Layers Block

- E- DB B | - -
Draw ~ Modify ~ Praperties ~ M Annotation = =
- 4 ) ¢
' Start Drawing1* ® PROPIETIES LTS 1*

[-1[Top][2D Wireframe] = 52
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Para modificar el valor Its se escribe Its y se presiona la tecla <Enter>. Luego, se escribe 0.5 y
se presiona nuevamente la tecla <Enter>.

o [rice o zywors or vese

|: @ W dine
=S Bytayer v
Brleyer -

&

Tt Dimersen

Annctation =

10.4 TRANSPARENCY

Es una propiedad que aparece en la version 2011 y tiene un rango de E‘ @ B 5iye =
0 (opaco) hasta 90 (transparente). he —
=|———Bylayer
Match
Properties BylLayer |
f::;!- ByColor hd
g - ']Transparenq,r 0
[ List
gl Properties u

A Modo transparency

Este modo se ubica en la barra de estado; debe estar visible y activado para visualizar el efecto de
los objetos que tienen una transparencia diferente de cero.

Transparency - Off
TRANSPARENCYDISPLAY

ooe, 4 i - [l (61~ . - (2]~ = B £ K A ne %

4
e

Abra el archivo propieties transparency.dwg.

En este archivo se tiene el mismo dibujo con diferentes valores de transparencia. Se puede ver el
efecto de transparencia con el modo transparency activado.



CAPITULO 10
Propiedades de Objetos 4

Coordinates

e arepworsorprre |8 sign i @
o ¥ Model Space

H @ M sy £z @  Grid

- A Ek =

‘Dg = Bylayer = + Snap Mode

ot Dinaa ! Match i
‘ - ki

| Properti
= o ./ Dynamic Input
. Start Drawing2* PROPIETIES TRANSPARENCY* —_

@ % R So—r—

 Polar Tracking
1| A ] | Fim g
4
0-90 40 65 /90 =
’ Quick Properties

A + Isometric Drafting
sy oo ) Lovoiie - B vooe 4 i - Flb (@ v - -EE A LA - 8-+ 2B 2=]

,) @ f/.?'

o
LlnE PolyhnE Circle  Arc

Gk
o A

o
D)BEEv@

ks Bylayer ~|
Modify + Annotation

Draw ~ Properties ~ -

[-1[Top][2D Wireframe]

+ Object Snap Tracking

+ 2D Object Snap

£ p  LineWeight

—_— +, Transparency

) | xlecﬁun Gt
Y ) 3D Object Snap

e E=

’. Selection Filtering

- , Gizmo
+ Annotation Visibility

4  AutoScale
I  Annotation Scale

@M@

tra nsparency _,J

N

10.5 MODIFICACION DE PROPIEDADES

En AutoCAD resulta muy sencillo modificar las propiedades comunes de las entidades. Una vez que se
ha seleccionado el objeto a cambiar de una propiedad, se puede acceder a las siguientes opciones, a
través de las cuales se podra modificar sus valores en la propiedad requerida a modificar.

A El panel Propieties de la ficha (tab) home.

B, @ S avco :
X — S
= Byls ~ | £ - [Transparenc i}
Match y yer = ]T P 24
Properti Bylayer - L—‘]' List
Properties ‘v’; 5
b

A Modo Quick Properties. Es un modo de la barra de estado. Cuando este modo se encuentra
visible y activado, aparece una ventana cada vez que se seleccione un objeto, de esta manera se
modificaran sus propiedades.

Units
 Quick Properties
P I ' Lock Ul
S B
,&  Isolate Objects

' J .
’ Graphics Performance

+ Clean Screen
K*.‘Aﬂvﬁ +E %> M =

il




Pisa =
= —

[=1Tepl[30 Wirefcame]

A Paleta Propieties.

paleta se visualizaran todas sus propiedades y parametros editables.

b | ype a keyword or phrase

D @ ;B & 0 -l = A
= ' e, o .8 |
ik PR ek LA @ A b = Text Dimension Layers
' - H- DA 2 E i
| Draw ~ Modity + Annotation = 2
W s Drawing?* % | PROPETESQUICK* i

v

Block

Esta paleta aparece con la combinacién de teclas <Ctrl +1> o al hacer clic
derecho y luego escoger la opcidn Propieties. Al seleccionar un objeto, automaticamente en esta

[-1Top][2D Wireframe]
x
e 0CENTE | oo @+ 4
Recent Input » -3 | =
Clipboard G Color B Red
& Layer 0
Isolate 3 Linetype — s GAS L.
i / / Linetype sc.. 1
i Plotstyle  ByColor
4 Mo Lineweight === 1030m..
St sc Ry Transparen... ByLayer
0l Seale . Hyperlink
) Rotate Thickness 0
Draw Order » 3D Visualization -
Group v Material  Bylayer
Geometry =
L 53
Add Selected
c i ’\ Centerx 1421833
Hf, Select Similar \ CenterY  1874.087
%,  Deselect All g\ Centerz 0
0 Radius 92.7503
Subobject Selection Filter 3 E Dismeter  185.5006
L Quick Select... [ Circumfere... 582.7673
QuickCalc 2 Area 27025.9244
®, Find... = NormalX 0
T = NormalY 0
Quick Properties

wooe #f i - [=lb [@]- V- EER A A - S+ B PR O=

= 53
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Propiedades de Objetos 4

CAPITULO 10

Este comando permite copiar propiedades de un objeto seleccionado a otros objetos. Al ejecutar el

comando, el usuario puede configurar las propiedades por
objetos con la opcién setting.

copiar antes de seleccionar los demas

= “ . BylLayer
=% = Byl
Match == e

BylLayer

Properties —
‘Wpen&ies

Pasos a seguir:

1.
2. Seleccione el objeto del que se copiaran las propiedades.

Seleccione el icono.

3. Haga clic derecho y seleccione la opcion setting.

" Drawing2* % | PROPIETIES MATCH

W sen

[-1[Top][2D Wireframe]

T A2 -BLOCK2D.0SCAR... ZAVALA 2019 0CZ*

*

L

) @ M Bylayer
1.*‘ s

ByLayer

Match =
Properties ==

-

ByLayer

Enter

Cancel

Recent Input 3

Properties

=

Settings,

Pan

zoordl

QuickCalc

SteefingWheels

i

HLE- v -CO-EEELA - #-+ B8 0=

Ve

ek

—abe—
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4. Configure las propiedades.

Basic Properties
Color

Layer

Linetype
Linetype Scale
Lineweight
Transparency

Thickness
[+] Plot Style

Special Properties
Dimension
Polyline
Material

Color_5

[] Teat

Viewport

Hatch
Table

Muttileader Center ohject

5. Seleccione los objetos que tendran las propiedades copiadas.

b | Type a keyword or phrase

[-1[Tep][2D Wireframe]

/' 5 @ 'f." D~ > Move () Rotate W Trim - 7/ "—-‘ [ Linear - % @ & gf (o - § 3 Create
— iy e =
. 2 & - | B Mi {7 Fillet - s Leader ~ % Z 7 % £ Make Current %) Edit
tie Pulbine: Gide A cyCeny: usMiror, (ks B | Tet Dimension ¥ L e ¥ T o B Spiakelimentoy s, ok bl
M M « | [\ streteh ] Scale & Amay - & - EE Table Properties 6 &5 £ % Z Match Layer - B
Draw ~ Medify Annotation ~ Block ~
' Start " Drawing2* % | PROPIETIESMATCH® * ' A2-BLOCK2D.OSCAR... ZAVALA 2019 0CZ* X

@ M Byloyer

Bylayer

ByLayer

Properties

A
#

B— X
Layout1

RAu- -+ B PHEY D=




ORGANIZACION
DE PLANOS

111 MANEJO DE CAPAS

Se invierte mucho tiempo organizando los dibujos mediante sus propiedades como colores, tipos de
linea, etc,; sin embargo, esto se puede hacer mas facil con el empleo de las capas. AutoCAD tiene en
el tab Home, el panel Layers.

j’iﬂﬁ‘gﬂ; - b Lir‘lsa\fd Liierfater — -
e 3G GGVt BB PR T 5%
Properties g} g/, :‘5{, ) :":’é Match Layer Locked layer I'acl.i g |50%
Layers

El panel Layers se divide en tres zonas: la zona superior muestra iconos para el control de las capas,
la segunda muestra los listados de los estados guardados de las capas y la inferior muestra el listado
de las capas.

Las capas son como hojas transparentes donde cada una representa una parte del plano. Por ejemplo,
en un plano de una vivienda, una capa seria para la arquitectura, otra para las instalaciones eléctricas,
otra para las instalaciones sanitarias, etc., y, vistas en conjunto, se tiene el proyecto completo. Las
capas pueden ser visibles o invisibles. AutoCAD tiene creada una capa llamada O (cero), asociada al
color blanco y al tipo de linea continua.

Para comprender mejor este tema, primero se aprendera la terminologia basica.

1111 Terminologia

Current (actual)
New (nuevo)

On (activado)

Off (desactivado)

Color

Freeze (congelar)
Thaw (descongelar)

Lock (bloquear)
Unlock (desbloquear)

Establece a la capa actual de trabajo.
Permite crear capas nuevas.
Se refiere cuando la capa es visible.

Se refiere cuando la capa es invisible. Se usa para despejar nuestro plano de objetos
innecesarios para el trabajo.

Permite asociar la capa a un color especifico seleccionado de sus paletas: Index Color, True
Color e Index Book.

Esta opcion es parecida a la opcién OFF, pues la capa es invisible. Los objetos de esta capa
no se tomaran en cuenta para efectos de regeneracion (recalculos internos). Esto acelera
el trabajo de planos grandes. Para descongelar una capa hay que hacer clic en el icono del
copo de nieve, para que cambie a la forma del icono en forma de sol.

Las capas bloqueadas (candado cerrado) no pueden ser modificadas por ningin comando
de edicién, aunque se visualizan normalmente. Para desbloquear, haga clic en el candado
para que se abra.
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Este boton muestra el cuadro de administracién de las capas.

: Current layer: 0 Search for layer Q
o | & &G R o
Filters « | 5. Name 0. F. L. P. Color Linetype Lineweig.. Trans.. M. Descriptior
=S Al + 0 § L4 f S Ewh.. Continu.. — 0.25.. 0 =58
..TB All Us| < Appliances 7 :Ci af'e Ogr.. Continu. — 0.25.. 0 B
< BDRTXT 7 g & W ma... Continu.., — 0.25.. 0 =8
= BRDTITLE QS Mred Continu.. — 0.25.. 0 B
= Cabinetry 7S Wos  Continu.. — 0.25.. 0 =)
< DB - Windows i oS Mblue Continu.. — 0.25.. 0 =%
= Deck 0 S W20 Continu., — 0.25.. 0 &
i < Defpoints 7 5o S EMwh. Continu.. — 0.25.. 0 =14
G} < Doors 0 S W155 Continu., — 0.25.. 0 =8
% <= Lighting 0 g S @30 Continu., — 0.25. 0 &
g < Power 7 g S [ ma.. Continu... — 0.25.. 0 =
= £ Stairs g S W203 Continu., — 0.25.. 0 =
— £ Text 0 L4 of & W wh.. Continu. — 0.35.. 0 B
. £ View Labels 0 1 5 S M wh... Continu.. — 0.25.. 0 B
% £ Viewports ¢ S W wh... Continu.. — 0.25.. 0 B
E - - £ Walls 7 145 S Mblue Continu.., = 0.30.. 0 &
n
O invert fi ¢ | ¢ 3
i
=Z All: 16 layers displayed of 16 total layers

111.2 Descripcion de los iconos dentro del listado de capas

-

e

@ HEB

el

Representa que la capa esta visible.

Representa que la capa esta descongelada.

Representa que la capa esta sin proteccion.

Representa el color de la capa actual.

Representa que la capa es imprimible.

Representa que la capa estara descongelada en los viewports del espacio papel.

111.3 Descripcion de la ventana del administrador de propiedades de capas

J Set Current: Sirve para especificar la capa de trabajo actual. Las nuevas entidades dibujadas
perteneceran a la capa indicada con este check de color verde.

Iiﬂ.' New Layer: Sirve para crear una capa nueva. Por defecto, su nombre es Layer 1, Layer 2, etc.

x Delete Layer: Borra la capa seleccionada. La capa actual, la capa 0 y la capa que tenga objetos

no se podran borrar.
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El listado de capas tiene las siguientes columnas:

Name: Esta columna muestra los nombres de las capas.

Color: Esta columna muestra el color asignado a la capa. Si se hace clic al centro del casillero del
color de una capa, apareceran unas paletas de colores.

A Paleta estandar de colores codificados con colores del 1 al 255.
4 Paleta de color verdadero (True Color).
4 Paleta de libros de colores (Color Book).

Linetype: Esta columna muestra el tipo de linea de una capa. Previamente, se debe cargar (Load) el
tipo de linea a usar de los archivos de lineas (Acad.lin y Acadiso.lin).

Lineweight: Esta columna muestra el grosor de la linea de la capa.
Plot Style: Esta columna muestra el estilo de ploteo de la capa.
Plot: Esta columna muestra si la capa sera imprimible o no.

Ademas, activando el espacio papel (viewport) se tendran las siguientes columnas:
Current VP Freeze: La capa estara congelada en la ventana activa del espacio papel.

New VP Freeze: Las nuevas ventanas del espacio papel mostraran la capa congelada.

% Filtros de capas

Aparece el siguiente cuadro de dialogo:

[~1[Top][2D Wireframe] =@ =

Current layer: 0 Searchforlayer Q@

L=

T X

1]

All Used Layers Filter name:
Properties Filter] [Properties Filter1

Filter definition:

[ sta... [ name [on [Fe. [to.[Pot | cobr Linetype | Lineweight | Trans... | Plot t... | Ne
< >
Filer preview
Status [ Name <[on [Fe. [to.[Poi [ Color [ tnatype [ Lineneight | Trans.. | ot st | e
v ] T B & © Mwhe | Continuous — Default 0 Color 7 B

Invert filter «

% LAYER PROPERTIES MANAGER

All: 1 layers displayed of 1 total layers

OK | [ Cancal || Hep
X

Los filtros de capas ayudan a listar solo las capas que cumplan con los criterios especificados. Por
ejemplo, que aparezcan solo las capas cuyo nombre empiece con «A», 0 capas que tienen color rojo, etc.
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111.4 Ejemplos del uso de filtros de capas

1. Mostrar todas las capas que tengan un texto que diga «<ANNO» y que estén prendidas. Colocar

como nombre al filtro «ANN».

" A2 -BLOCK2D.0SCAR... ZAVALA 2019 0CZ*

u Type a keyword or phrase f

GEXTRACION % ' FILTROS % | Drawing3* % ' LAVER MANAGE L
T
e
4o | Current layer: 0 Search for layer
3| D |
Filter name: -
All |Properties Fitert P | ¢é
+ AllUsell Fitter defnition; e -
v Proper #8. Name |On | Fre... ‘ Lo..‘ Plot ‘ Calor netype | Lineweight | Trans.. | Plot St... ‘ Ne.
[ IS
M red
Emacerta [=]
< >
o Filter preview:
Status Name aJon [Fre.. [Lo..| Pt | Color [ tnetwe [ Lneweight | Trans... [ Flot st.. [ Ne
= ERDTITLE T B & © Ml Continuous — 025 0 Color_1 B
l= DB - Windows G i o © Hble Continuous — 0.25.. 0 Color 5 B
2 l= Power G & o © [Mmagenta Continuous — 025 0 Coler 6 B
s l= Wialls § & o © Hble Continuous =—— 0.30.. 0 Color 5 By
b
=
=
=
]
§ 5 i >
&
e TN | el | [
=

2. Mostrar todas las capas congeladas y prendidas que tengan color rojo, amarillo o blanco. Colocar
como nombre al filtro «RYWn».

Filter name:
o |
Filter definition;
'Stétus| Name ‘ On | Fresze ‘ Lack | Calar ‘ Linetype | Lineweight | Plat Style ‘ Flat
% m red 3
v @ O vellow
» (o] £ mwhite O]
* !
& m I (=]
Filter preview:
Status |'Name ‘ On | Freeze ‘ Lock | Calor ‘ Linetype | Lineweight | Flot Style-‘ Flat
- 5-DEMO Q B T Ered HIDDEN2. —— Default Color_1 3
e S-NPLT l¢] B f Ered CON_OUS — Default Color_1 &
&) 5|
l oK l [ Cancel ] [ Help l

L Resultado del filtro de capas con «color rojo, amarillo o blanco»
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Ordene el archivo colocando cada objeto en la capa adecuada. Se pide crear las siguientes capas:

CAPITULO 11
Organizacion de Planos 4

X

2 Current layer: 0 Search for layer Q

v | | = == ¥ 4 SR
ilters « | 5. Name a L. P Color  Lin e  Lineweig.. Trans.. M. Description
Fil etyp g P
SEOVRL o lic o Counu

{15 Al Us <= ANIMALES o' @ [ecyan Continu... = 030. 0 =%

E £ BASES DE POSTES o' Mred Continu.. — Defa.. 0 =33

E £ PERSONAS o' S [ ma... Continu... e 0.30.. 0 =3

= £ PISO o' S M0 Continu.. == 0.30.. 0 =

= = PLANTAS P& Wgre Cantimi. =030 D B

w1 4 POSTES o' S M blue Continu.. — 0.25.. 0 =33

Ll

o

Ll

o

Q

EY:

; £ >

] =

= [[Oinvert fi <« | ¢ 3

i

Z All: 7 layers displayed of 7 total layers

1. Abra el archivo layer organizar.dwg.
2. Cree las capas.
[ e v Autodesk AutoCAD 2019 Drawing2.dwg il

A D

Line Polyline

Circle

Draw

Annotation ¥ |

<
B

E

"

[-1[Topl[2D Wirefra

Current layer: 0
= m| &

£
[ Inwert fi

>
«

<

Iy LAYER PROPERTIES MANAGER

All: 2 layers displayed of 2 total layers

a

R
M. Description

Search for layer

« O F.L P Color Linetype
G ﬁf@ W wh... Continu...

=0 .

Lineweig  Trans..
—— Defa...

—— Ry

Centinu..,




3. Ordene y seleccione el objeto.
4. Seleccione la capa segln el objeto que eligi6.

Tont Dimenmon

Tram =
e X

L AT opll20 Winsimoe]

o u ol W s eFUsIs
T o W oeraonas
2o o M sy

Aot atinn -

SAMZAR FRALT

i

8] /res- o s o e

& e | Cipbosre

RGeS

'ﬁ;r

Ve

LAYER ORGANZAR FINAL dwg

|

L
e

[-ITop][20 Wreframe]

[1;

()

ol [ o A _'1 ::ﬁ LT :|° =3
4 — e a@q e .
Line Folyline Circle Ao ER & Ter Gimansion ;L " et D‘* |Properties
* Y H-|REBlHB-E E °mpomx—95‘=«ﬂ§ g -
Drawe v | Modify = Armmmun + uym - Block »
1 st T Dnwingl) % | LAVERMATCHY % | A2-BLOCKZD.0SCAR. ZAUALAZNIBOCE! ¥ | LAYER ORGANZARTINALY * YL}

Groups

Wilibes

=l @ - - [ - ERE A e B

Cliptoaed | View

WS
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i Ejercicio n.° 2

En este ejercicio aprenderemos a organizar el proyecto copiando propiedades de un objeto a otros

que pertenecen a la misma capa.

1.

2.
3.
4.

Abra el archivo layer match.dwg.
Seleccione el icono Match Layer.

CAPITULO 11
Organizacion de Planos 4

Seleccione la puerta que no tiene capa, haga clic 1 y presione <Enter>.
Seleccione la puerta que ya tiene la capa definida clic 2.

Properties| Groups

Utilities | Cli

[-1Topl[2D Wireframe]

layer

A YT NI T T
i 4 2 = .
e L & - |03 . = S o = 2222 8 &
Line Polyline Circle  Arc o A T | et Dimension £ layer ° ¢ ®°B5 Insert E“:
% x - ElBB-E| - Properties £ i £ T | v B
Draw = Modify + Annotation ~ Layef
- - P Match Layer
I st Drawing | LAYERMATCH* % | A2-BLOCK2D.OSCAR...ZAVALA20190cz*

Changes the layer of a selected object to match the destination -

[ LAYMCH

Press F1 for mare help

De este modo, el objeto seleccionado adquiere la capa del objeto seleccionado al final.

W e

Drswing 1

=1Taph20 dreframe|

M LAYER MATCH FINAL* =

2 -DLOTEED O5CAR,,, ZAWALA 2018 002 %

T 7

-/

- e e e =l S A = =

= B

[}

0
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En este ejercicio aprenderemos a crear filtros.
1. Abra el archivo filtros.dwg.

2. Seleccione el icono New

Filter.

Current layer: 0

m | S GG &

All: 11 layers displayed of 11 total layers

Search for layer Q hx
1
[~ RN o I P

Fj | & hlame o O F 1 D Color Linetype Lineweig Trans...
Property Filter (Alt+P) wh... Continu... — Defa.. 0
DisWlays the Layer Filter Properties dialog box, where you can gr.. Continu.. — 0.25.. 0
cr a layer filter based on one or more properties of the layers. 95 Continu.. — 0.25.. O
DB - Windows W =@ blue Continu.. — 0.25.. 0
= Deck 7 4EFS W20 Continu. — 0.25.. 0
= Doars 0 Ul S M155 Continu.. — 0.25.. 0
= Lighting Qe W30 Continu.. — 0.25.. 0
£ Power @ -5 © [ ma.. Continu., — 0.25.. 0
& Stairs 0 O-q*© 203 Continu.. — 0.25.. 0
= Text 0 ¥ S Mwh.. Continu.. — 0.25.. 0
= Walls 0 Gl S M blue Continu.. == 0.30.. 0
[ Inwert filter ®| ¢

N,
m
s
B
E
E,
B
s
s
g,
B
&

Description

m LAYER PROPERTIES MAMNAGER.

3. Cree tres filtros, seleccione el color red, magenta y blue para filtrar las capas que tienen esos

colores.
> <ar o } | Type @ keyword or phrase In = z.
Home | [
Draw | Modify | Properties « | Layers | Annotation | Block
Start " A2 -BLOCK2D.0SCAR.. ZAVALA 2019 0CZ* % | GEXTRACION % ' FILTROS ®  Drawing3" % LAYER MANAGE
e
-1
v Current layer: 0 Search for layer
|
Filter name: _"_
All |Fmpeﬂ|as Fiter1 - | 6"
55 A Usell Filter definition: -~ L
- Proper] o8| Name [on [Fe. [Lo..|Pot | color e | Lineweight | Trans... | Plot St.. | Ne.
M blue
W red
Wmagenta [-]
< >
() Filter preview:
Status Name alon |Fe. |Lo.|Pot | Color Linetype | Lineweight | Trans... | Plot St... | Ne.
= EROTITLE O & & Hred Continuous — 025 0 Color_1 B
= DE - Windows ¥ & &£ 9 Hble Continuous — 025 0 Color 5 B
o = Pawer o} it @ © [Mmagenta Confinuous — 025. 0 Color 6 By
= = Walls § o & & HMble Continuous === 030_ 0 Color 5 B
=4
=
<L
=
o & ""
= < >
L
o K | [ ([
o
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Asi se obtiene:

X
o Current layer: 0 Search for layer Q
x| | G G & CoR=
Filters « | S. Mame 4 0., F. L. P. Color Linetype Lineweig.. Trans.. N. Desc
27 Al = BRDTITLE G 1S Wred Continu.. — 0.25.. 0 =8
15 All Used Lay <= DB - Windows 0 ' S M blue Continu.. — 0.25.. 0 =5
= %, Properties F| < Power 14 @ W ma.. Continu.. — 0.25.. 0 =8
% = Walls ) Cigf S M blue Continu.., = 0.30.. 0 =8
<
Fat
<L
=
(]
i
2
Ll
o
Q
o
; < >
Ll =
= |[ ] Invert filter «| « 3
2
= Properties Filter1: 4 layers displayed of 16 total layers
Para invertir el filtrado, seleccione la opcién Invert Filter.
x
e Current layer. 0 Search for layer qQ
v | T | GG & oK
Filters « | 5. Name 4 O F. L. P. Color | Linetype Lineweig.. |Trans.. N. Desc
o-£Z Al o 0 o o © W wh.. Continu.. — 0.25.. 0 =24
L8 All Used Lay £ Appliances 9 D: of @ Oar.. Continu.. — 0.25.. 0 =%
i %, Properties | <& BDRTXT QLS @21 Continu.. — 0.25.. 0 =0
S £ Cabinetry QO 5S W95 Continu.. — 0.25.. 0 &
=g £ Deck 0 rﬁ"@ W20 Continu.. — 0.25.. 0 =%
th 2 Defpoints O &5 S W wh. Continu.. — 0.25.. 0 =
= l, £ Doors 0 e ® W155 Continu.. — 0.25.. 0 &
n J, £ Lighting QLSS @320 Continu.. — 0.25.. 0 &
E ﬁ £ Stairs 0O el S M203 Continu.. — 0.25.. 0 =%
L ’l £ Text 0 o © W wh.. Continu.. — 0.25.. 0 =%
Q £ View Labels o o @ W wh.. Continu.. — 0.25.. 0 =
; 3 3 | & Viewporis ¥ i of © W wh... Continu.. — 0.25.. 0 =
e Invert filter “| ¢ 2
i
= Properties Filter1: 12 layers displayed of 16 total layers
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Si se desea que aparezcan todas, haga clic en la opcion All Used Layers.

: Current layer: 0 Search for layer 1 §
ve | | & & oo c 0 %
Filters <« | 5. Name a 0/ F. L. P. Color Linetype | Lineweig.. Trans.. I
O£ Al W0 § i © Wwh.. Continu.. — 0.25.. 0 g
: "::!, = Appliances Qe ® Oar.. Centinu., — 0.25. 0 =}
"..[i@ Properties Filter] | < BDRTXT § el S @21 Continu.. — 0.25.. 0 B
.~ BRDTITLE GRS Wred Continu.. — 0.25.. 0 =}
2 Cabinetry Q UES W9 Continu.. — 0.25.. 0 =}
# DB - Windows " ﬁ o’ = [l blue Continu.. — 0.25.. 0 B
2 Deck G O-ofS M20 Continu.. — 0.25.. 0 E
o £ Defpoints 2 %o’ = Mwh.. Continu.. — 0.25.. 0 B
o £ Doors Q Uil S M155 Continu., — 0.25. 0 g
% = Lighting QS @20 Continu.. — 0.25. 0 g
<, £ Power 9 Ii o’ = [ ma.. Continu.. — 0.25.. 0 =]
E = Stairs 0 gk S @203 Continu.. — 0.25.. 0 s}
L = Text g @ W wh... Continu.. — 0.25... 0 B
2% = View Labels 0 15 S W wh.. Continu.. — 0.25.. 0 E
g = Viewports 9 $5iof © W wh.. Continu. — 0.25.. 0 g
i 2= Walls 7 LS M blue Continu... = 0.30.. 0 E
e
S Invert filter “| ¢ >
b
=Z All Used Layers: 16 layers displayed of 16 total layers

r . .-
v  Ejercicion.’ 4

Se pretende administrar lo estados de capas. Se crearan dos estados de capas.
1. Abra el archivo manage layer state.dwg.
2. Cree dos estados de capa:

Distribucién

—1[Top][2D Wireframe]

Manage Layer States...

I Press F1 for more help
1 KITCHEN

=
1
1
I
! !
!

i
AR

LIVING ROOM
HRWD PO
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A Layer States Manager *

Layer states

MName Space  Sa.. Description

-

A New Layer State to Save

22®

MNew layer state name:
[DISTRIBUCION ‘

Description *ﬁ'

>
i

i Ll
)
3

| Ppply properties as viewport ovemides

Current layer state: “UNSAVED*®

(et [ Core [ Heb |®
Eléctrico
A Layer States Manager X
Layer states
Name Space  Sa.. Description
DISTRIBLCION Model  ‘Yes

A New Layer StatetoSave"
‘5‘5
Mew layer stat 3
|ELECTRIC
Description
L ”’
%
G &
A OK || Camcd || Hep |

/| Spply properties as viewpo

Current layer state: *UNSAVED®
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|k | Tvpe a keyword or phrase

0¥ L A g8 []0 -
- = [+)
Line Polyline Circle  Arc %_5 N ir N ":‘[] Text Dlme;v B AN
i . - D_.l o B (B @ Layer Properties
Draw = Modify = ﬁﬁotatlon = | Manages layers and layer properties
' Start " A2 -BLOCK2D.0SCAR., ZAVALA 2013 OCZ* % ' LAYER MANAGH ELECTRI = LAYER
[-1[Topl[2D Wireframe] ‘2‘://7 Press F1 for more help
s @ & ® Locwed Ia\_-ErvachJTg. TTa]
i i fo¥i = | g S
4. Modifique los estados y propiedades como se indica del estado Eléctrico.
e
x
Current layer: 0 Search for layer Q i
T | == B SR - P
Filters « | S. Name 4« O F,L P Color Linetype Lineweig Trans.. N, Descript
=5 Al w0 0 g © M wh.. Continu.. — Defa... 0 =38
L. All Used Layers | <= A1 TAIRE ACONDICIONA.. 7 0-5* © 220 Continu.. — Defa.. 0 =%
£ A1 CABLE INTERNET 75" © 081 Continu.. — Defa.. 0 =33
£ A1 MUEBLES 7 " ® 080 Continu.. — Defa.. 0 =33
= A1 TELEFONO 0 O-E*® [J50 Continu.. — Defa.. 0 =%
Z AT 7 0-5*© 171 Continu.. — Defa.. 0 =
£ Appliances 74l @ Oar.. Continu.. — Defa.. 0 =3
£ BDRTXT 7 T © [ ma.. Continu... — Defa.. 0 B
= BRDTITLE g S M red Continu.. — Defa.. 0 =38
2= Cabinetry 743" W9 Continu.. — Defa... 0 =
4 DB - Windows 792’ © M 161 Continu.. — Defa.. 0 =3
& Deck 7 43’ @ [cyan Continu.. — Defa... 0 =8
< Defpoints % Giel © Ewh.. Continu.. — Defa... 0 =%
#= Dimensions 743" Mred Continu.. — Defa... 0 =
£ Doors F4ra S W42  Continu.. — Defa... 0 =8
= Lighting 7 4555 S M blue Continu.. == 0.30.. 0 B &
<= Power 7 GiE’ S Mred Continu.. == 0.30.. 0 =% =
2= Schedules 7 0-g* © @211 Continu.. — Defa... 0 = g
£ Stairs 7 5" © 203 Continu.. — Defa... 0 =33 v
& Text G437 S M30 Continu.. — Defan O =8 =
<= Viewports % %o © Mwh.. Continu.. — Defa... 0 =% g
= Walls 7 o © M250 Continu.. — Defa... 0 =% £
[ Invert filter | ¢ > é
£
All: 22 layers displayed of 22 total layers =
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5. Actualice y restablezca los nuevos valores de las capas para Eléctrico.

T —]
" A2 -BLOCK2D.OSCAR... ZAVALA 2014 e @
Layer states
Name Space  Sa... Description Mew. .
DISTRIBUCION Maodel  No
—_— [
Layer - Owerwrite Layer State
Do you want to ®yerwrite ELECTRICO with the
drawing's current
_Ddete
nd
)
[ [ Don't list layer states in Xrefs
Restore options
M layers not found in layer state
a3
~| Apply prop 3 viewport ovemides
| | || Cument layer state: "UNSAV
N _ Restore || Gose || Hep |(®
L J

Asi se obtiene:
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fi-=| - B ropetes £ 8 £ T £ - |
Braw = Madify ~ | Annotatian = Black *
1 = " 42 BLOCKIDIOSCAR. ZAVALAIGOCT: % | LAVER MANAG] ELECTRCO -
[=HTopll20 Wirehrame] BET&H 9% -
@ Lecied layet frdibg 50%
! &= Layers J
\r_’ | e |
L ] =
i [ ] o L [ ] v
s L _JJ I i
a e '(E _n_h b
L ® 2 e
= ] -
¢ i
o
o
MopeL 3 i - [l @ - % -[ZE-EE LA -+ B eBR S=
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INFORMACION DE TEXTOS

121 Uso DE TEXTOS

AutoCAD escribe textos usando estilos. El estilo por defecto se llama Standard, asociado al tipo de letra
txt que esta formada por lineas. Cada estilo esta asociado a un tipo de letra. Existen tres comandos
basicos para el manejo de textos: TEXT o DTEXT (escribe una linea simple), MTEXT (escribe parrafos
de textos) y STYLE (crea estilos de textos). Ademas, existen textos «anotativos» que controlan el
tamafo del texto segln la escala de impresion.

Esta orden escribe un péarrafo de texto mediante un cuadro similar al programa Word. Los mensajes
iniciales que aparecen son:

Command:
Current text style: «Standard» Text height: 2.5 Estilo actual: «Standard». Altura de texto: 2.5.
Specify first corner Haga clic en una esquina.

Specify opposite corner or [Height/Justify/Line

H li | i ta.
spacing/Rotation/Style/Width/Columns] agaiclicieniia esquinaiopuesta

El comando pide dos esquinas de un rectangulo para encerrar el texto a escribir. Luego, aparece
la ventana de edicién y se puede poner negritas, cambiar el tipo de letra, dar altura al texto, hacer
columnas, etc.

Dentro del editor se puede seleccionar textos de varias maneras.

Por ejemplo:
Seleccionar una palabra Doble clic a la palabra
Seleccionar un parrafo Triple clic al parrafo
Seleccionar un grupo de texto Clic y arrastre

Ver el menu contextual Clic derecho en la pantalla
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Aparece la ventana de edicion del MTEXT mostrando los siguientes paneles: Style, Formatting,
Paragraph, Insert, Spell Check, Tools, Options y Close.

TERT SPELL (21.dwg

f -aa| == .. g[

o A Beastatie

. B[
oy ;:: = ) e Bl © _ n """‘"" T sssticaton = 7
e | Formatiing =
. Start ¥ AZ-BLOCKZDOSCAIL. ZANALA 2018.0EZH ™ | TEXT SPELL (T
= 1Mopl[2D Wircframe] Jpep-

et e

AutoCAD
version 2019
Autor : Oscar Carranza Zavala

12.2 EsTtiLos DE TEXTOS

Este comando crea y administra los estilos de textos. Los estilos de textos permiten diferentes modos
de escritura. Los estilos son usados para estandarizar textos y pueden ser anotativos, es decir,
configurados para mantener sus propiedades de acuerdo a la escala.

La ventaja de estos estilos es que, si, al tener varios textos escritos en el plano y querer cambiar el tipo
de letra, basta modificar las caracteristicas del estilo y todos los textos cambiaran automaticamente. Por

ello, se recomienda usar estilos de textos para tener el control de los mismos en un plano.

Cuando se accede a este comando aparece la siguiente ventana:

Text Style X
tyl
Current text style: Standard
Styles
Fortt
2o Fontt Name Fort Style Set Cument
Standare |
S i e
Use Big Fort
Delete
Size
[] Annotative Height
Match text arentation
to layout
Al styles o Effects
[ Upside down Width Factor:
[]Backwards
AaBb123
powy |

Por defecto, estan creados los estilos Standard y Annotative. Al hacer clic en New, el usuario indicara
el nombre del nuevo estilo. Luego, se selecciona el tipo de letra (Font Name) y otros parametros,
como altura (Height), factor de ancho (Width Factor), etc.
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Existe una cuestion con respecto a la altura. Si la altura del estilo se deja en O, dicha altura se
solicitara al momento de escribir el texto. Si se coloca una altura distinta de cero para el estilo, no
se preguntara a la hora de dibujar.

Opciones:
Current Style name Nombre del estilo actual de trabajo.
Font Name Especifica el tipo de letra.
Height Especifica la altura.

Especifica el factor de ancho. Si es mayor que 1 se ensanchan las letras; si

Width factor
es menor que 1, se angostan.

Oblique Especifica el angulo de inclinacién de los textos (letras inclinadas).
Backwards Activar si desea que los textos se reflejen hacia la izquierda.
Upside down Activar si desea que los textos salgan de cabeza.

Vertical Activar si desea que los textos se generen verticalmente.

\ J

El cuadro Text Style tiene el boton NEW para crear un nuevo estilo de texto; por defecto, el nombre
es Style1.

A Text Style x

Cument text shle: Standard
Styles:
£ Annotative

Font

ik Font Name: Font Style:
it T
e | T Arial v|  [Regular ]
Lse Bia Font
B New Text Style X Delete
o
o e " mm
- Cancel |

A este estilo se le debe asignar un tipo de letra (Font). Hay dos tipos de letras: de Windows (icono TI')
y de AutoCAD (Tcono de compés). La mayoria de tipos de letra TT o True Type son capaces de hacer
negritas, cursivas, etc.

Si se selecciona un texto, se hace clic derecho y se elija Properties, se le podra cambiar de estilo,
altura, etc., con facilidad. Los estilos también se pueden cambiar desplegando la parte oculta del
panel Annotation del tab Home.

AI DTEXT (Alias: DT) - Texto dindmico

Este orden hace textos simples en los dibujos.

Command: DTEXT

Current text style: “Standard”. Annotative: No Estilo actual Standard. Texto Anotativo: No.
Text height: 2.5 Altura: 2.5.

Picar un punto para iniciar la escritura o escoja las opciones

Specify start point of text or [Justify/Style]: s L e 6 © (Bl

Ingrese la altura del texto (también se puede hacer

Specify height <2.5000>:
pectty neig graficamente mediante la designacién de dos puntos).

Ingrese el angulo o presione <Enter> para aceptar el angulo

Specify rotation angle of text <0>:
pecty ! g X por defecto.

Escriba el texto. Presione <Enter> para terminar.
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Este orden es practico puesto que el comando pide un punto inicial, altura, angulo de rotacién y se
escribe el texto.

Las opciones de justificacion son las siguientes:

[Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR]:

Align Escribe entre dos puntos designados y la altura de los textos se determina en forma automatica.
Fit Igual a la opcién anterior, con la diferencia que se pedira la altura de los textos.

Center Se solicita el centro del pie del texto.

Middle Se solicita el punto central y medio (centro de gravedad).

Right Se solicita el punto final derecho del texto.

Ademas, existen nueve justificaciones adicionales para escribir dentro de un recuadro. Se deja como
tarea al lector que pruebe cada una de estas opciones, ayudandose de la siguiente tabla:

f TL (Top Left) Solicita el extremo superior izquierdo del texto. )
TC (Top Center) Solicita el centro superior del texto.
TR (Top Right) Solicita el extremo superior derecho del texto.
ML (Middle Left) Solicita el extremo medio izquierdo.
MC (Middle Center) Solicita el centro del texto en horizontal y vertical.
MR (Middle Right) Solicita el extremo medio derecho.
BL (Bottom Left) Solicita el extremo inferior izquierdo.
BC (Bottom Center) Solicita el punto centro inferior del texto.
L BR (Bottom Right) Solicita el extremo inferior derecho. )

12.3 EpIciON DE TEXTOS

A{ DDEDIT (Alias: ED) - Edicién de textos

Con esta orden podra hacer correcciones a los textos. También es practico hacer doble clic al texto a
editar, y aparece un recuadro para cambiar el texto.

Select an annotation object or [Undo]: Selecciona el texto a editar

; DOBLE CLIC SOBRE EL TEXTO I
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También puede seleccionar un texto, hacer clic derecho en la pantalla y, del menu contextual, elegir
Properties. Aparece la siguiente ventana de dialogo:

x
bo| [Text B R
#| [ General -]
Color ® Bylayer L
Layer 03
Linetype —— Bylayer
Linetype scale 0.25
M - Plot style ByColor L
TUBERIA DE VENTILACION | == = AL
] Transparency ByLeyer
’ Hyperlink
1 Repeat Hide Objects Thickness 0
YA Recent Input > [ 3D Visualization ]
4 B Edit.. [Text =]
4 Contents TUBERIA DE V...
) Annotative Object Scale > o e
Clipboard > Annotative No
— s Justify Left
d Height 0.0936
& Frase Rotation 0
& Move Width factor 1
% Gomysaion e
Seal
o) e TextalignmentV 0
O Rotate Textalignmentz O
Draw Order > [Geometiy 5]
Group > [Misc =
©3,  Add Selected P @ Upside down No
P ke Backward No
I Select Similar ’ S
: 2 =]
¥l Deselect All P &
2"
Subobject Selection Filter > &’
e
4§ Quick Select.. -
L
v [El QuickCale ’
G Find.. ‘ 4
| g oo

12.4 CoMANDOS DEL PANEL TEXT DE LA FicHA / TAB ANNOTATION

A #5° | Standard o
B |Find text (e
Multiline e
Tet 7| [A} 23 z

A Miiliiine Tea o =
N Single Line

""}c SPELL Revisa la ortografia en el idioma seleccionado.

FIND Busca y reemplaza textos.

Cambia de tamafio los textos segun el punto de justificacion

SCALETEXT -
indicado.

JUSTIFYTEXT Establece la justificacion del texto seleccionado.
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Algunos ejemplos de comandos de los textos.

1. Uso del comando SCALETEXT

Command: SCALETEXT

Select objects: 1 found
Select objects

Enter a base point option for scaling
[Existing/Left/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/
ML/MC/MR/BL/BC/BR] <EXxisting>

Specify new height or [Match object/Scale
factor] <6.000000>

Seleccione los textos.

Presione <Enter> para continuar.

Presione <Enter> para que los textos conserven su

justificacion actual.

Escriba la nueva altura de los textos seleccionados.
Ejemplo: 5.

2. Uso del comando JUSTIFYTEXT

Command:

JUSTIFYTEXT

Select objects: 1 found
Select objects
Enter a justification option

[Left/Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/
ML/MC/MR/BL/BC/BR] <Left>

Seleccione los textos.

<Enter> para continuar.

Escriba la opcién de justificacion Ejemplo: Escriba C y se
centraran todos los textos seleccionados.

3. Uso del comando SPELL

Este comando realiza la verificacion ortografica de los textos de dibujo. Al ejecutar el comando,
aparece la pantalla mostrada. Primero, debe escoger el diccionario; en este caso, seleccione

Spanish (espafiol) y haga clic en Start.

Aparece la siguiente pantalla:

ITepih WA GO ~ MALRY ~
" AutoCAD
version 2078
Autor : Oscar Carranza Zavala

AutoCAD

| custom dk\

Cuprerl el Felionay

[sneke s =

' Oscar Carranza Zav

Coonrles

2019

En este ejemplo se aprecia que ha detectado la palabra «parrafo» sin tilde; por ello, en la seccion
Suggestions (sugerencias), se debe elegir la sugerencia adecuada y presionar el botén Change.
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125 MANE3J0 DE EsTILOS DE TEXTOS (ComAnDO: STYLE, Avias: ST)

Los estilos de texto se usan para estandarizar alturas y tipos de letra de un plano. Tienen la ventaja
de permitir la actualizacién automéatica. Los estilos de textos pueden ser normales y anotativos, los
mismos que pueden guardar una escala determinada.

Para aplicar este comando, ingrese al comando STYLE. Este comando puede encontrarlo en el panel
Annotation, de la ficha Home, como se muestra en la siguiente figura:

/S o0t es- 2 A K | & ke
— sy —|a
e . - | O3 . S . = 5. = o= 4
Line Polyline Circle  Arc o A =l Text Dimension e Layer o
™ T Z - |0 B] BB~ E T Properties £ & £
Draw « L
Start TDrawmg‘\" A, Standard -
[-[Topl[2D Wireframe] v |150-25 =
/3 |standard -
-
- Ep Standard -
{1 Annotation

Asi, aparece la ventana de dialogo para especificar el tipo de letra, altura, efectos, etc. Se recomienda
usar la altura O para dar libertad a los comandos para solicitarla al usuario. Caso contrario, la altura
quedara predefinida.

Current text style: Standard
Styles:
X : Font
A nate Fort Name: Font Style: goimay
bt E
= |:|t Arial v| |Hegular v|
[ Use Big Fort
Delete
Size
[ Annctative Height
[ Match text orientation
to layout
[ 1 styes v] Effects
[ Upside down Width Factor:
[] Backwards
AaBb123
o

Observaciones:
A Por defecto, estan creados los estilos Standard y Annotative.

A El estilo Standard tiene un casillero para activar la propiedad Annotative.
La propiedad Annotative permite obtener diferentes textos de diferentes tamafos, con facilidad.

La propiedad anotativa se da de dos maneras: por objeto o por estilo. Esta propiedad fija la escala
para el Layout (espacio papel) y para los Viewports (ventanas del espacio modelo) respectivamente.
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: Ejercicio n.° 1

En este archivo se requiere conocer cuantas veces se repite el nombre Isabel.

Abra el archivo text find.dwg.

1. Ejecute el comando Find.

N Err—
st Dol Cioe A ; 1o Dt | !
= ke - B - * = | Properties £ £ £

i Draw ~ Modify ~ Annotation ~ Layers +
'sm " Drawing1* % | TEXTAND® % Wt )
jﬂup] Wireframe]

Find hat: Find where:

[ sabel v|  |Entre drawing v

Replace with:

| v]

[ust results

e T RepaceAl | [ Fna |M|H¢\JH:|
ImERSIEvLe
2 [
d Isobel\&:}J
d
7 Paola
4
& Carranza
\ R :
—o S / Davila

2. Presione el botdn Find next hasta que

aparezca el Ultimo texto encontrado.

3. Aparecera la ventana Find and Replace donde se indica la cantidad de textos encontrados y

seleccione OK.

- e i A e 0o 1
2 : g o [ Z = =
Line Polyline Circle  Arc TP Tet Dimension *_ | Layer o
N " 0O e T Properties £ & %
Draw ~ Modify ~ Annotation ~ Layers Block ~
start " Drawingl® % | TETRND*  x W+
[N | 11
~ITopli2D Wirsframe]
] A Find and Replace
Find what: Find where:
== v|  |Entre drawing v m
Replace with: A
i 2~
» 4
- [t results
/ @ et [Replceal | [ Bnd | [ oDone | [ heb |

The system has finished searching the drawing.

8 matches found

Za

8 cbjects changed

sy &
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: Ejercicio n.° 2

Creacion de un membrete.

200
36 144 20

Textos Single Li Ad |-
4 =

? >
o Dibujado por: Re 0 por - Archivo CAD 4 o
Femanda Pacdla Isabel Camanza Davila scar Caranza Zavala “ﬁxt Single Line.dwg B
Item - Canfidad : Des=ignalien , material, dimensiones gtc. =
items canfidad Desl n , material, dmengoneselc | T,

35 35 44 & 50
ALTURA 8

NOTA: TODOS LOS DEMAS TEXTOS SON DE ALTURA 2

1. Abra el archivo text single line.dwg.

Typeﬂkeywardarpnm £

-]
PO gl 1 e e &u [0 -Q'gcg
— s =

B - e e B3 . = Tl o 5 =2 5 o Z B -4
Line Polyline Circle Arc o A (= Text Dimension - Layer = Insert l:? Match
= - ®-|0\E] E-E = Properties £ £, £1. % & T &+ | Properti

Draw = Modify + Annotation = Layers ~ Block ~

Start " TEXT SINGLELINEFINAL* %  TEXT SINGLE LINE* > ©

[-1[Tepl[2D Wireframe]

Editorial " MACRO "
AutoCAD

nXP

MODEL # i - [ G v %
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x
W Current layer: 0 Search for layer Q
w Bm B S CR=d
Filters ¢ | 5, Mame « O, F. L.P. Color Linetype Lineweig.. Trans.. M. Description
-5 Al w0 % o © M wh.. Continu... — Defa... 0 o
.M AllUs| < Defpoints Q D:E‘?ts' B wh... Continu... —— Defa... 0 =% I
= = dim G O g © @ ma.. Continu.. — 0.25.. 0 =%
[ g = logo W U ® 0255 Continu.. — Defa.. 0 =
= < rotulo 7 9 © M blue Continu... == 0.30.. 0 =3
%ﬁ £ textos G oS Mred Continu.. — 0.25.. 0 =58
v
=
b
[FE}
o 1
o
o
; < > I
g COinvert fi &« | ¢ > |y
3. Dibuje el rétulo usando Line, Offset y Trim; luego dimensidnelo.
179 20 |
|
el
=
=
S
=
35 35 44 JI__ 50

4. Dibuje en la capa cero lineas diagonales y rectangulos de 2 x 5 en las esquinas de cada celda

como indica la figura:

200
36 144 20

[extos Single Li Ad -
41

g ¥
S Dibujado por - Re 0 por - Archivo CAD é ey
Femanda Pacia lsabel Camanza Davla scar Camanza Zavala %xl Single Line.dwg | ™
Item - Cantidad - Designallen | material, dimensiones gic. " 2y
items canfidad Desi n , material, dmensiones, elc AR

50

35 35 T
ALTURA 8 T

NOTA: TODOS LOS DEMAS TEXTOS SON DE ALTURA 2




dt <Enter>
j <Enter>

Seleccione la opcion Middle.

Seleccione el punto medio de la diagonal.

Ingrese el valor de la altura, escriba 8 y presione <Enter>
Ingrese el valor del angulo, escriba O y presione <Enter>

Escriba el texto A4.

Presione <Enter> y <Enter> para salir

Informacion de textos 4
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5. Inserte textos Middle en el punto medio de la diagonal, de alto 8 y angulo cero.

/l ) @ /-/"C‘.' LR o T A frt @[]0 '@ )
- '_' . ¢ v | OF - G - 2 9 & r
Line Polyline Circle  Arc @ ! (= Text Dimension &2 PR RS Insert
- - E-DE®B-e| - =] 58 %5% T ¥
Draw = Meodify ~ Annotation ~ Layers * ‘ Block |
Start " TEXT SINGLE LINE FINAL* % TEXT SINGLE LINE® % L+
[-1Mop][2D Wireframe]
P
4 [
+ Left
l’ Center
I4 - Right
If Align
/ - | Middle
'f Fit
TC
[
(e i
ML
Ay MC
MR
e

6. Inserte textos Midle Left (ml) con altura 2 y angulo O en el punto medio del lado lateral
izquierdo del rectangulo de arriba de la celda.

dt <Enter>
j <Enter>
Seleccione la opcién ML.

Seleccione el punto medio del lado lateral izquierdo del rectangulo superior izquierdo de la

celda.

Ingrese el valor de la altura, escriba 8 y presione <Enter>.
Ingrese el valor del angulo escriba O y presione <Enter>.

Escriba el texto item.

Presione <Enter> y <Enter> para salir
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" F O R4 ATy | £ [EEdTT
: - R A el - LB - I DA
line Fobdine Circle  for ks i Test  Timension Ly ol ot
T R-BolB-E] ] | Properties £ 5 £5 7 £5 Fropari
Drawe = Wiodify = | femstation - Leyers = Block = | Fropetties =

2

<4

Editorial " MACRO "
AutoCAD

version 2019
Autor : Oscar Carranza Zavala

36

=

[=11 ol [ W et rame]

.

A = TEXT Enter an option

il i 7L R 6 AL A R a0 50

e~ -1

Inserte textos Midle Right (MR) con altura 2 y angulo O en el punto medio del lado lateral
derecho del rectangulo de abajo de la celda.

dt <Enter>

j <Enter>

Seleccione la opcién MR.

Seleccione el punto medio del lado lateral izquierdo del rectangulo superior izquierdo de la
celda

Ingrese el valor de la altura, escriba 8 y presione <Enter>.

Ingrese el valor del angulo, escriba O y presione <Enter>.

Escriba el texto items.

Presione <Enter> y <Enter> para salir.

=

[~ITopl (2D Wireframe]

y TEXT SINGLE LINE FINAL* ) TEXT SINGLE LINE* “

Left

Center

Right
Align
Middle

N

Fit
T
TC

: 35

A - TEXT Enter an option [Left Center Ri

t Align Middle L TC TR ML MC MR BL BC BR
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8. Copie los textos Middle a la otra diagonal, los textos ML y MR a sus posiciones segln sea
el caso como se indica.

A W : : l—lﬁ X inl) - # 5| B
T I. R | _A ._‘I A =8 G4 = Ol | S |
Lire Pobdine Circle  fir i Tt Dimension o Graup Utilites | Clipkosrd | View
* -3 B E-E| " B Propeties 5 5 £
Draws = Madify ~ Annotsten = Layers = Greapy = - | - | -
' ot T TEXTSINGLE LBMEFINAL ¢ | FEXTSINGLELINE® 1 TR o
. |k £ @
S o
Ad | |-}
____.__-—f—”fp o
rtem: jtem: rtem: o
Items| i Items! i
Jtem: Jlem: _i}em: ,%\ o
ilem# Item{ Itemsi b 1
35 35 44 ! 50 |
9. Borre las diagonales y modifique los textos haciendo doble clic a cada texto.
200
36 144 20
=
Textos Single Line A4 |
ltem: Item: Item &
ltems ltems | ™)
Item: Item Item &
Items Items tems | T
35 R 44 !__ 50
Asi se obtiene:
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El hatch es un comando que permite diferenciar un area encerrada de otras areas y agregarles un tipo
de relleno segln los requerimientos del tipo de disefio.

Y IR

M

Line Polyline Circle  Arc Text Dimension Layer

D_'l = Bo'r 1E = Properties
Lot Z/ Hatch iy Annotation
s |
Start Draw|
[~1[Tepl[2D Wireframel ]j Gradient
:lj Boundary

131 HATcH (ALIAS H)

Este comando permite rellenar un area cerrada o los objetos seleccionados con un patrén de relleno,
sélido o degradado.

ER Select - - Pattern ~ 2 . Hatch Transparen 0 7 '
= L] 7 7 e el 1
CCLl /] A 0

7, Remov 7 By I :
iy SOLID ANGLE ANSI3T ANmE2 O i "'}amge ) Set | ot
75 Recreate = Li.‘= |Z] Mone - 75||1 :| Origin |
Boundaries ~ PaLem Pmeel‘tis - Qrigin Options
Opciones:

1. Boundaries

Determina un contorno a partir de objetos
existentes que forman un area cerrada :
alrededor de un punto especifico. \\ i

punto intema contomo de sombreado resultado
designado
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B. Select - O [0 O
Establece un contorno a partir de objetos i ™
seleccionados que forman un area cerrada. s ”‘m
objeto designado CDMD]'I-'de resultade
C. Remove somiresds

Borra de la definicion de contorno cualquier objeto afiadido previamente.

D. Recreate

Crea una polilinea o region alrededor del sombreado o relleno seleccionado y, de forma optativa,
asocia el objeto de sombreado con la misma.

Selecciona los objetos que forman el contorno del objeto de sombreado asociativo. Utilice los
pinzamientos que se muestran para modificar los contornos del sombreado.

— Esta opcidn solo estéa disponible cuando se edita un sombreado.

— Cuando se selecciona un sombreado no asociativo, los pinzamientos del contorno de sombreado
se muestran automaticamente.

— Cuando se selecciona un sombreado asociativo, solo se muestra un Gnico punto de pinzamiento
del sombreado a menos que se seleccione la opcion Mostrar objetos de contorno.

— Los sombreados asociativos solo se pueden modificar editando los pinzamientos de los objetos
de contorno asociados.

Permite especificar como gestionar los objetos de contorno de sombreado. Las opciones incluyen:

4 Don’t retain boundaries: (Solo esta disponible durante la creacién de sombreados). No se crea
un objeto de contorno de sombreado independiente.

4 Retain boundaries — Polilinea: (Solo esta disponible durante la creacién de sombreados). Crea
una polilinea que delimita el objeto de sombreado.

4 Retain boundaries — Region: (Solo esta disponible durante la creacion de sombreados). Crea un
objeto de region que delimita el objeto de sombreado.

A Use current viewport

Define el conjunto de contornos a partir de todos los objetos situados dentro de la extension de
la ventana grafica actual.

13.2 PATTERN

Aqui se muestra una vista preliminar de todos los
patrones predefinidos y personalizados. Se pueden
buscar, ademas, los patrones personalizados en la
parte inferior de la galeria de patrones de la ficha -
Pattern. _A—? S 2

[-1Topl 120 Wireframe]

Pattern
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13.3 PROPIETIES

Se tiene por defecto la opcién Pattern. A continuacion, los tipos de hatch:

A Pattern: (Patrones de sombreado predefinidos). Se puede elegir entre mas de 70 patrones de
sombreado ANSI, ISO y otros, o afiadir bibliotecas de patrones de sombreado suministradas por
otras empresas.

A User defined: (Patrones de sombreado definidos por el usuario). Defina su propio patrén de
sombreado en funcién de los valores actuales del tipo de linea, espaciado, angulo, color y de
otras propiedades que se especifique.

4 Solid: (Relleno sélido). Rellene un area con un color sélido.

4 Gradient: (Relleno de degradado). Rellene un area cerrada con un degradado de color. Los
rellenos de degradado se pueden mostrar como un matizado (un color mezclado con blanco), una
sombra (un color mezclado con negro) o una transicién suave entre dos colores.

B. Color del hatch

Permite modificar el color actual de los rellenos sélidos y los patrones de sombreado o se especifica
el primer color en los degradados de dos colores (HPCOLOR o GFCLR1).

C. Color de fondo,
Especifica el color de los fondos de patron de sombreado o el segundo color en los degradados de
dos colores. Cuando el tipo de sombreado esta establecido en Sélido, el color de degradado 2 no

esta disponible.

Establece el nivel de transparencia para nuevos sombreados o rellenos y modifica la transparencia
de objetos actual. Elija Usar actual para utilizar el parametro de transparencia de objetos actual
(HPTRANSPARENCY).

Define un angulo para el sombreado o el relleno en relacién con el eje X del SCP actual. Los valores
validos estan comprendidos entre 0 y 359 (HPANG).

F. Scale del hatch

Solo esta disponible si Tipo se establece en Patron. Esta opcidn permite ampliar o reducir un patron
de sombreado predefinido o personalizado (HPSCALE).

Solo esta disponible en un layout. Amplia o reduce el patrén de sombreado en relacién con las
unidades de espacio papel. Con esta opcion se pueden visualizar los patrones de sombreado a una
escala apropiada layout.

Solo disponible en user defined. Permite dibujar un segundo conjunto de lineas a 90° de las lineas
originales, dando lugar a un sombreado cruzado.
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13.4 HATCH ORIGIN

Controla la posicion inicial de la generacion del patrén del hatch en una extension rectangular. Algunos
hatchs, como los patrones de ladrillos, tienen que estar alineados con un punto del contorno de hatch.

A Set origin

Especifica directamente el nuevo punto de origen.
A Bottom left

Define el origen de sombreado en la esquina inferior izquierda.
A Botton right

bhrase ﬁ AS@} In

Set Associative| Annotative
Origin

Define el origen de sombreado en la esquina inferior.
A Top left

Define el origen de sombreado en la esquina superior izquierda.

Options =

26 ue @BE

g Store as Default Origin
{1 Crigin

A Top right

Define el origen de sombreado en la esquina superior.

A Center

Define el origen del sombreado en el centro.

13.5 OPTIONS

Controla diferentes opciones de sombreado o de relleno de uso comun.
A. Asociative

Especifica que el sombreado o el relleno es asociativo. Los
sombreados o rellenos asociativos se actualizan al modificar sus
objetos de contorno (HPASSOC).

Match
Properties |

Associative| Annotative

B. Anotativo

=

}EEp Tolerance

Especifica que el sombreado es anotativo. Esta propiedad [ Create Separate Hatches

automatiza el proceso de aplicacion de una escala a las HER Outer Island Detection -
anotaciones, de manera que se tracen o visualicen con el tamafo Send Behind Boundary -

adecuado en el papel. Bl Options u

A Use current origin: Establece las propiedades de un sombreado con un objeto de sombreado
seleccionado, con la excepcion del origen de sombreado.

4 Use source hatch origin: Establece las propiedades de un sombreado con un objeto de sombreado,
incluido el origen de sombreado.

D. Tolerance

Define el tamafio maximo de los huecos que pueden ignorarse cuando los objetos se utilizan como
contorno de sombreado. El valor por defecto, O, indica que los objetos deben encerrar el area sin
dejar huecos.

Controla si se crea uno o varios objetos de sombreado independientes.
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F. Island detection

=N emsT P
© ©) @ i @ 9
un punto— | :__r__::_:_:_{_i E [ /
interno i abemalog & /
" © e Z g
4 RN 7
J| 00] | @ 00
Yo o @ & (e
punto inferno contornos detectados resultado
designado

A Normal: Rellena hacia dentro desde el contorno exterior.

A Outer: Rellena hacia dentro desde el contorno exterior. Esta opcion sombrea o rellena Gnicamente
el area especificada y no afecta a las islas internas.

A Ignore: Ignora todos los objetos internos y sombrea o rellena en ellos.

2 O O
?"-"'.,-".J' .r".-"':_,.f
7 7
% 7
2 © )
D0 00 ”'
i
© 8] O
Mormal Exterior Ignorar

G. Draw order

Asigna un orden de objeto a un sombreado o a un relleno. Las opciones incluyen:
4 Do not asign: No cambiar.

A Send to back: Poner detras.

S

Bring to front: Poner delante.

>

Send behind boundary: Poner detras de contorno.

>

Bring in front boundary: Poner delante de contorno.
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Abra el archivo hatch.dwg. En este archivo se realizaran tres rellenos: dos hatch y un Gradient.
1. El primer Hatch se realizara utilizando este comando. Se seleccionara las siguientes opciones

para finalmente hacer clic dentro del area por rellenar.

Segn in
. =
| | Patzem = & . FatchTrrsosensy | 0 %ﬁ % A 53 "
| . ~ gl 7 2 Lt
(BB Myl rngle_ o pldeocative| fonctstive Munch | Tiose
1) - Bgjoa: — gl Properties " | H
£F [llhatch Bl = Tap Toleance [}
S, el Pagier 5p ‘\\ ¥ Store| ] Craate Senarate Hatches
i 7] Outar 'slard Datection <
! 15 Pan Widts: - 1 Send to Bace <
k e CH——

GRSPHER GRMEMISP GRCURNED GR_MYSPH
aom
GRIMUREM GRINVCUR  GRASS GRATE
[ 1TeRllz0 Wirefam=]
o EOHE
Led
b3
TR GRANE 53 HENEY 10UND
¥

—————— T ——— -

2. El segundo Hatch se realizara con este comando. Se seleccionara las siguientes opciones

para finalmente hacer clic dentro del area por rellenar.

’ =
= ; - | .111 Fattem ~ & - PenTrarzmrency | 0 %ﬂ @ A g’ '
L : AR-DBD  AN-BRELM z-n AR-CONC :E . B ‘J'\n-{'l-t-- | Set |Mssocatuel donctive  Maich Clase
Hintrist i o i ! W LT o - i, 4| Drigin (SRR Fropsrties ” | Hateh Creatan
Boundanes = Closs
. darl 5:_.,"1 H - k =5 @ hatch -, Cap Tolernce ¥
i A HACME AR DAL AR-RAOE  AR-RSHER = i T 5] Craate Segarete Hatchis
L2 {73 Outes island Dezection -,
’
154 Pen Widta: [ Senc to Back £
e B Fropariies =] Ogtior!
— NFRI(‘\M'— CRISS
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3. El tercer relleno se realizara con el fline Circle Arc _— _ ':13' o

comando Gradient. v ~ | | A
D.FE-W - b7 b
- % Hatch o
Draw| Ha

Wireframe] :lf]:ﬁfﬂdi‘ﬂﬂi'

-
e-'%ﬁ - Boundary

Ademas, seleccionando las siguientes opciones para finalmente hacer clic dentro del area
a rellenar.

vz [E See

e M 1 Geaient i-&, v

[ | s I
vy e [ Homawn ‘ . - . I W whis | ato E e g £
ik e | GESPHER | GEHENISE | GRDURVED. R IR mﬂ | Vetow t ’ N e FWF"‘:_i'“. e E‘[‘;ﬁon
Doundares ¥ E \ 6” e

ket ‘g Z Wlratn -
GRIMNVHEM, JNVCUR. CRASS GRATE o
|10t gl v ] L I 1 : g
N
o I

GRAVEL HEX HOREY HOLNT

Asi se obtiene:
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141 PARAMETRIC - DIBUJO PARAMETRICO

Comando de gran utilidad que aparecié con AutoCAD 2010 y mejor6é en el 201 1. Su funcién es limitar
el dibujo a especificaciones geométricas y dimensionales, asegurando los requerimientos del disefio y
ahorrando el trabajo en las verificaciones y correcciones.

La ficha Parametric tiene tres paletas: Geometric, Dimensional y Manage.

Parametric

[r; . v 0 & [\’-—.}Showaidw a o 6 | [ ShowHide Erx _ﬁ"”)

&~ w4 | [ Showal

&\ [2] | 72 Showall

Auto : Linear Aligned Delete  Parameters
Constrain (O “n [1 = | [+ Hide Al i [ Hide All Constraints  Manager
Geometric u Dimensional = 3 Manage

1411 Geometric

Sus botones sirven para mantener relaciones geométricas entre objetos o entre un objeto y el sistema

coordenado.
( \
EE&I AutoConstrain, aplica multiples restricciones geométricas a los objetos seleccionados.
5 Coincident, obliga a coincidir dos puntos, un punto y un objeto o una extensién y un
L= punto.
‘}r'-J Collinear, obliga a una segunda linea ser colonial con la primera.
@ Concentric, obliga a circulos, arcos o elipses a tener el mismo centro.
E Fix, obliga a un punto o una curva a permanecer en una ubicacién.
i Parallel, obliga a una segunda linea a ser paralela a la primera.
\(" Perpendicular, obliga a una linea o polilinea a ser perpendiculares entre si.
= Horizontal, obliga a una linea o pares de puntos a ser horizontales.
ﬂl Vertical, obliga a una linea o pares de puntos a ser verticales.
C}' Tangent, obliga a dos curvas o a sus extensiones a mantener un punto de tangencia
entre ellas.
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&T} Smooth, obliga a una spline a ser continua con otra spline.

I:l:l Symmetric, obliga a dos curvas o dos puntos de un objeto a mantener simetria con
respecto a una linea seleccionada.

Equal, obliga a dos segmentos de linea o polilinea a mantener la misma longitud o a los
arcos, asi como a circulos a mantener el mismo radio.

F.E-l. Show/Hida  Muestra u oculta las restricciones geomeétricas de los objetos seleccionados.

q Show All Muestra las restricciones geométricas de los objetos seleccionados.

Fﬁ! Hide All Oculta las restricciones geométricas de los objetos seleccionados.

Ejemplos:

1. Haciendo clic en [ =% (Auto Constrain) y, luego, seleccionando todo el rectangulo del medio, se
obtiene el rectangulo de la derecha con las restricciones geométricas:

V4
D% V 7
Auto
Contrain // 777
Y
Antes Después

2. Haciendo clic en | (Parallel); luego, en la primera recta para leer su inclinacién y, finalmente,
en la segunda recta a la cual se desea copiar la inclinacion anterior. La segunda recta rotara con
respecto al extremo mas cercano al punto donde se hizo el clic.

S s

Antes Después

Si ahora el primer objeto cambia de longitud, el segundo objeto automéaticamente también lo hara.
La longitud del segundo objeto dependera siempre del primero.
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3. Haciendo clicen (@ (c°ncentric), primero se selecciona el primer circulo pequefio y, finalmente,
el circulo grande. El resultado sera colocar el circulo grande concéntrico sobre el pequefio con

sus restricciones:
(@)

Antes Después

Si se mueve cualquiera de los circulos, el otro también se movera y siempre sera concéntrico.

4. Haciendo clic en o (Tangent), se selecciona ahora el primer circulo de tangencia, luego el
segundo objeto de tangencia, que en este caso es otro circulo. Como resultado, ambos circulos
seran tangentes manteniendo sus mismos radios; el segundo circulo se ha desplazado sobre la
linea imaginaria que unen sus centros.

Antes Después

Si se mueve, rota o cambia de radio alguno de los circulos; ambos seguiran siendo tangentes.

5. Haciendo clic en | = (Equal), luego, sobre la primera linea para leer su longitud; finalmente,
sobre la linea a cambiar de longitud, ambas tendran igual longitud:

VSO Y

Antes Después

Si se varia la longitud de cualquiera de las rectas, la otra variara también su longitud y mantendran
siempre igual medida.
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6. Haciendo clic en |* (COIImear), luego, en la primera linea para leer su posicion y pendiente;
finalmente, se hace clic en la segunda linea que se colocara paralela y en la misma direccion

/ Y Y

Antes

con la primera.

En todos estos casos siempre se respetard la condiciéon impuesta a los objetos. Esto puede

Después

aprovecharse en los dibujos para hacerlos con mayor velocidad.

141.2 Dimensional

En esta paleta se encuentran botones que sirven para poner limites dimensionales a la geometria de

un circulo o una linea, etc.

o

;e

e
&y
&
&
E{;_‘L

=
|'_:;|‘| Show/Hide

{7l Show Al
] Hide Al

5| Dynamic Constraint Mode

E:"D Annotational Constraint Mods

Linear, restringe la distancia horizontal o vertical entre dos puntos.
Horizontal, restringe la distancia horizontal entre dos puntos de un
objeto o de objetos diferentes.

Vertical, restringe la distancia vertical entre dos puntos de un objeto o
entre dos puntos de objetos diferentes.

Aligned, restringe la distancia entre dos puntos de un objeto o entre dos
puntos de objetos diferentes

Radius, restringe el radio de un arco o un circulo.

Diameter, restringe el diametro de un arco o un circulo.

Angular, restringe el angulo entre segmentos de linea o polilinea,
angulo barrido por un arco o un segmento de arco de polilinea o arco
por tres puntos.

Convert, convierte cotas en restricciones por cota.
Muestra u oculta restricciones dinamicas.

Muestra restricciones dindmicas.

Oculta restricciones dinamicas.

Aplica restricciones dinamicas a los objetos cuando se crean
restricciones por cota.

Aplica restricciones por anotaciéon a los objetos cuando se crean
restricciones por cota.
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1. Restringir la distancia entre una linea y el vértice inferior de un cuadrado.

& Haga clic en (& |,
A Haga clic a un extremo de la linea.
4 Haga clic al vértice inferior del cuadrado.

4 Finalmente, presione <Enter>, para aceptar la medida, que puede cambiarse en este momento,
y, luego, nuevamente, <Enter> para guardar los cambios.

Antes Despues
d3 =36

Al restringir esta distancia y cambiar de lugar el cuadrado, la linea se adaptara al cambio tratando
de mantener siempre la restriccion impuesta.

En este caso, el extremo superior trata de mantener su posicion y se adapta al cambio.

Si aleja mas el cuadrado, el extremo superior se movera tratando de mantener una de sus
coordenadas constantes, alargando su linea segln el caso.

2. Restringir la distancia de la diagonal de un cuadrado.

4 Haga clic en &j Vartical|

A Haga clic a un extremo del cuadrado.

A Haga clic al extremo opuesto del cuadrado.
4 Presione <Enter> para aceptar.

d2=66.1314 A
d1=66.1314 A
d3=66.1314 @

Al mover cualquiera de los lados del cuadrado o cualquier extremo, siempre se acomodara de tal
manera que la diagonal permanece constante.
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3. Restringir el radio de un circulo.

A Haga clic en || Radius.
A Haga clic en el circulo a restringir.
A Presione <Enter> para confirmar.

rad1=6 @

4. Restringir el didametro de un circulo.

A Haga clic en & Diameter.
A Haga clic al circulo a restringir.
4 Presione <Enter> para confirmar.

dia1=22 é
I\

5. Restringir un angulo.

A Haga clic en | g%, | Angular.

A Haga clic a un lado del angulo a restringir.
A Haga clic al otro lado del angulo.

A Presione <Enter> para confirmar.

ang1=37@

6. Convertir una cota en restriccion.

4 Haga clic en [ convert.
A Seleccione todas las cotas a convertir en restricciones.
A Presione <Enter> para confirmar.
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18 . d2=18 @

»
P

A

15

diz15 @

Puede usar el comando Dimconstraint para ordenar por medio de la linea de comandos las
acciones vistas en esta parte Dimensional.

[ |
Linear
Horizontal

- Vertical

® Aligned
ANgular
Radius
Biameter Command: DIMCONSTRAINT
Foim Current set Constraint form = Annotational
Convert .~ DIMCONSTRAINT Enter a dimensional constraint option [Linear Herizental Vertical Aligned Algular

Radius Diameter Form Convert] <Aligneds:

Como puede ver esta Aligned. Tecleando las letras en mayUsculas puede entrar a cualquier
comando deseado y repetir el mismo proceso.

141.3 Manage

Tiene dos botones para trabajar en forma global y editar las restricciones.

£ fo

Delete  Parameters
Constraints  Manager

Dimensional = u Manage
( M
EF,I, Delconstraint, borra todas las restricciones geométricas y las restricciones
Delete por cota de los objetos seleccionados

Constraints

Jo

Pameters, abre o cierra el administrador de parametros
Parameters

Manager

Borrar restricciones geométricas.
4 Seleccione los objetos cuyas restricciones pretenda borrar.
A Haga clic en Delete constraints.
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Usando el Parameters Manager. Para ello haga el siguiente ejercicio:
A Haga un rectangulo de 30 x 30 con dos rectas en el medio como la figura:

30

30

A Aplique el comando 50 Explode para que el rectangulo sea simples lineas.

A Aplique el comando \:E« Auto Constrain para aplicar a la figura todas las restricciones necesarias
en forma automatica. Obtendra lo siguiente:

A =

-

4 Para ocultar las restricciones geométricas, seleccione todo y haga clic en | &3 Hide all |

Puede estirar uno de los extremos y se modificara, pero gracias a las restricciones geométricas se
mantendran los paralelismos y los angulos a 90 grados.
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Ahora, acotar con Quick Dimension.

15 15

15

15

A Aplique Convert para convertir las cotas a Dimensional constraint.

dZ2=15@ d1=158
T==1 T

d3=154

d4=154

A Trabaje con Parameter Manager. Al hacer clic en este botén encontrara el siguiente cuadro:

x
w| P OR X |S-’:archforparameter [
3%

» || Name a | Expression | Value

E Dimensional Constraint Parameters

Ed1 15 15
bid2z 15 15
aldd 15 15
aldd 15 15

»

All: 4 of 4 parameters displayed I

% PARAMETERS MANAGER
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En la columna Name estan los nombres de las variables d1 a d4, que son los nombres dados a
cada dimensién que ha sido fijada en el cuadrado.

En la columna Expression vemos que cada variable tiene una expresion constante igual a 15
unidades, pero esta columna también acepta expresiones que pueden ser la combinacién de

cualquiera de los d1 a d4 definidas por el momento.

En la columna Value esta el valor que realmente tiene la expresion de la columna anterior.

A De acuerdo a lo anterior, coloque d1/3 en vez de la expresion de la fila d2.

x
B *ﬁ? *ﬁ- 3 |Sr:archf0rparamr:tr:r Q
| —

» || Name A|Expre;sion |‘u"a|ue

Bl Dirnensional Constraint Parameters
Bld1 15 5
N d? 3

E g d2 dl1/ 5
i) aldd 15 15
% aldd 15 15
I ® ’
=
%!
=4
|
&
:

»
g e

All: 4 of 4 parameters displayed
Ix

Asi, obtendra lo siguiente:

o d2=d1,/2 @ A1=15&

—_— =

d3=154

d4=15g¢

Como se ve ahora, d2 es la tercera parte de d1.
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A Ahora, coloque d3-d2 en vez de la expresion de la fila d4.

x

1 '*\",? e¢I'_f,— b 4 |Search for parameter G

=23 | W 2

» || Name a | Expression | Value
Bl Dimensional Constraint Parameters

Bid1 13 15

o Eld2  d13 5

|

2 aldz 15 5

2 aldd  di-d2 10

<

=

5]

=4

=

Lul

:

»

g LS,

£ Al 4 of 4 parameters displayed

x

Asi, obtendra lo siguiente:
fod2=d1/3 & di=15@

di=154@

i

fx:d4:d3—d2fT

Donde d4 es el resultado de restar el valor de d3 — d2, que es 10 unidades.

* Realice lo siguiente:

(2] #‘-T? *.fr # |Searchforparameter o

» (| Name & | Expression | Value

E Dimensional Constraint Parameters

Bfar 15 15
Bidz  d1*3-d3z 29
alds  d1-7 g
aldd  d2-d3 21

»

% PARAMETERS MANAGER

All: 4 of 4 parameters displayed
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A continuacioén se describen algunos botones:

's A
_fl- Sirve para que el usuario pueda crear nuevos parametros.
ek . . a
? Sirve para organizar y formar grupos con los parametros.
Borra cualquier registro seleccionado de esta tabla, para ello debe estar
seleccionado el registro a borrar.
” Search for parameter || Sirve para buscar parametros de la tabla.

Usando estos botones. Realice el siguiente ejercicio:

En el mismo cuadro del Parameters Manager.

. . L .
Haga clic en y digite «x» en Name y «4» en Expression.

>

Haga clic en [ %) y digite «y» en Name y «3» en Expression.

S

#,
A Haga clic en y digite «z» en Name y «20-x*y» en Expression.

>

En la fila de d3, digite «z-y» en la columna Expression.

x

1] {ily_v' *_ﬁ b 4 | Search for parameter O

¥ = -
Filters @ [[ Name a | Expression ‘ Value
=-Jx All = Dimensional Constraint Parameters

. FE, All Used in a1 15 15

o -¥f GroupFilts| B dz  di*3-d3%2 29

2 aldd  di-7 2

= oldd  de-d3 21

% Bl User Parameters

2! Fyx 4 4

- Sy 3 3

= < » Oé_z 20y a

E_; O] Invertfilker <

&

£ Al 7 of 7 pararneters displayed

A Asi, obtendra el siguiente dibujo:
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fx:d2=d1*3—d3*2

heddFz—v

—

']

fx:d4=d¥-d> @

1

Si desea buscar los parametros que empiezan con d, basta con teclear «d*» en el cuadrito Search for

Tl
'

d1=15@

Parameter y hacer clic en la lupa @

Y obtendra el siguiente cuadro: | " : :
w| ® fe K & |
3 7 %

Filters « Name o | Expression | Value
E|_fx All =l Dimensional Constraint Parameters
L5 All Used in| a1 15 15
e Bldz  d1*3.d3*2 35
2 aldd zy 5
= aldd  d2-d3 30
<
=
)
o
=
g < >
1 Inwert filter <«
&
All: 4 of 7 paramneters displayed
I

La dltima fila indica que existen 4 de los 7 parametros mostrados que cumplen con la condicion.

El boton permite crear nuevos x

grupos. Haga clic en él y podra w| % e 5 |5-Earchfarparameh:—r q
crear nuevos parametros, arrastrar e = 5 ‘ e | o
variables del primer grupo creado y o Sell e, | R | el
copiarlos, crear nuevas restricciones All E Dirnensional Constraint Parameters
' . T All Used in Ex :
y grabarlas en el grupo abierto = i B ld1 At 15
' ior i 0 Bld2  d1t3-d3e
dejando el anterior intacto. %] i
< ald  zy E
Z aldd  d2-d3 39
= E User Parameters
0 Tht 3 !
E o 4 4
= |« > oy 3 3
% ] Invert filker %z 20-x"y &
&
£ All: 8 of & pararneters displayed
x
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Asi se obtiene:

L fx: d2=d1*3—-d3*2 i fx:d‘i=15+gﬂ
fx:|dd=z—y @
—
/2 = L I
= L
| 1P
:d4=d2{-d3 &
) L =

Finalmente, al hacer clic en la flechita que esta
el siguiente cuadro:

a la derecha de Geometric o Di

mensional se obtendra

Parametric

Show,/Hide R » Show/Hide f i
s % fx)
o [« Show All S e L Show All
Auto 1 Linear Aligned Delete  [Paramets
Constrain () [ Hide Al ! Constraints | Manage]
Geometric u Dimensional = Manage
Start

[-1Topl[2D Wireframe]

G | Dimensional | AutoConstrain

[ Infer geometric constraints
Constraint bar display settings

' Perpendicular

= Horizontal

& [#] Tangent

w [«] Collinear

[11 [+] Symmetric

1 [¥Coincident

/4 [¥] Parallel
Ell Vestical
5 Smoath (G2)

@ [+ Concentric

= Equal

Fix

[ Oniy display constraint bars for objects in the curent plane

Constraint bar transparency

s

Show constraint bars after applying constraints to selected objects

0

Show constraint bars when objects are selected

oK

| | cancel

Help
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En este cuadro hay 3 ventanas: Geometric, Dimensional y AutoConstrain.

Si activa la opcién ([linfer aeomeliic conshriaints |, estara incluyendo las constantes geométricas a todos los
dibujos que realizara en adelante y se aplicaran solo los constrain que se encuentren marcados con
un check.

Para manejar la transparencia de los geometric constrains basta con manipular
Constraint bar transparency

EE 3 ] cuyo minimo valor es 10, muy transparente (casi ni se nota), y

un maximo de 90, gran nitidez.

Si estad activada la opcion [ Show constraint bars after applying constraints to selected objects ], los geometric

contrains se podran visualizar al ser aplicados, en cambio, si no estan activados se ocultaran después
de ser aplicados. Es recomendable que estén activados para ver lo que esta haciendo. Cuando tenga

mas experiencia y desee velocidad podra desactivar esta opcién.

Si al seleccionar un objeto desea mostrar los geometric constrains, debe mantener siempre con un

check la opcion [ [#] Show constraint bars when objects are selected |, POr €l contrario, si no lo desea, esta

opcion debe estar desactivada.

1414 La hoja dimensional

Se refiere al formato por cota.

| G i ‘ Dimenisional :| AutoConstrain

Dimensional constraint format
Dimension name format:

5.0000

[Vaue v

Show lock icon for annotational constraints

Show hidden dynamic constraints for selected objects

A En Dimension name format encontramos 3 posibilidades:

Geometric | Dimensional | & toConstrain

Dimengional constraint format

Dimension name format:

| 5.0000
Ll 2% |

Name
Value sonstraints
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Name Se mostrara solo el nombre |

. 5.0000
Value Se mostrara solo el valor | |

d1=d2+d3 |

Name and Expression ~ Se mostrara el nombre y la expresion !

A Respecto al icono de bloqueo [ Showi lock icon for annotational constraints ], cuando estad activado
muestra un icono de bloqueo junto a los objetos a los que se han aplicado restricciones por
anotacion (variable de sistema DIMCONSTRAINTICON).

A Respecto a las restricciones dinamicas ocultas [ Show hidden dynamic constraints for selected objects ],
muestra las restricciones dindamicas que se han establecido para ocultarse al seleccionarlas.

141.5 La hoja AutoConstrain
Controla las restricciones que se aplican al conjunto de seleccién y el orden de aplicacién de las

restricciones al utilizar el comando AutoConstrain.

A Antes de aplicar AutoConstrain Autocad, se aplica las restricciones segun la tabla de prioridad,
empezando por la de mayor prioridad. En este caso los aplica donde debe aplicarla y

después sigue con la de siguiente prioridad y asi sucesivamente.

Por ello es importante tener ordenado de una manera adecuada el orden de prioridad para evitar
complicaciones y rehacer el trabajo.

A Para ordenar prioridades debemos tener en cuenta lo siguiente:

Geometric | Dimension

Prioity  Constraint Type Ppply Mave Up
1 { Coincident W
2 w“Collinear v s M
3 4 Parallel v
4 ~Pempendicular v Select All
5 O Tangent v -
& @:oncentric v ClearNJ—|
7 = Horizontal v g
8 | Verical \/ Reset
5 = Equal w

Tangent objects must share an intersection point
[ Perpendicular objects must share an intersection poirt

Tolerances
Distance: Angle:
[0.05000 | [ |

K] [ Goea ] [0 ]
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[ Mave Up \ Mueve arriba lo seleccionado. ]
\_m Mueve una posicién abajo lo seleccionado.
\ Select Al Selecciona todo.
| Clear &l Limpia todo.
\_ Reset Restablece a los valores por defecto.

Si desea que los objetos tangentes compartan un punto comdn para poder aplicar las restricciones,
entonces debe estar activada la opcion:

Tangent objects must share an intersection paint

Si desea que los objetos perpendiculares compartan un punto en comun para poder aplicar las
restricciones, entonces debe estar activada la opcién:

[] Pempendicular objects must share an intersection poirt

La opcién Tolerances establece los valores de tolerancia aceptables para determinar si se puede o
no aplicar una restriccion.

La opcion Distance, las tolerancias de distancia se aplican a las restricciones de coincidencia,
concéntricas, de tangencia y colineales.

La opcién Angle, las tolerancias angulares se aplican a las restricciones horizontales, verticales,
paralelas, perpendiculares, de tangencia y colineales.
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: Ejercicio n.° 1

> Disefio paramétrico

Objetivo: Hacer un disefio paramétrico colocando restricciones dimensionales a un perfil, y ajustar la

visualizacién de estas restricciones. Finalmente, crear y editar los parametros de restriccion.

—1Topl[2D Wireframe]

113

,——RO0.38

—1:13

4.00
12.00

1. Abra el archivo retricciones.dwg.

2. Establezca el formato de visualizacién de restricciones.

4 Haga clic en la ficha Parametric > Dimensional > Constraint Settings (flechita) como se

muestra.

Er L » © @& [ Show/Hide al & /e 5 | [T ShowrHide Er )
+ , b4

7 . 2 Show All % Show All
Auto 7 X i [ et Linear Aligned E/l m r_‘ 2 Delete  Parameters
Constrain O % [11 = | [ Hide Al -

r_é Hide All Constraints  Manager
Geometric 3 Dimensional « Manage
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4 En la ventana de dialogo Constraint Settings, haga clic a la ficha Dimensional y seleccione
Value, de la lista Dimension Name Format como se muestra:

Dimensional | AuteConstrain
Dimensional constraint format
Dimension name format:
| d1=d2+d3
|NameandEmress’m v| |
ok || Cancel | [ Hep |

A Para cerrar haga clic en OK.

3. Agregue una restriccion dimensional lineal.

A En la ficha Parametric haga clic en el panel Dimensional > Lineal como se muestra:

Show/Hide fa &) [T} show/Hide

[¥2 Show All | & da/ll‘a‘] [7% Show All

Auto Aligne
Constrain (3 v [} [<2 Hide Al |72 Hide Al

Geometric . Encional «
Linear

y PARAMETRIC*

[-1[Topl[2D Wireframe] Horizontal

Vertical

4 Seleccione el punto inferior izquierdo e inferior derecho del perfil. Haga clic para posicionar
la cota.
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A Cuando se solicite el valor de la cota ingrese «12» y presione <Enter>.

12.00 &

4. Cree otra restriccion dimensional lineal para el ancho interno como se muestra:

~——4.00 &—
12.00

5. Cambie las unidades del dibujo a dos decimales (comando Units).
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6. Cree una restriccion de cota lineal al lado izquierdo del perfil como se muestra:

8.00 &

4.00
12.00 &

7. Agregue una restriccion dimensional radial.
A En la ficha Parametric haga clic en el bot6n Radial, del panel Dimensional.

Parametric
. : :
| » © & | [ ShowsHide 3 £ | [ Show/Hide Er
// = 4 | [ ShowAll i e T
inear Radius
in O % 01 = | [ Hideal S o _ _ _
" l/ Constrains the radius of a circle or arc
Geometric E' 4 Dimen—— - —
T > 5 [z DIMCONSTRAINT
rt PARAMETRIC* METRIC fina
Press F1 for more help

A Seleccione el radio de la esquina superior derecha del perfil. Cologue la cota como se muestra.
A Como radio, ingrese 0.375 y presione <Enter>.

— RO0.375¢

Las restricciones equivalentes que se aplicaron en las otras tres esquinas radios hacen
que todas se actualicen con el nuevo valor.
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8. Cambie el nombre de un parametro.

A En la ficha Parametric, haga clic en el boton Linear, del panel Dimensional.
A Seleccione los dos puntos de la parte superior de las lineas verticales como se muestra:

Jshopewidth:‘l.‘l25‘

¢/—er1=0.38

4 Cuando solicite el valor de la cota, reemplace el valor predefinido como se muestra.
4 Ingrese «shapewidth=1.125». Presione <Enter>.

=

: 9. Agregue una restriccion dimensional angular.

A En la ficha Parametric, haga clic en el boton Angular, del panel Dimensional.

Parametric

v © & | [ ShowsHide /a5 | b showHide
E& 2 X 7 4l | 4 showal "m ) [E]1] | I show Al Erx ﬁm)
== |

Auto : Linear  Ali Delete  Parameters |
Constrain O\ e [‘/? Hide All >
. 2 7 | Angular
Geometric N ” Dimensi 3 g "
= #‘ Constrains the angle between line or polyline segments, the angle
Start PARAMETRIC™ "' ARAMETRIC final™ | swept out by an arc or a polyline arc segment, or the angle
between three points on objects
—1Tonl[20 Wirsframel

4 Seleccione la linea horizontal (1) e inclinada (2). Cologue la dimensién como se muestra.
4 Como angulo, ingrese «30» y presione <Enter>.

(— Pf_ rad1=0.38@& m
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: 10. Cambie la visualizacién de la cota.

A En el mena de cinta, haga clic en la flechita de la esquina inferior derecha del panel Dimensional.
A En la ventana de dialogo Constraint Settings, haga clic en la ficha Dimensional.

A De la lista Dimension Name Format, seleccione Name and Expression como se muestra:

+

30°&

A Quite la marca de la opcion Show Lock Icon for Annotational Constraints como se muestra:

Geometric | Dimensional | AutoConstrain

Dimensional constraint format

Dimension name format:

v | d1=dz+d3
s I

[ Show lock icon for annotational constraints

Show hidden dynamic constraints for selected objects

4 Haga clic en OK.
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11. Haga referencia a otro parametro en una nueva restriccion dimensional.
: A En la ficha Parametric, haga clic al botdn Linear, del panel Dimensional.

A Seleccione los puntos finales de la linea horizontal. Posicione la dimensiéon como se muestra:

L’ééﬂr:shapewidtr 125
d

A Como ancho, ingrese «shapewidth*1.25» y presione <Enter>.

: 12. Agregue una restriccion lineal en la base lateral izquierda de la pieza.
A En la ficha Parametric, haga clic al boton Linear, del panel Dimensional.
A Seleccione los puntos finales de la linea vertical. Posicione la dimensiéon como se muestra:

-
-

A Ingrese «1.0» como valor de la dimension y presione <Enter>.

1 3. Empleando el Parameters Manager edite un parametro dimensional.

A En la ficha Parametric haga clic al boton Parameters Manager del panel Dimensional.

I:r _» @ & | [ Show/Hide al 8 fa & | [T} Show/Hide
<%= A

“ - ~@ Show All & Show All
Auto s A [ SRl Linear Aligned 'él m r_: i
Constrain (3 v [11 = | [ Hide All .

Geometric 3 Dimensional

[72 Hide Al

Parameters Manager

Start " PARAMETRIC® » | PARAMETRIC final*

-

Opens or closes the Parameters Manager

[~1[Top][2D Wireframe]

| = PARAMETERS
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A En el Parameters Manager, ubique la fila del parametro d5.

A En la celda Expression, ingrese «shapewidth» y presione <Enter> como se muestra:

x

B *ﬁf‘ *_fr b4 ‘ Search for parameter §

el 1 :

#» || Name -~ ‘ Expression | Value
B Dirnensional Constraint Parameters

E/'_\l angl 30 30
] d1 12 12.00
tdz2 4 4,00
ald3 3 8.00
- da shapewidth*1.25 141

e alds 1.00 1.00

G &) rad1 0375 0.38

= B lshapewidth  1.125 1.13

<t

=

L1

e

|

o

:

»
E L |
£ All: 8 of 8 parameters displayed
x

El orden de los parametros puede aparecer
diferente al que se muestra en la imagen.

: 14. Cree un nuevo pardmetro de usuario.

A En la ventana Parameters Manager, haga clic en Create a New User Parameter como se
muestra:

alalic
& | [ Show/Hide a & | [ Show/Hide
2 al & ¢

@ Show All 2 Show All
! [ niio Linear Aligned E/EL m H i
= | [ Hide Al - [7% Hide Al

Auto

b @2
z X
Constrain O L

©

Geometric u Dimensional +

Y . -
RESTRICCIOMES* RESTRICCIDNES# L+

[~1[Top][2D Wireframe]
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x
v ¥ % X
it ? MName - | Expression | Value
Bl Dimensional Constraint Parameters
&5 ang 3 30
5d1 12
a2 4
A Para el nombre ingrese «Alturainternax. alds 8
E a4 shapewidth*1.25
Py 12 p 3 o alds 1.00
s Como expresion del parametro, ingrese & £ e
E «2.25». = B |shapewidth  1.125
“-zf Bl User Parameters
v Gy altuainterna~ 2.25 1.00
e
L
&
3
»
g R
2 All: 9 of 9 parameters displayed

15. Use el nuevo parametro en una restriccion dimensional
A Cree una restriccion dimensional lineal vertical. Posicidbnela como se muestra.

A Como valor, ingrese «Alturainterna» y presione <Enter> como se muestra:

fx: d6=altuainterna@

- 16. Cambie todas las dimensiones que tienen restriccién de anotacion.
A Seleccione todas las restricciones dimensionales.
A Abra la paleta Properties. En |a lista Constraint Form, seleccione Annotational como se muestra:

x

IONE

Constr... [Dynamic | -|
Refere... |[BETS

Name
Expres... “VARIES*
Value  "VARIES*
Descri..,

Text =
Text ro... 0

¥ T

shapewidth=1.13

d43=8.00 & lewidth*1.25

J— d “" na @

d5=1.00)& |

l=—d2=4.00 =
d1=12.00 &

PROPERTIES

i}
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A Presione <Esc>.

Las restricciones dimensionales aparecen como se muestra.

A Sin seleccionar ninglin objeto, haga clic derecho en cualquier parte de la pantalla.

A Haga clic en la opcién Value como se muestra:

Repeat U

Recent Input

Parametric

® g it

] ©® =

Clipboard
lsolate

Undo Intellipan
Redo

Pan

Zoom

SteeringWheels
Action Recorder

Subobject Selection Filter
Quick Select..,

QuickCalc

Find...

Options...

Show All Geometric Constraints
Hide All Geometric Constraints

Show All Dynamic Constraints
Hide All Dynamic Constraints

» ‘ Value

Ctrl+Y

Dimension Mlame Format
Constraint ings...

Name

>

- ———

{z‘ Name and Expr&sion

'_,._-_r.r.l'l'

A Ejecute el comando DIMSTYLE y modifique el estilo de cota actual para usar la escala general
con valor 2. Fije el valor de precision de la ficha Primary Units en dos decimales como se

muestra.

1.13

4.00

12.00

4 Haga clic en OK y cierre el cuadro haciendo clic en Close.







DiBUJO ISOMETRICO

Se puede definir como un dibujo que se ha realizado en dos dimensiones para representar objetos de
tres dimensiones. Para poder realizarlo, primero se deben trazar los tres ejes isométricos donde cada uno
representa las magnitudes del objeto a dibujar. Segun las direcciones del eje se definira el ancho, la altura
y la profundidad.

_f'l |

A woH-| R (e i # =
| o as%%8 o . e - O 6| -

Line Pelyline Circle  Arc Tedt Dimension * T Laer

Draws = ity = Arnutalinn = Lagwis = I i

T T 08
£ I » i » L3 Y X T ISCHIETRICT =
'!ul Uaseting! D g 1 BT PURGE = HIC o Dotk g

[F1Topli2D Wirefam=]

+ Tsolate Objects
Graghics Performmcs

R pe—

I_}'gi]x.nwav+%¢auz-

(&= =]~ 25 - (=]

A partir de la version Autocad 2015 aparece en la barra de estado un nuevo modo: Isometric Drafting. Este
permite de forma automatica la configuracién isométrica para asi poder realizar los dibujos isométricos con
mayor rapidez.
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151 CONFIGURACION ISOMETRICA

Para realizar un dibujo isométrico primero, se debe colocar visible el modo Isometric Drafting y estar activo.

Al activar este modo, genera que el cursor cambie su forma de cruz a otra que tiene una combinacién
de dos lineas con colores verde y rojo en direcciones de 30, 90 y 150 grados. Estos ejes definen el plano
isométrico activo; ademas, la rejilla (Grid) también cambia. Da un aspecto de tres dimensiones de acuerdo
a las direcciones del cursor escogidas entre las opciones del modo Isometric.

N, Bsoplane Left
v > isoplane Top

' Isoplane Right

O e 6 - L0 X LD R KA+ s

Los ejes isométricos permiten definir tres planos diferentes isométricos: isoplane Left, isoplane Top e
isoplane Right.

Para mantener las direcciones del cursor configurado del modo Isometric Drafting se
debe tener el modo Ortho encendido.
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. Eiercicion.® 1

1. Abra el archivo isometric.dwg.
2. Active los siguientes modos: Grid, Dynamic, Ortho, Isometric, Otrack y Osnap.

Bt G N LA EE LKA M B
I
I
|
P\ \
GRID DYNAMIC ORTHO ISOMETRIC OTRACK OSNAP I

3. Configure el modo Osnap.

#

I MODEL

E"’E”

™, isoplane Left
v < isoplane Top '_: - j:,.-

«\ A’-saplanelhgm

MODEL iiii e
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Dibuje con el comando Line y el Ortho
activado direccionando el cursor a un
paralelogramo de 25 de longitud por
cada lado.

Dibuje una diagonal en la cara.

Seleccione la opcion isoplane Top.

Dibuje una elipse con la opcién Isocircle con radio 6. Esta opcién aparece cada vez que se
configura el modo isométrico y se encuentra activo.

Seleccione el icono de Ellipse, luego haga clic derecho en la pantalla y seleccione la opcion
Isocircle.

| £ 2% Tt =7 sownac

I—Jllnu’ﬁi retame|

Friter
Carue

Recent npue 0
€8

e

lrirce |

Lo fem

4
&
ﬁ& @ Semaricgiibens
&#

[:: VIS
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Seleccione el punto medio de la linea diagonal y
escriba el valor dl, radio 6 y presione <Enter>.

9. Borre la linea diagonal.

10. Cambie el plano isométrico a Isoplane Left para
copiar la elipse hacia arriba manteniendo el Ortho
activado de 12 de distancia. Dibuje las lineas

verticales en los cuadrantes de la elipse.

11. Use el Trim para cortar.

12. Dibuje otra elipse isométrica
: de radio 6 concéntrica a la
anterior.

: 13. Realice Mirror dos veces con
respecto a los ejes.
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. Eiercicio propuesto

1. Conociendo las vistas del sélido, realice el dibujo isométrico.

16 18 16 20
106 6 10
| | =
-wn--‘ - ! -
i i 2
| i
1 1
o ! : o
w i I gl
| i
Gk il i
E - i o i
i i 2
| 1
70
8 8 18 6,10 20 50
O
| ]
2
fa) il o Sl i e e i
o)
u 9
O o o
- - in

10

20
10,
l

wl  n  Jnl sl 20 Js[w0

Solucién:
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2. Conociendo el dibujo isométrico, obtenga las vistas del sélido.
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161 TRAZADO DE POLILINEAS

Este comando dibuja polilineas. Son entidades especiales formadas por lineas y arcos consecutivos
constituyendo un solo objeto. Ademas, estos elementos pueden tener grosores constantes o variables,
edicion de vértices, conversion de trazos rectos a curvos, etc. Es muy usado en construccion de curvas
de nivel, batimetria, topografia, etc.

Command: PLINE

Current line-width is 0.0000 Indica que el ancho actual es 0.0
Specify start point Especifica el punto inicial
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/  Especifica el siguiente punto o ingrese la
Undo/Width] opcién indicada
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/ Presione <Enter> para terminar
| Length/Undo/Width]
Opciones:
Arc Ingresa al menu de trazado de arcos («poliarcos»)
Close Cierra la polilinea uniendo el ultimo punto con el primero
Halfwidth Especifica el grosor medio (medido desde el eje). Pide ingresar el grosor inicial y final.
Specify starting halfwidth <0.0000>:
Specify ending halfwidth <10.0000>: Presione <Enter> para confirmar el valor entre
corchetes
Length Especifica la distancia para dibujar un segmento recto y tangente al ultimo tramo. Specify
length of line
Undo Deshace la ultima accién
Width Especifica el grosor de la polilinea
Pide el grosor inicial y final
Specify starting width <0.0000>: Escriba por ejemplo 10
Specify ending width <10.0000>: Presione <Enter> para confirmar
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Objetivo: Dibujar una flecha con la opcion width (ancho).

15
35

50 50

Pasos a seguir:
1. Active las siguientes opciones: dinamic input, osnap y ortho.

2. En el comando polyline, haga clic en la pantalla y coloque el cursor a |la derecha del primer clic

orientando este a una direccion horizontal.

3. Escriba la opcién width (w) y presione la tecla <Enter>.
4. Ahora ingrese el ancho al inicio, escriba 15 y presione la tecla <Enter>.

AutoCAD pide ingresar el ancho al final, pero como es el mismo que el anterior, presione la
tecla <Enter> para aceptar el ancho anterior que esta por defecto.
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5. Otra vez ingrese la opcién width, porque se tiene otro tramo. Escriba w y presione la tecla
<Enter>. Ahora AutoCAD pide que se ingrese el ancho al inicio. Escriba 35 y presione la tecla
<Enter>.

6. Luego, se debe ingresar el
ancho al final. Como el ancho
es cero, escriba O y presione
la tecla <Enter>.

7. Presione nuevamente la
tecla <Enter> para salir.

El comando Polyline tiene una aplicacion que permite dibujar de forma automatica cuando se ejecuta
un archivo script. En este se escribiran las coordenadas UTM de las coordenadas geogréaficas de
un area cerrada por varios vértices conocidos.

Archive [dicién  Formeto  Ver

Pasos a seguir: Ay
. ) . i ?;3551.6195,9121593.64&‘) =
1. Abra un bloc de notas y escriba sin dejar espacios en blanco la o b i
siguiente informacion: 722650, 82173164561, 1180

7238934503 ,9104888 _8i0Y
723368, 4953, 9184528, 1777
24856 6961, 9195108, 2612
725338, 4008, 31A5495 . 6287
726996, 8793, 91857774337
F2785R. 0102, 3195A73, 2439
728778, 2084, 1136326 7960
TIBT1H.7524,9106224 7743
731676, 5084, 3106384, 4541
737636.4372,9186498_8914
733657, 1420, 9196570, 8551
7345742242 ,918R98R . 7826
735473, 6744,3187937.392%
736332.9516, 9188896 8183
736812, 96068, 9183654 6988
737586.2667,9118813.3213
737384, 8138,5111822. 3097
738184 .9873,9112833 9938
738538, 9601,9113611.6437
739451, 6829 ,9114452_ 3463
733394.0078,3114715. 8661
JARG19 . 32685,9114115 2842
TA1332,4569,9113955. 3191
FA2EGE . PO5E, 91140861 . V465
743852,1993, 31146673144
F4481%. 1876, 91156061441
745771.9859, 9115266, 4784
746854, 2109, 9114574 3167
FATBAE. 2134,9114777.8633
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Después de C, presione la tecla <Enter> y agregue un
espacio en blanco en la Gltima linea.

2. Guarde el archivo con extension scr (script.scr).

'a 3\
t |l « 00002019 » CAP16 » AUTOCAD v| ¢ | | Buscaren aUTOCAD r
Nombre: | EET NI v
Tipo: | Todos los archivos ]
e Codificacién: |ANS| v | Guadar | | Cancelar
| o

Abra el archivo polyline script.dwg.
. Desactive todos los modos.
. Escriba el comando script y presione la tecla <Enter>.

o a M w

. Ubique el archivo creado y seleccione Open.

m x
Lookin: | | AUTOCAD v € B @ X B Vews v Took ~

== MNombre Fecha de modifica... Tipo
=i f POLYLINE script 11/06/2018 05:52 ... AutoCAD Script

R

L

< >
Flename:  [POLYLINE script v|[_open ][]
Fies oftype: [ scrpt ("sc) v|| Cancel |

- 7. Presione la tecla <Enter> para salir.




CAPITULO 16
Manejo de polilineas y splines 4

8. Seleccione Zoom Extents.

3\
3}

= 1 Zoom Window
===

il Zoom Previous

- Zoom Realtime

Zoom All

Zoom Dynamic
Zoom Scale

Zoom Center

Zoom Object

Zoom In

Zoom Qut

Finalmente, se obtiene:

i’m  Umeingd % POLRLINESCRETHNAL 5 k)
[ 1Tepl[20 Winframe] = R
w [
s
g
L x
\ J

9. Descongele todas las capas y otra vez Zoom Extents.

(Prmwingd % FOLYNESCRIPT ANAL =

HuANLED

L
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1611 Edicion de polilineas

El PEDIT es un comando que realiza la edicién de polilineas. Este comando es Gtil al permitir convertir
lineas y arcos a polilineas para realizar su edicion. Destacan las opciones Join y Edit Vertex.

Esta orden realiza la edicion de polilineas. También se aplica en mallas 3D.

Command:

Select polyline Seleccione la polilinea
Si la entidad es linea o arco, aparece lo siguiente:
Object selected is not a polyline.
Do you want to turn it into one? <Y>: Presione <Enter>

Enter an option Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype
gen /Undo

Las polilineas pueden ser complejas pero Gtiles en el calculo de areas, creacién de zonas cerradas
para la construccion de sélidos, etc.

Opciones:
, N\
Close Cierra una polilinea abierta. Si la polilinea seleccionada esta cerrada, aparece la
opcién Open
Join Junta las lineas o polilineas seleccionadas contiguas, a fin de que formen una sola
polilinea. Funciona solo si los objetos tienen un punto comun
Width Cambia el grosor de toda la polilinea

Edit vertex Edita los vértices de la polilinea para afadir, borrar, mover, insertar vértices, etc.

Fit Ajusta la polilinea en una curva que pasa por todos sus vértices originales

Spline Convierte la polilinea en un Spline, que es una curva que no pasa sus vértices
originales

Decurve Anula las conversiones hechas con las opciones anteriores: Fit o Spline

Ltype gen Controla que el tipo de linea inicie en cada segmento o desde el punto inicial de la
polilinea

Undo Deshace la ultima accién
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Objetivo: Insertar una imagen y dibujar sobre esta una polilinea sketch.

Primera parte: Insertar imagen
1. Copie la imagen a insertar en una carpeta.

Abra el archivo sketch.

Active la Capa IMAGEN.jpg.
Ahora inserte la imagen.

2.
3.
4.
5.

Guarde el archivo sketch en la misma carpeta donde se encuentra la imagen a insertar.

En la ficha Insert, panel Reference, seleccione el icono Attach.

BY £ D

Insert Edit - Createv Define  Manage Block ||Attach
Attribute Block  Attributes Attributes Editor
Block - Block Definition «
Start " SKETCHfinal* % ' SKETCH final

!J ﬁ—:- B2 Underlay Layers

# *
L_|u, Frames vary™ =

Adjust | Autodesk Attac

Inserts references to exter
images, and underlays.

such as other drawings, raster

6. Seleccione la imagen de la carpeta imagen.

A

x

Look in: | | AUTOCAD

v|«ﬂﬁxm Views ~ Toos

-
Nombre

Preview

E IMAGEM-JPG LA LIBERTAD

e

N

File name:

| IMAGEN-JPG LA LIBERTAD

Files of type: | Allimage files

Libro encontrado en:
eybooks .com
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7. Seleccione OK.

Al

x
Name: |IMAGENJPG LA LIBERTAD v
Preview Path type Scale
|Hﬁlaﬁwpaﬁ1 Vl W
pe |
Insertion point ’
[+] Specify onscreen * Rotation
A —
v o —
: #
‘<
et STEm .

8. Haga clic en pantalla para definir el punto de insercion de la imagen.

9. Seleccione Zoom Extents.

-
e

Pl il v o
o '\T‘.} it o
£

lire Foldine CTrce  Ar

A ]

H-

Dew =

|_Eem

-
SKETGHImMl % | SKETCHfinalZ® % Wk}

Test  Dimension

Anralalion =

|| iyve o keyword o phvase

[ =
M- £ |9.%d [0 -]_a-_;n = .
P - s =k [ 6] | =
! iy ot e R Inzerz © | Properties| Groups | Utiities |l
Feoperies £ &, £ L F C - |
| Blick = - = =

[ 1T apll20 Wireframe]

g ¥ Zeom ttes
Zoom Window
Zoam Previaus

1 Zoom Resltime
Zonm Al
Zoam Dyramic
Zoam Scale
Zoam Cerzer

 Zoam Okject
Zoamin
| Zoom Jut

kill

MopeL - b F -k o T-EEEL AN #-4+ @B =S
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Comando sketch

El comando sketch permite dibujar a mano alzada, es como dibujar simplemente al mover el cursor :
sobre la pantalla. i

Pasos a seguir:
Active Unicamente los modos Dynamic Input, Transparency y Lineweight.

. Active la capa via nacional.

Escriba sketch y presione la tecla <Enter>.

A 0N =

. Respecto a las configuraciones:

A Para realizar la configuracién escriba la opcién type y luego t. Después, presione la tecla
<Enter>. E
A Para configurar la opcion Polyline, presione la tecla <p> y luego <Enter>. :
A Para configurar la longitud del tramo, se requiere de la opcion incremento. Escriba i y
presione la tecla <Enter>. :
A Determine el valor, para ello escriba 1 y presione la tecla <Enter>.

Haga clic en Pantalla y mover, al desplazar el cursor se mostrara el tramo de color verde y se
seguira moviendo el cursor sobre la ruta de la via nacional que en la imagen se ve con color
rojo grueso, una vez que se concluyé la via, haga otra vez clic en pantalla y luego presione la :
tecla <Enter> para salir y guardar.

{./ i _ @ % of [0 = @ I @ 3}
=] £
i - | o L 4 s g o2 5 .
Arc £8) M ; &l Text Dimension Layer L Insert : Properties | Groups
- H- ol BB E 7 Properties &% &, £ G & G -

Modify « Annotation Layers Block ~ - -
4

SEICHIILR) S toa 2 X

~var

-

war

AMBAYEQUE iU FPARTANET A LAt IEBTA

— =

CAJAMARCA
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6. Ahora active la capa contorno.

7. Dibuje con otro sketch el contorno del mapa.
8. Guarde en la carpeta imagen otra vez.

| iye 3 bmyvora o phvuse

.//. L O Jlr.f" : o

B g /Lé ead[o = @ = [raf =
o3 i @ o = -

Lire Polyline Cirde  firc £ LS & Test  Dimension _,-o Lapis, S R & Irsett E" Properhes | Groups | Atilibes | Clipboard

¥ * - Bl BE-E| = |fepeti: £ £ 6 L H -
Draw + Madify > | | Layers
v v
' Sl SKETCH il % SKETCHfinalZ7 ¥ W)
(T opll 20 Wontrame] ] - =

=

16.2 SPLINE

SolReeV | Extract ™ 7
T Isolines / @ -

Curnves =

Dibujo de splines: Crea una curva suave que pasa a través de puntos de ajuste o cerca de vértices
de control.
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Existen dos métodos de creacion de splines en AutoCAD: con puntos de ajuste o con vértices de
control. Cada método tiene distintas opciones.

Para controlar la visualizacién de los vértices de control, utilice los comandos CVSHOW y CVHIDE.
Se muestran las siguientes opciones:

Método: Determina si la spline se crea con puntos de ajuste o vértices de control.

A FIT (ajustar): Dibuja una spline, especificando puntos de ajuste.

Al cambiar el método, se actualiza la variable de sistema SPLMETHOD.

A Control Points: Dibuja una spline, especificando vértices de control. Se recomienda utilizar este
método para crear geometria que se va a utilizar con superficies NURBS 3D. Al cambiar el método,
se actualiza la variable de sistema SPLMETHOD.
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A Object. Convierte polilineas ajustadas en spline cdbicas o cuadraticas, 2D o 3D, en splines
equivalentes.

4 Next Point (punto siguiente): Segmentos de curva adicionales hasta 2
que se pulse <Intro>. S
4
3
1 5 T
4 Undo (deshacer): Elimina el Gltimo punto especificado.
4 Close (cerrar): Cierra la curva spline, haciendo que el Gltimo punto
coincida con el primero y sea tangente a la unién.
tangente

spline cerrada

Opciones para splines con puntos de ajuste

A Knots (nudos): Especifica la parametrizacion de nudos, que afecta a la forma de la curva al pasar
a través de un punto de ajuste (variable de sistema SPLKNOTS).

A Chord (cuerda): Numera los puntos de edicidén con valores decimales que representan su ubicacion
en la curva.

A Square Root (raiz cuadrada): Numera los puntos de edicién segun la raiz cuadrada de la longitud
de cuerda entre los nudos consecutivos.

4 Uniform (uniforme): Numera los puntos de edicion con ndmeros
enteros consecutivos.

A Start Tangency (iniciar tangencia): Crea splines en funcién de la
direccién de tangente.

punto de la primera
tangente
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4 End Tangency (finalizar tangencia): Detiene la creacion de curvas
en funcién de la direccion de tangente. Introduce la Gltima tangente
del Ultimo punto de ajuste especificado.

punto de la Gitima tangente

A Tolerance (tolerancia): Especifica la distancia que puede haber entre la spline y los puntos de
ajuste especificados. La tolerancia se aplica a todos los puntos de ajuste, excepto los puntos

A\ \

tolerancia cero tolerancia positiva

Opciones para splines con vértices de control

Las opciones especificas de los vértices de control se muestran cuando la opcién Método esta
establecida en vértices de control (variable de sistema SPLMETHOD).

avi

grado 1 grado 2 grado 3
linea, sin pliegues  parabola, un pliegue curva Bézier cibica, dos pliegues

4 Degree (grado)

Establece el nimero maximo de pliegues que puede haber en cada tramo. El grado puede ser 1, 2
0 3. Habra un vértice de control adicional en comparacion con el nimero de grados, de modo que
una spline de grado 3 tendria 4 vértices de control.

16.3 SKETCH

Crea una serie de segmentos de linea a mano alzada.

@ &S By

Spline Freehand | Extract ) "P’n .

Isolines / @ v

Curves =
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La realizaciéon de bocetos resulta sumamente eficaz para

crear contornos irregulares o realizar tareas de rastreo

con un digitalizador. Especifique el tipo de objeto (Iinea, Q
polilinea o spline), el incremento y la tolerancia antes de

dibujar el Sketch.

Se muestran las siguientes opciones:

A Sketch or [Type/Increment/toLerance]:
4 Type (tipo): Especifica el tipo de objeto para Sketch (variable de sistema SKPOLY) Linea/
Polilinea/Spline.
4 Incremento: Define la longitud de cada segmento de linea a mano alzada para generar una linea
(variable de sistema SKETCHINC).

4 Tolerancia: Para las splines, especifica en qué medida se ajusta la curva Sketch (variable de
sistema SKTOLERANCE).

16.31 SkpolyK

Permite configurar la variable del objeto que va a generarse con 0 Genera lines.
el Sketch. 1 Genera polilineas.

2 Genera splines.
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171 MULTILINEAS

1711 Mline (alias ML)

Trazado de multilineas

Esta orden sirve para dibujar dos 0 mas lineas a la vez. Cada linea puede tener propiedades diferentes
(color, tipo, etc.). Una multilinea puede contener un maximo de 16 lineas.

Command:

Current settings Justification=Top, Scale=20.00,
Style = STANDARD

Specify start point or [Justification/Scale/Style] Ingresa el primer punto o una opcién

Specify next point Ingresa el siguiente punto

A Opcion Justification: Establece la justificacion de las multilineas respecto a los puntos ingresados.
Existen tres maneras de especificar la justificacion:

Top Permite que los puntos ingresados formen la parte superior de la
multilinea (dibujando de izquierda a derecha)

Zero Establece que los puntos ingresados formen el eje de la
multilinea

Bottom Sirve para que los puntos ingresados formen la parte inferior de

la multilinea (dibujando de izquierda a derecha)

A Opcion Scale: Controla el factor de escala que afecta el ancho de la multilinea. Si el estilo de la
multilinea estéa creado con un ancho unitario, el valor ingresado sera el ancho total de la multilinea.

A Opcion Style: Permite especificar el estilo de la multilinea a usar.
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Ejemplo:

Seleccione el comando Multiline del men( desplegable Draw > Multiline si lo tiene activado. De lo

contrario, escriba MLINE y presione <Enter>.

Edit

View Insert Format Toels Drraw Dhmension Mod if'_'_-"

File

Modeling

Line

Ray

Construction Li
Multiline ' |

Line Polyline Circle  Arc

Draw -

-4 A — H~ g& padr
e Y o = il o o ok |
" Tet Dimemsicn Layer 14298 |Mreoperties | Gaoups | Utilities. | Copboard | Yeew
LR i = Pogperies 55 5, £ 5 5 .

Annatation = Layers = - . .

O
R A - ROEE=
—

Si desea trazar multilineas dobles, triples, etc., debe crear previamente estilos de multilineas con el

comando MLSTYLE.
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171.2 Mistyle

Estilos de multilineas

Esta orden crea un estilo de multilinea. También se puede cargar o grabar un archivo con extension
MLN que se refiere a estos estilos.

Command: MLSTYLE

Aparece la siguiente ventana:

n b4
Current Multiline Style: STANDARD
Styles:
STANDARD Set Current
Medify..
Rename
Description: Delete

Preview of: STANDARD

O
-
T
@
-]

Para crear un nuevo estilo, presione el botén New. Los botones tienen las siguientes funciones:

A Set Current: Establece el estilo de multilinea actual.

4 New: Crea un nuevo estilo de multilinea. Se solicita el nombre del estilo en el casillero New Style
Name.

New Style Name: || |

Start With:  STANDARD

Continue | Cancel | | Help |

A Modify: Modifica el estilo de multilinea seleccionado siempre y cuando no se haya dibujado ninguna
multilinea con dicho estilo.

A Rename: Renombra el estilo de multilinea seleccionado.
A Delete: Elimina el estilo de multilinea seleccionado.
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A Load: Carga un estilo de multilinea previamente guardado con extensién MLN. En el cuadro de
didlogo mostrado aparecen los estilos de multilinea disponibles.

A Load Multiline Styles *
[ Ee | o ity
STANDARD

Of | Cancel | | Hep |

A Save: Guarda un estilo de multilinea para que pueda ser reutilizado en otro archivo. Puede guardar
los estilos de las multilineas en el archivo ACAD.MLN o en un archivo con extension MLN.

A New: Una vez que escriba el nombre del nuevo estilo de multilinea y cierre el cuadro con OK,
aparece una ventana en la que se puede establecer las propiedades de los elementos de la
multilinea. Observe la siguiente figura:

A Modify Multiline Style: STANDARD >
Description: |
Caps
Start End
Line: ] [ 0:5 BYLAYER Bylayer
Oiies s L L] 05 BYLAYER Bylayer
Inner arcs: [] []
Angle: [30.00 | [s0.00 | [ Add | l Delete |
o 3 | Offset
Fill color: ||:| None vl - .
Color: | I Bylayer v
Display joints: [] Linetype: lLIL
[ ok ] | cancet | | Hep

Add: Agrega un elemento a la multilinea (una linea mas).

Delete: Elimina el elemento de multilinea seleccionado.

Offset: Esta casilla especifica la distancia de separacion de cada elemento de multilinea respecto
a la linea cero (Iinea imaginaria que pasa por el centro de la multilinea).

Color: Asigna un color al elemento de multilinea seleccionado.

Linetype. Establece el tipo de linea al elemento de multilinea seleccionado.

Display Joints: Si activa este casillero, se visualizan las juntas que hay entre tramo y tramo de la
multilinea.
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Caps: Esta seccion consta de casilleros para definir como seran los extremos inicial y final de la
multilinea. Pueden ser cerrados con lineas o arcos con un angulo dado.
Fill color: Esta lista fija el color del relleno de toda multilinea.

Si existen multilineas dibujadas con un estilo “x” de multilinea, este estilo no
se puede modificar porque existen multilineas dibujadas. La solucién es borrar
todas las multilineas para poder eliminar el estilo.

171.3 Mledit

Edicion de multilineas

Esta orden edita la multilinea seleccionada. Existe una ventana para escoger el tipo de edicién que se
desea hacer. Se pueden hacer cortes, intersecciones, insertar, eliminar vértices, etc.

Para entrar a este comando, escriba MLEDIT o ubiquelo desde el meni mostrado.

=| Properties

[EX  Match Properties

Type a keyword or phrase

File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension

Change to Bylayer

= S 3 Object 4 External Reference 3
. iRt e C \! T | |
/ i) @ { : = A Y I Clip ‘ » Image 3
e e i Ye| | @ L

Fe oy o]

Line Polyline Cir'cle Avrc i s Tsxt Dimension Annotative Object S § 1?‘ Hatch...h
:E[ i D—’l E gE - & *>  Polyl *
o E alylin
Draw « Modify + Annotation v |«  Erase g 5k
v v o3 s PAIDE
' Start Drawingd % mline2017* x o3 | Copy h og
Eiag

[-1[Topl[2D Wireframe]

A Mirror | Ay
&  Offset Mul T 3
25 Multiline...

Array BN

7

Luego, aparece una ventana con diferentes opciones de edicion de multilineas.

To use a tool, click on the icon. Object selection must be performed after
the tool has been selected.

Multiines Edit Tools

i = |
= — == L
I - 7]
Closed Cress Closed Tee Comner Joint Cut Single
s S i A [ | 1
- S I
Open Cross Open Tee Add Vertex Cut All
L . >}>; I,
I - i
Merged Cross Merged Tee Delete Vertex wield All

Close | | Help |
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La mayoria de estos botones requieren seleccionar dos multilineas. Dependiendo del orden
seleccionado, saldran los resultados. En caso contrario, haga clic derecho y elija Undo. El detalle de
cada opcién de edicion se puede ver en el cuadro adyacente.

Closed cross (Cruz cerrada): Hace una interseccion de multilineas,
abriendo solo una de ellas. La primera multilinea seleccionada se corta
en su totalidad y la segunda queda intacta.

r Open cross (Cruz abierta): Hace una interseccion de multilineas,
abriendo todos los elementos de la primera multilinea seleccionada y
solo los lados externos de la segunda multilinea seleccionada.

= Merged cross (Fusion en cruz): Hace una interseccion de multilineas,
abriendo solo los lados externos de ambas multilineas y uniendo los
elementos internos.

= Closed tee (T cerrada): Forma una T de multilineas en la que la primera
multilinea seleccionada es la que se corta o se alarga hasta llegar a la
segunda multilinea, que permanece intacta.

JI‘
"H

Open tee (T abierta): Realiza el encuentro de dos multilineas en el
que la primera multilinea seleccionada es la que se corta o se alarga
hasta la segunda multilinea, que es cortada en el lado exterior comun
a ambas multilineas.

=) Merged tee (Fusion en T): Realiza el encuentro de dos multilineas en
el que las lineas de la primera multilinea seleccionada se cortan o se
alargan hasta los trazos correspondientes de la segunda multilinea los
cuales se abren para evitar intersecciones.

L Corner joint (Unién en esquina): Realiza una esquina de dos multilineas
cortandolas o alargandolas.

[ Add Vertex (Afiade un vértice): Afiade un vértice en el punto de seleccion
de la multilinea.

Delete vertex (Elimina un vértice): Elimina el vértice mas cercano al
sector de seleccion de la multilinea

I Cut single (Parte un elemento): Corta uno de los elementos de la
multilinea. El punto de seleccion es considerado el primer punto de
corte, que se realizara hasta que se designe el segundo punto.

i Cut all (Parte a todos): Corta por completo la multilinea desde el punto
de seleccion hasta el segunto punto que se designe.

HI%H‘
1l

Weld all (Suelda todo): Une todos los elementos de una multilinea
cortada.
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17.2 BLoQuE (BLock)

17.21 Block (alias B)

Es un conjunto de objetos (Iineas, circulos, polilineas, letras, etc.) que forman un nuevo objeto que
puede ser modificado, copiado, rotado, insertarse mas de una vez, etc.

Se crean bloques para no dibujar en cada momento lo mismo. Se puede llamar al bloque cuantas
veces se quiera y de cualquier plano, asi como guardarlo en un archivo.

Observe algunos ejemplos de bloques en AutoCAD.

W

Y, TL 1
*é_:l;"\ o (ﬁ) h“:ﬁg‘ﬁ__r

fi.-

® b P\ e &

Para crear un bloque en la paleta BlocK:

n =
Name:
| v
Base point Objects Behavior
[ Specify Onscreen [] Specify On-screen [] Annotative
= | Pick poi - [] Match block orientati
Pick point Select objects | 31| GEI'ta?,routo orientation
* |ﬂ | () Retain [] Scale unformby
: Convert to block
¥: |D | giﬁ:e i [+] Allow exploding
= |D | /Ty Mo objects selected
Settings Description
Block unit:
| Milimeters vl
| Hyperirik... |
[]Open in block editar [ ok || Cancel || Heb

B e
Insert Foy Bt k
T B Edit Attributes -
Block
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Haga clic en [-d) Create en la pestafia Block 0 simplemente B <Enter>.

Mame:

Carro w

En Name coloque el nombre del bloque. En este caso, se ha colocado: <Carro>.

Observe ahora 5 zonas:

1.

Base Point: Aqui se define el punto base, que va a ser el punto con el cual se va a insertar el
bloque cada vez que se le llame.

[]5pecify Orscreen. Al a@ctivar esta opcion, inmediatamente después de salir del cuadro, le pide
que seleccione el punto base con un clic.

Pick poit Al hacer clic en el cuadro, seleccione el punto base con un clic.

poe =
L B Otra forma de ingresar el punto base es tecleando directamente las

I1B_28_??_[I_-.TI_IJ§1_B_545_ coordenadas. En este caso, se le dio clic en Pick point y aparecieron
P sus coordenadas.
r[

=

Objects: Se selecciona los objetos que forman el bloque.

Al activar esta opcion, inmediatamente después de salir del cuadro, pedira que
seleccione los objetos que forman el bloque.

[] 5pecify On-screen

Select oblsct Al hacer clic en es’ta opcion, §e_I§CC|one los bloques. Para terminar, presione
<Enter> y regresara al cuadro inicial.

Al activar esta opcion, los objetos seleccionados no se convertirdn en bloque y
permaneceran con sus caracteristicas iniciales.

) Retain

() Conwert to block Esta opcion permite que los objetos seleccionados se conviertan también en
— bloque.

O Delete  Activando esta opcidn, los objetos seleccionados se borraran una vez creado el bloque.
& Mo objects selected  Esta opcidn aparecera hasta que se seleccione algin bloque.

[m/ Quick Select para seleccionar rapido un bloque. Esta opcién es buena cuando los objetos
son muchos y tienen caracteristicas comunes. Al hacer clic, aparece el siguiente cuadro:
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A Cuick Select 4
Apply tor: !_Entire d.lEW!flg V; Ii]
Object type: | Mutiple |
Properties:  [[@Rs
Layer
Linetype
Linetype scale
Plot style
Lineweight
Transparency
Hyperink
Operator: |= Enuals ~ i
Value: | M Bylaver |

How to apply:
(®) Include in new selection set

() Exclude from new selection set

] Append to cument selection set

[ ok ] | camesl | | Heb

Appls o Aqui se selecciona el area a aplicar. Entire drawing (Todo el dibujo) 0 Current selection
" (Selecci6n actual), que puede hacerse haciendo clic en .

Object ype: ~ '1diC3 €] tipo. de objeto a seleccionar: Multiple (Mdltiple), Arc (Arco), Line (Linea),
Polyline (Polilinea).

Brepeilies Todos los objetos tienen propiedades. Se selecciona propiedades, como Color (Color),
Layer (Capa), Linetype (Tipo de linea), Linetype Scale (Escala del tipo de linea), Plot
style (Estilo de impresion), Lineweight (Grosor de linea), Transparency (Transparencia)
e Hiperlink (Hipervinculo), de los objetos a seleccionar o deseleccionar.

i Para cada propiedad que sea relevante, se selecciona el operador. = Equal (Igual), <>

peratar;

Not Equal (No igual), > Greater tan (Mayor que), < Less tan (Menor que) y Select All
(Seleccionar todo).

Vil Finalmente, en combinacién con el operador, se selecciona el valor que debe cumplir la
alue: .. ..
condicion de seleccion.

() Include in new selection set Incluir en el nuevo conjunto seleccion.

() Exclude from new selection set Excluir del nuevo conjunto seleccion.

2 Para que los objetos seleccionados sustituyan al nuevo conjunto
[] &ppend to curent selection set leceis
seleccion.



| 266 ’ AutoCAD 2019
\ Oscar Carranza Zavala /

3. Behavior. Precisa como se va a comportar el bloque.
[ Anrotative () Especifica que el bloque es anotativo.

Determina que la orientacién de las referencias al bloque en las
ventanas graficas de espacio papel coincida con la orientacion de la
presentacion. Esta alternativa no estara disponible sino selecciona la
opcioén Anotativo.

[]Match block. orientation
ta layout

[[]5eale uritomly — Especifica si no desea aplicar una escala no uniforme al blogue.

[] &llow exploding .~ Especifica si se podréa descomponer o no una referencia al bloque.

4. Settings: Define los parametros del bloque.

Block unit:

— Especifica cuales van a ser las unidades de insercion.
| Millimeters w |

[ Hyperlink... ] Abre un cuadro de dialogo en el que se puede insertar el hipervinculo.

[ ]Openinblack editor ~ Permite editar el blogue en una nueva pantalla.

5. Description: Permite adjuntar una descripcion para que el bloque sea mas claro.

Y se crea el bloque.
Para cancelar la accién de crear bloque.

17.2.2 Write block (alias W)

Permite guardar un bloque en un archivo y se A write Block X

obtiene el siguiente cuadro: Source
(O Block: ™
() Entire drawing
® Objects
Base point Objects
T Picpain [ Seectobiscts E"
(®) Petain
(O Convert to block
() Delete from drawing
& No objects selected

I~

Destination

File name and path:

\Users‘Master\Documents \new block| ~ [:]
i.lnches - _v-i

Insert units:

[Cok ][ cancel [[ e
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Se puede seleccionar un bloque ya definido al seleccionar Block. Guardar todo el dibujo con Entire
drawing o seleccionar objetos con Objects.

Como se puede observar, Base Point y Objects son los mismos que se definieron a la hora de crear
bloques.

En Destination se indica el nombre y la ubicacion del archivo a guardar, haciendo clic en .

Inzert unitz: ~ Aqui se selecciona las unidades que se van a insertar en el dibujo.

Graba el bloque en un archivo.
Para cancelar la accién de insercion.

17.2.3 Insert (alias 1)

Permite insertar bloques creados. Al hacer clic en el botén @ Insert, aparecera el siguiente cuadro:

Al X
Neme: v| [ Bowse.. |
Path:
[] Locate using Geographic Data
Ingertion point Scale Rotation
Specify On-screen [ Specify On-screen [ 5pecify On-=screen
b - oc U
2 i z =
Factor:
[] Unform Scale 2
[ |Egplede [ 0K || Cancel |[ Heb
Marne: En este cuadro se teclea el nombre del bloque o selecciona los bloques que se encuentran

en la lista.

[ o Con ayuda de este boton se puede importar un blogue guardado en algin archivo mediante
el comando Write o abrir algin bloque existente en forma de archivo.

1. Insertion Point. Especifica el punto de insercion.

Inzertion point i . i
[F]specify Onsoeen Al €Star activada, se inserta el bloque en donde haga un clic.
2. Scale: Indica el factor de escala.

Scale Se activa si desea ingresar la escala después de hacer clic para indicar el punto
[ Specify Or-screen de insercion.
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Specify insertion point or [Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotate]:
Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <1>:
Enter Y scale factor <use X scale factor>:

En la linea de comandos pedira la escala en X, luego la escala en Y.

¥ Se puede indicar el factor de escala directamente en cantidades positivas o
2 negativas (apareceré volteado o reflejado).

[lunfom Scale . Active esta opcion si desea que la escala sea uniforme.

3. Reotation: Especifica la rotacion del bloque.

[I5pecity Orescreen | Al @ctivar esta opcion, podra ingresarlo después de insertar el bloque. AutoCAD
lo va a preguntar.

Angle: l:l También se puede indicar directamente el angulo a rotar. Si es positivo
girara en sentido antihorario y si es negativo, en sentido horario.

4. Block Unit: Son las unidades que ya fueron definidas al momento de crear el bloque. Finalmente,

si desea que el bloque se inserte en forma explotada haréa clic en la opcion: []Explode

Inserte el blogue con un clic.

Para cancelar la accion de insercion.

17.2.4 Bedit - Block editor (alias BE)

Permite entrar el editor de bloques para que lo modifique y que estos cambios se actualicen en los
bloques insertados.

e ol it st 1
aparecera el siguiente cuadro:

Block to create oredit e

TEVIEW

<Cumert Drawing>
AVION1

AVION12

AVION 14

BUS

Laster2

Truck

Zug

Description

ok || Cancel || Heb
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Aqui se mostrara la libreria de bloques creados en el dibujo y se encontrara resaltado el que se
seleccion6.

Mediante este cuadro puede editar cualquiera de los bloques que se encuentran abiertos en el dibujo.

Basta con seleccionar el bloque a editar y hacer clic en para que el bloque seleccionado
se abra en el Block Editor (editor de bloques).

Al entrar en el aqui, aparecerd una nueva cinta Block Editor en el Ribbon. Esta cinta tiene siete
paneles, los tres paneles de la izquierda son:

SHEE LTS .= B | T 0 beyined o e

L' @ @ [ Showiide L A amw | s
& : [ Snow all I;El n%a T % f g
OB = | [ el . Tabie | d ¥ Cefintion | tates

e -
LES.L:_D v 34'
Bt Sme  Te | du
Bleck Biock  Bleck | Corstrain

| opensive o i Dimeisiinal i
' st " orowingd T BLOCKI DR ZAVALA B OCE = | BLOGUES

! BLOCK AUTHORING FALE..
ﬂ Foint.

« p
b Linesr

Action Farametors »

=
‘i\‘. For

Aczions

+
&
Paamenctns |

Y|§|wuliq

YE Lockup
{9— Basepairt

Corsmaints

El panel Open/Save tiene cuatro botones:

E@ Edit Block: Mediante este botén, puede ingresar nuevamente al Block Editor.

1:8 Save Block: Con este boton puede guardar el bloque modificado.

% Test Block: Para hacer un test y ver si el blogue funciona o se comporta como desea.

EQ Save Block As: Para grabar el bloque con otro nombre.
Los paneles Geometric y Dimensional seran tratados en otro capitulo, solo faltaria:

@ Block Table, con el que podra crear una tabla en el bloque.

Los cuatro paneles del lado derecho del Block Editor son:

[} ShowsHide m :E‘ . K ‘i'b

) P
[2 Show Al é _ﬁ ! VisibilityStatel
1 m ‘ Point  Move Attribute |V y Close
[‘(g Hide All Table Manager  Palettes i el | Definition | State: Block Editor
3 Dimensional Action Parameters « Visibility Close
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Manage: Administra aqui la configuracién del Block Editor.
Al hacer clic en la flecha de Manage, aparece el siguiente cuadro:

A Block Editor Settings X
Authering Objects Parameter Font
Parameter color: - Font Name: _ Font Style:
170 | | & simplex ¥ | Regula
EilEE : e e
| D141 <] arameter and Grip Size
. 12 Parameter size
Falaie teni=xEalnments : —
| Horizontal Xl 8 Grip size
Constraint Status
Unconstrained: Fully constrained:
| Mwhite | | Bl magenta 2
AL il : iBidpe et oot
| Hblue 0| | W red v

Highlight dependent objects during selection
Display tickmarks for parameters with value sets
Display action bars

o | [Ganee | [y

Donde:

1. Authoring Objects: Determina el color de los objetos de parametro y pinzamiento, asi como
especifica la alineacién del texto en el Block Editor.

Parameter Color (Color del parametro): Puede cambiar el color por defecto.
Color Grip (Color del pinzamiento): Puede cambiar el color por defecto.

Parameter text aligment (Alineamiento del texto del parametro): Tiene solo dos opciones
Alignment (Alineado) y Horizontal (Horizontal).

2. Parameter Font (Fuente del Parametro): Por defecto viene con el Font Name (Nombre de la
fuente), que es el formato simple del texto por defecto, pero se puede elegir otro, y el Font Style
(Estilo de fuente). No todas las fuentes tienen mas de un estilo, pero algunas si vienen para
escoger.

3. Parameter And Grip Size: Tamano del parametro y el pinzamiento.
Parameter Size (Tamario del parametro): Por defecto es 12 el tamafio del texto.

Grip Size (Tamaﬁo del pinzamiento): Por defecto es 8 el tamafo de visualizacion del pinzamiento.

4. Constraint Status (Estado de la restriccion): El color de la restriccion mostrara cuél es el estado
de la misma. Los estados son cuatro:

Unconstrined (Sin restriccion).
Partially Constraines (Con restriccion parcial).
Fully Constrained (Con restriccion total).

Improperly Constrained (Restriccion incorrecta).
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Highlight dependent objects during selection (Resaltar objetos dependientes durante la
seleccic’)n): Resalta automaticamente todos los objetos que dependen de los objetos de creacion
seleccionados.

Display Tickmarks for parameters with value sets (Mostrar marcas de verificacion para los
parametros con conjuntos de valores): Determina si se muestran marcadores de conjunto de
valores para referencias a bloques dinamicos.

Display Action Bars (Mostrar barras de acciones): Indica si se muestran las barras de
acciones o los objetos de accién originales en el editor de bloques.

Reset Values| Restablece valores por defecto.

Se le da finalmente OK para aceptar modificaciones.
Seleccione Cancelar para no realizar ningln cambio

17.25 Designer Center, Adcenter (ADC, DC, CTRL + 2)

Permite organizar el acceso a dibujos, bloques, sombreados y otros contenidos. Se accede con la
combinacion de teclas <Ctrl> + 2.

Ademas, permite:

A Ver las tablas de definicion de bloques y capas, de cualquier archivo de dibujo, e insertar, asociar
0 copiar y pegar dichas definiciones en el dibujo actual.

A Afadir contenidos como xref, bloques y sombreados a un dibujo.

A Abrir archivos de dibujo en una ventana nueva.

A Arrastrar dibujos, bloques y sombreados a una paleta de herramientas para facilitar el acceso.

A Copiar y pegar contenido, por ejemplo, definiciones de capas, layouts y estilos de texto entre otros
dibujos abiertos.

oo -»-0a 5 EEE B -

| Folders | Open Drawings | History |

Folder List X
. Direct3D11 " ~| !] ~|

g Direct3D9 ActiveX Database en-us
Cannectivity

- Drv
men

- en-US
 Environments !l kl !l

- Express Mechanical Sheet Sets VBA
i Fonts Sample
- GeoMapHtml

m Help
- Inventor Server -I
i Migrator VisualLISP
- g MsiKeyFile

-

-

m platforms x
- Plugins
- Sample
- g ActiveX
pu Database Connectivity
E-im en-us Iri
- jm Mechanical Sample A
- Sheet Sets !

< >
CA\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2019\ 5ample (7 Item(s))

iE DESIGNCENTER
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De perderse la ruta, podemos encontrarla desde el disco C / Programs /
Files / Autodesk / Autocad 2019 / Sample

B ele-»-mlalnaEHEEES-
miE g | Folders Open Drawings | History

/ en-us.

|k | Type a keyword or phrase

e | S Folder List

x
ZI w D'\ E|h Program Files ~ n h]
| = (- jg Archivos comunes ActiveX Database
| - ch Autodesk Connectivity
al* b i A360 Collaboration for Revit 201
y - j Advance Steel Gamma
'J’ - j ApplicationPlugins n h
¢ G-y AutoCAD 2017 en-us Mechanical
- j AutoCAD 2018 Sample
= iy AutoCAD 2019
-1 ACACE
“'f - g AcWebBrowser n h
4 ol cR Sheet Sets VBA
. j Direct3D10
.| Direct3D11
| Direct3Dd
- Drv h
e e VisualLISP
[H- 4y en-US
- jg Environments
[]---.ﬂ Express ,
.4m Fonts X
[]---_H GeoMapHtml
B g Help
- jg Inventor Server
- jm Migrator
- jg MsiKeyFile
‘ju platforms
E - g Plugins 2
E Sample f
= ‘ [ ActiveX
% P Database Connectivity
& ¢ ! i en-us -
- 2. * 1)-"|TI.'I;“"I. .
C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2019\Sample (7 ltem(s])
4 Antes de arrastrar los bloques al archivo se debe
establecer las unidades del dibujo segtin sea el caso. Si e o
estamos elaborando un proyecto en metros, se debe Type: Tape:
configurar antes de insertar. Se utilizard el comando LDE‘“’_”"" v LDE‘_”_"E‘ Dogeoss V]
. . , . Precision: recision:
Units y configurara en Meters, sino al arrastrar el (00000 2| |la 4
bloque saldrd mil veces mas grande porque, por e r
defecto, el archivo esta configurado en milimetros. -
Insertion scale
Units to scale inserted cortent:
Millimeters v
Unit <
In':h::s ’6
Feet P -
US Survey Feet 2
Mies 4
mam ‘é
imet
([ —
Kilometers of lighting:
Microinches
Milz
Yards
mﬁz:g:@ Direction... | | Help
Microns
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Por ejemplo, si desea una fotocopiadora, ingrese a la carpeta Us. Seleccione la carpeta Designcenter y
haga clic en el archivo Home Space Planner donde buscara el bloque de la fotocopiadora y, finalmente,
la arrastrara al dibujo que previamente se ha establecido en unidades segin el dibujo realizado.

u_ Type a keyword or phrase

1gn in -

¥ @ |
. Groups

LN VI R A "—" = @ % il [l MOBI-MOVIL
=
5. | o3 . A o 3 2 ooz 8 s
Line Polyline Circle Arc o A e T B e layer ¢ * 85 Insert 1:9 Properties
N - H-|RMBlBR-E . Properties £ £, £ G F .
Draw = Modify + Annotation ~ Layers = Block + =
Start " Drawingl* % | MLBLOCK®  x

Cn X le-»-mlal@ o EEE S -

w -

Folder List

L4

~

<

- g ActiveX
| Database Connectivity

jm en-us
-/ DesignCenter
-[] Analog Integrated Circuits.dwg
49 , D
¢

] AutoCAD Textstyles and Linetypes

=] Basic Electronics.dwg
] CMOS Integrated Circuits.dwg
[=] Electrical Power.dwg

-

=] Fasteners - Metric.dwg

Fasteners - US.dwg
-[] Home - Space Planner.dwg

A
\!

d

Y

s

b Blacks

DetailViewStyles
i Dimstyles
"g Layers

i

Layouts
Linetypes

#5 Multileaderstyles
1B SectionViewStyles
;-3 Tablestyles

>

v

A

Bed - Queen

A

D

Chair - Desk

==
Computer
Terminal

Chair - Rocking

=
"'1

#

i’

—_

i’
Dining®et - 36x  Entertainment

2

Exercise Bike

72in. Center v

HEHH O

—

DesignCenter Home-Space Planner example ~

PISO:CERAMICO
PORCELANATO DE 0.4

@ DESIGNCENTER

$ N.P.T.+0.30
v
C:\Program Files\AutodeskiAutoCAD 2019\Sample\en-us\DesignCenter\Home - Space Planner.dwg\Blocks (20 Item(s))

MopeL # i v L] -~ (2] [ (K& A v -+ PR E=

;

Layoutl | Layout?

: Ejercicio n.° 1

1. Dibuje y cree dos estilos de multilinea para ventanas y muros.

@ Todos los muros son de 0.25 de ancho.
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Luego, editelas en Mline.

2. Cree el siguiente blogue de una puerta doble con un —=1.01 =025 —~

marco de las siguientes medidas:

.035

La puerta doble es de 1.8 m de ancho.

R.875

875




Length
Type:
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| Decimal

Precision:

| .0000

Insertion scale
Units to scale inserted content:

o

Sample Output

1.52.0039.0
3<45,0

Lighting
Units for specifying the intensity of lighting:

0K || Cancel || Direction..

Ahora, conviértala al blogue llamado puerta doble.

Settings
Block unit:

Meters v

[[]Open in block editor

A

Name:

|PUERTA DOBLE v I
Base poirt Objects
[ Specify On-screen [ Specify On-screen

Select objects o [M?ch S‘mk oriertation
| ; it

Behavior

[] Annotative

() Retain [[] Scale uniformly
(®) Convert to block
0 Alow exploding
O Delete
16 objects selected

Description
~
v

oK || Cancel || Hebp

ite corner: 16 found
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También use el comando Wblock para grabarla como archivo externo.

B Write Block x

puerta doble b’|

Objects
| Select objects
Betain

Convert to block

Delete from drawing

Ma ohjerts selected

Destination

File name and path:
NACAP 18 mib att —CAP ANTERIOR 14 p 237\BLOCK PUERTA ~

Insert units: | Meters ¥ |

___q_.!.‘ oK 3| Cancel || Hep |

3. Dibuje usando dos estilos de Miline y, luego, inserte los bloques del Adcenter, del archivo
House Designer, escalandolos de la manera adecuada.

- El dibujo esta en metros, por lo que no debe olvidarse establecer
unidades en esta unidad antes de insertar los bloques de la libreria de
Autocad.

- Los bloques de los sanitarios se encuentran en el archivo House Designer.

3.9

0.25

0.8
®

0.8

0.25

L 3.4

0.25 0.25
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Luego de conocer las ventajas de bloques y que se modifican simplemente desde el editor de bloques,
conoceremos los bloques dinamicos y paramétricos.

181 BLOQUES DINAMICOS

Este nuevo tipo de bloques permite que cuando se inserte un bloque aplicando herramientas de
transformaciéon en su creacion realizaran de manera automatica una modificacion seleccionando
ciertos controladores que convertiran un blogue simple en un bloque con transformaciones dinamicas
inteligentes haciendo su uso mas productivo.

Los bloques dinamicos contienen parametros que cambian el aspecto de la referencia a bloque al
insertarlo en el dibujo. Un bloque dinamico permite insertar un bloque con forma, tamafo, inclinacién y
configuracion modificables en lugar de elegir entre varias definiciones de bloque estaticas. Por ejemplo,
en lugar de crear varios bloques de puerta interior de diferentes tamarios, es posible crear un blogue de
puerta cuyo tamafo se pueda modificar.

YEE
Edit Save 3 Linear Aligned “ | Block Parameters
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1811 Parameters 5 ug :
2] Point =
% E
Estos comandos solo se pueden utilizar en el editor de bloques. Un parametro T tinear E
define propiedades personalizadas para la referencia al bloque. wil = _
E &/- Polar
o
~ . ~ . .. i fesl =
Una vez afadido un parametro, se le debe asociar una accion para crear el & EET XV £
Lo = <
blogue dinamico. 7S fi\ i
al| = =
l?\ E AT AN t %
ignmen
POINT - g s
................ o 7 E
. S ) L D] = Fip :
Determina la ubicacion Xy Y del parametro de punto en la definicidn de bloque. e ‘ =
. L . . . ollvw =
Esta sera la ubicacion del pinzamiento de punto en la referencia a bloque. Z [E] Visibiiey .
2| v 'E
. x LDDkup E
Command: _BParameter Point g , S
. . . L. = £ Basepoint
Specify parameter location or [Name/Label/Chain/Description/Palette]: b

Name (Nombre): Puede darle un nombre al parametro.
Label (Etiqueta): Define una etiqueta descriptiva personalizada para la ubicacion del parametro Point.

Chain (Cadena): Determina si el parametro se incluye en el conjunto de selecciéon de una accién
asociada a un parametro distinto.

Yes: Los cambios realizados en una accién asociada con este pardmetro también activaran otras
acciones asociadas con este parametro, como si se hubiera editado el pardmetro por medio de un
pinzamiento o una propiedad personalizada.

No: No se activaran las acciones asociadas.

Description (Descripcién): Para incrustar una descripcion. Cuando se inserta la referencia a bloque,
esta descripcién se muestra en la parte inferior de la paleta Propiedades.

Pallete (Paleta): Especifica si se mostrara la propiedad personalizada Etiqueta en |la paleta Propiedades.

4 b
k—| = LINEAR

Define la distancia entre dos puntos como parametro.

Command: _BParameter Linear

Specify start point or [Name/Label/Chain/Description/Base/Palette/Value set]:
Specify endpoint:

Specify label location:

Specify start point (Precise punto inicial/punto final): Especifica el primer punto de la distancia que
servira como referencia.

Base (Base): Especifica la propiedad Ubicacion base del parametro.

Punto inicial: El punto inicial del parametro permanecera fijo cuando se edite el punto final del
pardmetro en la referencia a bloque.
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Punto medio: EI punto medio del parametro permanecera fijo y los puntos inicial y final del parametro
se alejaran del punto medio simultdneamente a distancias iguales.

Palette: Paleta

Value set (Conjunto de valores): Limita los valores disponibles para el parametro a los valores
especificados en el conjunto.

Lista: Especifica una lista de valores disponibles para el parametro en una referencia a bloque.

Incremento: Especifica un incremento de valor y los valores maximo y minimo para el parametro en
la referencia a bloque.

Specify label location (Precise posicion de etiqueta): Especifica la ubicacion de la etiqueta de
parametro en la definicion de bloque.

Grips Number (Indique el ndmero de pinzamientos): Determina el nimero de pinzamientos que se
mostraran en la referencia a bloque.

1. No se mostraran pinzamientos en la referencia a bloque. La geometria seleccionada se podra
editar en la paleta Propiedades o en una tabla de blsqueda.

2. Se mostrara un pinzamiento en el punto final del parametro.
3. Se mostraran pinzamientos en los puntos inicial y final del parametro.

Define una distancia y un angulo para dos puntos claves de la definicion de bloque.

Determina la distancia y el angulo desde el punto base. La distancia y el angulo son propiedades
personalizadas en la paleta Propiedades.

Command: _BParameter Polar

Specify base point or [Name/Label/Chain/Description/Palette/Value set]:
Specify endpoint:

Specify label location:

Specify base point (Precise punto base): Determina el punto de la definicién de blogue con respecto
al cual se colocara de pinzamiento.

Name (Nombre).
Label (Etiqueta).
Chain (Cadena).

Description (Descripcion).
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Palette (Paleta).
Value Set (Conjunto de valores).

Specify endpoint (Precise punto final): Determina la distancia y el angulo desde el punto base. La
distancia y el angulo son propiedades personalizadas en la paleta Propiedades.

Specify label location (Precise posicién de etiqueta).

Grip Number (Indique el nimero de pinzamientos).

Define una distancia X y una distancia Y desde el punto base de una definicién de bloque.

Command: _BParameter XY

Specify base point or [Name/Label/Chain/Description/Palette/Value set]:
Specify endpoint:

Invalid 2D point.

Specify endpoint.

Specify base point (Precise punto base).
Name (Nombre).

Label (Etiqueta).

Chain (Cadena).

Description (Descripcion).

Palette (Paleta).

Value Set (Conjunto de valores).

Specify endpoint (Precise punto final): Determina la distancia Y maxima del parametro.

Grip number (Indique el nimero de pinzamientos): Determina el nimero de pinzamientos que se
mostraran en la referencia a bloque.

1. Se mostrara un pinzamiento en el punto final de la distancia Y.
2. Se mostrara un pinzamiento en ambos puntos finales.
3. Se mostraran pinzamientos en las cuatro esquinas del parametro.
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Q) ROTATION

Define un angulo para la referencia a bloque.

Command: _BParameter Rotation

Specify base point or [Name/Label/Chain/Description/Palette/Value set]:
Specify radius of parameter:

Specify default rotation angle or [Base angle] <O>:

Specify label location:

Specify base point (Precise punto base): Determina el punto alrededor del cual girara la geometria
del bloque seleccionado.

Name (Nombre).

Label (Etiqueta).

Chain (Cadena).

Description (Descripcion).
Palette (Paleta).

Value set (Conjunto de valores).

Specify radius of parameter (Precise radio de parémetro): Determina la distancia entre el punto base
del parametro y el pinzamiento.

Specify default rotation angle (Precise angulo de rotacion por defecto): Determina la ubicacién del
pinzamiento en la referencia a bloque.

Base angle (Angulo base): Especifica un angulo base distinto de O para el pinzamiento del parametro.

Permite reflejar objetos o toda la referencia a bloque alrededor de un eje de simetria.

Command:. _BParameter Flip

Specify base point of reflection line or [Name/Label/Description/Palette]:
Specify endpoint of reflection line:

Specify label location:

Specify base point (Precise punto base): Determina el primer punto del eje de simetria. El pinzamiento
del parametro se mostrara en este punto.

Name (Nombre).

Label (Etiqueta).
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Chain (Cadena).

Description (Descripcion).

Palette (Paleta).

Specify endpoint of reflection line (Determina el punto final del eje de simetria).

Specify label location: Precise posicién de etiqueta.

Crea un parametro que servird para que el bloque quede alineado con respecto a otros objetos con
tan solo acercarlo.

Command: _BParameter Alignment

Specify base point of alignment or [Name]:

Alignment type = Perpendicular

Specify alignment direction or alignment type [Type] <Type>:

Specify base point of alighment (Precise punto base de alineacién): Especifica el pinzamiento alrededor
del cual girara la referencia a bloque para alinearse con otro objeto del dibujo.

Name (Nombre): Define la propiedad personalizada Nombre de este parametro.

Specify alighment direction (Precise direccién de alineacion): Determina el angulo de la alineacién de
la referencia a bloque.

Type (Tipo): Determina si la referencia a bloque se alineara con los objetos del dibujo en sentido
tangente o perpendicular.

bl
\Visibility

Define los objetos que se deben mostrar u ocultar en la definiciéon de bloque.

Command: _BParameter Visibility
Specify parameter location or [Name/Label/Description/Palette]:

Precise ubicacion de parametro: Determina una ubicacién para el pinzamiento del parametro. El
parametro se puede colocar en cualquier lugar dentro de la definicién de bloque.

Name (Nombre).
Label (Etiqueta)
Description (Descripcion).

Palette (Paleta).
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Define parametros de usuario que se determinan mediante una tabla de consulta.

Command:. _BParameter Lookup
Specify parameter location or [Name/Label/Description/Palette]:

Specify parameter location (Precise ubicacioén de parémetro).
Name (Nombre).

Label (Etiqueta).

Description (Descripcion).

Palette (Paleta).

”eli‘} Base point

Crea un punto base modificable de referencia.

Command. _BParameter Base Point
Specify parameter location:

Define un punto base modificable para la referencia a bloque dindmico con respecto a la geometria
del bloque.

Specify parameter location (Precise ubicacion de parémetro): Determina la ubicacion por defecto del
punto base para la definicion de bloque. Esta sera la ubicacion del pinzamiento de punto base en la
referencia a bloque.

¥ T

181.2 Actions

il
5]
]
E
riel
=
o

Las acciones definen como desplaza o cambia la geometria de una

referencia a bloque dinamico cuando las propiedades personalizadas de Q
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Especifica que el conjunto de seleccion de objetos se desplaza al activarse la accién en una referencia
de bloque dinamico. Una acciéon de desplazamiento se puede asociar a un parametro de punto, lineal,
polar o XY.

Select parameter (Seleccione un parametro).

Select objects (Designar objetos): Precisa la posicion de la accion.
Specify parameter point (Precise punto de parametro).

Cuando se selecciona un parametro lineal o polar, determina si se usa el punto inicial o final del
parametro para precisar el punto base de la accion.

Cuando se selecciona un parametro XY, determina qué esquina del parametro se asociara con la
accion. Los objetos seleccionados para la accién se desplazaran con relacién a este punto.

Cuando se selecciona un parametro XY, especifica si la distancia aplicada a la accién es la distancia
X, Y o XY del parametro desde el punto base del parametro.

-
T
[_g Stretch

Especifica que el conjunto de seleccién de objetos se estirara o desplazara al activarse la accién en
una referencia de bloque dinamico. Una accién de estiramiento se puede asociar a un parametro de
punto, lineal, polar o XY.

Select parameter (Seleccione un parametro).

Specify parameter point to associate with action or (Precise punto de parémetro).

Cuando se selecciona un parametro lineal o polar, determina si se usa el punto inicial o final del
parametro para precisar el punto base de la accion.

Cuando se selecciona un parametro XY, determina qué esquina del parametro se asociara con la
accion. Los objetos seleccionados para la accién se estiraran con relacién a este punto.

Specify first corner of stretch frame (Precise marco de estiramiento): Crea un cuadro que representa
el area de contorno de la accién al modificar.

Specify opposite comer (Precise esquina opuesta).
Specify objects to stretch (Designe objetos).

PoligonoC: Crea un poligono que representa el area de contorno de la accién al modificar.
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Especifica que el conjunto de seleccién de objetos se estira o se desplaza al activarse la accién en
una referencia de bloque dindmico. Una accién de estiramiento polar solo se puede asociar a un
parametro polar.

Select parameter (Seleccione un parametro).

Specify parameter point to associate with action (Precise punto de parémetro): Determina si se usa
el punto inicial o el punto final del parametro para determinar el punto de base de la accion.

Specify first corner of stretch frame: Precisa marco de estiramiento.
CPolygon (PoligonoC).

Specify objects to rotate only (Indique objetos solo para girar): Determina los objetos de la seleccién
que se giraran, pero no se estiraran.

<4
0] scale

Especifica que la escala del conjunto de seleccion de objetos se ajuste en relacion al punto base
definido al activarse la accion en una referencia a bloque dindmico. Una accién de ajuste de escala
solo se puede asociar a un parametro lineal, polar o XY.

Select parameter (Seleccione un parametro).

Select objects (Designar objetos).

@, Rotate

Especifica que el conjunto de seleccion de objetos se gira al activarse la accion en una referencia de
bloque dinamico. Una accion de rotacién solo se puede asociar a un parametro de rotacion.

Select parameter (Seleccione un parametro).

Select objects (Designar objetos): Selecciona el objeto a rotar.
La etiqueta se coloca automaticamente en un lugar.

Al aplicar la accién a la referencia a bloque, se volteara un conjunto de objetos alrededor del eje de
simetria del parametro de simetria. Una accion de simetria solo se puede asociar a un parametro de
simetria.

Precise conjunto de seleccion: Determina los objetos que reflejaran en simetria alrededor del eje de
simetria del parametro de simetria.

Select parameter (Seleccione un parametro)
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Specify selection set for action (Precise conjunto de seleccién): Determina los objetos que reflejaran
en simetria alrededor del eje de simetria del pardmetro de simetria.

Especifica que el conjunto de seleccién de objetos se coloca en una matriz al activarse la accién en
una referencia de blogue dindmico. Una accion de matriz se puede asociar a un parametro lineal,
polar o XY.

Select parameter: Selecciona un parametro para asociar a esta accion.
Select objects: Define los objetos que se incluiran en la accién al modificarse.
Specify opposite corner (Precise esquina opuesta).

Enter the distance between rows or specify unit cell (-—-)(Indique distancia entre filas o precise
casilla de unidades (---)).

Cuando se selecciona un parametro XY, se especifica la distancia entre los objetos seleccionados al
modificar la accién de matriz. Para especificar la distancia, utilice el puntero del ratén. Para especificar la
casilla de unidades, introduzca dos valores separados por una coma para cada uno de los dos puntos.

La accion de consulta muestra el cuadro de dialogo Tabla de consulta de propiedad, donde se puede
crear una tabla de consulta para la referencia a bloque.

Visibility: Crea o modifica estados de visibilidad.

Visibility States (Estados de visibilidad): Enumera los estados de visibilidad disponibles para la
definicién de bloque dinamico actual. El orden de esta lista se refleja en la referencia a bloque
dindmico al hacer clic en un pinzamiento para mostrar la lista de estados de visibilidad. El estado
que se encuentra en el primer puesto de la lista es el estado por defecto para la referencia a bloque.

Visibility states:
EENEET I ~ | tcurent
Sports Car (Top)
Sports Car (Front)
Sports Car (Rear) Rename
Sedan (Side) T i
Sedan (Top) Delete
Sedan (Front)
Sedan (Rear) Move Lip
Truck (Side) ==
Truck (Top) v M
< >
0K || Cancel || Hep |




CAPITULO 18‘ 287 i

Bloques Dinamicos y Paramétricos 4

Set current (Definir actual): Establece el estado de visibilidad seleccionado como el actual para
mostrar en el Editor de bloques. No cambia el estado de visibilidad por defecto que se muestra al
insertar el bloque en el dibujo ni el estado de visibilidad mostrado para las referencias a bloque ya
insertadas y editadas en el dibujo.

New (Nuevo): Muestra el cuadro de dialogo Nuevo estado de visibilidad.

Rename (Cambiar nombre): Cambia el nombre del estado de visibilidad seleccionado.
Delete (Suprimir): Suprime el estado de visibilidad seleccionado.

Move Up (Mover arriba): Desplaza el estado de visibilidad, seleccionando una posicién hacia arriba
dentro de la lista.

Move Down (Bajar): Desplaza el estado de visibilidad, seleccionando una posicion hacia abajo dentro
de la lista.

9(/ Visibility Mode

Determina el modo en que se muestran en el Editor de bloques los objetos que se hacen invisibles
en el estado de visibilidad actual.

0 Especifica que los objetos ocultos no estan visibles.

1 Especifica que los objetos ocultos estan visibles, pero atenuados.

l—_Ei,‘ Make Visible

Convierte los objetos en visibles en el estado de visibilidad actual o en todos los estados de visibilidad
de una definicion de bloque dinamico.

Convierte los objetos en invisibles en el estado de visibilidad actual o en todos los estados de
visibilidad de una definiciéon de bloque dinamico.

2K close
. . . . . Block - Ch Mot 5 o =
Close Block Editor: Permite salir y cerrar el editor de A
bloques. AutoCAD le consultara si desea actualizar los | Thechanges you made have not been

cambios de bloques insertados que ha modificado. saved. What do you want to do?

—> Save the changes to auto bici

iscard the changes and close the
4 * Block Editor

£

l’ Cancelar |
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18.2 BLOQUE PARAMETRICO

Un bloque paramétrico permite afiadir restricciones a una definicion de bloque dindmico, ademas puede
afadir propiedades editables para controlar los pardmetros cuando el bloque se inserta en un dibujo.
Existen dos tipos de restricciones generales:

A. Geometric constraints

Las restricciones geométricas aplican limites al modo en que la geometria asociada a un bloque se
puede desplazar o modificar.

perpendiculares coincidentes

tangentes

7 &

~
— concentricas
K A O
© ©

I

paralelas

B. Dimensional constraints

Controlan las magnitudes de distancia, longitud, angulo y radio de los objetos. Pero las restricciones
por cota que se aplican en el editor de bloques con el comando bcparameter se denominan constraint
parameter. Los parametros de restriccion contienen informacion sobre parametros que se puede
visualizar o editar para la referencia a bloque.

Eln:uE \<’

v v
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18.21 Geometric constraints

En un dibujo es posible especificar restricciones geométricas a objetos 2D de manera que, si la
geometria se edita posteriormente, se mantendran las restricciones establecidas.

Edit Save
Block Block

|_» © @ [ showHide ' ofS, Delete
~ = [‘@ Show All s P & Construction
i

Block | Constrain >  [J1 = | [@ Hide All cffs Constraint Status

Open/Save Geometric Manage

Opciones:
A
Srl
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.
g

Geometric Constraints

I Coincident
\< Perpendicular

/7 Parallel

O\Tangent

777 Horizontal

Pararmaters

| Vertical
% Collinear
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1 Smooth

[E] Symmetric
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Autoconstrain: aplica restricciones geométricas a un conjunto de seleccion de objetos

segln la orientacion de los objetos relacionados entre ellos.

Gccoincident: restringe dos puntos juntos o un punto respecto a una curva (o ala

extension de una curva).
Gccollinear: hace que dos 0 mas segmentos de linea se ubiquen a lo largo de una misma linea.

Gcceoncentric: crea dos curvas concéntricas.

Gcparallel: hace que las lineas designadas se posicionen en paralelo unas de otras.
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A \( Gceperpendicular: hace que las lineas designadas se posicionen con un angulo de 90

grados entre las dos.

A 7777  Gchorizontal: provoca que las lineas o los pares de puntos se posicionen paralelos al eje X.

A 4| Gevertical: provoca que las lineas o los pares de puntos se posicionen paralelos al eje Y.

A O\ Gctangent: restringe dos curvas para mantener un punto de tangencia entre ambas o
entre sus extensiones.

A "—II\ Gesmooth: restringe una spline para que sea contigua y mantenga una continuidad de g2
con otra spline, una linea, un arco o una polilinea.

A |:|:| Gesymmetric: hace que los objetos designados se vean restringidos simétricamente

respecto a una linea seleccionada.

A Gcequal: modifica el tamafio de arcos y circulos aplicandoles el mismo radio; modifica las
lineas designadas para que tengan la misma longitud.

L& Er | % © @& [ ShowsHide
v Use = a
== % Show All
Edit Save Test Auto 7 X 1 [: ik
Block Block @ Block | Constrain O\ b [E] = [\@ Hide All

Open/Save « Geometric

OCZ CARRANZA™ X

Horizontal

Vertical

18.2.2 Bcparameter

Este comando aplica un parametro de restriccién a un objeto o entre puntos de restriccion de uno o
varios objetos.

Opciones:
Gclinear: crea un parametro de restriccion horizontal o vertical basandose en la ubicacion de los

origenes de las lineas de referencia y de la linea de cota similar al comando acolineal.

Gchorizontal: restringe la distancia x de una linea o entre dos puntos de objetos diferentes.

Los objetos validos son segmentos de polilinea y lineas.
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@ I Gevertical: buscar, restringe la distancia y de una linea o entre dos puntos de objetos

diferentes. Los objetos véalidos son segmentos de polilinea y lineas.

é\y Gcaligned: buscar, restringe la longitud de una linea o la distancia entre dos lineas, un

punto de un objeto y una linea, o dos puntos de objetos diferentes.

/3 Gcangular: buscar, restringe el angulo entre dos lineas o segmentos de polilinea. Se

parece a las cotas angulares.

é : Gcradial: crea un parametro de restriccién radial para un circulo, un arco o un segmento

de arco de polilinea.

@ Gcdiameter: crea un parametro de restriccion de diametro para un circulo, un arco o un

segmento de arco de polilinea.
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Los atributos son identificadores, es decir, son datos tipo texto que identifican una caracteristica de un
bloque. Estos atributos se podran extraer informacién del bloque a tablas en AutoCAD o en Excel. Los

identificadores de los atributos presentan nombres especiales.

A H-| £Z [e®£00 | @ . =

e o = 2z = 4 Groups | a8

Tet Dimension Layer © o Properties Utilities | Clipboard | View
3

7 - [\ 5] 88~ # Bl | Properties £

Annotation ~ Layegs ~

" Drawing1* x | MLBLOCK® % ' ATRIBUTOS % ' bp*

i
@

Sistema
Garage

1
]
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I ] | ]
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191 DEFINE ATTRIBUTES

Este comando permite la creacion de atributos.
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Aparecera el siguiente cuadro:

Mode Atribute
[ invisible Tog: | |
Constant 1
[1Gonata Prompt: | |
[ Verify
1
[]Preset Default: | | g—|
Lock position
[ Muttiple lines Text Seftings
Justification: Left v
Insertion Paint
s Text style: COTAS W
SRR [ Annotative
e I Text height: 0750 +|
W 0000 i
Rotation: 0 | -4
Zz. |.D0D0 2
Einuindary width: 000D -+
Align below previous attribute definition
oK | | Cancel | | Hep

Opciones:

A Mode: establece los valores de atributo asociados con un bloque cuando este se inserta.
A Invisible: establece que los valores de atributos no se muestren al insertar el bloque.

A Constant: fija un valor constante al atributo al insertar el bloque.

A Verify: solicita que se confirme el atributo al insertar el bloque.

A Preset: define el atributo en su valor por defecto sin mostrar una solicitud al insertar el bloque. La
opcion predefinida se aplica solo cuando se ha establecido que se muestren solicitudes para los
valores de atributo en la solicitud de comando.

A Lock position bloquea: |a ubicacion del atributo en la referencia a bloque. Si esta desbloqueado, el
atributo se puede desplazar con respecto al resto del bloque mediante la edicién de pinzamientos
y, ademas, se puede ajustar el tamafio de atributos de lineas mdltiples.

A Multiple lines: permite especificar que el valor del atributo puede contener varias lineas de texto y
precisar una anchura de contorno para el atributo.

Insertion point: establece la posicion del atributo.

A Specify on—-screen: solicita de punto inicial cuando se cierra el cuadro de dialogo. Usar el cursor
para especificar la posicion del atributo en relacién con otros objetos.

A X: precisa la coordenada X del punto de insercién del atributo.

A Y: precisa la coordenada Y del punto de insercion del atributo.

A Z: precisa la coordenada Z del punto de insercién del atributo.

Align below previos attibute definition: coloca el atributo debajo del Gltimo atributo.
Attribute: establece datos de atributo.

A Tag: permite especificar el nombre con el que se identificara el atributo.
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Prompt: mensaje que aparecera al insertar un bloque con atributos. Si no introduce ninguna, la
identificacién del atributo se utilizara como solicitud. Al seleccionar constante en el area modo, se
desactiva la casilla solicitud.

Default: determina el valor por defecto del atributo.

Boton insertar campos: nos muestra campo de didlogo campo como una totalidad o parte de un
valor de atributo.

Text settings: establece la justificacion, estilo, altura y rotacion del texto del atributo.

Justification: determina la justificacion del texto del atributo.
Text style: determina un estilo predefinido para el texto del atributo.

Annotative: especifica que el atributo es anotativo. Si el bloque es anotativo, el atributo coincidira
con la orientacién del bloque.

Text height: determina la altura del texto del atributo.
Rotation: determina el angulo de rotacion del texto del atributo.

Boundary width: indica la longitud méaxima de las lineas de texto en un atributo de lineas multiples
antes del paso a la siguiente linea. El valor 0.000 significa que no hay restricciones en la longitud
de una linea de texto. Esta opcién no esta disponible para atributos de una linea.

Align below previos attibute definition: coloca el identificador de atributo justo debajo del Gltimo
atributo definido.

u Type a keyword or phrase

o ShowsHide | [=— A& G 5 | B0 | Jx Delete g
L g T i G | | T

Edit Save Test Auto g Linear Aligned Pararneters |Authoring
Block Block | Block | Constrain (O “» [l = < Hide All & able | = Manager | Palettes

¥ Construction

Open/Save ~ Geometric El Dimensional Manage 5

Y Y . Y
Start Drawing1™ x ML BLOCK™ x ATRIBUTOS™ x bp™

Mode

[invisible : |POTENCIA
[ Constart
[ Werify

[ Preset

Lock position
[ Muttiple lines

|DAH POTENCIA

Insertion Point
Specify on-screen

["] Align below previous attribut
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19.2 ATTSYNC

Permite actualizar y sincronizar los atributos en un bloque seleccionado en el espacio modelo.

) o (B of frymy iy © vy

L
i F
Insert Edit | Creste  Define Manage Block | Aftach Clip Adjust L. “Frames v
T Attribute Block  Attributes Attributes Editor .-_E@_‘I Snap to Ur

Block =

Reference

[] Set Base Point % | ATRBUTOS* * b

@ Synchronize

{1 Block Definition

[-1[Topl[2D Wirefran

“1“‘

19.3 EATTEDIT

Permite editar los atributos, las propiedades y las caracteristicas de los textos de un bloque seleccionado
y consta de tres fichas: attribute, text options y proprieties.

A & | B of oy ) B e

=
Insert Edit | Create  Define Manage Block |Attach Clip Adjust L.} #Frame
T | Attribute | Block  Attributes Attributes Editor | ,Lg_‘l Snap t

Hond® Block Definition +
Q\\\? Single

Y o :
[-1Tod Q\ﬁ Multiple

F-{E-fElEﬂCE e

% | MLBLOCK* % | ATRBUTOS*

19.31 Atribute

En esta ficha se enumeran los atributos del ejemplar de bloque seleccionado y muestra las
caracteristicas de cada atributo.

Block | Block Definition | Reference » | Point Cloud
Al

b 44 v
Drawing1* M

Block: Salida para luminaria
[~1[Topl[2D Wireframe] Tag: CODIGO

Attribute | Text Options | Properties |

Tag Prompt Value
CoDIGO L-13

TIPO Foco ahomador
Clucuimo 2

POTENCIA W

Value:

Apply
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Opciones:

Permite modificar los datos del atributo: tag, prompt y value.

19.3.2 Text Options

Establece las propiedades de texto que lo definen y cémo se mostrara en un atributo en el dibujo.

b i
Drawing1*®

Block: Salida para luminaria Seledt block
[-1Topl[2D Wireframel s Tag: CODIGO 2
7 HAttribute | Test Options iF‘mpen.ies|
/ Text Style:  COTAS v]
C2 [ o 7\_3 Justification [] Backwards [ Upside down
15 Fo C@\Oﬁ? 0 Rotaor:[0 | Obluehnde [ |
\ [] Annotative Boundary widt
\ [ Camcsl | [ Heb |
Y

Opciones:

4 Text style: especifica el estilo del texto del atributo.

A Justificar: especifia la justificacion del texto del atributo

A Height: determina la altura del texto del atributo.

A Rotate: determina el angulo de rotacién del texto.

4 Anotativo: especifica que el atributo es anotativo.

4 Backwards: nos indica si el texto del atributo se muestra o no de derecha a izquierda.
A Upside down: especifica si el texto del atributo se muestra o no cabeza abajo.

A Width factor: define el espaciado entre caracteres para el texto del atributo. Al indicar un valor
inferior a 1.0 se condensa el texto.

A Oblicue angle: angulo de inclinacién del texto del atributo respecto a su eje vertical.

4 Boundary width: indica la longitud maxima de las lineas de texto en un atributo de lineas mdltiples
antes del paso a la siguiente linea.

19.3.3 Propieties

Permite editar las propiedades del atributo, como la capa, el color, el grosor y el tipo de la linea del
atributo de texto.

4 Layer: especifica la capa en la que se encuentra el atributo.
4 Linetype: especifica el tipo de linea del atributo.

A Color: especifica el color del atributo.

A Lineweight: precisa el grosor de linea del atributo.

A Plot style: precisa el estilo de trazado del atributo.
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Apply permite aplicar los cambios realizados,
pero manteniendo el cuadro de didlogo abierto.

Block: Salida para luminaria
Tag: CODIGO

/ [Aike [ o Optrs] Popes |
/ Layer:|0 ~'|

C2 Z — ]j Linetype: |ByLayer 7
18 Foco~aho e e

Plot style: | Bylayer v

\
\

A\ e

Apply permite aplicar los cambios realizados,
pero manteniendo el cuadro de didlogo abierto.

19.4 ATTDISP

Controla la visibilidad que se hacen en todos los atributos de bloque de un dibujo.

A Normal: restituye los parametros de visibilidad definidos de cada atributo. Los atributos visibles se
muestran, los invisibles no.

= " Drawingl % aTTOl® A ©
(—ITopl[2D Wirtran k) ) [ [l Yl
= —— 5
= = X
5=l
Por]T |
902,10
Puerta batiente
CONTRAPLACADO
SALA
[(Por] ]
(250219
Nomal_|
=
v
W . %5+ ATIDISP Enter attribute visibility setting [Normal OM OFF] 2
L <Mormals:

b @G-\~ O-F@% RXAM0%- 8-+ | Dmal 0 2 @BR ==
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A On: hace que todos los atributos estén visibles, por lo que se modifican los parametros de visibilidad

originales.

F.M. | Duawingl %' ATTON
{-IMep)(2D -

| MNormal
.'[n ON
OFF
PO |
- 2.502.10 -
Puerta doble
CONTRAPLACADO
SALA
Y
l—x ¥~ ATTDISP Enter attribute visibility setting [Mormal ON OFF] <ON>: -

MODEL fif i v f fm LB N L TU-FEH® KRRA W00 0 -+ | Dimal -0 P @B ==

A Off: hace que ningln atributo esté visible, por lo que se modifican los pardmetros de visibilidad

originales.

L_X - ATTDISP Enter attribute wvisibility setting [Normal ON DFF] <0OFF>: =

Moo fE iy Fau b OGN T -FEH W ELA1/0se v+ | Dona v 0 P @B 3=
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Nota: - 3 eSS a5
Las opciones del comando Attdisp son: Insert
Bloc | Block Definition | Reference v | Point Cloud | Import | Data | Llnklng & Extra
@ ‘?Q\.{r’ wing1® " MLBLOCK* " ATRIBUTC
Insert Edit
i Attribute ™
5 Retain Attribute Display |
5 N i
3 Retain Attribute Display "5
\\\\ Display All Attributes *“"""r‘l"-"
A Hide Al Atributes G —m—————————
L]

Las opciones corresponden a comando Attdisp:
Retain: normal.

Display: on.

Hide: off.

19.5 BATTMAN-BLOCK ATTRIBUTE MANAGER

Este comando administra las definiciones de atributos de los bloques del dibujo actual para asi modificar
la estructura del atributo.

Block |Block Definition || Reference s | Point Cloud | Import | Data | Llnkmg & Extraction | Loca

B
[-1Tof  Create  Define Manage | Bl
Block  Attributes | Attributes

ML BLOCK* x ATRIBUTDS* x

@ /
s

’—_1|- Set Base Point
ES? Synchronize

Select block Blook: | Puerta batierte v|
Tag Prompt Defautt Modes  Annotati... Move Up
NUMERQ PO L No
ANCHO Visibility 1 & No
ALTURA 210 L No
TIFO HfectiveName L No
OBSERVACI... Contraplacado L No
LEICACION Cocina L No
Found in drawing: 4 Found in model space: 4

oy || OK ][ Caned [[ Hep |
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Se puede editar las definiciones de atributos de los bloques, eliminar atributos de los bloques y cambiar
el orden en el que se solicitan los valores de atributo al insertar un bloque.

Los atributos del bloque seleccionado se muestran en la lista de atributos. Por defecto, en la lista de
atributos se muestran las propiedades de atributo: tag, promt, default, etc.

Opciones:

A Select block: permite utilizar el cursor para seleccionar un bloque en el area de dibujo. Al pulsar el
bot6n designar bloque, el cuadro de didlogo se cierra hasta que se selecciona un bloque en el dibujo
0 se cancela pulsando la tecla <Esc>.

A Block: lista de todas las definiciones de bloque del dibujo actual que tienen atributos. Seleccione
el blogue cuyos atributos desee modificar.

A List of atributes: muestra las propiedades de todos los atributos del bloque seleccionado.
A Blocks found in drawing: nimero de ejemplares del bloque seleccionado en el dibujo actual.

A Blocks found in current space: nimero de ejemplares del bloque seleccionado en el espacio modelo
o la presentacién actual.

A Sync: actualiza todos los ejemplares del bloque seleccionado con las propiedades de atributo
actualmente definidas.

A Move up: mueve el identificador de atributo designado a una posicién anterior en la secuencia de
solicitudes. El botén subir no esta disponible cuando se selecciona un atributo constante.

A Move down: mueve el identificador de atributo designado a una posicién posterior en la secuencia
de solicitudes. El botén bajar no se encuentra disponible si se ha designado un atributo constante.

A Edit: abre el cuadro de dialogo editar atributo, en el que se pueden modificar las propiedades de
atributo.

Active Block: Puerta batiente

| Attibute | Text Options | Properties |

Mode Data

[ Invisible Tag: |NUMERD
| Constant

(] Verify

[ Preset Default: |F‘{H

[ Muttiple lines

Prompt: i

Auto preview changes

A Remove: elimina el atributo seleccionado de la definicion de bloque. Si la opcion Aplicar cambios
a referencias existentes esté seleccionada en el cuadro de didlogo Parametros antes de pulsar
Eliminar, el atributo se elimina de todos los ejemplares del bloque incluidos en el dibujo actual. El
bot6n Eliminar no estaréa disponible en los bloques con un Unico atributo.



A Settings: abre el cuadro de didlogo Parametros de atributo de bloque, que permite personalizar la
forma en que la informacion de atributos aparece en el administrador de atributos de bloque.

| @ & of O LuMNACION @‘ 1
-

= I | = [ 1 1 I
= s | L | s - |
¥ OIRSNE=T @ .. E K
S i T =ty o - Z o 5 e :
Line Polyline Circle  Arc o A B e vmension Layer = inset 20 | Properties Utilities | Clipboard |  View
o T EH-|RAE]lB-E - Properties £ &, £ G & T
Annotation ~ Layers ~ ~ Block ~ - - | - |~ -

mooeL # - b [E]- k- [Z- KX A V- B+ PR D=]
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La extraccion de informacion de atributos es la manera de generar una lista de datos de los objetos de
nuestro proyecto a una tabla. Para lograrlo se debe realizar un enlace de atributos con bloques, de esta
manera es posible la extraccion. La obtencién de esa documentaciéon es automatica.

201 EATTEEXT - DATA EXTRACTION

La extraccion se realiza con un asistente que guia desde la seleccion de los dibujos, bloques y atributos
haciendo un filtro de la informacion que ademas permitia crear un archivo con una extension *.dxe que
contiene los ajustes para volver a utilizarlos actualizandolos en cualquier momento que sea necesario.
Por ejemplo, si tenemos un sistema de tuberias donde hemos utilizado bloques y atributos podemos
obtener una lista de todos los accesorios de la instalacién con todos sus datos de cada uno.

Autodesk AutoCAD 2019 5.EXTRACCION.dwg

P | Type o keyword or phrase

@ |l j @_ﬁ E} Underlay Layers f_ E.: _@; -}'_k i Recognize SHX Text =3 A
-§= W iﬁ@i PoE - - :'_
*F e L Recognition Settings
Attach Clip Adjust LE” AMESVEY T | putodesk Attach |  PDF L % Combine | Ficld B°
[y - ] | i
I ReCap . Import !!1‘“ : — ‘ Location
Rsleteoct v (|- Pontilod Inpart B Foes

El comando Eattext permite exportar informacién de los atributos de los bloques a una tabla en AutoCAD
o un archivo externo, generando un asistente de 8 ventanas para realizar la extracciéon que se veran a
continuacién una vez seleccionado el icono o escrito el comando.

2011 Begin (page 1)
Inicia el proceso de extraccion de datos.
Opciones:

A Create a new data extraction: permite crear una nueva extraccion de datos y lo guarda en un
archivo de extensién dxe.

A Edit an existing data extraction: modifica un archivo de extracciéon de datos existente.

Se genera un archivo de extension dxt.
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A Data Extraction - Begin (Page 1 of 8) O >

The wizard extracts object data from drawings that canbe exported to a table or to an external file.

Select whether to create a new data extraction, use previously saved settings from a template, or edit an existing
extraction.

(®) Create a new data extraction

[ Use previous extraction as a template ( dxe or blk)

() Edit an existing data extraction

Next> || Cancel

201.2 Define data source (page 2)

Especifica los archivos de dibujo, incluyendo las carpetas de las que hay que extraer los datos.

A Data Extraction - Define Data Source (Page 2 of 8) O X

Data source

(®) Drawings/Sheet set
[~ Include current drawing

(O) Select objects in the current drawing

Drawing files and folders:

- Folders | AddFolder ..
= ’_i Drawings

- G:\00 A2 CEPS\S. .EXTRACCION. dwg (Current drawing) Add Drawings ...

Rermove
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Opciones:
A Data source

A Drawings/sheet set: si esta seleccionada esta opcion, se activan los botones Add Folder y Add
Drawings permitiéndonos especificar otros dibujos para la extracciéon de datos. Los dibujos para
la extraccion se enumeran en la lista drawing files and folders.

- include current drawing: permite seleccionar o remover de la seleccién a algin elemento del
dibujo actual.

- Select objects in the current drawing: incluye el dibujo actual en la extraccion de datos.

4 Drawing files and folders: enumera los archivos o carpetas de archivos disponibles para la
extraccion de datos.

A Add folder: permite afiadir carpetas con archivos para la extraccion de datos.

A Add drawings: permite afiadir archivos de dibujo para la extraccién de datos.

A Remove: remueve algln archivo o carpeta de la lista para la extraccion de datos.

A Settings: muestra un cuadro de dialogo con opciones adicionales para la extraccién de datos.

A Data Extraction - Define Data Source (Page 2 of 8) O e

Data source
(®) Drawings/Sheet set

Include current drawing
(O select objects in the current drawing Lﬂ

Drawing files and folders:

S [ AddFolder .
Drawings .: e —
™ G:\00 A2 CEPS\5..EXTRACCION.dwg (Current drawing) L Add Drawings ...

N\

\
N\

\ i Settings... i

| |

20.1.3 Select objects (page 3)

Especifica los tipos de objetos y la informacién de dibujo para ser extraido.

Opciones:
A Select the objects to extract data from: los objetos que no existen en el dibujo seleccionado no

se comprueban. Aqui se muestran solo los objetos que estan siendo reconocidos por el extractor
de datos.

A Object: muestra cada objeto por su nombre, a los bloques por el nombre que se le haya dado y
a los objetos que no son bloques, por su tipo de objeto.

A Display name: brinda la opcién de colocar un nombre alternativo a un objeto de la lista.
A Type: muestra si el objeto es un bloque o0 es un no bloque.
A Preview: muestra una imagen previa de las casillas seleccionadas en la lista de objetos.
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A Display options

4 Display all object types: muestra en la lista qué tipo de objeto es cada uno (bloques y no bloques).
- Display blocks only: en la lista solo se muestran los elementos que son bloques.

- Display non-blocks only: en la lista solo se muestran los elementos que no son bloques.

A Display blocks woth attributes only: en la lista solo se muestran los elementos que son bloques

y que contienen atributos.

A Display objects currently in—use only: en la lista solo se muestran los elementos que se estan

usando en el archivo de dibujo.

Select the objects to extract data from:
Ohbjects

A Data Extraction - Select Objects (Page 3 of 8) O

Object

N
& Display Name éﬁf%e

[]|CUADRO DE VANOS

Display options
[] Display all object types
(®) Display blocks only
() Display non-blocks only

CUADRO DE VANOS Block

[+ Display blocks with attributes only 4
L] jects currently in-use only &Q

¢
<M||m!le

2014 Select properties (page 4)

Controla las propiedades de dibujo de los objetos y de los bloques a extraer.

Select the properties you want to extract.

A Data Extraction - Select Properties (Page 4 of 8)
The following properties were found based on the objects you selected.

{Explore the right-click menu for additional options.)

Properties Category fiter
Property & Display Name Category

[ | cIRcuITO CIRCUITO Attribute

[~ | coDico CODIGO Attribute

[ | POTENCIA POTENCIA Attribute

| TiPo TIPO Agtribute

< Back H Mext > || Cancel
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Opciones:

A Propieties

A Property: muestra las propiedades de los objetos seleccionados en la lista. Las propiedades que
se muestran estan filtradas de acuerdo con las categorias de filtro que estan seleccionadas a la
derecha de la ventana.

4 Display name: permite colocar un nombre alternativo para cada objeto de la lista.

A Category: muestra una categoria para cada propiedad. Por ejemplo, “general” designa propiedades
de los objetos ordinarios, como el color o capa. “Attribute” (atributo) designa atributos definidos
por el usuario. “Dynamic” (dinémica) designa datos de propiedades definidas por el usuario
para los bloques dindmicos. Las categorias son las mismas que las que figuran en la paleta
Propiedades.

A Category filter: muestra una lista de las categorias que se extraen de la lista de propiedades.
A 3d visualization
A drawing
4 general
A geometry

A misc
2015 Refine data (page 5)

Modifica la estructura de la tabla de extraccion de datos. Puede reordenar y ordenar columnas,
resultados de filtro, agregar columnas y filas de pie de pagina de la formula.

Opciones:
Puede reordenar y ordenar columnas, resultados de filtro, agregar columnas y filas de pie de pagina
de la formula:

A Columns: muestra las propiedades en un formato de columnas, ya que se especificaron en la
pagina seleccione propiedades.

- Combine identical rows: combina las filas si se trata de elementos iguales.
- Show count column: muestra el contador de elementos para cada fila.
- Show name column: muestra el identificador de cada elemento para cada fila.

A Link external data: muestra el cuadro de dialogo Vincular datos externos, donde se puede crear
un vinculo entre los datos y los datos extraidos del dibujo en una hoja de calculo Excel.

A Sort columns options: muestra opciones para ordenar los datos a través de multiples columnas.

A Full preview: muestra una vista previa completa de la salida final, incluidos los datos externos con
enlaces, en la ventana de texto.
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A Data Extraction - Refine Data (Page 5 of 8) : O X
E*ﬂ'!is view you can reorder and sort columns, fitter results, add formula columns, and create extemal data
5.
CODIGO «  CIRCUITO TIPO POTENCIA
L c3 FLORECENTE RECTO 40w
L0z a FLORECENTE RECTO 4w
L1403 c3 FLORECENTE CIRCULAR 2w
L03 c3 FLORECENTE RECTO 40w
L04 c3 FLORECENTE CIRCULAR azZw
€3 FLORECENTE CIRCULAR 2w
L7 c3 FLORECENTE CIRCULAR 2w
L08 c3 FLORECENTE CIRCULAR 2w
109 c3 FOCO AHORRADOR 8w
L-10 ozt FOCO AHORRADOR B/w
LN c3 FOCO AHORRADOR 13w
L-12 cz FOCO AHORRADOR 8w
L13 c2 FOCO AHORRADOR |w
L-14 c2 FLORECENTE CIRCULAR 2w
L-15 cz FLORECENTE CIRCULAR 2w
L6 c2 FLORECENTE RECTO 40w
L7 c2 FLORECENTE RECTO 40w
L-18 €z FLORECENTE RECTOQ 40w
[7] Combine identical rows %9 Link External Data... |
| St s |4} sort Columns Options... |
[] Show name column T —
& Full Preview.. |
| e (e
H

201.6 Choose output (page 6)

Especifica el tipo de archivo al que se extraeran los datos.
Opciones:

A Insert data extraction table into drawing: crea una tabla con los datos extraidos y permite insertarla
en nuestro archivo al terminar de configurar el asistente de extraccién de datos.

A Output data to external file: crea un archivo de extraccion de datos para exportar. Se puede exportar
en los formatos para Microsoft Excel (xIs), formato CSV, Miscrosoft Access (MDB) y en archivo de
bloc de notas (txt). El archivo se creara al terminar el asistente de extraccion de datos.

Genera un archivo Excel:
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( A Data Extraction - Choose Qutput (Page 6 of §) — O x |
Output optigps #05-
Select it types for this extraction:

[~] Insert data extraction table into drawing
[] Output data to external file (xls .csv mdb b

4

E C:\Uws\.ﬂLUMNO.DESKFOP-L&}KRDS.CIR\Do|

Ubicacién del archivo externo:

X
Sauen||]D‘WG v|#ﬁaxﬁ Views ¥ Tools
MNombre i Fecha de madifica... Tipo
Esta carpeta esta vacia.

File name:  [5ALIDA DE LUMINARIAS OCZ] ' ¥ ||
Files of type:

|
.

“xis ~]l
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Colocamos Next para continuar.

A Data Extraction - Choose Qutput (Page 6 of 8) O *

Output options
Select the output types for this extraction:
Inzert data extraction table into drawing
] Output data to external file {xls csv mdb bd)

[-] [F:\0000 2019\CAP T7\DWG\SALIDA DE LUMIN]

V4
[A
4
[ A
4
4
<gack | [ Me> || cand
2017 Table style (page 7)
Controla la apariencia de la tabla de extraccién de datos.
A Data Extraction - Table Style (Page 7 of ) O x
Table style
Select the table style to use for the inserted table: Title
e v g?
Header Header
Formatting and structure
e Data Data
@ Manua]l\_..r setup table Data Data
Enter a title for your .
[ILUMINACIGN | Data Data
Title cell style: [T |
o  —— Data Data
Header cell style: Header ¥ =
Data cell style: [Data v ‘\Qata Data
i
Usze property names as additional column headers Dah\ Data
i
-

|4 = e
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Opciones:
A Select the table style to use for the inserted table: especifica el estilo de tabla. Haga clic en el

botdn estilo de tabla para mostrar el cuadro de didlogo estilo de tabla o seleccione un estilo de
tabla de la lista desplegable que se define en el dibujo.

A Formating and structure

- Use table in table style for label rows: crea la tabla de extraccién de datos con un conjunto de
filas superiores que contienen celdas de la etiqueta y un conjunto inferior de filas de etiquetas
que contienen celdas de encabezado y pie de pagina.

- Manually setup table: permite especificar manualmente el titulo, encabezado y celdas de datos.
- Enter a title for your table: permite colocar manualmente el titulo para nuestra tabla.

A Title cell style: especifica el estilo para la celda de titulo.

A Header cell style: especifica el estilo para la celda de encabezado.

A Data cell style: especifica el estilo para la celda de datos.

A Use property names as additional column headers: incluye encabezados de columna y utiliza el
nombre mostrado como la fila de encabezado.

201.8 Finish (page 8)

Completa el proceso de extraccion de datos de las propiedades de objeto que se especificé en el
asistente y crea el tipo de salida que se especificd en la ventana Choose Output.

A Data Extraction - Finish (Page 8 of 8) O >
Click Finish to complete the extraction.

If you chose to insert a table, you will be prompted for an insertion point after you click Finish.

Any external files to create will be created when clicking Finish.



Inserte la tabla y luego haga clic asi obtendra insertamos la tabla.

Adoduik AuloCAD 2019 5 EXTRACTION dwy

Q\ I_‘EI Eﬁ‘ Fre | 3 g Ilnd-\wlwws [m U Recogize st Tet =0 [ElA &6 s

i vary® = U Recogniticn Settings. = .= = i
= E'une Define  Merage Block mm Ciip m Autodesk Attach | PP Camtine  Foehf Dits et
Atibute” | Block ™ Mbibutes Atrbubes Toiter | fieCap Impert Tt [ link Locatio

Ndelnng -

Etcck Detinion =

g |

Tekiees aicties

=
Er | rommmmmmismm

-

ARXQ-+ BB S

20.2 DATALINK

El comando Datalink permite vincular un archivo Excel o un rango determinado a un archivo de AutoCAD.

Autodesk AutoCAD 2019 G:..\S.EXTRACCION.dwg [y [770 o rervord or phrase . = By -

& @ D E, Underlay Layers t [:[‘QJ -';i LA Recognize SHX Text = Ey fEp @

*F - U}x Recognition Settings - ;
ock | Attach Clip Adjust L3 “Framesvany™ |\ - deck Attach | POF Ry 9 i o o | : . .=
ditor 1By - ReCap Import ““‘ ext : & Location

Reférénce = x| Point Cloud ) Import ] Lmi{‘mg& Extraction | Location

Ademas, se pueden tener los datos desde el Excel a una tabla de las siguientes formas:

A Como férmulas con formatos de datos admitidos asociados.
A Como datos calculados a partir de féormulas en Excel.
A Como datos calculados a partir de formulas calculadas en Excel.

Al seleccionar el icono o escribir el comando se debe conocer la ubicacién y el rango a vincular segin
sea el caso.

ize SHX T =} EA & Q= =
e Bf BE 22 @

ition Settings

Combine Fﬂ
o

=

Data Set.
Link Ef::, Location

ort

Linking & Extraction | Location
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Q Create a new Excel Data Link

Mo details available.

Mo preview avaiable.

S
o)
Q
()
X
o
o
o]
>,
)
2
S
=
c
)
o
o
£
c
o)
O
c
o
o
o
3

Opciones:
A Excel links: aparecen enumerados todos los enlaces de datos de Microsoft Excel en el dibujo. Si el

fcono muestra una cadena de eslabones, a continuacion, el enlace de datos es valido. Si el icono
muestra una cadena rota, entonces el enlace de datos no es valido o esta roto.
4 Create a new Excel data link: abre un cuadro de didlogo donde se introduce el nombre de un

nuevo enlace de datos.
4 Details: informacién para el enlace de datos seleccionado en la vista de vinculos.

A Preview: vista previa de los datos vinculados tal como apareceran en el archivo de dibujo

ink

No details available.

Preview

No preview available.

ok || cancel || Heb

am
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A

Links:

Data Link Manager

B Excel Links
Gy DATA 0L
-8y PUERTAS

A

File

EJl Create anew Excel Data Link

New Excel Data Link: DATA 02

Use an existing Excel file or browse for a new one:

[ i 32 DATALINK

[Browse for a fe ...

Path type:

|Relative path

Link options

[/] Preview

Select  file.

~ Nombre Fecha de modifica...

[ [1v0e @ keywora or phrase

v B @ X E] vew - ok -

Tipo

18/06/2018 011 ...

Hoja de cale)

10/05/2016 10:37 ...
09/05/2016 05:42 ...

DATALINK puertas O

7| DATALINK puertas

@4 puertas ?
\
1
1
1§
i

File name: DATALINK puertas OCZ

Microsoft Excel ("ds;” xisx)

¥ | Fies of type:

Hoje de caler

Hoja de caler

No preview avaiable.

Luego de la configuracién del enlace aparece el nuevo vinculo Data 02.

Choose an Excel file:

[F:\CAD DE mii tutor a2 DATALINKIDATALINK put v | ... |

Path type:

|R.elaﬁve path

Y]

Link options

Select Excel sheet to link to:

(®) Link entire sheet
() Link to a named range:

tabla v
(7 Link to range:

<Example: ALMS >

[V] Preview

UVERD | A0 | anms TIRD TIEET AN UCADCE

M | o | 3 [ el pragd

e | ar [ 25 [merencoen  |Peimeike |Swee

L] L] 245 | ek bublarts Enmgm

[ 13 235 | Partri ciokil Conioplde | el

e | o | au o

Mo | or | 11 [eesebetents odra

- ay 21 | Peris betiarie Orwirm

- [y Fe Widrk ey | oo

PG | 290 | 31 |Poreddde | VESEWTER® | mmadc

-
’4 -
‘54‘
= (el
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Links:
-y Excel Links
S, DATA 01

----- Fl Create a new Excel Data Link

Details

Link name: DATA 02

File name: F:\CAD DE mii tutora2 DATALINK\DA...
Link details: Entire sheet: Table1

Preview

or | aa

e [ 35 | 25 [resttwdess  |Petwsssan |G
" | o | 2 )
o 1 | aw | =]
W [ ns | 2 (e et
L, 3 o8 i1 [ Cortr
) or | s | [ R
.. 3 ™ ] L1 [Pt e tmplwc | Tupv
[ Fr™] aa Vi i [t

Solo se tendria que insertar la tabla con el enlace creado.

= = - | L = = # B Excel Links

Draw + Modify e S5 DATAO1

= =M DaTA 02

A Insert Table G, PUERTAS

Lj Create a new Excel Data Link
Table style Insertion behavior
TABLA vl 3 (®) Spedfy insertion paint

" spedfy window

Insert options

Column & row settings
() Start from empty table o

Columns: Details
(8 o o ke o = = Link name: DATA 02
1 b File name: F+\CAD DE mfi tutor\a2 DATALINK\DA...
() From object data in the drawing (Data Extraction) Data rows; Link details: Entire sheet: Table 1
Preview g 5 3 Preview
Set cell styles

First rove cell skyle:

Second row cell style: AT ™o ]
Data Data Dta 23 [Pwmbwlera (oo i e
Dat Dotn Deta I o m ] oo e F‘ﬁ"" =
| Portim ot o =]

Data Data Daia ENETRETN e
Data Data Deta W | G | 28 [Pwsbwdea [Conmpbessg [codu

07 | 51 [Amteiern o
Data Data Deta [ a0 [u oty | e [P

M | aw | a3 |rimde W =
Data Dala Deta ’I,
Data Data Deta G

OK
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Asi obtenemos:

n Type a keyword or

Fateic b

¢ % L H- £Z
- A [ oo =H

IS
o =
Line Polyline Circle  Arc o A a0 Text Dimension Layer

= -

- B
i “ |BACE] B e Properties £%
Draw ~ Modify Annotation *

n R - 8
' Start Drawing] % | DATA 08"

20.3 DATALINKUPDATE

Actualiza los cambios en los datos vinculados en una tabla exportada desde AutoCAD o importada
desde Microsoft Excel.

. @L_ﬁ B Underlay Layers C[?J .E!; U RecognizeSHXTed  [= | [EJA £'u daqﬂw‘
Rl

por S 5
*F * - L4 Recogni
iy T TAMES Vary’ T S PDE i E] mmombine Field | Download from Source
Text

1% Snap to Underlays ON ~ | ReCap Impaort ” Updates linked data from an external data file to a table in the
Paint Cloud current drawing

> Adjust

Reference = § Import

[= DATALINKUPDATE

Opciones:

A Update data link: actualiza los datos vinculados en una tabla en el dibujo con los datos que han
sido modificados en el archivo de origen externo.

A Write data link: actualiza los datos vinculados en un archivo externo con los datos que se han
cambiado en una tabla en el dibujo.

Si se modifica el archivo Excel autométicamente, se actualiza la tabla de
CAD con seleccionar la opcién que aparece en el icono de la barra de estado

Datalink.
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EL L El i

BY 2D Fshm

| Type a keyward or phrose

o
i Recognize SHX Text

Bl e =L [EJA & upditcFiclds (i [H
|—H D Ei T Recognition Settings LA L—Eﬁouomm @El

x B3 Underlay Loyers
ta : ®
Insert Edit Create Define  Manage Block Attach Clip N!J:sl E" e Autodesk Attach POF Combine | Field Data ?-‘ﬂ Set
Atribute ™| Block ~ Attributes Attributes Editor 1% Snap to Underdays ON = | ReCap Import ™ Tet @, Hyperdink Link [ Bdract Data | Location
Block = \ Block Definition + Refesence = u|  Point Cloud | Imgort | Data Linking & Baraction | Location I
W s Y Dtkatg] x| paTAOE
= @8
NUMERO | ANCHO | ALTURA TIPO OBSERVACION UBICACION
PO1 0.9 2.1 |Puertabatiente |Cedro Entada principal
P02 25 2.15 |Portén doble Portdn metalico Garage
P03 0.8 2.15 |Puerta batiente |Contraplacado Garage
P04 1.2 2.15 |Portén doble Contraplacado Hall
PO5 0.8 2.15 |Puerta vaivén Contraplacado Cocina ‘ |
1
P06 0.8 2.1  |Puertabatiente |Contraplacado Cocina }
PO7 0.7 2.1 |Puerta batiente |Contraplacado Cocina f
P08 1.8 2.1 |Portén doble Vidriotemplado | Terraza =
P09 215 220 |Portén doble Vidriotemplado | Estudio &
s
w é&
) Data Link Has Changed 44' - %
A data link has changed, Any tables w‘lsdm Tink may need to be updated.
Y Update 1ables using the dats link: DATA 02
? - - . - ,1
Mot | st | o cécricas et | [ - HER S+ BB A=

Seleccione la opcion Update.

NUMERO UBICACION
PO1 0. Some of the data-linked cells have been overwritten. What Entada principal
do you want to do?
P02 2. stélico | Garage
P03 0.fl 2 Update the contents of these cells cado Garage
The data in the overwritten ill be updated from the data link
P04 1 SOUrce, CadO Ha"
PO5 0.fl # Retain the overwritten contents cado Cocina
The data in the overwritten cells will not be updat
P06 0. cado Cocina
P07 0.7 2.1  |Puerta batiente |Contraplacado Cocina
P08 1.8 2.1  |Portén doble Vidriotemplado | Terraza
P09 2.15 2.20 |Portén doble Vidriotemplado | Estudio
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Asi se modifico la tabla.

1—75 Eg'b!ljhﬁ;unm.,h,.m

F -
Manage Block | Atach Clip Adjust L2 “Frames vary

Block ™ Attributes Attributes Editor 183 Snap to Underlays ON ~

Reference ~

& EB

Autodesk Attach
ReCap

Point Cloud

[ Type @ keyword or phrase

T Recognize SHX Text

Up Recogrition Settings

Import ™

Import

e
I 5 OLE Object

Combine | Field
Tet

@, Hypertink
Data

ALTURA TIPO (OBSERVACION UBICACION
2.1 |Puerta batiente |Cedro Entada principal
2.15 |Portén doble Portén metdlico | Garage
2.15 |Puerta batiente | Contraplacado Garage
2.15 |Portén doble Contraplacado Hall
2.15 |Puerta vaivén Contraplacado Cocina
2.1  |Puerta batiente |Contraplacado Cocina
21 |Puertabatiente |Contraplacado Cocina
2.1  |Portén doble Vidrio templado | Terraza
2.35 [Pofton doble Vidrio templado | Estudio

HLX OG-+ DR B=




REFERENCIAS EXTERNAS

Cualquier archivo de dibujo puede insertarse en el dibujo actual como una referencia externa o refx. Se
puede enlazar un archivo dibujo entero al dibujo actual como un dibujo de referencia. Las referencias
externas permiten que las modificaciones realizadas en el dibujo al que se hace referencia se reflejen
en el dibujo actual. Las refx enlazadas estan vinculadas con otro dibujo, pero no insertadas en él,
los cambios que se realicen en el dibujo al que se hace referencia se mostraran en el dibujo actual
cuando este se abra o se vuelva a cargar. Por lo que podra realizar dibujos complejos sin incrementar
significativamente el tamafio del archivo.

211 ExTERNAL REFERENCE (XREF)

Este comando permite enlazar una referencia externa con un archivo de AutoCAD abierto, al escribir
el alias xr o seleccionar la flechita del panel Reference como se indica en la figura aparece la paleta
External Reference.

Model ; Layout! ) Layout? §+/

s e’ e ‘ = & i e B2 Underlay Layers
Y 2D FFhnk [
Insert Edit . Create‘ Define  Manage Block | Attach Clip Adjust Autodesk
Attribute Block =~ Attributes Attributes Editor ReCap
Block ~ Elock Definition ~ ] Reference » Point
Start f Drawin %
B-2-fi-0 b
[-1Topl[2D Wireframe] ¥
File References = s
| Reference... a | Status | Size | Type Dat
'i, Drawing1 Opened Current
< >
Details B -
w1
Ll
[w]
=
[}
o
[}
T
Ll
o
kb |
=
Y =
[}
Lﬁ 5
o > B e
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La paleta referencias externas permite organizar, mostrar y administrar archivos a los que se hace
referencia, como archivos dwg (xrefs), dwf, dwfx, pdf, o calcos subyacentes dgn, imagenes raster,
nubes de puntos (archivos rcs y rep) y modelos de coordinacion (archivos nwd y nwc).

Las nubes de puntos y los modelos de coordinacién no estan disponibles en
AutoCAD LT.

Solo los archivos dwg, dwf, dwfx, pdf y de imagenes raster se pueden abrir directamente desde la paleta
referencias externas. Los menuds contextuales proporcionan opciones adicionales para trabajar con los
archivos.

Opciones:

A Attach: enlaza los archivos al dibujo actual. Seleccione un formato de la lista para mostrar el cuadro
de diadlogo Seleccionar archivo de referencia.

H-a--0

Attach DWG...

Attach lmage...

Attach DWF...

Attach DGMN..,

Attach PDF...

Attach Point Cloud...

Attach Coordination Model...

A Refresh: actualiza la visualizacion de la lista o vuelve a cargar todas las referencias para mostrar
los cambios que se han producido en los archivos a los que se hace referencia.

»
& -2 - @ v
| R E+3
File Refer( Refresh £ h
| Reference ... & | | Size | Type Date

= Drawing] Opel Current
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A Change path: modifica la ruta de los archivos seleccionados. Puede definir la ruta para que sea
absoluta o relativa. Si el archivo de referencia se almacena en la misma ubicacién que el dibujo
actual, también puede eliminar la ruta. También puede seleccionar una nueva ruta para la referencia
que falta mediante la opcién seleccionar nueva ruta. La opcién Buscar y reemplazar permite localizar
todas las referencias que utilizan una ruta especificada en todas las referencias seleccionadas y
sustituye todas las apariciones de dicha ruta por la nueva ruta que especifique.

..... x |‘
Ea-L2= ﬂ% - 3 T
|m Make Absolute 7”: S
|T Make Relative ek
erence be ate
W copvasg  movePath t  17/06/2
. rent
] Escudoty|  SelectNewPath. 28/0472
[e] skEocz Find and Replace... 04/07/2
< >
..... i

A Help: abre el sistema de ayuda.
A File references:

4 List and tree view buttons: haga clic en los botones para cambiar de la vista de lista a la vista
en arbol.

A List of referenced files: muestra una lista de las referencias del dibujo actual, incluida informacion,
por ejemplo, el estado, el tamarfio y la fecha de creacion.
Haga doble clic en el nombre de archivo para editarlo. Haga doble clic en la celda ubicada debajo
de tipo para cambiar el tipo de ruta (solo dwg).
A Details: muestra informacién o una imagen preliminar de la referencia seleccionada.
4 Detail display and thumbnail preview buttons: botones de visualizacion detallada y vista preliminar
en miniatura.

Haga clic en los botones para cambiar de la visualizaciéon detallada a una vista preliminar en
miniatura.

A Preview image: muestra una imagen en miniatura del archivo seleccionado en la seccion referencias
de archivo.

Details B -
Reference .. SKEQCZ01 {3
Status Loaded

Size 58.8 KB

Type JPG

Date 04/0 17 08 0a.m.

Found At F\8-2 A2 INFO 19
Saved Path  A\SKEOCZ01,jpg
Color System RGB

Color Depth 32

\OCZ 02\ curvas de nivel\SKE ...

Pixel Width 566
Pixel Height

Resolution

[F EXTERNAL REFERENCES
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Aparece el icono en barra de estado como notificacion de referencias externas
enlazadas. En el angulo inferior derecho de la barra de estado aparece un icono
de referencia externa cuando el dibujo dispone de tales referencias enlazadas.

En la paleta se visualiza el archivo ref rotulo con logo.

' X
E-la--0 M
3%
File References =
| Reference .., a | Status | Size | Type Date ™
i T.rotulol con L. Loaded 61.1KB  Attach 06/07
1.rotulol con L. Loaded 512KE  JPG 12/0¢
1.rotulol con [.. Loaded 86.0KB IPG 28/
EscudoTUNI Loaded 86.0KE JPG 28/
SKEQCZD Loaded 38.8KE  IPG Mfﬁ"v
< >
..... 1
Details BE -
Reference ... EscudolUNI "
Status Loaded
Size 26.0 KB
Type PG
Date 28,/04/2009 05:29:46 p.m.
Found At 00 A3 CEPS\ROTULOAEscudeTUNLjpg g
Saved Path  .AAAD0 A3 CEPS\ROTULOAEscudoTUNLjpg =
Color Systern Gray E
Color Depth 8 E
Pixel Width 3533 EZI
Pixel Height 732 %
Resolution 150.00 per inch g
%
thy
Gl N

21.2 DESENLACE Y RESALTE DE REFERENCIAS EXTERNAS

A Desenlace de dibujos de referencia: para eliminar de forma definitiva referencias dwg (refx) del
dibujo es necesario desenlazarlas en lugar de borrarlas. Al eliminar las referencias externas no se
suprimiran, por ejemplo, las definiciones de capa asociadas con estas. La opcion Dattach elimina
las referencias externas y toda la informacioén asociada.



A Resaltar las referencias externas de un dibujo: para encontrar una referencia externa en un dibujo
complejo, seleccione un elemento en la paleta referencias externas para resaltar todos los
ejemplares visibles en el dibujo. También es posible seleccionar una referencia externa en el dibujo
para resaltar su nombre en la paleta referencias externas. Para encontrar una referencia externa
en un dibujo complejo, seleccione un elemento en la paleta External Reference. Para resaltar todos
los ejemplares visibles en el dibujo. También puede seleccionar una referencia externa en el dibujo

CAPITULO 21
Referencias externas 4

para resaltar su nombre en la paleta External Reference.

Pixel Width

B D E o mey B
Insert Edit Create
Attribute” | Block " M| B - [2 - [y - B
Block = Bl
v | File References =
' Stad Drn % Reference Name  a | Status | Size | Type
[~1Topl[2D Wireframe] "8 CURVAS DE NIVEL 0% Opened 51.5KB  Current
Trotulol con logo Loaded 61.1KE  Atftach
1.rotulol con logolesc... Leoaded 512KB  JPG
Trotulol con logo|Esc... Loaded 860KE PG
EscudolUNI Loaded 86.0KB  IPG
SKE OCZ 01 Loaded 58.8KB JPG
£ >
Details BE -
Reference ... EscudolUNI N
Status Loaded
Size 86.0 KB
Type JPG
Date 28/04,/2009 05:20:46 p.m.
Found At F:\00 A3 CEPS\ROTULO\Escudo1UNLjpg
Saved Path  .\AADD A3 CEPS\ROTULOAEscudo1UNLjpg
Color System Gray
Color Depth 8
553

> EXTERNAL REFERENCES

21.3 IMAGEATTACH

(Ima)

Permite insertar una referencia a un archivo de imagen.

u o
e

> f

Manage Block

@,:," Underlay Layers

e

* *
’I‘n Frames vary™ =

Attach

Insert Edit Create Define
Attribute " | Block ~ Attributes Attributes Editor
Block = Block Definition =
Start y Drawingl*

[-1[Top][2D Wireframe]

’
e

images, and underlays.

Inserts references to external files such as other drawings, raster

[ ATTACH
Press F1 for more help




AutoCAD 2019

Oscar Carranza Zavala

Al enlazar un archivo de imagen, se vincula al dibujo actual el archivo al que se hace referencia. Los
cambios que se realicen en el archivo al que se hace referencia se mostraran en el dibujo actual cuando
este se abra o se vuelva a cargar.

Se muestra el cuadro de didlogo Seleccionar archivo de referencia (un cuadro de didlogo de seleccion
de archivos esténdar). Una vez seleccionado el archivo de imagen, se muestra el cuadro de dialogo
enlazar imagen.

Una vez enlazado el archivo, es posible ajustar y delimitar el calco subyacente desde la ficha contextual
de la cinta de opciones imagen.

Look in: |i_‘oc2|Mp.GENJPG v‘ & B @ M El Vews v Took
= MNombre 2 Preview
=g [=]00. LA LIBERTAD

[=|D1.AMAZONAS

55/ 02.APURIMAC

[ 03.CERRO COCANES
=] 04 JUNIN
[EHo5.LmA

5
];_; |06 LORETO
/A

Tipo: Imagen GIF
EI07.SHU 1 oor 57.1 KB

[=108.5HUL Fecha de modificacion: 21/07/2008 09:24 p.rn.
=] AutoCADZOTT

< >
File name: |n5 LIMA VH Open |E|
Fies oftype: [ Al image fies v|[ cance |

Attach Image permite localizar, insertar y nombrar imagenes enlazadas, ademas de definir sus parametros
y detalles.

Name:  [05.LMA v]

Preview Path type Scale
Specify on-screen
1

| Relative path

Insertion point

Specify on-screen Rotation
¥ 0 [] Specify on-screen

Z p




/,, R .
CAPITULO 21 Y 325 |
\ Referencias externas 4

Opciones:
A Name: identifica la imagen que se ha seleccionado para enlazar.
A Browse: abre el cuadro de dialogo Seleccionar archivo de referencia.
A Preview: muestra la imagen que se ha seleccionado para enlazar.

A Path type: seleccione la ruta completa (absoluta), la ruta relativa al archivo de imagen, o sin ruta,
el nombre del archivo de imagen (el archivo de imagen debe encontrarse en la misma carpeta en
que se encuentra el archivo de dibujo actual).

A Insertion point: determina el punto de insercién del archivo de imagen seleccionado. La opcién
Precisar en pantalla es el valor por defecto. El punto de insercién por defecto es 0,0,0.

A Specify on—screen: dirige la entrada a la solicitud de comando o al dispositivo sefialador. Si se
desactiva la casilla Precisar en pantalla, debera indicar el punto de insercion mediante los cuadros
X, YyZ

A x precisa el valor de la coordenada X.
Ay precisa el valor de la coordenada Y.
A z precisa el valor de la coordenada Z.
A Scale: precisa el factor de escala de la imagen seleccionada.

A Specify on—screen: permite realizar una entrada en la solicitud de comando o con el dispositivo
sefialador. Si esta desactivada, indigue un valor para el factor de escala. El factor de escala por
defecto es 1.

A Scale factor field: escriba un valor para el factor de escala. El factor de escala por defecto es 1.
A Rotation: especifica el angulo de rotacién de la imagen designada.

A Specify on—screen: si Precisar en pantalla esta seleccionado, puede esperar a salir del cuadro de
didlogo para rotar el objeto con el dispositivo sefialador o indicar un valor de angulo de rotacion
en la solicitud de comando.

Angl: si esth desactivade,

|Qd|que en el cuadro de Nome:  [BLWA i
dialogo el valor para el angulo
de rotacién. EI angulo de — St =
.. TR ———— [#] Speci
rotacién por defecto es O. Roawepah  v|  [ASecfyonsoren
:
A Show details: muestra los Insertion poirt
detalles sobre el archivo de T Rotation
imagen seleccionado. x |0 [ Specify on-screen
Yy Ange: 0|
Z 0
Image Information
Resalution: Curment AutoCAD unit:
Horizontal: 639.00 per AutoCAD unit Milimeters
Vertical: 639.00 per AutoCAD unit
Image size in pixels Image size in units:
Width: 639 Width 1
Height 895 Height: 1.40063
Found in: F:\DO A2 CEPSMOCZ IMAGEN JPGADS.LIMA gif
Saved path F:\D0 A2 CEPSNOCZ IMAGEN JPGM\DS.LIMA gif
Lok | [ o | [t |
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A Resolution: muestra el nimero de pixeles horizontales y verticales segin la unidad de medida
actual.
A Unit: nos muestra la unidad actual de medida.
A Image size in pixels: muestra la anchura y altura de la imagen raster expresadas en pixeles.
A tamaiio de imagen en unidades: |a anchura y altura de la imagen raster expresadas en unidades
de AutoCAD.
A Path: muestra las rutas.
A Found in: muestra la ruta en la que se encuentra el archivo de imagen.
4 Saved path: muestra la ruta que se guarda con el dibujo al enlazar el archivo de imagen. La ruta
depende del parametro tipo de ruta.
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214 Cup

Permite recortar los objetos seleccionados, como bloques, referencias externas, ventanas graficas y
calcos subyacentes, en funcién de un contorno especificado.

u Type a keyword or phrase|

9 =2 ® Fbh

@;,", E[‘QJ -}'_L La Recognize S|
[k . mﬂ Ll Recognition

" | Autodesk Attach | PDF

Insert Edit Z Create' Define  Manage Block |
Attribute Block  Attributes Attributes Edj A
R ™
Block ~ Block Defi Clip a block, externally referenced file, or viewport to a specified

boundary

Start y Drawing1*
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El contorno delimitador determina la parte de una imagen, un calco subyacente, una ventana grafica
0 una referencia externa que debe ocultarse. La variable de sistema Frame controla la visibilidad del
contorno delimitador.

La lista de solicitudes varia seglin el elemento que se recorte: calco subyacente, imagen, referencia
externa o ventana gréfica.

2141 Opciones clip para imagenes

Estas opciones se describen a continuacion:

A On: activa la delimitacién y muestra el calco subyacente recortado hasta el contorno definido
anteriormente.

A Off: desactiva la delimitacién y muestra todo el calco subyacente de pdf y su marco. Si se vuelve
a recortar el calco subyacente mientras la delimitacion esta desactivada, esta se activara de
forma automética. Se le solicitara la supresion del contorno anterior aunque la delimitacion esté
desactivada y no se vea el contorno delimitador.

4 Delete: elimina un contorno delimitador predefinido y vuelve a mostrar el calco subyacente original
completo.

A New boundary: define un contorno delimitador rectangular o poligonal o genera un contorno
delimitador poligonal a partir de una polilinea.

Solo podra crearse un nuevo contorno de delimitacion para un calco
subyacente si se ha suprimido el contorno anterior.

A Select polyline: define el contorno por medio de la polilinea seleccionada. La polilinea puede estar
abierta, pero debe estar formada por segmentos de linea recta y no puede intersecar consigo
misma.

A Polygonal: Define un contorno de delimitacion poligonal a partir de tres 0 mas puntos especificados
para los vértices de un poligono.

4 Rectangular: Define un contorno rectangular a partir de puntos especificados para esquinas
opuestas.

A invert clip: Invierte el modo de delimitacion del contorno: los objetos se recortan fuera del
contorno o dentro del contorno.

21.4.2 Opciones clip para referencias externas

Estas opciones se describen a continuacion:
A On: muestra la parte recortada de la referencia externa o del bloque en el dibujo actual.
A Off: muestra toda la geometria de la referencia externa o del bloque del dibujo actual, ignorando
el contorno delimitador.
A Clipdepth: establece los planos delimitadores frontal y posterior de una referencia externa
0 bloque. Los objetos que estan fuera del volumen definido por el contorno y la profundidad

especificada no se muestran. Sea cual sea el UCS actual, la profundidad se aplica en paralelo al
contorno delimitador.
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4 Front clip point: crea un plano delimitador que pasa por el contorno delimitador y perpendicular al mismo.

4 Distance: crea un plano delimitador a la distancia especificada del contorno delimitador y paralelo
al mismo.

A Remove: elimina los planos delimitadores frontal y posterior.

A Delete: elimina un contorno delimitador para la referencia externa o bloque seleccionado. Para
desactivar temporalmente un contorno delimitador, se utiliza la opcién Off. Suprimir borra el
contorno delimitador y la profundidad. EI comando erase no se puede utilizar para suprimir
contornos delimitadores.

A Generate polyline: dibuja automaticamente una polilinea que coincide con el contorno delimitador.
La polilinea adopta los parametros actuales de capa, tipo de linea, grosor de linea y color.
Utilice esta opcién cuando desee modificar el contorno delimitador actual mediante editpol vy,
a continuacion, redefinir el contorno delimitador con la nueva polilinea. Para ver la referencia
externa completa al definir el contorno de nuevo, utilice la opcién Off.

A New boundary: define un contorno delimitador rectangular o poligonal o genera un contorno
delimitador poligonal a partir de una polilinea.

Solo podra crearse un nuevo contorno de delimitacion para un calco
subyacente de refx si se ha suprimido el contorno anterior.

4 Select polyline: define el contorno con la polilinea seleccionada. La polilinea puede estar abierta,
pero debe estar formada por segmentos de linea recta y no puede intersecar consigo misma.

A Poligonal: define un contorno de delimitaciéon poligonal a partir de tres 0 mas puntos especificados
para los vértices de un poligono.

A Rectangular. define un contorno rectangular a partir de puntos especificados para esquinas
opuestas.

A Invert clip: invierte el modo de delimitacién del contorno: los objetos se recortan fuera del
contorno o dentro del contorno.

214.3 Opciones clip para ventanas vports del espacio papel

Estas opciones se describen a continuacion:

A Clipping object: seleccione las ventanas graficas que desee recortar.

4 Polygonal: dibuja un contorno delimitador. Se pueden dibujar segmentos de linea o arco precisando
sus puntos. Las descripciones de las opciones Next Point, Arc, Close, Length y Undo coinciden
con las descripciones de las opciones correspondientes del comando Polyline.

4 Delete: suprime el contorno delimitador de una ventana grafica seleccionada. Esta opcion solo se
encuentra disponible si la ventana determinada ya se ha delimitado. Si se recorta una ventana
que ya se ha delimitado, el contorno delimitador original se eliminara y se aplicara el nuevo.
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21.5 XsinD (XB)

Une al dibujo actual una o varias definiciones de objetos guardados de una referencia externa. Se
muestra el cuadro de dialogo unir referencias externas.

Cuando se archivan dibujos finales que contienen referencias externas, se puede elegir como se desea
almacenar dichas referencias en el dibujo. Cuando archive dibujos finales que contengan referencias
externas, tendra dos opciones:

A almacenar los dibujos de referencias externas junto con el dibujo final.
A bind a los dibujos de referencias externas con el dibujo final.

Si almacena un dibujo de referencia externa junto con el dibujo final, los dibujos siempre permaneceréan
juntos. Cualquier modificacién que realice en el dibujo referido pasara a reflejarse en el dibujo final. Para
prevenir la actualizacion accidental de dibujos archivados debido a modificaciones posteriores de los
dibujos referidos, una las referencias externas al dibujo final.

El bind de una referencia externa con un dibujo hace que esta forme parte permanente del dibujo y
deje de considerarse un archivo referido externamente. Puede unir toda la base de datos del dibujo
de referencia externa, incluidos los objetos guardados dependientes de referencias externas (bloques,
estilos de cota, capas, tipos de linea y estilos de texto), mediante la opcidén xref bind.

Bind de xref con un dibujo también constituye una forma sencilla de enviar un dibujo a los revisores: en
lugar de enviar un dibujo principal mas cada uno de los dibujos referidos, puede utilizar la opcién merge
para fusionar las referencias externas con el dibujo principal.
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2151 Xbind dialog box

Fusiona en el dibujo actual objetos guardados dependientes de referencias externas (como bloques,
estilos de cota, capas, tipos de linea y estilos de texto).
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Opciones:

A Xrefs: proporciona una lista de las referencias externas enlazadas al dibujo. Al seleccionar una

referencia externa (haciendo doble clic sobre ella) se muestran las definiciones de objetos
guardados de la referencia externa enlazada.

A Definitions to bind: enumera las definiciones de objetos guardados dependientes de referencias

externas que se van a unir al dibujo principal.

A Add: desplaza las definiciones de objetos guardados seleccionadas en la lista de referencias

externas a la lista definiciones a unir.

A Remove: devuelve la definicion de objeto guardado dependiente de referencias externas seleccionada

en la lista definiciones a unir a su tabla de definiciones dependientes de referencias externas.

21.6 OBSERVACIONES

A Administrar y coordinar el trabajo del archivo con el de otros y haciendo referencia a otros dibujos

con el fin de estar al dia del estado de las modificaciones realizadas por otros disefiadores.
Ensamblar un dibujo principal partiendo de los dibujos secundarios, que pueden sufrir cambios a
medida que se desarrolla el proyecto.

Asegurarse de que trabaja con la versién mas reciente del dibujo al que se hace referencia. Cuando
abre el dibujo, se vuelve a cargar automaticamente cada uno de los dibujos de referencia, de
manera que el archivo de dibujo de referencia que se muestra es el mas actualizado.

Mantener los nombres de las capas, los estilos de acotacion y de texto y otros elementos guardados
del dibujo separados de aquellos elementos incluidos en los dibujos referenciados.
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A Unir dibujos de referencia enlazados permanentemente con el dibujo actual cuando se complete el
proyecto y esté listo para archivarse.

Al igual que las referencias a bloque, las referencias externas figuran en el dibujo actual

como objetos simples; sin embargo, no se puede descomponer una referencia externa sin

unirla primero y, se puede enlazar un archivo dibujo como referencia externa a varios dibujos

al mismo tiempo y, al contrario, se pueden enlazar muchos dibujos como dibujos de referencia a
un solo dibujo.

Hrefs Definitions to Bind
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TECNICAS PARA
IMPRIMIR

Si se comprenden los términos y conceptos relacionados con el trazado, resulta mucho mas facil
comenzar a trazar con el programa.

© ¢Qué diferencia existe entre impresion y trazado?

Los términos impresién y trazado se pueden utilizar indistintamente para la salida de CAD. Normalmente
las impresoras solo podian generar texto y los trazadores generaban graficos vectoriales. Cuando las
impresoras se hicieron mas versatiles y alcanzaron la capacidad para generar imagenes raster de
datos vectoriales de alta calidad, la diferencia practicamente desaparecio.

Ademas, para la salida en papel el término global publicacion se utiliza para referirse al envio
electrénico de varios planos de dibujo. El proceso de generacion de modelos fisicos en plastico o
metal se denomina impresion 3D.

© Administrador de trazadores

El Administrador de trazadores es una ventana con una lista de archivos de configuracion de trazadores
(PCB) para cualquier impresora que se instale que no sea del sistema. También se pueden crear
archivos de configuracion de trazador para impresoras del sistema Windows ® si se desea utilizar
propiedades por defecto distintas de las especificadas en el sistema operativo. Los parametros de
configuracién de trazadores especifican la informacién sobre puerto, calidad de graficos vectoriales y
raster, tamafios de papel y propiedades personalizadas que dependen del tipo de trazador.

El Administrador de trazadores contiene el asistente Anadir trazador, que constituye la herramienta
basica para definir los pardmetros del trazador. El Asistente para afadir un trazador solicitara
informacion sobre el trazador que desea configurar.

© Presentaciones

Una presentacion representa una hoja de dibujo y normalmente incluye:

4 Un marco de dibujo con cuadro de rotulacion.

4 Una o varias ventanas graficas de presentacion para mostrar vistas del espacio modelo.
4 Notas generales, etiquetas y, posiblemente, cotas.

A Tablas y tablas de planificacién.

Normalmente, un archivo de dibujo solo contiene una presentacion, pero se pueden crear tantas
presentaciones como sean necesarias. La primera vez que se muestra una presentacion, esta se
inicializa y se le asigna una configuracion de pagina por defecto.

Una vez inicializadas, las presentaciones se pueden modificar, publicar y afiadir a los conjuntos de
planos como si fueran planos.
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© Configuraciones de pdgina

Cuando se crea una presentacién, se debe especificar ademas un trazador y otros parametros como
el tamafo de papel y la orientacion. Estos pardmetros se almacenan en el dibujo como configuracion
de pagina. Cada presentacién se puede asociar con una configuracion de pagina diferente.

Estos parametros se pueden controlar para las presentaciones y para el espacio modelo mediante el
Administrador de configuraciones de pagina. También se puede dar nombre a las configuraciones de
pagina y guardarlas para utilizarlas con otras presentaciones.

Si no especifica todos los parametros del cuadro de dialogo Configurar pagina al crear una presentacion,
podra configurarla justo antes de trazarla. O también puede modificar una configuracion de péagina en
el momento de trazar. Esta nueva configuracion de pagina se puede utilizar provisionalmente para el
trazado actual o también se puede guardar.

Los estilos de trazado

Un estilo de trazado es un método opcional que controla la forma en que se trazan los objetos o las
capas. La asignacion de un estilo de trazado a un objeto o a una capa modifica propiedades como el
color, el grosor de linea y tipo de linea al trazar. Solo el aspecto de los objetos trazados se ve afectado
por estilo de trazado.

Las Tablas de estilos de trazado recopilan grupos de estilos de trazado y los guardan en un archivo
que se puede aplicar posteriormente al trazar.

El Administrador de estilos de trazado es una carpeta que contiene todas las tablas de estilos de
trazado disponibles, junto con el Asistente para afadir un estilo de trazado.

Existen dos tipos de estilos de trazado: dependientes del color y guardados. Un dibujo solo puede utilizar un
tipo de tabla de estilos de trazado. Las tablas de estilos se pueden convertir de un tipo a otro.

En las tablas de estilos de trazado dependientes del color, el modo en que se realiza el trazado se
determina por el color de un objeto. Estos archivos de tablas de estilos de trazado tienen la extensién
.cth. No es posible asignar los estilos de trazado que dependen del color directamente a los objetos.
En vez de eso, para controlar la forma en que se trazara el objeto hay que cambiar su color. Por
ejemplo, todos los objetos a los que se ha asignado el color rojo en un dibujo se trazan de la misma
forma.

Las tablas de estilos de trazado guardados utilizan estilos que se asignan directamente a los objetos
y capas. Estos archivos de tablas de estilos de trazado tienen la extension .sth. Su uso permite trazar
cada objeto del dibujo de una forma diferente, independientemente de su color.

Sellos de impresién

Un sello de impresién es una linea de texto que se afiade al trazado. Puede especificar la ubicacion
de este texto en el trazado mediante el cuadro de didlogo Sello de impresién. Active esta opcién para
afadir cierta informacién en forma de sello de impresién —como, por ejemplo, el nombre del dibujo,
el nombre de la presentacion, la fecha y la hora, etc.— a un dibujo que se imprime en cualquier
dispositivo. Existe la posibilidad de registrar la informacién del sello de impresiéon en un archivo de
registro en lugar de imprimirla, o bien de registrarla ademas de imprimirla.
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A Atencion
Un archivo de dibujo o de plantilla de dibujo creado con una version educativa siempre se trazara
con el siguiente sello de impresion: «Producido por un producto educativo de Autodesk». En aquellos
casos en que los bloques y las referencias externas creados mediante una versién educativa se
emplean en una versién comercial, también se imprime el sello educativo.

© Acerca de publish

Este software publica dibujos en archivos DWF, DWFx y PDF, o en impresoras o trazadores. Puede
ensamblar una coleccién de dibujos y crear un conjunto de dibujos electrénico o en papel. Los
conjuntos de dibujos electrénicos se guardan como archivos DWF, DWFx y PDF. Los archivos DWF y
DWFx files pueden verse o trazarse con Autodesk Design Review. Los archivos PDF pueden verse con
un visor PDF.

Si escribe +Publish en la solicitud de comando, puede seleccionar un archivo de descripciones de
conjuntos de dibujos (DSD) en el cuadro de didlogo Seleccione lista de planos (cuadro de didlogo de
seleccién de archivos esténdar). El cuadro de didlogo Publish se abre y muestra el conjunto de dibujos
guardado en el archivo DSD en Planos para publicar.

Con la variable de sistema FILEDIA establecida en O, se muestran las opciones. (No disponible en
AutoCAD LT).

La publicacién proporciona una alternativa simplificada al trazado de varios dibujos al proporcionar
representaciones comprimidas de dibujos en un archivo que resulta facil de ver y distribuir.

Un conjunto de dibujos electronico es el equivalente digital de un conjunto de dibujos trazados. Un
conjunto de dibujos electrénicos se crea publicando dibujos en un archivo DWF, DWFx o PDF.

El Administrador de conjuntos de planos permite publicar un conjunto completo de planos. Se puede
crear un conjunto de dibujos electrénico con un solo clic, mediante la publicacién del conjunto de
planos en un Gnico archivo DWF, DWFx o PDF de planos multiples.

Para crear un conjunto de dibujos en papel, es necesario publicar el conjunto de planos en el trazador
guardado en la configuracion de pagina de cada plano.

Mediante el cuadro de didlogo Publicar, se puede reunir una colecciéon de dibujos para publicarlos
y guardar la lista como un archivo DSD (Drawing Set Descriptions, Descripciones de conjuntos de
dibujos). Esta coleccion de dibujos se puede personalizar para cada usuario concreto y, ademas,
se pueden afadir y eliminar planos conforme se desarrolla el proyecto. Una vez creada una lista de
planos de dibujo en el cuadro de didlogo Publicar, los dibujos se pueden publicar de una de las formas
siguientes:

A En el trazador guardado en la configuracién de pagina de cada plano (incluidos los dibujos que se

desea trazar en archivo).

A En un archivo Gnico DWF o DWFx de planos mudltiples con el contenido 2D y 3D.
A En un archivo Unico PDF de planos mltiples con el contenido 2D.

A En varios archivos DWF o DWFx de un solo plano con el contenido 2D y 3D.

A En varios archivos PDF de un solo plano con el contenido 2D.

Mediante la publicacién como 3D DWF, puede crear y publicar archivos DWF de modelos 3D y verlos
con Autodesk Design Review.
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© Publish para Autodesk Design Review

La publicacién de un conjunto de dibujos electrénico como un archivo DWF o DWFx ahorra tiempo y
aumenta la productividad, ya que proporciona representaciones precisas y comprimidas de dibujos en
un archivo que se puede ver y distribuir con facilidad. Asi también se mantiene la integridad de los
dibujos originales.

Los archivos DWF, cuando se publican, se crean en un formato vectorial (salvo el contenido de
imagenes raster insertado), lo que asegura el mantenimiento de la precision del dibujo.

Los archivos DWFx se crean utilizando el formato XPS de Microsoft. Los archivos DWFx son archivos
zip y contienen metadatos. Estos metadatos solamente se pueden ver en Autodesk Design Review.
Se puede ver e imprimir graficos generales en Autodesk Design Review o en Internet Explorer 7. Los
metadatos DWFx enriquecidos solamente se pueden ver en Autodesk Design Review.

También es posible ver o trazar archivos DWF o DWFx mediante Autodesk Design Review. Los archivos
DWF o DWFx se pueden distribuir a través de correo electrénico, sitios FTP, sitios Web de proyectos
o CD.

Puede especificar qué atributos y propiedades relacionados con los bloques estaran disponibles
para los usuarios de Autodesk Design Review. Por ejemplo, para un contratista de fontaneria puede
publicar un archivo DWF o DWFx que contenga informacién de atributos de bloque relativa a las
instalaciones de fontaneria especificadas en los datos de dibujo. Y, utilizando el mismo conjunto de
planos, puede incluir exclusivamente los datos de atributos de bloque relativos a los dispositivos de
iluminacién para un contratista eléctrico.

Por defecto, los trabajos publicados se procesan en segundo plano, de manera que se puede volver
inmediatamente al dibujo. Los trabajos publicados solo se pueden procesar en el fondo de uno en
uno. Mientras se procesa un trabajo en segundo plano, se puede comprobar su estado situando el
cursor sobre el icono del trazador que se encuentra a la derecha de la barra de estado. También se
pueden ver los detalles de todos los trabajos trazados o publicados que se han completado en la
sesion actual.

Acerca del ajuste del desfase de trazado de una presentacién

El &rea de impresion de un plano de dibujo se define por el dispositivo de salida seleccionado y se
representa mediante una linea de trazos en una presentacion.

El desfase de trazado especifica un desfase del area de trazado con respecto a la esquina inferior
izquierda (el origen) del area de impresién o el borde del papel.

Para desfasar la geometria en el papel puede introducir un valor positivo 0 negativo en las casillas de
desfase X e Y. Sin embargo, el resultado puede ser la delimitacion del area de trazado.

Se puede centrar el trazado en la hoja de papel aunque se elija trazar un area que no sea la
presentacion completa.
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o

L posicion inicial

punto de origen del trazado 0.0

—— esquina inferior izquierda
del papel
punto de origen del trazado -1.0, -0.5

© Acerca de la configuracién de la escala de trazado

Al especificar la escala de salida del dibujo, se puede elegir de una lista de escalas de tamafio real,
introducir una escala personalizada o seleccionar la opcién Escala hasta ajustar, de manera que este
puede caber en el tamafio de papel seleccionado.

Normalmente, los objetos se dibujan a tamafio real, es decir, el usuario puede decidir como interpreta
el tamafio de una unidad (una pulgada, un milimetro, un metro) y dibujar a una escala 1:1. Por
ejemplo, si la unidad de medida es en milimetros, cada unidad del dibujo representa un milimetro.
Cuando se traza el dibujo, o bien se le atribuye una escala precisa o se ajusta la imagen al papel.

La mayoria de los dibujos definitivos se trazan a una escala precisa. El método utilizado para establecer
la escala de impresion esta en funcién de si se imprime el espacio modelo o0 una presentacion:

A En el espacio modelo, se puede establecer la escala en el cuadro de didlogo Trazar. Esta escala
representa una relacion entre unidades trazadas y las unidades reales utilizadas para dibujar el
modelo.

A En una presentacion se trabaja con dos escalas: la primera afecta a toda la presentacion del dibujo,
al que normalmente se le aplica la escala 1:1, basada en el tamafo del papel; la segunda es la
escala del propio modelo, que aparece en las ventanas de presentacion. La escala de cada una de
estas ventanas graficas representa una relacién entre el tamario del papel y el tamafio del modelo
en la ventana gréfica.

Definicion de una escala especifica

Al trazar, el tamario de papel seleccionado se determina el tipo de unidad, pulgadas o milimetros. Por
ejemplo, si el tamafio de papel estd en mm y escribe 1 en mmy 10 en unidades, se trazara un dibujo
en el que cada milimetro trazado equivaldra a 10 milimetros reales.
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Las ilustraciones muestran una bombilla trazada en tres escalas diferentes.

[~1Topl[2D Wireframe] = @ =

Trazado aescala 1: 0.5

Trazado aescala 1:1

Durante la fase de revision de borradores, el hecho de que la escala sea precisa no siempre es
importante. Puede utilizar la opcién Escala hasta ajustar para trazar la vista con el maximo tamaro que
permita el formato del papel. La altura o la anchura del dibujo se ajusta a las medidas correspondientes
del papel.

Cuando se traza una vista en perspectiva desde el espacio modelo, a la vista se le aplica una escala
para ajustarla al papel, incluso si se ha indicado otra escala.

Si se selecciona la opcion Escala hasta ajustar, los cuadros de texto cambian para reflejar la relacion
entre las unidades de trazado y las unidades de dibujo. Esta escala se actualiza siempre que se
cambia el tamafo del papel, el trazador, el origen del trazado, la orientacién o el tamafo del area de
trazado en el cuadro de diadlogo Trazar.

Esta opcién no esta disponible
cuando Area de trazado se
establece en Presentacion.

© Acerca de las configuraciones de pdgina guardadas

Utilice las configuraciones de pagina guardadas si desea trazar la misma presentacion de varias
formas o especificar las mismas opciones de salida para varias presentaciones.

Antes de trazar un dibujo, es necesario especificar los pardmetros que determinan el aspecto y
formato de la salida. Para ahorrar tiempo, puede almacenar estos parametros en el dibujo como una
configuracion de pagina guardada.

Por ejemplo, al acceder a un disefio por primera vez, aparece una sola ventana grafica de presentacion
y una linea de trazos indica el area de impresion del papel para el tamafio de papel y la impresora o
trazador configurados actualmente.
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Ademas, la configuracion de pagina también incluye muchos otros paradmetros y opciones como:
A La orientacion del trazado: horizontal o vertical.

4 La escala de trazado.
A Si se trazan los grosores de linea.
A El estilo de sombreado.

Por defecto, la primera vez que se accede a un LAYOUT, esta se inicializa y se le asigna una
configuracién de pagina predeterminada. A las configuraciones de pagina por defecto se les asignan
nombres como *model*, *layout1,LAYOUT2, etc.

© Acerca de los estilos de trazado

El estilo de trazado es una propiedad del objeto similar al tipo de linea o al color. El estilo de trazado
puede asignarse a un objeto 0 a una capa. Un estilo de trazado controla las propiedades trazadas de
un objeto, incluido el/la:

A Color

4 Simulacion de color

A Escala de grises

A Ndmero de plumilla

A Plumilla virtual

A Tramado

A Tipo de linea

A Grosor de linea

A Transparencia

A Estilo de final de linea

A Estilo de junta de linea

A Estilo de relleno

La utilizacién de estilos de trazado proporciona una gran flexibilidad, ya que permite definirlos para
que sustituyan a otras propiedades de los objetos o bien, desactivar esta sustitucion segin sea
necesario.
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Los grupos de estilos de trazado se guardan en dos tipos de tablas de estilos de trazado: dependientes
del color (CTB) o guardadas (STB). Las tablas de estilos de trazado que dependen del color asignan
los estilos basandose en el color del objeto. Los estilos de trazado guardados pueden asignarse a un
objeto con independencia de su color.

221 IMPRESIONES

Todo el esfuerzo de dibujar se materializa al hacer la impresion en papel. Hay dos formas de imprimir
en AutoCAD desde el espacio modelo y el espacio papel. Ambos se parecen, pero el segundo es el que
tiene mas ventajas. Se empezara estudiando la impresion basica.

2211 Impresion basica

Es realizada desde el espacio modelo, es decir, desde la pantalla en donde se ha realizado el dibujo.

Las desventajas son: solo se puede usar solo una escala de impresion, solo se puede imprimir un
puerto de vista del espacio modelo (viewport), es decir, una sola ventana.

Pasos:

1. Configure la hoja de impresién de la siguiente manera: haga clic en el botén Page Setup Manager
del panel Plot de la ficha Output, como la figura adjunta. Luego, haga clic en Modify.

B o |
ﬁ ﬁ @ EE Page Setup Manager Export: Current layout > M
= : " §
View Detail P. Setup: C t b
Plot Batch Preview ﬁ‘ LS ort a2 _UP ki
Plot iy Plotter Manager @ B ES
Plot £ Export to DWF/PDF

Page setup Plot style table (pen assignments)
[IDisplay plot styles

';’. et Lyt Printer fplotter
Name: FER v Properties

Page stugs [EiTione 4 3 Shaded viewpart options

et e e Ao " .
Fricre = — 210 wn k= Shadeplot | Asdisplayed
Where:  Notapplicable T

ity

DPI

Description:  The layout will not be plotted unless  new plotter
configuration name is selected.

Px Paper size Plot options
Siebecte] page pebip detks o
é‘f' 150 A4 (210.00 x 287.00 M) v [Pt object neweights
Doz name: Menz
[IPiot transparency
Flgtner: Han=
Flot area Flot scale [¥lPlot with plot styles
Flatszm; 200,00 % 257,20 mm (L andscape] o £ SEE
W Tk nppnbes What to plot: [ ]Fit to paper [#Plot paperspace last
Deseripdon: The vt vl nat e kb s @ ey potte [Hide paperspace objects
configur: ched,
i e e el | [t Plot offset (origin set to printable arez) Drawing orientation
X mm | Center the plot O Portrait
O |
Page Setup Manager v (000 | s
ge Setup Manag: [ow | [k Ineneg .

Preview...

OK

| | canel | | Hep
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En esa ventana escoja la impresora o driver, tamafio de papel, orientacién de la impresion (vertical
u horizontal), etc.

2. En la seccion What to Plot, elija Window y seleccione el area de impresién con una ventana.

3. Active el casillero Center the Plot para que la impresién salga centrada.

4. En el area Plot Scale quite el check en Fit to Paper y si el dibujo esta hecho usando milimetros,
escoja una escala de la lista Scale. Si el dibujo esta en metros, escriba 1000 en el casillero

mm Yy la escala en el casillero Units. Por ejemplo, si desea imprimir en it
escala 1/50, coloque 1000 en el casillero mm y 50 en el casillero Units. Plot

Pan

5. Haga clic en OK y luego en Close. i
6. Realice una prueba de impresion, haciendo clic en el botén Preview del Zoom Window
panel Plot. Si esta conforme, haga clic derecho y escoja Plot. ZaemOngmg|

Si escoge como impresora el driver DWF6, la impresion es enviada hacia un
archivo con extension DWF que puede visualizarse e imprimirse con el programa
Autodesk Design Review que viene con AutoCAD o puede descargarlo gratis de la
pagina web de Autodesk. Si escoge el driver DWFx, la impresion se envia un archivo
que puede verse o imprimirse con el Internet Explorer.

Antiguamente, las impresiones se hacian especificando los grosores de las lineas de acuerdo al color.
Es decir, si deseaba un grosor de 0.1, debia dibujarse con color rojo y si deseaba un grosor 0.2, debia
dibujarse con color amarillo, etc. Esto se especificaba de la siguiente manera:

Ingrese al Page Setup Manager y haga clic en el boton Modify.
Escoja la impresora y en la seccion Plot Style Table elija el estilo
Acad y haga clic en el botén Edit. En la tabla que aparece haga
la configuracion en las filas con nombre Color y Lineweight. Por |acad.cth =
ejemplo, en la figura adyacente se ha configurado el color rojo para

el grosor 0O.1.

Plot style table (pen a ents

| General | Table View | Form View

Plat styles: Properties
Color: [ se object color v

Dither. |ﬁ!

Gmecsde o6

Pentt:  [tomatic 2]
Vituslpen #  [automatic [+
Sereening: (100 R
Unetype: [Use biectinetpe |

s o |

Lineweight
Line end style: |
Line join style:

Fill style:

Description:

| Editlinewsights.. | | Savehs. |

Add Style Delete Siyle

SavedClose | | Coneel | [ Hep |
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22.2 IMPRESION DESDE EL ESPACIO PAPEL

El espacio papel se ha creado para facilitar las tareas de preparacion de la impresién. Estando en el
espacio papel, se puede escribir textos, dibujar, insertar bloques con membretes o insertar un marco

previamente creado como si estuviera directamente en la hoja de impresion.

Observe el siguiente ejercicio de aplicacion.

: Ejercicion.® 1

1. Abra el archivo plot setup manager metros.dwg. El archivo se ha elaborado utilizando unidades
en metros que se va a imprimir en una hoja A4 en la escala de 1:50.

2. Seleccione la pestafia Layout 1 para pasar al espacio papel.

b | Type o keyword or phrase

2 T T % 4 - L2 1 = [ —r =
/D@ B LA ] S e | B | =
Line: Poline Cirtls: A o 0. | it Dimersion © T |lpe L BICE M Preiperii ~Ciabpet | khesg | CTRaar | Vitwe
B - EB-|ElB-E| - =
Draw + Modify Annotation v = = = = = = =
' Start y PAGE SETUP MANAGER METROS™ \ PLOT PAGE SETUP MANAGER™ * \ PLOT PAGE SETUP MAMNAGER FINAL* *
[-ITopI[ZD Wircfame] 5 . @R
s *
At - A
g ¥
g E WCs
b
= [ %— -
= i )
[
MVEREDA RECEPCION AREA DE
EXTERIOR s o TRABAJO
PT+015 NPT+0.15 NPT +0 15
- _NPT+0.15
R ' B
L —
-o|' 2
X 5~ Type a command “-A|—'v
mooe # i - il G- Y - 2T -EE KL A - B - [E Y@ =S

3. Aparece el dibujo del corte que ha sido elaborado en metros. Para configurar antes de imprimir,

u Tyvpe g keyword or phrase

seleccione el icono Page Setup Manager.

Export: Display
Page Setup: Current
[ M b

Export to DWF/PDF

age Setu nager
[ Page Setup Manag
= , -
View Detail
Plot Batch Preview %‘ TS

Plot % Plotter Manag
Plot
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4. Aparecerd la
seleccionara el botén Modify.

- 5. En esta nueva ventana, configure:

nueva ventana donde

DWGE
Page setups

Current page setup: <None >

F‘ Currentlayout: ~ Model

Set Current

Device name:
Plotter:

Plot size:
Where:

Description:

Selected page setup details

[ nisplay when creating a new layout

Mone

Mone

210.00 x 297.00 mm (Portrait)
Mot applicable

The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.

Page setup
Name; <Mone =
Printer [plotter
Mame: ‘ & None
Plotter: Mone
‘Where: Mot applicable
Description:  The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected,
Paper size

|ISD A4(210.00 x 297.00 MM)

Plot area
What to plot:

Flot offset (origin set to printable area)

x mm Clceer hepbt
Preview...

Plot scale

: Fit to paper

scae:

[ scale lineweights

Plot style table (pen assignments)

[ pisplay plot styles

Shaded viewport options

Shade plat As displayed
DF1
Plot options

Plot object ineweights
[IFlot transparency
[IPlot with plot styles

Plot paperspace last
["1Hide paperspace objects

Drawing orientation

O Portrait 2
(®) Landscape
[C]Plot upside-down

[ o« | [ caca | [ hHep |

6 En la ventana Printer/plotter, seleccione, de no
: contar con una impresora, un trazador AutoCAD

PDF (General Documentation).pc3.

& Microsoft XP5 Document Writer

& Fax

= Enviar a OneMote 16 i

"' AutoCAD PDF (General Documentation).pc3
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7. Modifigue como se indica en la ventana y seleccione OK.

- No modifique la opcién Plot area. Déjela en Layout.

- No modifique la opcién Plot scale. Déjelaen 1: 1 mm.
A
Fage setup Flot style table (pen assignments)
Name: <Mone = | monochrome.ctb =
ay plot styles
Printer fplotter
Name: Properties
Be #ded viewport options

Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk A MM_)UL ade plat ps displayed
Where; File h

Description: .

100

Paper size Flot options

150 A4 (297.00 x 210.00 M) v| Pl R

[CIPlot transparency

Plotarea Plot scale Plot with plot styles

What to plot: h ["IFit to paper Plot paperspace last

Scoe s
Plot offset (origin set to printable area) o Drawing orientation

X mm [ ] Center the plot O Portrait

Ouese Al
ECE Sceirevech
m Wos iy Plot upside-down
OK Cancel Help
T - | |

Luego, elija Close.

E‘ Current layout: Layoutl

oWG

Page setups
Current page setup: <Mone:>

FLayoutl®

Set Current

Selected page setup details

Device name: AutoCAD PDF (General Documentation).pc3
Plotter: DWG To PDF
Plot size: 297.00 x 210.00 mm (Landscape)
Where: File
Desaiption:
[ bisplay when creating a new layout Close
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8. Haga clic dentro de la hoja y automaticamente se resaltara el borde. En ese momento, centre
el dibujo y el tamario de los objetos. Modifiquelo con el scroll hasta obtener el mas apropiado.

[E]

3 5
VEREDA RECEFCICN
R 1
EXTERIGR s —‘ oE Eyllayer
Y 3 Layer | E;_o_l_‘t_e_T
Linetyfie Byl ajer

9. E dibujo ya tiene un factor de 1: 1000 por estar en metros, entonces el factor para la
impresion en escala 1: 50 como el dibujo es 20: 1. Si busca en la lista y no existe, entonces

debe crear el factor.

@ g @ [& Page Setup Manager @1 Export: Current layout
- i View Details ~ Page Setup: Current
Plot Batch Preview Export
Plot &g Plotter Manager - REBE
M Export to DWF/PDF

Plot
—————————
PLOT PAGE SETUP MAMAGER FIN/

y PAGE SETUP MANAGER METROS* X PLOT PAGE SETUP MANAGER* *

RECERCION

=] =

100:1
' Custom...
on Xref scales
Percentages.
il o - ) -0 B Sy (X ¢ - [B @ - =

Model  Layout! ) Layoutz f + )
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Para crear el nuevo factor, seleccione Custom y cree el factor.

Scale name

Name appearing in scale list:

#

»
|2{I: 1 escala 1:50 metros vl

Scale properties

Paper urits 44
20 ‘ =

<

Drawing units: ¢4

A Edit Drawing Scales

Scale List

15

18

1:10

1:16

1:20

1:30

1:40

1:50

1:100

21

41

81

1001

10 paper units = 1 drawing unit

o] [onm [

Seleccione OK, y asi obtendra el factor que

necesita. Luego, haga clic en OK.

Scale List

20:1
20 paper unitz = 1 drawing unit

E‘PF‘.""N—.‘T‘T‘T‘.—‘T‘T‘T‘T‘
e

escala 1: 50 metros

10. Ahora ya tiene el factor en la lista. Para colocarle dicho factor, resalte el borde haciendo doble
clic dentro del espacio papel y, de la lista, seleccione la nueva escala.

Wiew Details

Plottes Manager

Page Setup Manager

Expart

Bipir

| Export: Cierent layaws.
| Page Setup: Current = T | =
oy
P = 7

Expart to DWE/POT i

>
= ot

PAGE SETUP MANAGER METRCS" = X PLOT AAGE SETUP

~ Tyae, o cowmnd
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11. Bloguee la ventana seleccionando
el candado. =
b3

5. |G o ! |
Rt o |Progerties | Groups | Ubifties | Ciobomd | View
H- |l Q] 8. e |

Draws = Medify = Annceation * : ; 1l - - - » | -

= 'in_o‘m.ﬁ;_g'{upﬂw' L T

Dimensicn

BT EN - EIEERLE

Line Folyime Circle Arc

Layer | = A
!’.n.wm.i.ai? & 1 ' I core
Uresvedtd @ % T of [ Defpeies
Bz T Ed B

- ] v # 12 d W
IEE T I

T : EW
a r

§13. Ahora se va a insertar un membrete

para la impresion. Escriba
Futh:

del comando Insert, presione <Enter> s eSS PR e
seleccione el archivo PLOT MARCO 201 9. I Horg ey

Eﬂmi SETLP MANAGER METROS

35 EAGTSTTLE MANACTR

Mot FoTeaRcoms  w] awe [+

T 4 P |
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No modifique la escala, sino déjelaen 1: 1 y el angulo en 0. Luego, seleccione OK.

A x
Name: ~[FLOT MARCO 2019 v| [ Browse.. |
Path:  D:\DDOD 2019\CAP 1S\AUTOCADNPLOT MARCO 2019 dwg
["] Locate using Geographic Data
Insertion point Scale Rotation
Specify On-screen [] Specify On-screen [] Specify On-screen
o P
2 2 Py
[ Uniform Scale hrctor ”
L Bxplode | OK”‘ Cancel | [ Hep
Haga clic y ubique el membrete dentro del area punteada.
3
' i
CORTE 1-1 e n
Editorial MACRO  |==|
AutoCAD 2019 , A4| |
R T T A GO Ah
Coloque la escala final de i T SR SETLT AR TS PO AR ST AU LT PR ST NG RAL = | et AR Akl = Lo
= EE
impresion con un tamafo de
2 mm.
FORMATO

ial MACRO

A4

Escala: 1:50

T B N P2 o) 0 = e e




14. Finalmente, elija la opcién
Preview de la ficha Output.
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. LD

Plot Batch Preview

Page Setup Manager

Details

Export: Current layout
Page Setup: Current

Plot ‘!:‘E Plotter | '_;j E‘nﬁ Eé‘
Plot Export to DWF/PDF
Losa sigeraca
1 Loga de concely
(UE
Placas y ioea e concem
B a0 3 constuir
] 1—
B L]
veREDA Recepcion AREA DE
EXTERIOR i (T 2
NeTsore NPT40.15
| = L
PISOPORCELANATO =
PILIDO 40X 40 IoE2 ge cimentacion
e conereto amato
£-0.26m Tai0 pEo Y
contrapleo e~0.05m
CORTE 11 =
AutoCAD 2019 Edtorial ACRO__{aa
uto I A4
| Eccala 150

Seleccione la impresora.

Direccione la ubicacion del archivo
pdf que generd para la impresion.

n

Losa aligerada
puldn

=

Savein ‘ | AUTOCAD

v‘@ﬁgﬁxﬁa Views v Tools +

= Nombre Fecha de modifica.. Tipo

9‘29 Esta carpeta esta vacia.
< >
File name |PnﬁE SETUP MANAGER METROS-Layout1 pdf v ve
Fies oftype:  [pDF -pdf) v||  Cancel
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Se genera el archivo pdf.

Losa sligerada
307acabado pulida

t ¥ Lose de sonorets
i e scabado s s
—— -

s

4 Placas y losa de concreto
armado & construir

i

33

241
3

VEREDA REGEPCION AREA DE

EXTERIOR — TRABAJO
NPT +0.15 NPT+0.15 NPT.+0.15
® s cemento pUl
¥ bruiia

PISO PORCELANATG
PILIDO 40X 40 tosa de cimentacion

de concreto smado

=0.20m falso piso y

CORTE 1-1 SRS

AutoCAD 2019 Editorial MACRO |-

I Escala - 150

El archivo pdf generado por el Autocad se puede abrir en cualquier equipo y
simplemente instalando el programa. No olvidar de configurar el papel A4 y en la
opcién Tamaiio Real para que no lo escale con la opcién Ajustar del Acrobat Reader.

Libro encontrado en:
eybooks .com



OBJETOS ANOTATIVOS

Los objetos y estilos annotative se utilizan para controlar el tamario y la escala con los que los objetos de
anotacion que se muestran en el espacio modelo o en una presentacion layout. Al utilizar objetos de tipo
annotative, el proceso de aplicacion de escala a los objetos de anotacién es automatica. Los objetos de tipo
annotative se definen mediante la especificacion de una altura o una escala en papel y, a continuacién, las
escalas de anotacion a la que se deben mostrar. Un objeto de tipo annotative puede tener varias escalas
asignadas y cada representacion a escala se puede desplazar de forma independiente.

A cada ventana Viewport de un layout se le asigna una escala de anotacion, que suele ser la misma
que el valor de la escala de la ventana Viewport. La escala de anotaciéon de una ventana grafica o del
espacio modelo controla cuando se muestra el objeto de tipo annotative y con qué tamario se vera. Si
una escala no esta asignada a un objeto de anotacion, pero se utiliza en una ventana grafica, el objeto
de anotacién no se muestra. Los objetos de tipo annotative pueden ser dimensiones, textos, bloques,
hatch, multileader, tablas y otros tipos de simbolos u objetos de explicacion que se utilizan para afiadir
informacion al dibujo.

Estos objetos nos dan informacién acerca del objeto, como una longitud de un muro, un dimensionado
en un detalle de nuestro proyecto etc. Por lo general, la escala de los objetos de anotacién se ajusta
de manera distinta a las vistas del proyecto y de esta escala depende el aspecto de los objetos al ser
impresos. Ademas, se puede controlar el método que se aplica para el ajuste de la escala de un objeto
de tipo annotative definiendo el objeto como annotative o no annotative:

A Los objetos annotatives se ajustan automaticamente para mostrarse de manera uniforme con el

mismo tamafo o escala, independientemente de la escala de las vistas.

A Los objetos no annotatives requieren un tamafo o una escala fijos que se calculan en funcion de
la escala utilizada para imprimir el dibujo.

231 ANOTACIONES MAS COMUNES QUE SE PUEDE CREAR EN UN PROYECTO

Objeto De Dibujo

Notas y rétulos + Texto de una linea

» Texto de lineas multiples
Datos de tabla * Tabla
Cotas y tolerancias geométricas « Cota

« Tolerancia geométrica
Sombreados, degradados y rellenos + Sombreado
Notas y simbolos con directrices « Directriz

« Directrices multiples

Bloques de titulo y atributos * Bloque
« Definicién de atributo
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23.2 PASOS PARA CREAR UN OBJETO DE TIPO ANNOTATIVE

1. Seleccione el objeto.

2. Presione las teclas <Ctrl> + 1 y aparecera la paleta Propiedades.

3. Seleccione en la opcion Annotative y luego Yes.
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23.3 PASOSs PARA CREAR UN ESTILO DE TEXTO DE TIPO ANNOTATIVE

e Bl e H - e ®d[]o -
. St : ~ ., | o3 Pt e N s = =
Line Polyline Circle  Arc = e A = Text Dimension Layer s A
N N & -'5 E gE - T Properties g‘; g/, ‘_—g; Dé' :5(9,
Draw ~ Modify ~ Layers ~
' Start y Drawing1™ x y textos anotate”| A‘. |EctiIoOCZ
[-ITopli2D Wircahd | g AaBb123)| AaBb123
Estile OCZ Standard
-~ B
et t
| Manage Text Styles... |
1. Seleccione la opcion Manage Text Style  |A &
del panel Text de la ficha Annotate. Cumert text style: Estio OCZ
Styles:
2. Seleccione el estilo a modificar. A Estlo = i Set Curent
Standard
. . . H Verdana v Negitz Cursiva v
3. En las opciones de Size, haga clic en ‘U - | e ‘
[ Use Bia Fo
Annotative. — “ - Delete
. . [#] Arnotati Paper Text Height
4. Luego, haga clic en la opcién Apply. D;alm':fmmm
to layout
Sl
[ Upside down Width Factor
T e
AaBb123
[] Vertical
fopy | [ Cancd [ [ Heb
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1. Seleccione la opcion Manage Dimension Style e & n— £ le=drn ]
Hykne x‘: © o inersion AW T =
del panel Dimension de la ficha Annotate. BTt Pow |m e = ,:p.mma,;. e
D = Modfy ~ Lavers =
W e pT— x'mn:m Ik, | & Bt 0cz =
(- I11opIL20 W rstrams i 025 =
g 1,78 178
e | b
5055 acz

2. Seleccione el estilo a modificar.

n X
Cumert dimension style: 150-25
Styles: Preview of: OCZ
150-25 14,11 Set Cumrent
Overit pisplay:
can mo,

Compz those ir

List Description ’,

150-25 + Dim line col {red), Text color
| styles = 5 (blue), Amow = s A
[#] Don' list styles in Xrefs
| Close | | Help

3. En la ficha Fit haga clic en la opcion
Annotative.

‘ Primary Units | Altemate Units | Tolemm:es‘

Fit options

[ Lines |wsmdms|Tu|‘F

(@) Ether text or amows (pest f“

() Amows

O Text I!

(") Both text and amows

() Always keep text between ext lines

] Suppress amows if they dont fit inside
extension lines

Text placement

(@) Beside the dlmensm*e’

(" Over dimension line, with leader
() Over dimension line, without leader

If there isnt enough room to place, text and
amows inside extension lines, the st thing to
move outside the extension negls:

/4

When text is not in the default Wp‘(:e it:

14,11

Scale for dmension features
Annotative
'44 () Scale dimensions to layout
® Use overall scale of:
Fine tuning
[ Place test manualy
Draw dim line between ext lines

,,,

[

o&lﬁ
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235 ESTILO DE DIRECTRIZ MULTIPLE

1. Seleccione del panel Annotate, luego la opcién Mleader Styles y seguidamente la opcién Manage

Multileader Style.

/5@ 5t %2 A [ | G 2en
— i, e —m
- . ¢ - | 93 - 5 il SRR =4
Line Polyline Circle  Arc o A (=0 Text Dimension Layer e R
M -RElB-e - Properties £% o £1
Draw + Modify + Laye
Start R % | textosanatate’ A, |Estilo 0CZ -
E4 5
[~1Topl[2D Wireframe] = |IS0-25 =z
/3 oz ~|
i Default Text Default Text
0cz Standard
lanage Multileader Styles...

2. Seleccione el estilo a modificar.

3. En la ficha Leader Structure opcion Scale, seleccione Annotative.

S 5@ oo ¥ L] A K HY| 4 BERD
i — ! e [ s e g 4 2 e .
Line Polyline Circle  Arc & o A (= Text Dimension e Layer S e
- - - | o] 8B E M Properties £6 &, £
Draw ~ Modify ~ Layer
Start e Drawing1™ * i textos anotate™ A‘, Estilo OCZ i
o i -
[-1Topl[2D Wireframe] w24 150-25
/2 [ocz -]
R Default Text Default Text
ocz Standard

lanage Multileader Styles...

Utilice el comando Annoupdate para actualizar los objetos existentes con las

propiedades Anott

ative actuales del estilo.
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23.6 FORMA DE UTILIZAR EL OBJETO DE TIPO ANNOTATIVE

El proceso de creaciéon de objetos de anotacion que cambia de tamafio automaticamente en base al
dibujo o la escala de la ventana gréafica actual.

Pasos a seguir

1. Cree o modifique un estilo de anotacién. Utilice uno de los administradores de estilo de anotacion
para crear o editar un estilo de anotacion.

2. Defina un estilo de anotacién actual que se desea utilizar para los nuevos objetos.
3. Defina una escala de anotacion actual con la que deberia visualizarse el objeto Annotative.
4. Cree un objeto de anotacion.

5. Opcionalmente, asigne escalas de anotacion adicionales al objeto Annotative. Si se han creado
uno o varios objetos de anotacion con un estilo Annotative, asigne las escalas adicionales segin
corresponda.

6. Cambie la posicion de las nuevas representaciones a escala del objeto Annotative después de
asignar una escala nueva a cada objeto.

7. Cree o defina una presentacion actual en el dibujo.

8. Cree una ventana gréfica y establezca su escala. O seleccione una ventana grafica existente para
establecer su escala y visualizar los objetos en el espacio modelo en el tamafio adecuado.

23.7 POR QUE LOS OBJETOS DE TIPO ANNOTATIVE SE MUESTRAN A UNA ESCALA INCORRECTA

La visualizacion de los objetos Anotative se controla mediante la escala de anotacién actual del espacio
modelo y la propiedad escala de anotacion de una ventana gréafica. Si se encuentra en el espacio
modelo, asegirese de que la lista desplegable Escala de anotacién en la barra de estado (A buscar)
muestre la escala de los objetos Anotative.

En el caso de las ventanas graficas de presentacion, seleccione la ventana gréfica y, en la barra de

estado, haga clic en Sincronizacién de escala de ventana gréfica). La propiedad escala de ventana
grafica y la propiedad escala de anotacién de la ventana grafica tienen el mismo valor.

23.8 Uso DE OBIETOS ANOTATIVOS PARA REPRESENTAR VARIAS ESCALAS DE ANOTACION

Los objetos Annotative que permiten crear un objeto de anotacion Unico que puede representar varios
tamarnios o escalas. En lugar de crear varias instancias del objeto de anotacion en diferentes capas, se
puede activar la propiedad Anotative de un objeto y asignar el nimero de escalas de dibujo al objeto.
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En el siguiente dibujo se muestra varios objetos textos, dimens, etc, con diferentes escalas Annotative.

Bhmm

(b
(R~

Cuando cambia la escala o la anotacion se muestra, en una ventana grafica de una presentacion, si
la escala del dibujo se ha asignado al objeto. Si la nueva escala no se ha asignado, no se mostrara el
texto o aparecera sin cambios.

23.9 EscALA DE ANOTACION

Se utiliza para determinar la altura de texto o la escala general de un objeto de anotacion. El criterio para
su calculo depende si el objeto se va a colocar en el espacio modelo o en el espacio papel.

2391 En el espacio modelo

Cuando se crean objetos de anotacion en el espacio modelo, se deben tener en cuenta los siguientes
aspectos:
A El dibujo o la escala de impresion si se traza desde el espacio modelo.

A La escala de la ventana grafica en layout si se traza desde una presentacién de espacio papel.

La altura de texto o la escala de un objeto de anotacion en el espacio modelo se puede definir con
una altura de texto fija o se pueden controlar mediante la asignacién de los objetos de una escala de
anotacion. Los objetos de anotacion que tienen asignada una escala de objeto o altura de texto fijo se
mantienen proporcionales en tamafio respecto al trazado o la escala de la ventana grafica actuales.

Si la propiedad annotative de un objeto esta activada, la altura de texto o la escala del objeto de
anotacién se ajustan segln la anotacion de dibujo actual o la escala de la ventana grafica de layout,
con lo que mantiene el mismo tamario de forma automatica.

239.2 En layout

Los objetos de anotacién creados en el espacio papel en un layout deben hacerse en su tamarfio
completo dado que en layout normalmente se trazan a una escala de 1:1. Por ejemplo, un texto creado
con una altura de 1 en el espacio papel tendra una salida en 1 a menos que se utilice una escala
distinta para imprimir el layout.
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2310 CALCULO DE LA ESCALA DE OBJETOS DE ANOTACION EN EL ESPACIO MODELO

Si se imprime desde el espacio modelo, se debe ajustar la escala de los objetos de anotacién conforme
a la escala de salida.

A la hora de calcular la escala de los objetos de anotacién para la impresién desde el espacio modelo,
siga estas directrices:

A Cotas: defina el factor de escala de la cota a la inversa de la escala de dibujo. Por ejemplo, si
la escala deseada es 1:2 (escala 1:2), defina el factor de escala de la cota, dimscale, en 2. A
continuacion, al imprimir el dibujo a escala 1:2, la cota se imprimira con la escala correcta.

A Texto: la altura del texto se debe multiplicar por el valor inverso de la escala deseada. Para texto de
0.2 a una escala de 1:50, cree el texto con una altura de 10. El calculoes 12 x 0.2 x 50 = 10.

A Sombreados: define la escala de sombreado basada en el patrén utilizado. Los patrones de
sombreado que comienzan por ar suelen utilizar el factor de escala de dibujo como valor adecuado
para la escala de sombreado.

A Atributos y tablas: utilice las mismas escalas que con los objetos de texto.
A Definiciones de bloque: los bloques se crean normalmente con una escala de 1:1. Sin embargo,

si contienen textos o atributos, puede ser necesario ajustar la escala utilizando el mismo método
que con el texto.

Cree cuatro ventanas vports en cuatro escalas diferentes en el espacio papel del archivo utilizado
y luego modifique los objetos a tipo annotative y los estilos de texto, hatch, estilo de dimensién y
de lineas mleader dandole las escalas de cada ventana vports para obtener:
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En el espacio papel cree cuatro ventanas
vports como se indica utilizando el
comando Mview, escriba mv y presione
<Enter>. Luego haga dos clics en papel.
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Luego, haga doble clic dentro de la ventana vports creada y seleccione la escala indicada que

para esta ventana sera la escala 1:1.
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4. Haga clic fuera de la ventana creada para salir de la ventana vports. Ahora en el espacio
papel coloque un texto de 3 unidades indicando la escala de la ventana. Este texto pertenece
a la capa rétulo. :

I_I_I_I_[_I_I_Ll__z;_.
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5. Repita el mismo procedimiento para cada ventana con su respectiva escala, de este modo
se obtendran las cuatro ventanas.
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6. Modifique los objetos a tipo annotative:
- Multitexto (desde el editor o la paleta Propiedades)
- Single Line (para el estilo de texto)
- Dimensionado (para el estilo de dimensi6n usado)
- Linea indicadora (para el estilo de linea Mileader)
- Hatch (para modificar en el Hatch Edit)



Fick Fatats 2% S | SO ) M Cloa:
- L : i Prapessies  Flatch Edor
Doundacies ~ | Bebis L Propertie: - R
et T Diwinglt % | AMMOTATE % ANNOTATRE Sl n ) y
1T %
b [Haek @ g
2| [ =
Calar B Byl
Leyer e .
ity Bylanper
Ly scalo 1
Flat sty gt —= 0 T
Liawsight B —— - = litch |'| L
e el nl LB/ r
5 W = A LLLL L i :’ hu"‘:ta.“
: Hypuiink LLLL i l;:u v...‘wﬁ.»-:‘
l_mn Precefined. =l . : h Pabtar name AnELE
o i L Arrckative Hs
Fattem same Rl W Ll Ar;m ﬂo
Annatatie Mz LLLLLL Ll e i
Angle a el i Lo d
scae | G L
Oranx a e o
) Crigin ¥ a =
& Sparing 1
B 1500t it 100
2 Toubls Mo
Y Assaciative Ya
= IR e 2L J
= = [ E)
b [Haten |- &= %
8 | [Genersl =
ke B Gylayer
Lapee atch |
Linetype Bylaper
Linudypu scali 1
it dtyle Htelor —
Linwsesighl e L -8
o TLLLLLLL TColor B Eylayer
i e Faich
[oroeiet
& Type Freciefined
Presatined d H Pattonnsme - ARGLE
“ Annatatie ¥e
i s LLLLLL L k;n x 0s
Arronstis s LLLLLLLL 1 :
Aroowvescals 11 W ) i i
o 3 Asscciibive =
Sc:: 3 Buchgound coler 3 blane
o Orgin ¥ a ™
= Origin ¥ a
o Spacing L
g S0 par width 1. D0
s Doukie Ha 4
-l Ty (!'\_ — Y locz = | Tables | Markup | AR,
3 d y R |
8. Ahora, el hatch es anotativo E [ ] e e A
q Mark 8T |
y le agregaremos varias 0 e S . A o . . o

escalas. Seleccione el
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Asi, configure las tres escalas adicionales.

Ahora, observe, en el
espacio papel, el hatch
que se visualiza en las
cuatro escalas del mismo
tamario.

Se visualizaréd el hatch
del mismo tamafio, por
lo cual debe realizar los
mismos procedimientos
para los otros elementos
para obtener lo requerido.
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A

Object Scale List

1 paper unit = 1 drawing unit

(®) List all scales for selected objects
() List scales commeon to all selected objects only
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241 PANEL LocATION

] B2 Underlay Layers I~y N ©A Recognize SHXTet  [=[3 | [E]A &8 Update Fields | () 2 Download from Source
. B j @L‘_;_ > y Lay - = .- &2 Up &ﬂ; =

ooE "
+F * v L4 Recognition Settings L OLE Object = =h Upload to Source
ip Adjust L, “Frames vary PDF Lo % caiinial e B ) Baa, 110
g@j Snap to Underays ON ~ | Import Text &5, Hyperlink Link E::l Extract Data
Reference | Import Data I Linking & Extractio

me]

2411 Geographiclocation

Este comando permite asignar informacion
de la ubicacion geografica a un archivo de

. . § Download from Source
dibujo. Upload t Source

Extract Data
@ Fina [ 5 Find .

”' - Assigns geographic location using maps from an online web
service

u ‘GEOGRAPHICLOCATION

Para lograr realizar esta accién, debe realizar la especificacion de la latitud y la longitud de una
ubicacién. También se puede lograr marcando la posicién correspondiente en el espacio modelo.
Ademas, se puede modificar el valor por defecto del sistema de coordenadas de GIS en relacién con
la latitud y la longitud especificadas.

241.2 Opciones
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A. From Map )

Muestra un cuadro de dialogo que contiene un mapa si se ha iniciado sesi6n en Autodesk 360.
Seleccione una ubicacién en el mapa. Si no se ha iniciado sesién en Autodesk 360, solo se puede
especificar los valores de latitud, longitud y elevacion.

B. From File

Presenta un cuadro de didlogo estandar de apertura de archivos para que pueda seleccionar un
archivo *.kml (keyhole markup language) o *.kmz (kml comprimido). El programa extraeré la primera
marca de ubicacion especificada en el archivo seleccionado.

A Select a point (Designe un punto): Determina el punto en el espacio modelo que corresponde
con la ubicacién geografica especificada en el cuadro de dialogo. El comando incluye un indicador
invariable al zoom denominado «marcador geografico» en el punto que se especifique.

A Specify north angle direction (Designe la direccion del angulo norte): Permite especificar la direccion
del norte como una desviacion angular del eje X en el sistema de coordenadas universales (SCU).
Por defecto, el norte es la direccion Y positiva.

A First point (Primer punto): Determina un punto inicial de una linea que indica la direccién norte.

A Second point (Segundo punto): Permite especificar el punto final de la linea que indica la direccion
norte.
241.3 Configuracion de la ubicacién geografica

La insercion de informaciéon de la ubicacion geografica en un archivo de dibujo hace que los puntos
incluidos correspondan a ubicaciones geograficas de la superficie de la Tierra.

O = B L ] B <a s b | Type a keyword or phrase. 0 8. carranzita B @)

@ @O e [

Geolocation

Edit _ Reorient Remove | Locate  Mark Map Road
Location  Marker Location Position L

Location Tools

Drawing1*

o = @R

=,
T

.
o tims Corfodrar

5 o T = 2012 1 ot Corporation © 2018 HERE > bing
Model | Leyout! | Layout2 f +] MODEL #t 1 + |Lv . "E ) WORLD-MERCATOR ): At -4 o=
— — —
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Localizacion geografica 4

La informacién de ubicacion geografica de un archivo de dibujo se crea en torno a una entidad
denominada «marcador geografico». Este marcador sefiala a un punto de referencia del espacio
modelo, que corresponde con una ubicacién de la superficie de la tierra y con una latitud y longitud
conocidas. El programa también captura la direccion del norte de esta ubicacion. En funcién de esta
informacion, el programa puede deducir las coordenadas geogréaficas de todos los demas puntos del
archivo de dibujo.

K| Tywe o dmpwarat o pirazs

it Reociem Remove Locate  Meck  Map ferial
Locstion  Marker lccstion Me  Position -

Lucstion

Normalmente, una ubicacion geografica se define por sus coordenadas (por ejemplo, latitud, longitud y
elevacion) y el sistema de coordenadas (por ejemplo, WGS84 ), utilizado para definir las coordenadas.
Ademas, las coordenadas de una ubicacién pueden variar de un sistema de coordenadas SIG a otro.
Por lo tanto, al especificar la ubicacion geografica del marcador geografico, el sistema también
captura la informacién del sistema de coordenadas SIG.

Normalmente, los dibujos de CAD no presentan unidades y se dibujan a escala 1:1. Puede decidir
la unidad lineal que representa una unidad de dibujo. Los sistemas SIG, ademas, permiten que el
sistema de coordenadas decida las unidades lineales. Para asignar las coordenadas de CAD a las
coordenadas de GIS, el sistema debe interpretar las unidades de dibujo de CAD en términos de
unidades lineales. El sistema utiliza la configuracion almacenada en la variable de sistema O, como la
medida lineal por defecto de una unidad de dibujo. Sin embargo, al insertar informacién de ubicacion
geografica, se puede especificar otra medida lineal (para una unidad de dibujo).

Después de insertar un marcador geogréafico en un dibujo, puede:

A Hacer que el programa determine automaticamente el angulo de la luz del sol al realizar la
simulacién de sol y cielo (estudios fotométricos).

A Insertar un mapa de un servicio de cartografia en linea en una ventana grafica.

4 Realizar estudios de entorno.

A Usar marcadores de posicion para sefalar ubicaciones geograficas y registrar notas relacionadas.
A Buscar su ubicacién en el mapa en tiempo real en sistemas que admitan la deteccién de ubicacion.
A Exportar a AutoCAD Map 3D y esperar a que el modelo establezca su posiciéon automaticamente.

A Importar archivos raster que contengan informacién de ubicacion geografica, que se posicionara de
forma automatica (esto requiere AutoCAD Raster Design).
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El marcador geografico no se puede seleccionar, pero es
posible controlar su visibilidad mediante la variable de sistema

GEOMARKERVISIBILITY.

Puede eliminar la informacién de ubicacidén geografica de un archivo de dibujo mediante el comando
Georemove. Se puede suprimir del dibujo tanto el marcador geografico como el sistema de coordenadas

de SIG. Sin embargo, los marcadores de posicidon permaneceran en el archivo de dibujo.
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2414 Cuadro de diadlogo ubicacién geografica

Al

Address: | PLAZA SAN MARTIN, CERCADO, LIMA PERU el

Found 1 result(s)

Click “Drop marker here” from search results
or right-click on map, and position the pin to
set location.

Plaza San Martin, 15001 Lima, Peru
le San Martin, 15001 Lima, Peru,

Do you want to use Online Map Data?

Online Map Data enables you to use an enline service to Lol f -
display maps in AutoCAD. You must sign inte A360 to acc?!“ 8 Lo . ‘ iy
4 ) r :

online maps.
/
By accessing or using this service, you understand an :&ree
that you will be subject to, have read and agree to b und
by the terms of use and privacy policies referen ce*{erem:
Online Map Data - Terms of Service. ,f

Martin - . <

[ ¥8

[] Remember my choice Si | Mo

Terms of service

Latitude:  -12.0516 Longitude:  -77.0346 Elevation: | 0.0000 meters

wmmammmmmy [ bor [ Gl [ bee

Permite seleccionar la ubicacion geografica para un punto de referencia en el area de dibujo. De esta
manera, puede especificar el sistema de coordenadas de SIG en relacion con la ubicacion definida.

Found 1 resultis)

Click "Drop marker here” from search results
or right-click on map, and position the pin to
set location.

@)  Plaza San Martin, 15001 Lima, Peru
Plaza San Martin, 15001 Lima, Peru,
Peru

Drop Marker =

&
s

e

) &

Terms of service

Latitude:  Not Defined Longitude: Mot Defined Elevation: |0‘0000 meters

| Next | | Cancel || Help |

4 Address (Direccién): Especifica la ubicacion que se va a buscar. Puede precisar una direccion
postal o los valores de latitud y longitud de la ubicacion. Si especifica una direccién postal parcial,
los resultados de bisqueda normalmente muestran varias ubicaciones coincidentes.
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4 L @ I Inicia una busqueda en el servicio de cartografia en linea con los criterios especificados
en el cuadro direccion.

A Map - Asignar. Muestra un mapa de un servicio de cartografia en linea. Puede utilizar la barra
de navegacion para aplicar el zoom y el encuadre. Puede hacer clic con el botén derecho en una
ubicacién para marcarla.

Address: |PLAZA SAN MARTIN CERCADO, LIMA, PERU

Found 1 result(s)

A Click “Drop marker here” from search results
!EI mapa I’]O. estara or right-click on map, and position the pin to
disponible si no se set location.
ha iniciado sesi6n ) Plaza San Martin, 15001 Lima, Peru
Plaza San Martin, 15001 Lima, Peru,
en Autodesk 360, o WL
si no se puede tener
acceso al servidor del
mapa.

4 Road style (Estilo de vista de A

carreteras): Muestra el mapa Address: | PLAZA SAN MARTIN CERCADO, LIMA, PERU
como una serie de imagenes Found 1 resul(s)
vectoriales de carreteras, | b o vt
edificios y geografia. set Iocation.

4 Automatic style (Estilo auto- L EE:SS: Mai 15001 e Pe
matico): Selecciona automa-

ticamente el mejor estilo en
funcién de la configuracion de
zoom.

A Aerial style (Estilo aéreo): Superpone las imagenes de satélite en el mapa y resalta las carreteras
y los puntos de referencia principales.

A Bird’s eye style (Estilo de vista de péjaro): Superpone las imagenes capturadas por aviones a
bajo vuelo en el mapa. A diferencia del estilo de vista aérea, las imagenes del estilo de vista de
pajaro se capturan en un angulo de 45° para ofrecer una mejor percepcion de profundidad. En
aquellos casos en los que no existan capturas de imagenes, el servicio de cartografia en linea
manipula digitalmente el estilo de vista aérea para proporcionar un aspecto oblicuo.

f b | Terms of service

Latitude: 120516 Longitude:  -77.0338 Elevation: | 0.0000 | meters

‘ Next ‘ | Cancel || Help |

i 1. . P .
4 =] Centra el mapa alrededor del marcador y ajusta el zoom, de modo que el area circundante
esté claramente visible.
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4 Usar mapa: Muestra el mapa si ha optado por no visualizarlo anteriormente. Este botén solo esta
visible si no se muestra el mapa.

..t._ Terms of service
Latitude:  -12.0516 Longitude:  -77.0338 Elevation: | 0.0000 | meters
| Next | | Cancel | | Help |

A Latitude (Latitud): Permite observar la latitud de la ubicacién marcada en el formato especificado
por la variable de sistema Geolatlongformat. El rango valido estd comprendido entre -180 y
+180. Los valores positivos representan las longitudes este. Solo puede especificar la latitud en
este cuadro cuando el mapa no esté visible.

A Longitude (Longitud): Presenta la longitud de la ubicacién marcada en el formato especificado
por la variable de sistema Geolatlongformat. El rango valido estd comprendido entre -90 y +90.
Los valores positivos representan las latitudes norte. Solo puede determinar la longitud en este
cuadro cuando el mapa no esté visible.

Puede especificar la latitud y la longitud de una ubicacién en
el cuadro direccion.

A Elevation (Elevacién): Muestra la elevacion de la ubicacién marcada en metros. Este parametro
es opcional.

La elevacion que se especifique aqui no tiene relaciéon con
la variable de sistema Elevation, ya que esta no contiene
informacion de ubicacion geografica.

4 Next (Siguiente):

Pe m |te Observal’ Ia GIS Coordinate System: WORLD-MERCATOR .
Py . . Specify a coordinate system to
pagl na SIgu iente. ESte ESsunplE e Name Reference Unit EPSG code
botdn no esta disponible Itis recommended you select a SADBI.UTM-185 SA1969 Mater 29188
. . coordinate system with an origin SA-185 PSADS6 Meter 24878
si no se ha eSpelelcadO _c(i:‘:se‘ to.you": IOCZ“:H » GRSSAUTM-175 GRSSA Meter 31992
; iz 2 e list s ordered by closestonigin | gRoga UTM-185 GRSSA Meter 31993
una ubicacion geograflca to the set locaton. N — SRGAS2000 — S
para el pu nto de SA69-185 SA1969 Meter 29188
WG572be.UTM-185 WGS72-TBE Meter 32518
referencia. SA-SIR-18S SIRGAS Meter =
UTha4-185 WGS84 Meter 32718
WGS72.UTM- 185 WGS572 Meter 32318
WGS72be/a.UTM-185 WGS72-TBE/a Meter 32518
WG572be/b.UTM-185 WGS72-TBE/b Meter 32518
CuyahegaRGS MADZ7 Foot -
CANST-NBB3 MNADE3 Meter =
WGS84.PseudoMercator WEse4 Meter 3857
'WORLD-MILLER WG584 Meter -
WORLD-ROBINSON WGs84 Meter
WORLD-VDGRNTN WG584 Meter

D-MERCATCR WGS84 Mster 3385

UPS-5 WGSB4 Meter 32761
Iimle‘}ﬂv-* [ (6MT-05.00) Bogota, Lima, Quito v
e
B - v -
o e -
= -

=
—T il
- [ Back ][ hew Cancel || Help
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A Gis coordinate system (Sistema de coordenadas SIG): Especifica el sistema de coordenadas SIG al
que se hace referencia mediante las ubicaciones geogréaficas en el archivo de dibujo.

WORLD-VDGRNTN

WGEs84 Meter -
UPS-5 WiGsB4 Meter 32761 LJ

Time Zone: |(GMT—05:UU}Bogota, Lima, Quito v |

| Back || Net || cancel || Help

4 Time zone(Zona horaria): Indica la zona horaria de la ubicacién marcada en el mapa.

“'w"| (GMT-05:00) Bogota, Lima, Cuito v

| Back || MNext | | Cancel || Help

A Drawing units (Unidades de dibujo): Especifica la unidad de medida utilizada para representar una
unidad de dibujo. El programa utiliza esta informacién para ajustar la escala de los objetos que
dependen de la informacion de la ubicacion geogréafica. Por ejemplo, para ajustar la escala de un
mapa en el espacio modelo.

R —

| Back || MNext | | Cancel || Help

Luego de seleccionar la opcion Next.

‘ ““‘“hﬂ| Mext | | Cancel | | Help

Nos pide el punto de insercion y por defecto tenemos el 0,0,0 presionar <Enter>.

from File]<Map>:

%ﬁ- GEOGRAPHICLOCATION Select a point for the location <@, @, @»:
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Nos pide luego la direccion norte del norte, activamos el ortho y colocamos el cursor hacia arriba y

hacemos un clic en pantalla en pantalla dandole la direcciéon a 90 grados.

<9@>: <Ortho on>

Edit
Location” Marker Location| Me  Position”

Reorient Remove | Locate Marlk

Location Tools -
Start PLAZA DE ARMAS CE Drawing2*
: 1y o 2
[-IMopll2D Wirefreme] Vi, .8 E
%, § &,
. i 2 4
) < b3
7 F Displays roads for the online map 0{;4,. 5
Z
= | GEOMAP Coé,
_ Press F1 for more help i %
Jirdn Quilca & 2 Ky

¥
5 &
A 8
I 5 f
bs, . e S
“J/Q, ) §
P, @ a &
o $> Y, &
I b o4
% & %
S Ve ¢ Gy
= B8~ Type @ command

El archivo debe guardarse
en el A360.

103
Corporation © 2018 HERE b’%ing
P 1

K AW -+ 2=
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2415 Ficha Geolocation

La ficha aparecera cuando se haya configurado una ubicacion geografica.

2 | =
. & © % [ | &
Edit Reorient Remove | Locate Mark | Map Road Capture
Location Marker Location | Me  Position T
Location Tools Online Map

Para conocer mejor las opciones de los comandos, abra el
geografica.dwg.

archivo e¢23.localizacion

ﬁ;-} 5
% Find

N Ll |
A T
s
Edit |Reorient Map Road Capturav
Location | Marker i Area
Location e Map

Cambia la posicién y la direccién norte del marcador geografico del espacio modelo, sin modificar

su latitud y longitud.

Opciones:

A Designe un punto: Permite especificar una nueva posicién en el espacio modelo para el

marcador geografico.

A Specify north direction angle (Especificar el angulo de direccion norte): Determina la direccion
del norte como una desviacién angular del eje X del sistema de coordenadas universales

(scu).

A Primer punto: Especifica un punto inicial de una linea que indica la direccién norte.
A Segundo punto: Determina el punto final de la linea que indica la direccién norte.

[-ITapIi20 Wireiramel /cy, % éo 65&5 )
2y ) &
% s @ < Y
e, b& I),(-y by
% & o1, E
A oz
G
5 (5
e S e Yol
& 0% &
§ A ¢
§ £
3 £ $ X
4
F o
32 ’Eg‘b
?’ g ; - P
L?\ ¢
[Ortho:47 9684 < T8 |
&
S
&
b 5
g, S b, F
K2vs o §
“cs. ) e 3
& L P O/ <
L 4 ¢/} a . J
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Cuando Ortho esté activado, seleccione la nueva direccién el norte hacia arriba.

[-1Topl(2D wmﬁn{e]rvlbo Y,
A

2
)
el
[ gy ' ’?fﬁ?
] &
A q
Q
&
\‘ piJ
| ey, o &
ot %t &
4y, @ A 1%
oy & i ¥
Cl ~ Gy, d
§ % & oy

B. GEOREMOVE

0, o

Edit _ Reorient Map Road Capture

Location  Marker ST Area
Location Tools m

@ Find

Elimina toda la informacién de ubicacion geografica del archivo de dibujo.

Los datos eliminados incluyen el marcador geografico y el sistema de coordenadas SIG asignado
al archivo de dibujo. Por lo tanto, se suprime también la capacidad para activar el mapa. Los

marcadores de posicién no se eliminan.

C. GEOLOCATEME

@@ % E &

Map Road Capture

Edit Reorient Remove ||Locate
Area

Location” Marker Location || Me

Location Tools

@® Fina

Muestra u oculta un indicador en el espacio modelo en las coordenadas correspondientes a su
posicion actual. El indicador Mi ubicacién rastrea su posicion mediante las funciones de deteccién
de ubicacién integradas en el sistema operativo. El circulo azul alrededor del indicador sefiala el

grado de fiabilidad con el que se puede determinar su ubicacion. Cuanto menor sea el circulo,

mayor sera la precision.
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mi indicador de ubicacidn

circulo azul que indica precision

El indicador Mi ubicacién utiliza informacién de servicios de localizacion como, por ejemplo, el
sistema de posicionamiento global (GPS, por sus siglas en inglés) y sistemas de posicionamiento
wi-fi (WPS, por sus siglas en inglés) para determinar su posicién actual. Se muestra solo si el
archivo de dibujo contiene informacion de ubicacion geografica y si las funciones de deteccion de
ubicacién estan activadas en el sistema.

Opciones:
4 On: Activa el indicador de Mi ubicacion.
4 Off: Desactiva el indicador de Mi ubicacion.

D. GEOMARKLATLONG

=

Map Road Capture
® Area

Edit _Reorient Remove

Location  Marker Locag
s
Loca

Mark Position - Pick a Point

Coloca un marcador de posicién en una ubicacién definida por la latitud y la longitud. Este
comando es equivalente a la opcion de latitud y longitud del comando GEOMARKPOSTION.

Los marcadores de posiciéon son anotaciones que indican y etiquetan ubicaciones. Por lo general,
un marcador de posicién se compone de un punto, una directriz y un texto de lineas maltiples.

purto

puent(iD

texto de lineas multiples

Este comando solo esta disponible si el archivo de dibujo contiene la informacién de ubicacion
geografica.

Opciones:

4 Latitude (Latitud): Especifica la latitud de la ubicacién. Puede especificar la latitud en grados
decimales o grados/minutos/segundos. El comando valida la latitud para que se encuentre
entre +90°y -90°.
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4 Longitude (Longitud): Especifica la longitud de la ubicacién. Puede especificar la latitud en
grados decimales o grados/minutos/segundos. El comando valida la longitud para que se
encuentre entre +180°y -180°.

Muestra un mapa de un servicio de cartografia en linea en la ventana grafica actual.

|l Ny
- Find | . Find E Find '@ Find

El mapa solo esta disponible si se ha iniciado sesion en Autodesk 360 y si el archivo de dibujo
contiene la informacion de ubicacién geogréafica.

Cuando se muestra un mapa por primera vez en una sesiéon de dibujo, este

comando muestra un cuadro de dialogo de tareas para verificar si desea utilizar

los datos cartograficos activos. Si elige no, no se muestran los mapas para esa

sesion de dibujo. Si se selecciona la opcion Recordar esta opcion, el cuadro de dialogo

de tareas no se vuelve a mostrar. Para volver a mostrar el cuadro de dialogo, en el

cuadro de dialogo Opciones (comando Opciones), en la ficha Sistema, cambie los
parametros de mensajes ocultos.

Opciones:

A Aerial (Aérea): .

Se muestra el mapa en la ventana grafica actual con las imagenes de satélite.

Edit _ Reonent Remove
Lorsion” Mker {gcaimes

Lecation

BT ] Press A far mare help

IF&

»

4 R

B Model | Layout! | Layoat? '+

||
4 Road (Carretera): =

El mapa se presenta en la ventana gréfica actual con las imagenes vectoriales.



AutoCAD 2019

Oscar Carranza Zavala

® 8 =%

bR Renen: Hemowr Locks  Maed
Locston Waeer Loczhor Me  Poatian |

i, 2 oy 1 i
.i & ]
= o
= 3 :
& 5
i 2y %
|
‘_f |
"“o};;h
s
T
= o
F U
£ in, el
i oy &
& gy S

4 Hybrid (Hibrido): E
Se muestra el mapa en la ventana grafica actual, superponiendo las imagenes de satélite
sobre las imagenes vectoriales y resaltando las carreteras.

4 None (Ninguno): "o

Desactiva el mapa.

F. GEOMAPIMAGE

b | Type a keyword or phrase

®2L@CO%B 0

Edit _Reorient Remove Locate Mark | Map Hybrid
Location” Marker Location | Me  Position =

Locatien Tools Undine Qg Capture Area

7

.— Capture Viewport

—]

P -
A <

Captura una parte del mapa en linea como imagen de mapa y lo incluye en el &rea de dibujo.
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[aln] . 'E' ,
J Find B4 Find
Una imagen de mapa contiene una imagen almacenada en la memoria caché del mapa en linea,

que se muestra y se traza, incluso aunque no haya conexion a internet. Solo se puede capturar
el mapa en linea si la vista actual es una vista en planta del SCU.

Opciones:

S
A Ventana grafica:
Captura el area visible del mapa en linea en la ventana grafica actual. Esta puede ser una
ventana grafica de presentacion o la vista actual de la ficha Modelo.

I 1

A Primera esquina: ,E,
Captura el mapa en linea de un area rectangular especificada. Determina una esquina del
area rectangular. Si el SCP actual no es plano en relaciéon con el SCU, el SCU actual cambia

temporalmente al SCP en el que reside el mapa en linea, mientras se especifica el contorno.

Ouifey
R o S
o F 7Y
.S & e
& pad
o
i
5
& p@e-
5 5 5
= 3 i Iy
F ' =
4 " P el
j | [ | | ‘_gﬁ‘\b

= zeatt Coporation 2 ame Hered; ba bing

A Esquina opuesta: Permite especificar la esquina opuesta diagonalmente del area rectangular.

Si la variable de sistema Coords se ha establecido en 3, la barra de estado muestra la latitud y la
longitud.

241.6 Ubicacion geografica mediante la especificacion de latitud y longitud

Se puede insertar informacién de ubicacion geografica en un archivo de dibujo mediante la especificacion
de la latitud y la longitud de un punto de referencia en el espacio modelo.

1. Haga clic en la ficha Insertar, grupo Ubicacion, meni desplegable Definir ubicacion desde el

mapa. Find

Si aparece el cuadro de diadlogo de tareas Ubicacion
geografica — Datos cartograficos en linea, ciérrelo haciendo clic
en cualquiera de los botones.
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2. Silos cuadros latitud y longitud estan disponibles, especifique sus valores. Si estos cuadros no
estan disponibles:
4 En el cuadro direccion, especifique los valores de longitud y latitud separados por una coma y
haga clicen | @
A En el panel de resultados, haga clic en Colocar marcador N.

3. Haga clic en Siguiente.
4. En la lista Sistema de coordenadas de SIG seleccione un sistema de coordenadas.

El sistema de coordenadas que tiene su referencia mas
préxima a la ubicaciéon del marcador proporciona los mejores
resultados.

5. Haga clic en Continuar.
6. En el area de dibujo haga clic en la posicién correspondiente a la ubicaciéon que ha especificado.
7. Luego, haga clic en el area de dibujo para indicar la direccion norte.

2417 Establecer la ubicacién geografica desde un archivo de SIG

Puede insertar informacién de ubicacion geogréfica en un archivo de dibujo mediante la importacion
de las coordenadas de un marcador de posicion desde un archivo *.kmz o *.kml.

A Haga clic en la ficha Insertar, grupo Ubicacion, menu desplegable Definir ubicacion desde el archivo.
(3 Find

A En el cuadro de didlogo defina la ubicacion desde archivo. Seleccione el archivo desde donde desea
importar la ubicacion.

A Haga clic en Abrir.

En Ubicacion geografica, en los cuadros longitud y latitud se muestra la ubicacién extraida. Si el
archivo contiene varios marcadores de posicion, solo se extrae el primero.

El sistema de coordenadas que tiene su referencia mas

préxima a la ubicacion del marcador proporciona los

mejores resultados. Por defecto, este es el primer sistema de
coordenadas de la lista.

Haga clic en Siguiente.

En la lista Sistema de coordenadas de SIG seleccione un sistema de coordenadas.

Luego, haga clic en Continuar.

En el area de dibujo haga clic en la posicion correspondiente a la ubicacion que ha especificado.

A S

En la solicitud de comando especifique el angulo desde el eje X hasta la direccién norte.
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24.1.8 Establecer la ubicacion geografica desde un mapa

Puede insertar informacion de ubicacion geografica en un archivo de dibujo, especificando la ubicacion
de un punto de referencia en un mapa proporcionado por un servicio de cartografia en linea.

Debe tener una sesion iniciada en Autodesk 360 para utilizar
el servicio de cartografia.

1. Haga clic en la ficha Insertar, grupo Ubicacion, menu desplegable Definir ubicacion desde el
mapa. Find

2. Si se muestra el cuadro de didlogo Ubicacion geografica — Datos cartograficos en linea, haga clic en Si.

En el cuadro de diadlogo Ubicacion geografica, en el cuadro direccion, escriba el nombre de un
punto de referencia o una carretera préxima a la ubicacion de referencia y haga clic en |_&

Si conoce la latitud y la longitud de una ubicacién cercana,
también puede buscarla.

4. En el panel de resultados, en el resultado mas cercano a la ubicacién de referencia, haga clic en
Colocar marcador aqui.

En lugar de buscar, se puede aplicar el zoom en el mapa,
hacer clic con el botén derecho en la ubicacién y pulsar
Colocar marcador aqui.

5. Aplique zoom en el mapa, de manera que el marcador y la ubicaciéon que se van a establecer
estén claramente visibles.

6. Arrastre el marcador geografico a la ubicacién deseada.

En lugar de arrastrar el marcador, puede hacer clic con el botén
derecho en la ubicacion deseada y hacer clic en Desplazar marcador
aqui.

7. Haga clic en Siguiente.

8. En la lista sistema de coordenadas de SIG seleccione un sistema de coordenadas. El sistema de
coordenadas, que tiene su referencia mas préxima a la ubicacién del marcador, proporciona los mejores
resultados. Por defecto, este es el primer sistema de coordenadas de la lista.

9. Haga clic en Continuar.

10. En el area de dibujo haga clic en la posicién correspondiente a la ubicacién seleccionada en el
paso 6.

11. En la solicitud de comando especifique el dngulo desde el eje X hasta la direcciéon norte.
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24.1.9 Marcar un lugar mediante la especificacién de latitud y longitud

Si se conoce la latitud y la longitud de una ubicacién, puede insertar un marcador de posicién en el

punto correspondiente a esa ubicacion en el espacio modelo. Puede insertar marcadores de posicion

Unicamente si ha asignado una ubicacion geografica al archivo de dibujo.

1. Haga clic en la ficha Ubicacion geografica, grupo Herramientas, men( desplegable Marcar posicion
latitud-longitud. &, Find

2. Especifigue la latitud de la ubicacién y pulse Intro.

3. Determine la longitud de la ubicacion y pulse Intro. El sistema inserta un marcador de posicién en
la capa actual en las coordenadas correspondientes a la ubicacién.

4. En el editor de texto in situ especifique una etiqueta para la ubicacion.
5. Haga clic en cualquier lugar fuera del editor de texto in situ.

24110 Cambiar la latitud y la longitud del marcador geografico

Puede cambiar la ubicacion geografica (propiedades de latitud y Iongitud) del marcador geografico sin
modificar su posicion (coordenadas Xe Y) en el espacio modelo.
1. En la linea de comando escriba «Longitud».

2. Introduzca el nuevo valor de longitud del marcador geografico. Si el mapa en linea esta activado,
este se mueve mientras el marcador geogréafico y la geometria permanecen en la misma posicion.

3. En la linea de comando escriba «Latitud».

4. Introduzca el nuevo valor de latitud del marcador geografico. Si el mapa en linea estéa activado,
este se mueve mientras el marcador geogréafico y la geometria permanecen en la misma posicion.

24111 Cambiar de posiciéon el marcador geografico

Puede cambiar la posicién de un marcador geografico sin necesidad de cambiar sus propiedades de
latitud y longitud.

1. Haga clic en la ficha Ubicacion geografica » grupo Ubicacion » reorientar marcador geografico.
t
*¢* Find

2. En el espacio modelo haga clic para indicar la nueva posicion del marcador geografico.

3. En la solicitud de comando especifique el angulo desde el eje X hasta la direccién norte o pulse
Intro para conservar el valor existente.



PRIMEROS PASOS EN 3D

Todo lo aprendido se ha limitado a dos dimensiones, es decir, los comandos estaban orientados
a un plano XY; por lo que ahora nos enfocaremos a tres dimensiones. EI mundo que nos rodea es
tridimensional, nosotros podemos ver los objetos desde diferentes angulos puntos de vista, de acuerdo
con la posicion geografica.

Influye también la hora que se ha establecido como una caracteristica: la luz solar al objeto, considerando
la textura del material, las sombras, el brillo, la opacidad, el contraste, etc. Todos estos efectos originan
una apariencia visual mas real y diferente. Ahora, nosotros podremos obtener una apariencia esperada
configurando los parametros adecuados y, finalmente, colocarle fuentes de luz artificial para tomarle una
foto a una vista final generada y asi poder ajustar los parametros y obtener la foto con caracteristicas
similares a las reales. La configuracién de todos estos parametros se denomina renderizar. En los
siguientes capitulos conoceremos el entorno 3D, vistas, estilos visuales, 6rbitas, navegador. Ademas,
sélidos, operaciones booleanas para sélidos y regiones, es decir, unién, interseccién y sustraccion.
Conoceremos también los comandos de creaciéon como extraccion, revolucion, presspull, etc.

En los capitulos restantes conoceremos comandos de edicion de sélidos, asi como configuraciéon de
materiales, luz artificial y comandos de renderizacion.

Tenemos dos formas de ingresar a configuraciones para tres dimensiones y asi acceder a todas las
herramientas para disefiar en 3D. Desde el Workspace Switching que se ubica en la parte inferior
derecha de la barra de estado, su icono se parece a un timén donde al hacer clic sobre él podemos
ingresar a la configuracion 3D Basics o 3D Modeling.
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Seleccionamos la opcion 3D Basics donde solo obtenemos herramientas para sélidos.
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Si seleccionamos la configuracion 3D Modeling, obtenemos una configuracion mas completa
herramientas de sélidos, superficies, mallas, render, etc.
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A. Plantillas 3D

Para abrir un archivo nuevo e ingresar al entorno 3D, debera hacer clic en el boton New. Obtendra
2 plantillas ideales 3D por su presentacion en perspectiva las cuales son acad3D y acadiso3D.
Una de las diferencias que existe entre ellas es el tamafo del espacio papel acadiso3D, el cual es
420 x 297 para realizar proyectos en el sistema métrico; mientras que el de acad3d es 11 x 9
para realizar proyectos en el sistema inglés.

D HBL fE s -

BB o5 NEEBY o
Creates a blank drawing file i Sae n o -
PEF- O @O M

Box ; QNEW Section
M & Dl' GO e | <& A a E 88~ Plane
FE e i e e T e Modify = | Section »

Ingreso al entorno 3D mediante la opcion New

A Select template x

Lookin: | Templaie v 4= B @ X B Vews v Toos ~

Nombre Preview
E'i PTWTemplates

SheetSets
[ acad -Named Plot Styles
[} acad -Named Plot Styles3D
Emlacad -
[ acad3D L
[ acadISO -Named Plot Styles
[} acadISO -Named Plot Styles3D
[ acadise
[ acadiso3D ‘
[ Tutorial-iArch “"l'l‘.‘
[ Tutorial-iMfg .
[l Ll Tutorizl-mArch

[ Tutorial-mMfg

-
-

B

< >
Filename:  [3cadiso3D <] oeen |+
Fies of type: | Drawing Template (*dwt) v Cancad |

Plantillas ideales del entorno 3D

Otra manera de ingresar al
entorno 3D es a través de la
pantalla de bienvenida, en la
cual debera escoger la plantilla
adecuada. En la pantalla en
modo perspectiva que aparece,
se puede activar o desactivar la
rejilla del piso con la tecla F7.

SignIn 1o your Arcownt
‘Aczoas anlinz serizos
a0 e B S
omtinizen

aandstaTdnl

[o e rims Srast St

Ingreso al entorno 3D mediante la pantalla de bienvenida
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Esta etiqueta aparece en el espacio Modela, en la T i e
. .  Start Drawing "
parte superior derecha, y tiene tres corchetes: a
4 Primer corchete: tiene las opciones de ventanas [=1NE Isometric][2D Wireframe]
vports en el espacio Model y la configuraciéon de
navegadores 3D.
A Segundo corchete: tiene opciones de vistas, el T
administrador de vistas, el paralelo y la perspectiva.

A Tercer corchete: tiene los estilos visuales.

D g .m; @ :l’ e @- o @ ~$~ 3 b 1o | conceptual =
Box  Btude L B0 SE-SC D-J. v feie & tr, 13 13, [[@UnsavedView ~
i CONF.'GURAC!ON DE|’ Al €88 18- [lfnemed - &
e VENTANAS ,
O stant

0.4904, -4.8645,0.0000 MODEL Hf it » P

G-r@E@R =
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Las vistas permiten manipular diferentes puntos de vista de [=10 112D Wireframe]
un objeto. Primero hay que conocer las vistas basicas que tiene * s
AutoCAD, como las seis vistas ortogonales parecidas a un dado l‘ i Top
. . . P Bott:
por sus seis caras y las cuatro vistas isométricas, que se controlan l-: L:ﬂw"
desde la etiqueta de control, que aparecera en la parte superior :,- Right
izquierda del espacio modelo en el segundo corchete. [‘ Frant
I Back
. . . . . . ’ SW lsomet
Desde la ficha Home / panel View se tienen las opciones de vistas: {' 5 mat i
| sometric
ME lsometric
_ MW
— A @& B = te . 1B o 1@ 2D Wirefi =
D !T Q {‘% g z ;é‘i C T;E E\: TT‘LTT:Z:TT;: View Manager...
Box  Extrude Smooth | = . Section " e [EAveo Yiew. 7
4 4 Object & | &) & 00 - Plane 18 - |1® World ~ || Top +  Parallel
Modeling + Mesh | Solid Editing ~ | Section + | Coordinates u ‘ ) Bottom | kv Perspective
- = 3 9 Left
Y Start Drawing1™ x [_EY 'gRight
[~1[Custom View][2D Wireframe] ﬂ Front
@Ea:k
&3 SW Isometric
€5 SE Isometric
@NEIsUmetnc
@Nwlsume‘mc
View Manager...

Los estilos visuales permiten ver los objetos 3D en diferentes formas que nos permiten controlar
la visualizacion de los bordes y el sombreado en objetos. Asi se obtiene los ajustes adecuados
en cada estilo visual sin la necesidad de estar configurando las variables del sistema. También
podemos acceder a estilos visuales desde ficha Home / panel View / icono visual Styles o también,
de manera mas rapida, desde la etiqueta de control en el tercer corchete donde tenemos las
siguientes opciones de visualizacion:

4 2D Wireframe: muestra objetos con estructura alambre con lineas y curvas.

A Conceptual: suaviza los bordes entre las caras y adquiere el color del sélido con el estilo de cara
de gooch. El estilo de cara de gooch crea transiciones entre colores calidos y frios, en lugar de
colores claros y oscuros. El efecto es menos realista, pero nos hace mas facil ver los detalles

del objeto.

A Hidden: estructura alambre ocultando las lineas que son invisibles.

A Realistic: suaviza los bordes entre las caras agregandole sombras y textura real.

4 Shaded: suaviza los bordes entre las caras y con el color sélido del objeto agregandole sombras,
sin textura real.

4 Shaded with edges: suaviza los bordes entre las caras y con el color sélido del objeto con
sombreado suave sin textura y aristas resaltadas.

4 Shades of Gray:. suaviza los bordes entre las caras y con color en escala de grises sin resaltar
aristas.

A Sketchy: boceto, esbozo en todos los contornos con lineas intermitentes resaltadas, no se ven
lineas ocultas.

A Wireframe: muestra los objetos en estructura alambre y se activan los ejes en 3D.

A X-ray: suaviza los bordes entre las caras agregandole sombras y textura real transparente.
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[~1[Custom View][ 1

Custom Visual Styles 4

2D Wireframe

Conceptual
Hidden

Realistic

Shaded

Shaded with edges
Shades of Gray
Sketchy
Wireframe

K-ray

Visual Styles Manager...

o también desde la ficha View:

“ L E Fg D‘_— 'E g ooz ch s E ¥ | Type a keyword or phrase

Home

£z

TN NIRRT - I =
o | - Fal W . e .t z d
Box  Extrude = Smooth e = S [-‘ Section L' T_" I’._' L’ TE' / A
kL = Object @ | (2 & 0 - Pane |18~ [1@World i
Modeling ~ | Mesh xi Solid Editing = | Section ~ xi Coordinates xi 2D Wireframe | - Conceptual Hidden Realistic

[~][Custom View][2D Wireframe]
Shaded Shaded wi... Shades of Gray Sketchy
Wireframe X-Ray

E. Cubo de vistas

Es un navegador 3D que modifica las vistas al seleccionar las aristas, las caras, los vértices, el
circulo de la base o la casita.
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Al abrir un archivo nuevo y seleccionar la plantilla acadiso3d o
acad3d la visualizacion del nuevo archivo estd automaticamente
en opcién Perspectiva. Si se desea modificar a Paralela bastaria

con hacer un clic derecho sobre el cubo de vistas (View Cube) y Home
seleccionar la opcion Parallel. Otra manera de hacerlo es desde la Parallel |
etiqueta de control y el segundo corchete. v | Perspective

Perspective with Ortho ®aces
A Parallel (vista en paralelo): muestra el disefio como un modelo

visto por el observador que no necesita distancia entre la camara
tedrica y un punto objetivo, es decir, no se producen efectos de
perspectiva en la visualizacion. bielp

Set Current View as Home'

ViewCube Settings...

A Perspective (vista en perspectiva): permite observar el diseflo en forma mas real, porque permite
que se resalte la diferencia entre la distancia de observacién, es decir, lo que se encuentra mas
cerca se visualiza mas grande y lo que se encuentra mas alejado se visualiza méas pequefio.

Para poder comprobar la geometria de los objetos de nuestro espacio o modelo tridimensional es
conveniente utilizar la herramienta que nos permita hacer giros. Se debe recordar que los objetos
dibujados con este comando pueden producir ilusiones 6pticas debido a que aparecen lejos del
lugar deseado.

Las opciones de Orbit se encuentran en la barra de navegacion.

A Orbit: cuando inicie el comando se visualiza un icono en forma de un
atomo. Si mueve el mouse en forma horizontal o vertical, el objeto gira
de la misma manera.

4 Free Orbit: aparece un circulo verde grande (arcball) y cuatro circulos
pequefios en los cuadrantes. El cursor cambia de forma dependiendo
de su ubicacion relativa al circulo verde. Presione la tecla <Exit>
para salir.

~ Orbit
Free Orbit
Continuous Orbit

A Continuous Orbit: aparece un icono en forma de un atomo un poco mas grande que el obtenido
con el orbit; luego, al hacer un clic y hacer un arrastre, simulando una direccién, nos permite
obtener que los objetos giren con todo el sistema. Presione la tecla <Exit> para salir.

Al usar cualquier opcion de
orbit y hacer clic derecho
sobre el espacio Model
aparecen mas opciones.

W Corceptuzl bt

LA B L

e et t e
= ke B D [ Unseved View Cument biods: Corstisined Ottt

- |Trors =| B~ Oter Kervigation Modes 2
Coondinet v 5

ArId 2 - (88 Erable Oriie Auka Teeget
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Visual Styles
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En un proyecto 3D es conveniente tener varias
ventanas simultaneas; asi se puede tener diferentes
puntos de visualizacién. Ademas, se puede controlar
cada una de las ventanas, para poder acceder a
esta opcion Viewports debemos ingresar al primer
corchete de la etiqueta de control que aparece en
el espacio modelo en la parte superior derecha y
seleccionar la opcion Viewport Configuration List;
luego seleccionar la configuracién requerida.

Al escoger la opcion Three Right se obtiene:

[-]INE lsometric][Wireframe]
Restore Viewport

Viewport Configuration List

SteeringWheels ,’4

17| NavigationBar 4

Custom Viewport Configuration
Single

Two: Vertical
Two: Herizontal
Three: Right
Three: Left
Three: Above
Three: Below
Three: Vertical
Three: Horizantal
Four: Equal
Four: Right

Four: Left

Configure...

3

Otra manera de cambiar la configuracion de ventanas es ejecutando el comando Viewports, aparecera
una ventana con las opciones para escoger. Luego, seleccione el estilo de Vports deseado y

seleccione la opcion.

A
New Viewpoits | Named Viewports

New name: ‘

Standard viewports: Preview

“Active Model Configuration™
Single:

Two: Vertical

Two: Horizontal

Three: Right

Three: Left

Three: Vertical
Three: Horizontal
Four: Egual
Four: Right
Four: Left

Visual style: Wireframe

View: *Current™

Applyto: Setup

Change view to:

Visual Style

Display | (2D W | “cum'

vl |\'\ﬁreﬁame vl

0K || Cancel

Help
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Para otro caso seleccione Three Below del espacio modelo:

Cuando se trabaja en 2D o en 3D y desea “guardar” alguna vista, use el comando View (alias V),

podemos guardar la vista, por ejemplo, en el archivo view.dwg. Crearemos cuatro vistas diferentes

cambiando vistas diferentes:

1. Abra el archivo y escoja una vista a guardar.
2. Seleccione el comando View.

3. Cree una vista y coloque color al cielo.

[ 5eve sun properzes wath view L4

Current cuemide: Gradient

44
cancsl |

LK

[ e |

| vistanz i 2 g~ W chaden .
ﬁq Wiew Manager
| <o
e bpe: ESW i
it | View = Sat Clanent
8 Currert deplay = Cariners =
(i Cene sindow 1B Camers ¥
Laenora 2 Q’ Upea L3
Terget X
@J Target ¥ Fdt Peirdanns.
e Frogetes |Shat Prapertin| Target T —
. Fall argle v
] Height 74052
I sae yer snapshat wmn view Width FH614
Lics: Perspectve  On
- Lenz length (... 50
T x| Field of view 40 "0
n d Clipping. = 4@
Frartplane £ 4.0
BatkPlane € Q¢
Cigping Ca

|| nvpe @ emywnra or phase
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Asi creara las cuatro diferentes vistas de
manera que desde la etiqueta de control podra
escoger la vista a usar.

Box  Extrude

Modeling ~

o R |
EF-\NAOB
(N 1 R RcR=ilGRe Ay

u | Solid Editing = Draw ~

Custom Model Views VISTA D1

VISTA 02
VISTA 03
VISTA 04

Top

Bottorn

Left

Right

Front

Back

SW Isometric
SE Isometric
ME Isometric
NW |sometric

View Manager...

Parallel

Perspective
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261 INTRODUCCION

Existen dos sistemas de coordenadas: uno fijo llamado sistema de coordenadas universales (WCS) y
otro particular denominado sistema de coordenadas personal o del usuario (UCS).

En una vista en dos dimensiones, el eje X del WCS es horizontal y el eje Y, vertical. EI origen del
UCS estéa en la interseccion de los ejes Xy Y (0,0). Todos los objetos de un dibujo estan ubicados y
definidos por sus coordenadas UCS. Sin embargo, es mas adecuado crear y editar objetos, habilitando
el UCS dinamico conocido por las siglas DUCS o Dynamic Input.

26.2 SisTEMA DE COORDENADAS PERSONALES

Todas las entradas de coordenadas, herramientas y operaciones hacen referencia al UCS. Algunas de
ellas dependen directamente de la ubicacién y la orientacién del UCS. Por ejemplo:

A Entrada de coordenadas absolutas y relativas.
& Angulos de referencia absolutos.

A Definicién de la horizontal y el vertical en el modo Ortho, el rastreo polar, los modos OSNAP, la
visualizacion de la rejilla o GRID.

A Orientacién de los objetos de texto.
Por eso, se dice que el usuario que domine el UCS estara dominando el dibujo en 3D.

Los comandos del UCS estan en el panel Coordinates de la fichas Home y View, como se muestra en
la imagen adjunta.

15- 8 b, =219
> % b, 12 14
2+ | 1®wWorld -

Coordinates u

Sistema de Coordenadas del Usuario

Esta orden sirve para crear un nuevo sistema de coordenadas para facilitar la creacion de objetos en
3D.
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Opciones:

A Opcion Face: Establece como plano de trabajo la cara plana de un sélido 3D. Para designar una
cara, haga clic dentro del contorno o en la arista de la cara. La cara se resalta y el eje X del UCS
se alinea con la arista mas cercana de la primera cara encontrada.

A Opcion Named: Esta opcién guarda y recupera las orientaciones de los UCS guardados con un
nombre.

Enter an option [Restore/Save/Delete/?]: Ingrese una opcion. R sirve para recuperar; S, para grabar;
D, para borrar, y ?, para listar los nombres de UCS almacenados.

4 Opcion Object: Esta opcion define un sistema de coordenadas basado en un objeto. El eje Z es
normal (perpendicular) al plano del objeto elegido. El objeto puede ser una linea, un punto, una
polilinea 2D, Solid 2D, 3DFace, text, bloque o atributo.

Select object to align UCS: Seleccione un objeto

A Opcion Previous: Esta opcion retorna al UCS anteriormente usado. Esta opcion puede recordar
hasta 10 UCS almacenados .

A Opcion View: Establece un nuevo plano de trabajo que es paralelo a la pantalla actual del usuario.
El origen del UCS no cambia, solo giran los ejes.

A Opcion World: Esta opcion retorna al sistema de coordenadas universales WCS.

A Opciones X, Yy Z: Estas opciones giran el sistema de coordenadas, usando como eje de giro al eje
indicado (X, Y o Z). También se cumple la regla de la mano derecha como se muestra.

Giro del eje
Pulgar derecho en

la direccion positiva
del eje que se esta
usando

Giro de la
palma de
la mano
derecha

Cuando el giro del
eje coincide con el
giro de la palma de
la mano derecha, el
angulo es positivo

Regla de la mano derecha

Specify rotation angle about Z axis <90>: Especifique el angulo de rotacién del sistema

A Opcion Z Axis: Esta opcion define un UCS en funcidon a un eje Z, especificado mediante un origen
y un punto sobre la parte positiva del eje Z propuesto.

Aparecen los mensajes siguientes:

Specify new origin point or [Object] <0,0,0>: Seleccione un punto o escriba O para designar un objeto.

Specify point on positive portion of Z-axis <current>: Elija un punto sobre la parte positiva del eje Z

4 Opcion Apply: Esta opcion aplica la configuracion del UCS actual al Viewport especificado. De esta
manera, se puede hacer que cada Viewport tenga un UCS diferente.

Pick Viewport to apply current UCS or [All] <current>: Especifique un Viewport, haciendo clic dentro
de este y escriba <A> (para aplicarlo en todos los viewports) 0 presione <Enter>.
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™ o oo
. Eiercicion.® 1

. Dimensionar el sélido en 3D. Para ello abra el archivo ucs.dwg y a continuacion siga los pasos para :
: dimensionar la cara mas grande.

1. Abra Mantenga el modo Ducs apagado.

Snap UCS to active solids plane - Off
Dynamics UCS - UCSDETECT (Fa)

1B R KA - B+

- 2. Seleccione el icono Fase.
- 3. Seleccione la cara.

L D HEBE L RS Autodesk AutoCAD 2019 UCS.dwg » | Type a keywo
“Home
W P@ePEE ~s  wBEBY g
0 N I -|m o

Box Extrude “ Smooth @_ & 5 [I e 4 ® r'J @ C) D_A' Section

2 " Object @ [(F G- OO &~ AF] ©€B8-| Plane
| Modeling v | Mesh x| SolidEditing v |  Draw v Modify > | Section v x|/ #p

x | puented7* % ' SOLDOO4" X ' BANCOS*
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6. Congele la capa angular y en la capa Dim lineal otra vez con medir con Dim Aligned en otra
capa las longitudes. :
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7. Para finalizar y medir la profundidad hazlo facilmente con el Ucs World y luego mida el grosor
por la parte de la base con el comando Aligned (alias Dal).

!T @ @@'@@-_,:,5 3}*
Bxtrude & Smaath @Esk- 0O Modify | Section Selection | Layers | Groups | View
- obect B | @ SOd- OO & -
pdeling ~ ~ Mesh s Solid Fditing = | Draw ~ = - :
it ey * puentegr % ' soupoos x| 15+ 1B tr, 18[00 s
b Vil ghesrmat——~ /' te th b, 1
B / i I S 18 - 1@World
Fan — A Coordinates g
& / B
JI /
g
f
e £
7 el
/ 7
b o ! o 4
'
S
LS
% y
% / / Vi —
— //_’ , 7 ‘ 7
s d /! i /
| & B RN 5| - Typs o command al oL
el | Layoutl | Layout2 [+ 3450.7024, 488.0154, 0.0000 MODEL [ :::
FldilE - b r 2O~ B 'm D~ t£ 7 ~[E]- KK A v/o%- -+ Eoeomal - H G- P@ 3=

Ejercicio propuesto

Dimensione los radios de las circunferencias del archivo ucs 02.dwg.

T e s g W
-366.9487, 3.0492, 0.0000 MoDEL ]
Bm O~ 10 [A] R XA mrooi- 8-+ E bema - B G- P[0 R 3







SOLIDOS PRIMITIVOS Y
OPERACIONES BOOLEANAS

La creacion de sélidos puede llevarse a cabo a partir de formas sélidas basicas (primitivas) como, por
ejemplo, un prisma rectangular, un cono, un cilindro, una esfera, un toroide o una cufia, 0 mediante la
extrusion de un objeto 2D a lo largo de una trayectoria 0 mediante su rotacién sobre un eje.

2.UCS 00.dwg

| Type a keyword or phrase | n - L £l &

Home ]
LA -l A AR -y 5 | o

Box | Extrude smoth & | BN O il

Modify | Section |Coordin..| View | Selection | Layers | Groups | View
obect & (@ S oi-| OO E-
DW ‘r 'Muh M SoFidEd'rf'!ngv Draw d - = . = = - - _ - -
J SOLDOO4* % ' BANCOS' ® ' LOCAL3D* % ' AJEDICION..OSC..ARRANZAZAVALA N % ' 2UCS00% x W

723.4176,-355.0774, 0.0000 MODEL 'ﬁ* S

LGN - FE RS- D [E] KA 00ne g4 Eoema -E -0 @BAS

271 SOLIDOS PRIMITIVOS

Este comando permite crear un prisma de base rectangular.
Opciones:

A Specify first corner: selecciona una esquina de la base.

4 [Center]: permite seleccionar el centro de gravedad del sélido.
A Specify other corner: permite seleccionar la esquina opuesta.

A Cube: para realizar un cubo dandole la longitud del lado.

4 Length: permite ingresar cada longitud digitando y direccionando la longitud de cada magnitud.
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command: box

4 Specify first comer or [center]: (pto. a)
A Specify other corner or [cube/lenght]: (pto. b) se forma la base del prisma.

4 Specify height or [2point] <20>: (altura) ingrese un valor por teclado (por ejemplo 200) o con
el mouse haga clic en el pto. ¢ hacia arriba, como muestra la siguiente figura:

VRN (|- BOX Specify height or [2Peint]:

4 Edicion con pinzamientos: en las siguientes figuras, en el lado izquierdo, se ha seleccionado la
pinza de control superior de un prisma rectangular, el cual se esté arrastrando hacia arriba para
modificar su altura. En la figura se muestra el prisma modificado:

Nota:

Wedge se obtiene de la forma de una cufia y cortando
por un plano diagonal de un prisma. El funcionamiento
es similar al comando box.
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Este comando dibuja cilindros rectos de base circular o eliptica, seleccionando primero el centro,
luego especificandolo y, finalmente, definiendo la altura.

Opciones:
A Specify center point of base: centro de la base.

- [3p/2p/ttr/elliptical: opciones para definir la base 3p, 2p y ttr para la base circular y elliptical
para la base eliptica.

4 Specify base radius: especificar el radio de la base.
- [diameter]: especificar el didametro.
4 Specify height: altura.
- 2 point: define la altura con 2 puntos.
- axis endpoint: define altura con el extremo de la arista.

command: cylinder
4 Densidad de estructura alambrica actual: isolines = 4.

4 Specify center point of base or [3p/2p/ttr/elliptical: clic 1.
4 Specify base radius or [diameter]: clic 2.

4 Specify height or [2point/axis endpoint: escriba 20 y
presione <Enter>.

Nota:
El cono tiene las mismas opciones que el cilindro.

ter] <16.8008>: <3D Osnap off> <0Osnap ol

/Axis endpoint/Top radius] <2

: /- CONE Specify height or [2Point Axis endpoint Top radius]
R <20.6060>:

A través de las pinzas se puede modificar el cono. En la
figura siguiente, se estd modificando la parte superior,
convirtiéndolo en un cono trunco.

Nota:
El comando Cone tiene la opcidén Top Radius para modificar el
radio de la base superior y obtener el tronco de cono.
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Genera sélidos con forma de esferas seleccionado el centro
de la esfera y especificando el radio.

Opciones:

4 Specify center point: centro de la esfera.

- [3p/2p/ttr/elliptical: opciones para definir la base 3p,
2p y ttr para la base circular y elliptical para la base
eliptica.

A Specify base radius: especificar el radio de la base.

- [diameter]: especificar el didametro.

D. Comando Torus

Los toroides se generan por la revolucion de un circulo alrededor de un eje situado en el mismo plano.
Opciones:

A Specify center point or [3p/2p/ttr]: define el centro del torus.

A Specify radius or [diameter]: especifica el centro.

A Specify tube radius or [2point/diameter]: especifica el radio del tubo.

—1[Custom View][X-R=1

Permite crear piramides con base cuadrangular, especificando un centro y la apotema. Por defecto,
esta configurada en cuatro lados y circunscrito.

Opciones:

4 Center point of base: establece el punto central de la base de la piramide.

- Edge: establece la longitud de una arista de la base de la pirdmide, la cual se indica a partir de
dos puntos especificados por el usuario.

- Sides: establece el nimero de lados de la piramide. Escriba un valor positivo de 3 a 32.
A Specify base radius or [inscribed] <20.0000>: especificar el valor del radio.
- Inscribed: especifica que la base de la piramide se inscribe o dibuja dentro del radio de la base.

- Circumscribed: precisa que la piramide esta circunscrita alrededor (o dibujada alrededor) del
radio de la piramide.
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4 Specify height or [2point/axis endpoint/top radius]: especifica la altura.
- top radius: precisa el radio superior de la piramide, creando un tronco de piramide. Inicialmente,
el radio superior por defecto no estd establecido en ningln valor. Durante una sesién de
dibujo, el valor por defecto del radio superior es siempre aquel indicado anteriormente para las

primitivas de sdélidos.

- 2puntos: precisa la altura de la piramide como la

distancia entre dos puntos determinados.

- axis endpoint: precisa la ubicacién del punto final del eje
de la piramide. El punto final es la parte superior de la
piramide. Este punto puede estar situado en cualquier
lugar del espacio 3D. El punto final del eje define la

longitud y orientacién de la piramide.

27.2 PoLysoLID

Este comando permite crear muros o
paredes rectas y curvadas, que tengan
altura. Ademas, permite concertir las
lineas, arcos, polilineas, poligonos,
rectangulos, splines en muros.

Command Polysolid

Extrude

GO e- 4 Apl €
deling « —_— Draw « Modify -
[z POLYSOLID
D.OSCAR CARRANZA ZAVALA*
e Press F1 for more help ——

B T

MO @0 R

A Height = 80.0000, Width = 5.0000, Justification = Center (valores por defecto)
A Specify start point or [object/height/width/justify] <object>: solicita ingresar un punto de inicio.

- Object: permite convertir una linea, polilinea, arco o circulo en un objeto 3D, con una altura en Z
de acuerdo con la configuracién actual del comando.

- Height: opcidn que permite asignar una altura en la direccién Z al objeto.

- Width: opcién que permite asignar un espesor al objeto.
- Justify: permite indicar la ubicacion del cursor al crear el objeto, que puede ser:

o left (izquierda)

=
o
£

« center (centro)
« right (derecha).

3
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27.3 OPERACIONES BOOLEANAS ENTRE SOLIDOS

A. Union

O E [ = Autodesk AutoCAD 2019

Home
@ @R FPEHD- oL DY
N | - @2 10l W

Box Extrude Smooth
- - Objechl® (D FOp-| O T - S ARG
Modeling L s | Solid Editing v |  Draw « Modify

Combina dos 0 mas sélidos 3D, superficies o regiones 2D para formar un Gnico sélido 3D compuesto
0 una Unica superficie o region compuesta. Seleccione dos o mas objetos del mismo tipo para

soldarlos o agruparlos.

3354.3512, -4.0912, -956.3383

El conjunto de seleccién puede contener objetos que estén en cualquier nimero de planos arbitrarios.
En el caso de los tipos de objetos mixtos, los conjuntos de seleccion se dividen en subconjuntos
que se unen por separado. Los sélidos se agrupan en el primer subconjunto.

iCustom View][20 Wireframe]
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Una técnica para mover objetos sélidos y regiones que no tienen contacto es unirlos y, de esta
manera, los podemos mover facilmente.

?—;ncm.;n_-._\r»;ﬁﬁér{c iR —

Para el caso de regiones la primera region seleccionada y todas las regiones coplanarias posteriores
se agrupan en el segundo conjunto, etc. El sélido compuesto resultante incluye el volumen encerrado
por todos los sélidos designados. Cada una de las regiones compuestas resultantes encierra el
area de todas las regiones incluidas en un subconjunto.

Aqui se visualiza tres regiones antes y después de unirlas:

I~ iustaun vl icoihad] N R N : R

Crea un objeto nuevo al sustraer una
region solapada o un sélido 3D de otro.
Subtract permite crear un sélido 3D

[w ] ey S
sustrayendo un conjunto de sélidos 3D 0 !T E @ @F=E- -5

existentes de otro conjunto solapado. Pyramid  Extrude Sma P E®- N
Ademas, permite crear un objeto de $ T e -t Fem- an
region 2D sustrayendo un conjunto de Modelirg®™" Mesh v | Solid Editing ~ Draw

objetos de region existentes de otro
conjunto solapado.
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Designe los objetos que desee conservar, haga clic 1 y presione <Enter>.

Designe los objetos que desee sustraer, haga clic 2 y presione <Enter>.

Los objetos del segundo conjunto de seleccion se sustraen del primer conjunto de seleccién. Se
creara un sélido 3D o una superficie nuevos.

Nota:

En la figura se seleccionan todos los cilindros haciendo el clic 2.

CEEr@BE=

rl @ N A EE W T Sl LR A v B B oo

Cuando se sustraen regiones, los objetos del segundo conjunto de seleccidon se sustraen del primer
conjunto de seleccién y se crea una nueva regién Unica.

No se puede utilizar subtract con los objetos de mesh. sin embargo, si selecciona un objeto
mesh, se le pedird que lo convierta en una superficie 0 un sélido 3D. Se muestran las siguientes
solicitudes:

4 Designar objetos: especifica las regiones, las superficies o los sélidos 3D que se van a modificar
por sustraccion.

4 Designar objetos: especifica las regiones, las superficies o los sélidos 3D que se van a sustraer.
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Crea una superficie, un sélido 3D o una
region 2D a partir de sélidos, superficies
0 regiones que se intersecan. Emplee el
comando Intersec para crear un sélido <> SI (]

3D a partir del volumen comdn de dos o i

mas regiones, superficies o sélidos 3D Object G G- & O e
existentes. Si se designa una malla, esta Modeling Solid Editing ~

se podra convertir en un sélido o una
superficie antes de finalizar la operacion.

Pyramid Extrude

Nota:
En la figura siguiente unir los cilindros antes de hacer ejecutar la interseccion.

El conjunto de seleccion puede contener regiones, sélidos y superficies situados en cualquier
ndmero de planos arbitrarios. Intersec divide el conjunto de seleccién en subconjuntos y en cada uno
de ellos verifica las intersecciones. El primer subconjunto contiene todos los sélidos y superficies
del conjunto de seleccién. El segundo subconjunto contiene la primera region designada y todas las
regiones coplanares subsiguientes. El tercer subconjunto contiene la siguiente regién no coplanar
junto con la primera y todas las siguientes regiones coplanares, y asi sucesivamente hasta que
todas las regiones pertenezcan a un subconjunto.

Nota:
Antes de la interseccion se han unido los circulos.
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D.

Interfere

Permite crear sélidos 3D temporales a partir de las interferencias entre dos conjuntos de sélidos
3D seleccionados. Las interferencias se resaltan mediante un sélido 3D temporal que representa
el volumen de interseccion. También se puede optar por conservar los volimenes que se solapen.

Al pulsar <Enter> se inicia la comprobacion A |

de interferencia de pares de soélidos

Autodesk AutoCAD 2019

3D y se muestra el cuadro de didlogo O g @ . @ i M- oL 7 o
comprobaci6n de interferencia. Pyamid  Extude ot [i‘ 7 (e @ - |
7 Object V ’53 & i - .| 7

Modeling ‘ Mesh, Solid Editing ~ Draw =

Opciones:

A First set: especifica un primer conjunto; presione
<Enter>.

4 Second set: especifica un segundo conjunto de
objetos adicional para que se compare con el
primer conjunto; presione <Enter>.

A Interfering pairs found: se define las
interferencias entre los dos conjuntos de sélidos
seleccionados.

Para hallar la interferencia entre los sélidos de
diferentes colores quite el chec del cuadro para
mantener la interseccion.

A Interference Checking X

Comparing 1 object against 3 objects.

Interfering objects Highlight |
First set 1 | Previeus E
Second set: 3 | Next
Interfering pairs found: 3
[ Zoom 1o pair
O mﬁu D'b;ecﬁ created on Close
- Close Help

Unnamed
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Si mueve los sélidos originales obtiene lo siguiente:

Tt e[ epbadl]

274 APARIENCIA DE OBJETOS EN 3D

La apariencia de sélidos y superficies se pueden configurar con los siguientes comandos.

A. Comando Facetres

Esta variable del sistema controla la suavidad de los objetos sombreados y a los objetos a los que

se les ha quitado lineas ocultas. El rango de sus valores varia desde 0.01 hasta 10. El valor por
defecto es 0.5.

Facetres 0.5

|

Facetres 10
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Esta variable de sistema permite controlar el nimero de lineas que conforman la superficie. El rango
de valores posibles varia de O a 2047. El valor por defecto es 4.

Isolines 4

Isolines 40
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281 SISTEMAS DE COORDENADAS RECTANGULARES TRIDIMENSIONALES

El sistema de coordenadas tridimensionales es importante entenderlo y para ingresar informacién es
similar a lo aprendido en dos dimensiones, pero ahora agregando una componente adicional en la
direccién Z. No habra cambios en lo que respecta a las coordenadas relativas. El usuario tendra la
ventaja de poder elegir el sistema de coordenadas que usara de acuerdo con su conveniencia segin el
proyecto lo requiera.

2811 Coordenadas rectangulares absolutas

Para poder ingresar una coordenada cartesiana absoluta rectangular dependera ahora de tres
componentes X, Y, Z. Para dibujar esta linea:

1. Seleccione el icono de linea o escriba L y presione <Enter>.
2. Active el modo Dyn.

3. Escriba 20, 20, 10 y presione <Enter>.

4. Escriba ahora 50, 35, 75 y presione dos veces <Enter>.

Para comprobar que son las coordenadas escriba ID, presione <Enter> y seleccione cada extremo de
la linea y presione la tecla F2 para conocer las coordenadas.

Command: id

A Specify point: x = 20.0000 y = 20.0000 z = 10.0000
Command:id
A Specify point: x = 50.0000 y = 35.0000 z = 75.0000

Asi obtenemos:

& I3,
T | Gign
L e | sekdin | Layes | o

| | — | | I | !
ammandilD |
i | /:sm'ry.poim: == 500000 Y]:asaooe | 7= 7E.0000 I .

= 1 Sermmand: 15 T | | | I I ‘
¥ povily polnt (= 20.0000 Y= 200000 Z=100000 | | —

-] | —1
Wi ol & - EREEEE A -0+ % 0=
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28.1.2 Coordenadas rectangulares relativas

Una coordenada relativa es aquella que esta referida al punto anteriormente ingresado. Generalmente
esto se hace cuando se quiere dibujar un segmento de linea a partir de un primer punto ingresado
y se tiene en las direcciones de los ejes X, Y, Z que hay entre los puntos. El modo de ingreso varia
dependiendo si estamos con el Dyn activado o desactivado.

Modo Dyn Ejemplo de ingreso
Dyn desactivado @30,40,50
Dyn activado 30,40,50

El simbolo @ se puede obtener presionando la combinacion
de teclas Alt + 64.

Para dibujar esta linea:

Haga un clic en la pantalla del comando Line y luego, para ingresar las coordenadas relativas de un
segundo punto, simplemente debe escribir 30,40,50 (todojunto). Esto significa que en el plano XY
estaremos dibujando una linea dirigida al lado derecho 30 unidades hacia la derecha, 40 unidades
hacia arriba y 50 unidades en direccion perpendicular al plano XY hacia arriba.

Si en cambio escribe 30,-40,-50 estara dibujando en el plano XY una linea dirigida 30 unidades
hacia la derecha y 40 unidades hacia abajo, y perpendicular al plano XY hacia abajo 50 unidades.

| e ikt | o] st

A —
W o e+ N
[-ECssiom Yo 20 W etm] i = - . 5 =ua |

| ¥
X e ¢

© Comandos 3D

Este comando es similar al comando Pline

Autodesk AutoCAD 2019 3D POLY.dwg
con la diferencia de que podemos dibujar - .
G i FJ — i oli a4 BYE-
en 3D y la desventaja que no puede hacer ' S @ -

4 e o5 g
o . Box Bt qﬁ“‘ s D*\
. - mje?e ] @ G- o o ropine 8-
de segmentos de linea recta conectados { Wedsing~ | Weh | Soidangv| Ui epsbine [

arcos. Una polilinea 3D es una secuencia
que se crea como un objeto Gnico. Las polilineas 3D pueden ser o no coplanares; sin embargo, no
pueden incluir segmentos de arco.
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Opciones:

4 Undo: borra la Gltima linea creada. Puede seguir dibujando desde el punto anterior.

A Close: dibuja una linea de cierre entre el punto final y el primer punto y, a continuacion, finaliza el
comando. Para poder cerrarla, una polilinea 3D debe contener al menos dos lineas.

Opciones rapidas del 3DPoly: al seleccionar una 3DPoly y acercarnos a uno de sus vértices nos
aparecen 3 opciones:

4 Stretch vertex: permite mover el vértice.
4 Add vertex: inserta nuevo vértice.

4 Remove vertex: elimina vértice seleccionado al seleccionar 3DPoly.

Este comando permite mover en 3D desde cualquier vista 3D al seleccionar un objeto y definiendo
el eje del gizmo que aparece al haber seleccionado un objeto y especificando la distancia. Ademas,
también se pueden mover en 3D subobjetos seleccionados.

Ejemplo:

1. Abra el archivo 3d move.dwg.

2. Seleccione el objeto.

3. Modifique la ubicacion del punto base.

4. Seleccione el eje de apropiado para mover.

5. Defina el punto destino respecto al eje seleccionado.
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Este comando permite mover en 3D desde cualquier vista 3D al seleccionar un objeto desde un
punto base y definiendo el eje del rotacion del gizmo que aparece al haber seleccionado un objeto
y especificando el angulo se puede rotar. Ademéas, también se pueden rotar en 3D subobjetos
seleccionados.

Ejemplo:
Abra el archivo 3d rotate.dwg.

Modifique la ubicacién del punto base.
Seleccione el eje de rotacion.

P wnp =

Defina el angulo de giro con respecto al eje seleccionado 90°.

- o

[=Firstom Y] [Shaded with

P

[y e ——r =

Al O SRSl s o e .

Este comando permite escalar en 3D desde cualquier vista 3D al seleccionar objeto desde un
punto base y definiendo el plano a escalar del gizmo que aparece al haber seleccionado un objeto y
especificando el factor Scale. Ademas, también se pueden escalar en 3D subobjetos seleccionados.

Opciones:

A Scale uniformly: permite escalar en forma uniforme con respecto a todos los
ejes.
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A Constrain the scale to a plane: con respecto a los ejes que definen un plano.
Esta opcién es con respecto a mallas o superficies.

4 Constrain the scale to an axis: con respecto a un eje. Esta opcion es con
respecto a mallas o superficies.

Ejemplo:

Abra el archivo 3d scale.dwg.
Modifique la ubicacién del punto base.
Seleccione los ejes Scale.

powoe o

. Defina el factor, escriba 10 y presione <Enter>.

Bustodesk AuesCAD 010 30 SCALE g

m A

Hotm o jruE

EAW--f oEE=

Permite copiar en 3D con respecto a un plano de simetria.
Opciones:

4 Select objects: selecciona los objetos. Luego, se presiona <Enter>.
4 Object: selecciona un objeto que define el plano.

A Delete source objects: cuando se presiona <Enter> se borran los originales y aparecen el reflejo
con respecto al plano de simetria.

A XY/YZ/2ZX: permite seleccionar el plano (XY, YZ o ZX).
A 3 points: el plano se define con 3 puntos no colineales.
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Ejemplo:

Abra el archivo Archivo 3d mirror.dwg.

Seleccione el objeto.
Seleccione las esquinas que definen el plano de simetria.

B

Presione <Enter> para aceptar la opcion No borrar objetos a copiar.

" 30 MIRRORFINAL® =

Permite alinear objetos seleccionados en 2D y 3D. Este comando solo necesitara tres puntos base
y tres puntos destino que defina al objeto a alinear.

Cuando abra el archivo 3d Align, seleccione el objeto de la parte izquierda y presione <Enter>.
Opciones:

4 Select objects: selecciona el objeto, luego se debe presionar <Enter>.

A First base point: selecciona el primer punto base haciendo un clic 1.

4 Second point: selecciona el segundo punto base haciendo un clic 2.

4 Third point: selecciona el tercer punto base haciendo un clic 3.

A Continue: continuar esta opcion, se usa si se va a realizar el comando en 2D.

A Copy: permite copiar y alinear.

A First destination point: selecciona el primer punto de destino haciendo un clic 4.

4 Second destination point: selecciona el segundo punto de destino haciendo un clic 5.
4 Third destination point: selecciona el tercer punto de destino haciendo clic 6.
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G. Slice

Crea nuevos sélidos 3D y nuevas superficies cortando o dividiendo objetos existentes. El plano
de corte se define con 2 o 3 puntos, especificando un plano principal del UCS o seleccionado un
objeto plano o de superficie (pero no una malla). Se pueden conservar uno o ambos lados de los
objetos cortados.

A Los objetos sélidos 3D se pueden cortar con los planos y los objetos de superficie especificados.
A Los objetos de superficie se pueden cortar solo con los planos definidos.

A Las mallas no se pueden cortar ni utilizar como superficie cortante directamente.

4 Los objetos cortados conservan las propiedades de color y capa de los objetos originales; sin
embargo, el objeto sélido o de superficie obtenido no conserva la historia de los objetos originales.

Opciones:

4 Select objects to slice: seleccionar objetos para cortar; especifica qué sélido 3D u objeto de
superficie desea cortar. Si se selecciona una malla, se puede optar por convertirla en un sélido
3D o una superficie antes de finalizar la operacion de corte.

A Specify start point of slicing plane or [planar object/ surface /zaxis /view /xy /yz /zx 3points]
<3points>: se debe definir el plano de corte.

A Specify a point on desired side or [keep both sides] <both>: especifica un punto en el lado que se
desea mantener <ambos>.

Ejemplo:
Abra el archivo slice.dwg.

Seleccione el sélido y presione <Enter>.
Presione otra vez <Enter> para aceptar la opcién por defecto 3 points.

P ON =

Presione <Enter> para seleccionar la opcion Both que esta por defecto.
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| Start ¥ sucernar  x
[-1Custom View][Conceptual
@ 5 (@ bdract Edges -

fli] g Rotate Faces ~

Slice

Crestes new 30 solids and surfaces by slicing, or dividing, existing
| objects

e SLICE
Press F1 for more help

Permite obtener las propiedades de objetos regiones 2D o sélidos 3D seleccionados.
Opciones:

4 Select objects: utilice un método de designacién de objetos para seleccionar regiones o sélidos
3D para el analisis.
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4 Specify whether you want to save the mass properties to a text file: permite escribir analisis en
un archivo por defecto, el archivo de texto utiliza una extensién .mpr.

Ejemplo:

1. Abra el archivo massprop.dwg.
2. Escriba el comando Massprop y presione <Enter>.
3. Seleccione el sélido y presione <Enter>.

e L #] o MASSPROP.dWg |p [7ype o keyword or phrase Q. SignIn = e - O ®
Visualize =

@ Unsaved Views | 12 - 18 s 13 18 E B || Conceptual - §* O 7’7 @ 6] (‘%
T L e z g o . [ e L - A
8 -t ktgts Viewport S-S0 @ Giaste No Sun. | Maerins] | Render
B ‘E;v i 1ep ~| Configuration™ [ | G 50 | Light * Shadows ™

NamedViews | Coordinates  u| Model Viewports Visual Styles v x [P - ‘ Comera| =

start " masseROPF % L+

[Radii of gyration:

Principal moments and ) directions about centroid:
M (5~ MASSPROP Press ENTER to continue: N

_ﬁ-ﬁi-_-,\umvn-+ﬂga@5

Model , Layout! | Layout? f +

MODEL

vl @-h-2H-=

Permite guardar en archivo de extension *.mpr con las propiedades fisicas obtenidas.
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Si seleccionamos Yes obtendremos archivo.mpr.

A Creste Mass and Area Propesties File X
Savein: | | CAP242COMANDOS 3D o 4B @ XE Ve ~ ok
— E}Eﬂw Nombre - Fecha de modifica... Tipo
T= Esta carpeta estd vacia.

Propiedades fisicas mostradas para los sélidos 3D.

Propiedades Fisicas de Sélidos
Propiedad fisica

Masa

Volumen

Cuadro delimitador

Centro de gravedad

Momentos de inercia

Productos de inercia

Radios de giro

Medida de la inercia de un cuerpo. La densidad siempre es un valor de 1,00, de modo que la
masa y el volumen tienen el mismo valor.

La cantidad de espacio 3D encerrado en un sélido.
Las esquinas diagonalmente opuestas de un prisma rectangular 3D que encierra el sélido.

Punto 3D que constituye el centro de masa de los sdélidos. Se considera que la densidad del sélido
es uniforme.

Los momentos de inercia de la masa, que se utilizan para calcular la fuerza necesaria para girar
un objeto respecto a un eje determinado, como una rueda girando alrededor de un eje. La férmula
para determinar los momentos de inercia de masa cuando el eje esta fuera del objeto es

momentos_de_inercia_de_masa = masa_de_objeto * radioeisz

Cuando el eje de rotacion atraviesa el objeto, el momento de inercia de masa depende de la forma
del objeto.

Propiedad que se utiliza para determinar las fuerzas que originan el movimiento de un objeto.
Siempre se calcula con respecto a dos planos ortogonales. La férmula para el producto de inercia
del plano YZ y del plano XZ es:

producto_de_inercia = masa * dist * dist

yz,xz centro_de_gravedad_a_yz centro_de_gravedad_a_xz

Este valor XY se expresa en unidades de masa por la longitud al cuadrado.

Constituyen otra manera de indicar los momentos de inercia de un sélido. La féormula para los
radios de giro es:

radios_de_giro = (momentos_de_inercia/masa_cuerpo)'?

Los radios de giro se expresan en unidades de distancia.
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Propiedades Fisicas de Sélidos
Propiedad fisica

Momentos principales
y direcciones X, Y, Z
alrededor del centro de
gravedad

Calculos obtenidos a partir de los productos de inercia y que tienen los mismos valores de
unidades. El momento de inercia alcanza su maximo valor en torno a un determinado eje

del centro de gravedad de un objeto y su valor minimo en torno a un segundo eje que es
perpendicular al primero y que también atraviesa el centro de gravedad. Por ultimo, existe un
tercer valor intermedio entre ambos.

28.2 VisuALizacioN 3D

Opciones:

A

3dpan: cuando un dibujo se encuentra en una vista en perspectiva, inicia la vista 3D interactiva y
permite arrastrarla de forma horizontal y vertical. se desplaza en la direccién en la que se arrastra.
puede arrastrar la vista en sentido vertical, horizontal y diagonal.

Regen3: vuelve a generar las vistas de un dibujo para reparar anomalias en la visualizacion de superficies
y sélidos 3D. Si se produce un problema de visualizacién 3D, regen3 vuelve a generar todos los graficos
3D en las vistas mostradas, incluidas todas las triangulaciones de superficies y sélidos 3D.

3dclip: abre la ventana ajustar planos cortantes, donde puede especificar las partes de un modelo
3D que se mostraran. Se muestra la ventana ajustar planos cortantes.

3ddist: inicia la vista 3D interactiva y hace que los objetos parezcan mas préximos o mas lejanos.
3dorbitctr: permite establecer un nuevo centro de rotacion especifico de la vista de 3dorbit.

3dpan: cuando un dibujo se encuentra en una vista en perspectiva, inicia la vista 3D interactiva y
permite arrastrarla de forma horizontal y vertical. Se desplaza en la direccién en la que se arrastra.
Puede arrastrar la vista en sentido vertical, horizontal y diagonal. Si el comando esta activo, el
cursor aparece como una linea con una flecha sefialando hacia arriba y otra hacia abajo. Haga clic
y arrastre en la ventana grafica actual para acercar o alejar la camara de la vista actual en relacion
con los objetos.

3dfly: cambia la vista 3D de un dibujo de forma interactiva para crear la impresién de que se
estd volando alrededor del modelo. 3dfly activa un modo de vuelo en la ventana gréfica actual.
Puede dejar el plano XY como si estuviese volando por el modelo o a su alrededor. En el
teclado, utilice las teclas de flecha o las siguientes letras para determinar la direccion del vuelo:
w (adelante), a (izquierda), s (atras), d (derecha), f (alternar entre paseo y vuelo).

3dswivel: cambia la mira de la vista en la direccién de arrastre. Simula el encuadre con una camara
en la direccion en la que arrastre. La mira de la vista cambia. Puede pivotar la vista a lo largo del
plano XY o a lo largo del eje Z.

3dwalk: cambia la vista 3D de un dibujo de forma interactiva para crear la impresién de que se
esta recorriendo el modelo.3dwalk activa un modo de paseo en la ventana actual. Utilice la ventana
localizador de posicion para realizar un seguimiento de la posicién en el dibujo. Es posible: control
de la direccion de paseo: en el teclado, utilice las cuatro flechas de direccién o las teclas W, A, S
y D. Para controlar la direccidn de la vista, arrastre el ratén en la direcciéon que desee. Para alternar
entre 3dwlk y 3dflyd: presione F.

3dzoom: amplia y reduce el zoom en una vista en perspectiva. La aplicacion de zoom en una vista
en perspectiva simula el efecto de acercar o alejar la camara de la mira. Los objetos aparecen
mas cerca o mas lejos, pero la ubicacién de la camara no cambia. Solo se muestran las siguientes
solicitudes en una vista en perspectiva.
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La creacion de sélidos se puede ejecutar a partir de objetos 2D o 3D. Existen comandos que permite
obtener sélidos y superficies conociendo el perfil del sélido o las rutas que tienen una seccién constante.
Ademas, existen sélidos que al ser simétricos se pueden obtener al girar una seccién con respecto a un
eje definido. Es posible crear sélidos y superficies aplicando Extrude, Loft, Sweep y Revolve en objetos 2D
0 3D (curvas o polilineas 3D). Se pueden utilizar los siguientes comandos:

Extrude: alarga la forma de un objeto 2D en una direccién perpendicular hacia el espacio 3D.
Revolve: realiza un barrido de un objeto 2D en torno a un eje.
Loft: alarga los contornos de una forma entre uno o mas objetos abiertos o cerrados.

> > > >

Sweep: alarga un objeto 2D siguiendo una trayectoria.

291 ExTtrUDE (EXT)

Permite crear una superficie o un sélido 3D
mediante la extension de una curva 2D o 3D. Las
extrusiones se pueden alargar en la direcciéon Z o

E\DDOO 2019..\F

i . . @ (= o |
configurarse para converger o seguir una trayectoria. o a4 Nl
: : . : i QOoS8SE- NSO
Es posible extruir un objeto abierto o cerrado para i Smooth 3 i
s - ) i Object & | & 09 -| O T &
crear un sélido o una superficie 3D. La variable del i e i
. . . . . ; Mesh s« | Solid Editing = Draw +
sistema delobj controla si los objetos y la ruta (si '— ety :
se ha seleccionado) se suprimen automaticamente ] w“’ﬁ
al crear el sélido o la superficie o si se solicitara |
su supresion. i‘Omee

H Sweep
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Opciones:

A Seleccione objetos: especifica los objetos que desea extruir.

A Mode: controla si el objeto extruido es un sélido o una superficie. Las superficies se extruyen como
superficies nurbs o superficies de procedimiento, segln el valor de la variable de sistema Surface
Modeling Mode.

A Height: extrude los objetos seleccionados a lo largo del eje Z positivo o negativo. La direccién se
basa en el UCS que estaba activo cuando se creé el objeto.

A Direction: precisa la longitud y la direccién de la extrusion con dos puntos especificados. (La direccién
no puede ser paralela al plano de la curva de barrido creada por la extrusién).

SABLEE e | e e s e WA G

Text v Dimensions v Centeriines | Leaders » Tebles & Markup | Annceation Scaling |
! % | vsamor

y asi obtenemos:

ismn

1 lsormetric [4-Ra] F o

400615101, 1587.7996, 00000
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A Path: especifica la trayectoria de extrusién basandose en un objeto seleccionado. La trayectoria se
desplaza al centro de gravedad del perfil. A continuacion, el perfil del objeto designado se extrude
a lo largo de la trayectoria seleccionada para crear sélidos o superficies. La trayectoria no debe
encontrarse en el mismo plano que el objeto, ni tener areas de gran curvatura. La extrusion se inicia
en el plano del objeto y mantiene la orientacion relativa a la trayectoria.

[=1Custom View][Conceptuall = P

7id
wx

l Model | Presentacion] ) Presentacion 2 f + | 827.3412, -16.9404, 0.0000

MODEL # i v J Eoximad ~B 2~ @B =

A Taper angle: especifica el dngulo de inclinacion de la extrusion. Los angulos positivos se inclinan
hacia dentro desde el objeto base. Los angulos negativos se inclinan hacia fuera. El angulo por
defecto, O, extruye un objeto 2D de forma perpendicular a su plano 2D. Todos los objetos y bucles
seleccionados se inclinan en la misma medida.

Seleccionamos el objeto, luego ingresamos el valor de la altura y finalmente ingresamos el valor del

7N @|
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Windefing  Pisch w SofCditing Drew | Modify | Section » | Coordinates « | View | Selecion Layers Groups View «
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4 Precise dos puntos: especifica el angulo de inclinacion basandose en dos puntos especificados.
El angulo de inclinacién es la distancia entre los dos puntos especificados. Arrastre el cursor
horizontalmente para especificar y previsualizar el angulo de inclinacién. También se puede arrastrar
el cursor para ajustar y previsualizar la altura de la extrusion. El origen de entrada dinamica debe
colocarse en la forma extruida, en la proyeccion del punto en la forma. Al seleccionar el objeto
extruido, la posicién del pinzamiento de inclinacion sera el punto correspondiente del origen de
entrada dinamica en la cara superior de la extrusién.

Por ejemplo, con el uso de perfiles podemos dibujar un puente peatonal:

FXTRUTE PUFNTE MATabwy [Ty op oo oo
i

! Moceling | Mesn | Golid Zeiting | Draw Mocy Section  Coorinates « | Miew Selction Lsver Groups View »

Y . 4 " ]

TIOONTAY, FD20. 7264, 00000
]~ [ & A t/00%- B -+ B Dedmal 3 T3-S B A=

Y e e e e ey L e e ek ] e i et
CF Espafiol Feri xRl = - 1 + 10k
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29.2 RevoLve (Rev)

Permite crear una superficie o un sélido 3D mediante la rotaciéon de un objeto en torno a un eje.

@D EPTHED o5 - B
T ePsE- S O ®
A
%

Object @ |} G- T &~
‘Mesh Saﬁd Edﬁiﬁ_g = Draw ~
FERYSAMAT* =

Los perfiles abiertos crean superficies. Los perfiles cerrados pueden crear sélidos o superficies. La opcion
Modo controla si se crea un sélido de superficie.

La trayectoria de revolucion y las curvas de perfil pueden ser:
A abiertas o cerradas,
A planas o no planas,
A aristas de superficies y sélidos,

A un Unico objeto (para extruir varias lineas, es necesario convertirlas en un (nico objeto con el
comando Join),

una Unica region (para extruir varias regiones, primero es necesario convertirlas en un Unico objeto
con el comando regién).

REVOLVE Soecity angle of revcluticn or |Siwrk wngls Aeveraw EXoressicn | <36201

'me. .dm

L oD el @ a T bl A e g B Deea - SR T@ERCS
. == P - T ey = o
TG Frmeat ety Y s - 1 +. 10
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Objetos que se pueden revolucionar

Superficies Arcos elipticos Sélidos 2D
Solidos Splines 2D y 3D Trazos
Arcos Polilineas 2D y 3D Elipses
Circulos Regiones

Opciones: especifica qué objetos se van a someter a revolucién alrededor de un eje.

A

>

>

>

Mode: especifica si la accién de revolucion crea un sélido o una superficie. Las superficies se
extienden como superficies nurbs o superficies de procedimiento, segln el valor de la variable de
sistema Surface Modeling Mode.

Axis start. especifica el primer punto del eje de revolucion. La direccion del eje positivo va desde el
primero al segundo puntos.

Axis end: establece el punto final del eje de revolucién.

Angulo inicial: precisa un desfase para la revolucién desde el plano del objeto revolucionado.
Arrastre el cursor para especificar y previsualizar el angulo inicial del objeto.

Angulo de revolucién: especifica hasta qué punto se efectia la revolucién del objeto designado
alrededor del eje.

Object: especifica un objeto ya existente para utilizarlo como eje. En la direccién se pueden utilizar
lineas, segmentos lineales de polilineas y aristas lineales de sélidos, y superficies para que sirvan
como eje.

X (eje): establece el eje positivo X del UCS actual como la direccién del eje positivo.
Y (eje): establece el eje positivo Y del UCS actual como la direccion del eje positivo.
z (eje): establece el eje positivo Z del UCS actual como la direccion del eje positivo.

Reverse. cambia la direccion de la revolucion; funciona de modo similar a la introducciéon de un
valor de angulo (negativo). El objeto revolucionado de la derecha muestra una spline que se ha
revolucionado con el mismo angulo que el objeto de la izquierda, pero con la opcién reverse.
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Los sélidos y superficies revolucionados muestran pinzamientos en el perfil revolucionado al inicio del sélido o
la superficie revolucionados. Puede utilizar estos pinzamientos para modificar el perfil del sélido o la superficie.

También se muestra un pinzamiento en el eje del punto final de la revolucion. Puede volver a ubicar el
eje de revolucion arrastrando el pinzamiento hasta otra posicion.

superficie de superficie de revolucian con perfil
revolucion modificado

Resuming REVOLVE command.

nd

R R nd .
mi* REVOLVE Specify angle of revolution or [S]
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29.3 LoFT

Permite crear un sélido o superficie 3D en el espacio
entre varias secciones transversales.

. . . | BME- D5 -

Este comando permite crear un sélido o superficie 3D ® w f @ g’ 5 ; E’ o f @ F'l g z
. . . Loft | 5 § = Gl Y T

en el espacio entre varias secciones transversales. e g @ F-lao

Solid Editing +

| Object &

Mesh s

Crea una superficie o un sdélido 3D mediante [ Extrude

la especificacion de una serie de secciones
transversales. Las secciones transversales definen
la forma del sélido o superficie resultante. Debe
especificar al menos dos secciones transversales.

ﬁb Revolve -‘
By

Las secciones transversales de solevacién pueden ser abiertas o cerradas y planas o no planas. También
pueden ser subobjetos de arista. Las secciones transversales abiertas crean superficies, mientras que
las secciones transversales cerradas pueden crear sélidos o superficies, segin el modo especificado.

ol '
z
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Al crear superficies, utilice Surface Modeling Mode para controlar si la superficie creada es nurbs o
de procedimiento. Utilice Surface Associativity para controlar si las superficies de procedimiento son
asociativas. Puede utilizar los siguientes objetos subobjetos con solevacion:

Objetos que se pueden utilizar

Objetos que se pueden utilizar

Objetos que se pueden usar

como secciones transversales
Polilinea 2D
Sdlido 2D
Spline 2D

Arco

Circulo

Subobjetos de arista

Elipse

Arco eliptico

Hélice

Linea

Cara de solido plana o no plana
Superficie plana o no plana

Puntos (solo en la primera y ultima
seccion transversal)

Region

Trazo

Opciones:

como trayectoria de solevacion

Spline

Hélice

Arco

Circulo

Subobjetos de arista
Elipse

Arco eliptico
Polilinea 2D

Linea

Polilinea 3D

como guias
Spline 2D

Spline 3D
Arco

Polilinea 2D

Nota:

Las polilineas 2D se pueden utilizar
como guias si contienen solamente 1
segmento.

Subobjetos de arista
Polilinea 3D

Arco eliptico

Linea

A Cross sections in lofting order: especifica curvas abiertas o cerradas en el orden en que las
atravesaran la superficie o el sélido.

XY YY

reglado

ajuste suave

normal a todas las secciones
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4 Point. especifica el primer o el Gltimo punto de la operacion de solevacién. Si comienza por la
opcion punto, debera seleccionar a continuacién una curva cerrada.

4 Join multiple edges: gestiona varias aristas cuyos extremos se unen para formar una seccién
transversal.

A Mode: controla si el objeto solevado es un sélido o una superficie.

A Continuity: esta opcién solo aparecera si la variable de sistema loftnormals esté establecida en
1 (ajuste suave). Especifica si la continuidad es g0, g1 o0 g2 en el lugar en que se unen las

superficies.
B

A Bulge magnitude: esta opcion solo aparecera si la variable de sistema loftnormals esta establecida
en1 (ajuste suave). Especifica un valor de magnitud de curvatura para los objetos con continuidad

4 Guides: precisa curvas guia que controlan la forma del sélido o la superficie solevados. Puede
utilizar curvas guia para controlar el modo en el que los puntos se hacen coincidir con las
secciones transversales correspondientes y evitar resultados no deseados, como pliegues en el
sélido o la superficie resultantes.

Intersecar todas las secciones transversales.
Empezar en la primera seccion transversal.
Terminar en la Gltima seccion transversal.
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Seleccione cualquier nimero de curvas guia para la superficie solevada o el sélido solevado y pulse

<Enter>.

A0 LOFT GUOES dug

BB - LoFT Enter an cotlon [ulds feth Crass seskiens snly Sebbings] <Cross sections anly e
woot £ 15 - FIFlE] - 4 - o [~ W - 12 -] [EIA A wrome 90+ § o - B G- H @B O=

A Path: precisa una Unica trayectoria para el sélido o la superficie solevados.

Custarm Viesd [Shwdest with ecipes]

® Lross secons only

Setings

La curva de trayectoria debe intersecar todos los planos de las secciones transversales.

o Cowbnes « Vi Seclion Ligens | G
[T
[Friramon wovipeseie




4 Cross sections only: crea objetos solevados sin utilizar guias ni trayectorias.

Loft settings dialog box

Opciones:

- Ruled: precisa que

A Loft Settings *
Surface control at cross sections

(O Ruled

(®) Smooth Fit
Start continuity: Start bulge magnitude:
End continuity: End bulge magnitude:
= v !.0 73

() Normal to:

End angle: End magnitude:
50 | |0

|| Close surface or solid
| Periodic (smooth ends)

ok ][ e | [ b |

el sélido o la superficie son reglados (rectos) entre las secciones

transversales y presentan aristas vivas en dichas secciones. (Variable de sistema

loftnormals).

S - % - 2 - = S 1 -8 R A e - B Deiea - B -5 (@]
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- Smooth fit: precisa que una superficie o sélido suavizados se dibujan entre las secciones
transversales y presentan aristas vivas al principio y al final de dichas secciones. (Variable
de sistema loftnormals).

3 AucdmkAdoCAD N BN AMATFERwg ol

| +EC untom ea] [Shaded mith eciqes|

A Start continuity: establece la tangencia y la curvatura de la primera seccién transversal.
A Start bulbe magnitude: establece el tamario de la curva de la primera seccidén transversal.
A Start continuity: establece la tangencia y la curvatura de la Ultima seccion transversal.

A End bulbe magnitude: establece el tamafio de la curva de la Ultima seccién transversal.

- Normal to: controla la normal a la superficie del sélido o superficie donde atraviesa las
secciones transversales. (Variable de sistema loftnormals).

S| Baiodesk AoCADANS BV MATFER.Gwg |

Eddting  Drwse Waibly | Sechon = Caonfiates o View | Selsition | L | Goslgs Vies &

[ iewaadsd wh sio=1

A Start cross section: precisa que la normal a la superficie sea normal a la seccion transversal
inicial.

A End cross section: precisa que la normal a la superficie sea normal a la seccién transversal
final.




A Start and end cross section. precisa que la normal a la superficie sea normal a las
secciones transversales inicial y final.

Medsing Meh v Sofid Edisng Drew Mrdéy | Section + Coordnse o e Selschzn | Lepen Goum ies s
4 = = T LOFTGUDEE. M | LOFE BOH- W LOFTA = e B WELIK SEEP-EASE PONT UM = e )

A All cross sections: precisa que la normal a la superficie sea normal a todas las secciones
transversales.

- Draft angles: controla el angulo de inclinacién y la magnitud de las secciones transversales
inicial y final del sélido o la superficie solevados. El angulo de inclinacion es la direccién
inicial de la superficie, se considera hacia afuera desde el plano de la curva. (Variable de
sistema loftnormals).

Angulos de inclinacion Angulos de inclinacidn Angulos de inclinacion
definidos como 0 definidos como 80 definidos como 180

Autodmk AumCAD 010 DL AMATFERdog |

+Curmr Vi Shaced wih aige =08

42D, 201604 00000
[ a A nrwone gt- 4 | oo - B R-F@E=
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La ilustracion siguiente muestra el efecto de usar un angulo de inclinacion diferente para la primera y
Gltima secciones transversales de un sélido solevado. A la primera seccion transversal se le asigna un
angulo de inclinacién de 45°, mientras que a la tltima se le asigna un angulo de 135°.

LOFTANGZ = 135"

LOFTANG1 = 457

También es posible utilizar el dimensionador de angulo de inclinacién para ajustar el angulo de inclinacién
(pinzamiento triangular) y la magnitud (pinzamiento circular).

T D : 2o
Wsdelig | WA o SoM BB Diow | MOSRy Secthon « Cootbrates = View ;Seection | Layers | Bruaps - View = J

s METFER”

Smsth Fe !
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Hermalt e suctizn

Pormal to st and e wecticn
Evatt Angle

~TRETY, 00059, 360865
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Clise Surfce ar Sk

Las superficies y los sélidos barridos muestran pinzamientos en el
perfil de barrido, asi como en la trayectoria de barrido. Es posible
arrastrar estos pinzamientos para modificar el sélido o la superficie.

Cuando se hace clic y se arrastra el pinzamiento del perfil, los cambios se restringen al plano de la

curva de perfil.

paolilinea barrida vertice de paolilinez palilinea barrida con
estirado para cambiar  perfil modificado
perfil
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Arrastre los pinzamientos o cualquiera de las curvas o lineas de definicion para modificar la forma. Si el
objeto se ha solevado a lo largo de una trayectoria, solo podra editar la parte de la trayectoria que se
encuentra entre la primera y la Gltima seccion transversal.

_—
- N t
= —
-_— = —

secciones solido solevado solido solevado con seccion
transversales transversal modificada
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29.4 Sweep (SW)

Este comando permite crear una superficie o un sélido 3D mediante el barrido de un objeto a lo largo de
una trayectoria.

EADDOD 2019.. \FERYSAMAT.dwg

@ LA S R
o806 -

A T i &

Smooth !.\'j '/. O ol r'rJ @ Ci
obet B (S QOB OO - 4 AR]

Mesh s | Sohd Edifing = | Draw ~ Modify,

Ademas, crea un sélido o una superficie barriendo una curva (perfil) abierta o cerrada, plana o no plana,
a lo largo de una trayectoria abierta o cerrada. Las curvas abiertas crean superficies, mientras que las
curvas cerradas pueden crear sélidos o superficies, segin el modo especificado.

Objetos que se pueden utilizar

Objetos que se pueden barrer . .
) q P como trayectoria de barrido

Splines 2D y 3D Splines 2D y 3D

Polilineas 2D Polilineas 2D y 3D

Solidos 2D Subobjetos de cara de sdélidos, superficies y mallas
Subobjetos de cara de solidos 3D Hélices

Arcos Arcos

Circulos Circulos

Elipses Elipses

Arcos elipticos Arcos elipticos

Linea Lineas

Region

Subobjetos de cara de solidos, superficies y mallas

Trace
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Opciones:

A Objects to sweep: especifica la trayectoria del sweep basandose en el objeto seleccionado.

A Mode: determina si la accion de barrido crea un sélido o una superficie. Las superficies se barren
como superficies nurbs o superficies de procedimiento, segin el valor de la variable de sistema
Surface Modeling Mode.

A Alignment: precisa si el perfil esta alineado normal a la direccion de tangente de la trayectoria de
barrido. Si el perfil no es perpendicular (normal) a la tangente del punto inicial de la trayectoria, el
perfil se alineard automaticamente. Indique no en la solicitud de alineacién para evitarlo. Si el perfil
no esta en el mismo plano que la trayectoria de barrido, especifique como debe alinearse el perfil
con la trayectoria de barrido.

‘! UGNMENT NO' . ALIGNMENT YES '
Model | Lapoun! Lnnd! LGS, D4R, 00000 MODEL

cd mp]E ek R RS- T ] KK A o Bt § oo B G- RADS
(Eitadnl Uit Wi s - [l + 1w

A Base point: precisa un punto base para los objetos que se barreran.

Wndebng Mesh = Sk b Diiw . Waibly Seion = Coonfinmtes  Viem Seltion Ligers. | Gaus. Ve o
i “ " HELUEFNEER-BASE POINT-UNIDH" i HELIX:
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A Factor scale: precisa un factor de escala para una operacién del sweep. El factor de escala se
aplica de manera uniforme a los objetos barridos desde el principio hasta el final de la trayectoria
de barrido.

A Reference: ajusta la escala de los objetos seleccionados de acuerdo con la longitud de referencia
indicada mediante la designacion de puntos o la introduccién de valores.

A Twist. establece un angulo de torsion para los objetos que se barren. El angulo de torsion precisa
la cantidad de rotacion a lo largo de toda la longitud de la trayectoria de barrido.

Autceduck AueaCAD 219 Crawmglawg

Mspsans  [F

A Bank: precisa si las curvas barridas se peraltaran de forma natural (giraran) a lo largo de la
trayectoria de barrido 3D (hélice, spline).

Aristas de superficies y solidos

Un Unico objeto: para extruir varias lineas es necesario convertirlas en un Unico objeto con el comando
unir. Una Unica region: para extruir varias regiones, es necesario convertirlas en un Gnico objeto con el
comando region.
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295 HeLix (ALIAS HEL)

El comando Helix permite obtener una hélice en 3D; ademas, este comando Helix permite obtener, junto
al comando Sweep Helices helicoidales, tornillos, pernos etc.

| me [G - ; B !_f__ |3|I
Q % e = @OSE- NS OB

&
Sweep Smooth ®
¥ Obet @ | (F S O- QOO & LA

O]

‘Mesh  u| Solid E&ﬁing_v

Mu&eﬁng -

Opciones:
4 Axis endpoint: el eje puede ser indicado en cualquier lugar y va a definir la altura total de la hélice.

A Turns: permite definir el nGmero de vueltas de la hélice.

A Turn height: permite definir la altura de cada vuelta.
4 Twist: indica si la direccion de generacion de la figura es en sentido horario (CW) o antihorario

(cww).
También se puede modificar desde la paleta propiedades <Ctrl> + <1>.

3|V

Modify | Section x| C

L L il
oFrd > b5 - -BASE POINT-UN|
NSO ayer 0
Linetype

Color @ Blue

Bylayer
Linetype sc... 1
Plotstyle  ByColor
Lineweight
<y Transparen... Bylayer
e Hyperiink
Geometry
PositonX 934512
PositionY  -32.0912 s
PositonZ 0 gq

%
Constrain  Tums = =
L0 Height 15 ‘ g‘ﬁﬂh
= ad

Bylayer

Tums 5
3 Tum Height 3 o
Base Radius 10

IS
Qo
(&)
(2]
R4
o
(@]
o]
>
(O]
S
S
=
.C. 7]
(&) Top Radius 5
(@)
©
£
[
Q
O
[y
()
o
2
-

*

i Twist ow
Tum Slope 342
Total length 236,170
Ly

C
$
& propfimes g
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~ . a-a
v Eijercicio

Dibujar lo siguiente en la vista isometric.sw.

Autodesk AutoCAD 2019 HELIX-SWEEP-BASE POINT-UNION.dwg = [mi ®

i FREEE-Y-20- ==

1. Seleccione el UCS World para que el plano XY se ubique en el plano del piso.
2. Dibuje un cilindro de radio 10 altura 20.

3. Dibuje helix con centro en la cara superior del cilindro de radios 10, nimeros de vueltas 5 y
altura 15 para que se oriente hacia abajo.

AD 2012 HELD-SWEEP-BASE POINT-URSON dwg

Modeling | Mesh » Solid Editing | Drew Modlfy Section » Cocrcinetes  Visw Selection Leyers | Groups | View 4
star T HELIX SWEEP-ASE POINT LNIONS = HELKS

[ 15W ket el arzepual

Void B #r- FEbE--2T-=Es
e s - E R A on - B oeea - E -l [@E A=
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4. Dibuje el triangulo equilatero de lado 2.8 en la vista Front, de manera que el lado sea vertical.
Luego haga un fillet de 0.5 y mueva 0.2 hacia el eje del cilindro de la izquierda.

Autodesk AutoCAD 2019 HELIX-SWEEP-BASE POINT-UNION.dwg

" HELDX-SWEEP-BASE POINT-UNION* =

[-1Custom View][X-Ray]

Autodesk AutoCAD 2019 HELIX-SWEEP-BASE POINT-UNION.dwg — (m] pad

£ L;
‘%-_‘ Unnamed
|

|
I
i

|

BASE |
POINT

E: R G | M e Nl i S22
- [ K A /100% - £ - 4 E Decimat - B 03 '%"@EB:

l IIIIIII\\\\\\\\?@I%%_@_ : \+1w%
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El triangulo fileteado debe ser agrupado, en caso de no estarlo juntarlo
con join.

Asi obtenemos:

Autodesk AutoTAD 2019 HELIX-SWEEP-BASE POINT-UNIOMN.dwg

g
o
%
#
-
|

#ou- RS - -~O-=Fn

V. Autodesk AutoCAD 2018 HELIX-SWEEP-BASE POINT-UNION.dwg = [m] X
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VisTA BASE

En este capitulo se aprendera a obtener vistas que son obtenidas del proyecto realizado en el espacio
modelo que se derivan directamente del proyecto 3D.

AutoCAD 2019

VIEWBASE.dwg

| Type a keyword or phrase

I_?.' T_E, TA, T_Di T_., .‘2DWireﬁame -
2
TQ: i T:' Ii’ LZ’ TQ, 1‘“"5”26““ = | Selection
tH. 1®world - [ - ‘
-

LGRS tiodis

34 2% o

[
: Section
Plane

O
&
(@2
=

oo,
oo

Section ~ 3

l__lal From Model Space

l_l_ll From Inventor
oS

301 CREACION DE VISTA BASE

La primera vista de dibujo que se coloca en un dibujo es una vista base. Durante la creacién de la vista
se debe especificar la escala, la visualizacién, la orientacién y la configuracion de alineacion. Las vistas
de dibujo subsiguientes que se colocan en el dibujo suelen ser vistas proyectadas a partir de la vista
base. Las vistas proyectadas adoptan la mayoria de sus parametros a partir de la vista base. Cuando se
modifica la configuracion de la vista base, por defecto siguen las vistas proyectadas. Si es necesario,
estos parametros se pueden modificar en las vistas proyectadas. Los parametros modificados no siguen
la vista base. Ademas, las vistas base a partir de modelos 3D de AutoCAD contienen por defecto todas
las superficies y sélidos 3D visibles en el espacio modelo. Sin embargo, se pueden utilizar opciones de
linea de comando para crear vistas base solo de los objetos seleccionados.

Las vistas base que se toman del inventor muestran las representaciones de vistas que se seleccionan
en el momento de crear la vista base. Las representaciones de vista son similares a las vistas guardadas
de AutoCAD, nos permite crear una vista base a partir del espacio modelo o de los modelos de Autodesk
Inventor.

La vista base es la primera vista que se va a crear de un dibujo. Todas las demas vistas se derivan de la
vista base. La vista base incluye todos los sélidos y superficies visibles del espacio modelo. Si el espacio
modelo no contiene ningln sélido ni superficie visibles, el cuadro de dialogo Seleccionar archivo se muestra
para permitir la seleccion de un modelo de inventor. Cuando la cinta de opciones estéa activa, este comando
muestra la ficha contextual de la cinta de opciones.
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3011 Configuracion de vistas

Viewstd es un comando permite definir la configuracion por
defecto para las vistas de dibujo de documentacion del

modelo.

Este comando solo esta disponible en sistemas de 64
bits. Aparecera el cuadro de didlogo normas de dibujo. Los
valores que se establecen se utilizan solo al crear vistas base
nuevas. No tienen ningln efecto en las vistas de dibujo que

ya existen en un disefio.

30.1.2 Cuadro de didlogo nhormas de dibujo

L7
=

Layers

- ‘ - ‘ - -

Base

07 | Metrics0

Thread style

)
i--//'

—

7

o

[

A Drafting Standard
Default for new drawing views
Projection type
First angle
Third angle I ; 45’
Shading/Preview
Shaded view guality
1100 DPL v
Preview type
[Shaded vl
[ o | [ el |

Las normas de dibujo de los valores que se establecen se utilizan solo al crear vistas base nuevas. No

tienen ningln efecto en las vistas de dibujo que ya existen en un disefio.

Opciones:

A Projection type: establece el angulo de proyeccion para las vistas de dibujo. El angulo de proyeccién

define dénde se colocan las vistas proyectadas.

A Tipo de proyeccion activo el primer angulo: Las vistas superiores se colocan debajo de la vista
frontal. En el tercer angulo las vistas frontales se colocan encima de la vista de nivel superior.

:

C]l_l[]
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4 Tipo de proyeccion activo el tercer angulo: las vistas frontales se colocan encima de la vista de
nivel superior.

1IN
1 1 [
B

A Shaded view quality: define la resolucién por defecto de las vistas de dibujo sombreadas.

A Preview type: especifica si el grafico temporal que se muestra durante la creacion de la vista es una
vista preliminar sombreada o un cuadro delimitador. Las vistas preliminares sombreadas tardan en
generarse y pueden no resultar Gtiles en modelos grandes.

A thread style: define el aspecto de los extremos de rosca en el dibujo para las vistas en seccién.

T 1)

Determina el aspecto de las aristas de rosca en el dibujo para las proyecciones de vista circular de las
roscas.

O

2
1y
|

S a

B

Este parametro solo se aplica a las vistas de dibujo de
modelos de inventor.

30.1.3 Opciones

A Select objects: si el espacio modelo no contiene ningln sélido ni superficie visibles, el cuadro de
dialogo seleccionar archivo se muestra para permitir la seleccion de un modelo de inventor.

A Entire model. determina si se va a utilizar todos los sélidos y las superficies del espacio modelo.
A Location of base view: en el area de dibujo, permite especificar la ubicacién de la vista base.

A Type: especifica si el comando se cierra tras la creacién de la vista base o si continGa con la
creacion de vistas proyectadas.

A Select: seleccionar permite especificar los objetos que desea afiadir o eliminar.
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A Remove: elimina los objetos especificados del conjunto de seleccién y vuelve a abrir la presentacion
anterior.

A Entire model: incluye todos los objetos del conjunto de seleccién que cumplen los requisitos.
A Layout: vuelve a abrir la presentacion anterior.

A Representation: muestra tipos de representacion para permitir seleccionar la representacion que se
desee mostrar en la vista base.

A Orientation: especifica la orientacién de la vista base.

Si desea utilizar la orientacion del modelo empleada en el espacio modelo.

Autodesk AutoCAD 2019 VIEWBASE.dwg |} [7yme g keyword or phrase

T v X

Move 0K Cancel |

L = R T —

i

gBack

? =
, Hldden i Edge Visibility
&3 SW Isometric 2

Model Space
Selection

Select Orientation Appearance Modify Create

A Hidden lines: lineas ocultas; especifica el estilo de visualizacién de las lineas ocultas en la vista
base.

S
. . \

I
A f)
"
1
e

> sombreado con lineas visibles

sombreado con lineas
visibles y ocultas

A Scale factor: especifica la escala absoluta de la vista base. Las vistas proyectadas derivadas de
esta vista heredan automéaticamente la escala.

A visibility: permite establecer la visibilidad de la vista base. Las opciones de visibilidad de objeto son
especificas del modelo.

A Interference edges: activa y desactiva la visibilidad de las aristas de interferencia. Las aristas de
interferencia se producen cuando uno o varios cuerpos sélidos se intersecan entre si. Si esta
activada la visibilidad de las aristas de interferencia, el programa dibuja una linea en donde se unen
los cuerpos sélidos.
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Aristas de interferencia activadas Aristas de interferencia desactivadas
e P
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> . -~ ~.
7 N 2 i
N bR
\ ,/'/ ] ) /,/ ]
\\‘\\._ // /'/ \\-'\. // 3
v 3 B
S | ; ct?
- / . /
\\x - - o //“\_____,/
~ L

A Tangent edges: activa y desactiva la visibilidad de las aristas tangentes. Las aristas tangentes
marcan la transicion entre una superficie plana y una arista redondeada, que se suelen encontrar
como aristas de empalme.

A Tangent edges foreshortened: acorta la longitud de las aristas tangenciales para distinguirlas de las
aristas visibles. Solo esta disponible si la opcidén aristas tangentes esta seleccionada.

Lineas tangentes completas Lineas tangentes acortadas Lineas tangentes desactivadas

SEAZIE

A Bend extents: activa y desactiva la visibilidad de las lineas de los pliegues de extensién de chapa.
Las lineas de extension de pliegue de chapa indican la ubicacién de transicion en la cual se une o
dobla un pliegue, en una vista aplanada de chapa. Esta opcion solo esta disponible si el modelo
correspondiente tiene una vista aplanada de chapa definida.

A Thread features: activa y desactiva la visibilidad de las lineas de rosca de los tornillos y agujeros
roscados.

A Presentation trails: activa y desactiva la visibilidad de las trayectorias de despiece de presentacion.
Las trayectorias de despiece de presentacién son lineas en una vista descompuesta (en un archivo
de presentacién) que indican la direccién en la que los componentes se desplazan a la posicion
de ensamblaje.

A Move: desplaza la vista base una vez que se coloca en el area de dibujo, sin obligar al usuario a
salir del comando.

A Location of projected view: ubicacién de la vista proyectada en el area de dibujo, permite especificar
la ubicacién de la vista proyectada.

A Exit: retrocede a la solicitud anterior o finaliza el comando, segln cuando aparezca la opcion en el
ciclo del comando.
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30.2 CREATE VIEW

| Projected  Section  Detail

Create View

Opciones:
A Projected: crea una o varias vistas proyectadas a partir de una vista de dibujo de documentacién
del modelo.
A Section: crea una vista en seccion de un modelo 3D creado en AutoCAD o en Autodesk Inventor.

A Detail: crea una vista de detalle de una parte de una vista de dibujo de la documentacién del
modelo.

30.3 EpIT VIEW

Edita una vista de dibujo de documentacién del modelo existente.

prmm e e e -

30.4 UPDATE VIEW

Actualiza las vistas de dibujo que han quedado obsoletas debido a que el modelo de origen ha cambiado.

Autodesk AutoCAD 2019

Update
View

Update View
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30.5 OBSERVACIONES

A Una vista de dibujo es un objeto rectangular que contiene una proyeccion 2D del modelo 3D. El
borde de la vista de dibujo solo esta visible cuando se selecciona la vista o cuando se desplaza el
cursor sobre ella.

A La vista base contiene todos los sélidos y superficies disponibles del espacio modelo. Puede
excluir los sélidos y las superficies de la vista base con la opcién seleccionar. Aunque el borde de
la vista de dibujo se encuentra en la capa actual, no se imprime. La geometria de la vista siempre
estd visible y se crea en un conjunto predefinido de capas. Dado que la geometria de la vista es
asociativa con respecto al origen del modelo 3D, no puede seleccionar la geometria de la vista
para modificarla. Sin embargo, se puede cambiar el aspecto de la geometria de vista mediante la
modificacion de las propiedades de las capas en las que estéa dibujada la geometria de la vista.

A La primera vista que se inserta en un dibujo nuevo es una vista base. Las vistas base son vistas
del dibujo que se derivan directamente del modelo 3D. Si la vista base se ha colocado en una
presentacion ya se pueden generar de ella vistas proyectadas. A diferencia de las vistas base, las
vistas proyectadas no se derivan directamente del modelo 3D. En su lugar, se derivan de una vista
base (u otra vista proyectada que ya existe en una presentacic‘)n).

A Las vistas proyectadas mantienen una relacién padre-hijo con la vista de la que se generan.
A Los parametros de una vista hijo se derivan de la vista padre. Si es necesario, puede modificar

estos pardmetros. También puede generar vistas en seccion y de detalle a partir de una vista de
dibujo existente.

4 Una vista en seccion es una vista proyectada que muestra los detalles interiores de un modelo. Una
vista de detalle es una vista proyectada que amplia una parte seleccionada de un modelo. Una vez
creadas las vistas, se pueden enlazar notas, cotas, simbolos y otras anotaciones a la geometria
de la vista.

30.6 LIMITACIONES

Las vistas de dibujo creadas con una version mas reciente de AutoCAD no se pueden editar en una version
anterior de AutoCAD. Por ejemplo, las vistas de dibujo creadas en AutoCAD 2019 no pueden editarse
en AutoCAD 2018, aunque ambas versiones de AutoCAD se guarden con el mismo formato de archivo
(AutoCAD 201 8). No se pueden editar las propiedades de una vista de dibujo, afiadir nuevas vistas de
dibujo o actualizar vistas de dibujo en ese archivo de dibujo.
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Creacion de vistas desde el Model Space:

Pasos a seguir

1. Abra el archivo viewbase.dwg.

EADON 201

WEWBASE dwp 3T

BT, {H06AER, 860 2630

Autodesk AutoCAD 2019 VIEWBASE

ﬁ E Izj Export: Current layout -l
- 5 ﬂ View Details Page Setup: Current -l
Plot Batch Preview ™
Plot f‘@ Plotter Manager ol .,_,
Plot 3 Export to DWF/PDF )
A Page Setup - Layout1 X
Page setup Flot style table (pen assignments)
[ pisplay plot styles
Printer/plotter
Name: ion). Properties
jame: |1 AutoCAD PDF (General Documentation). ~| | Praper | SRS
Plotter: DIWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk i Shads piot ‘:As P v]
Viihere: File I o
7 / 3 o
Description: =
x
% biizizA= DPT 100
=
Paper size Flot options
150 expand A3 (420.00 x 297.00 MM} | E71Plot object ineweights
[]Piot transparency
Plot area Plot scale [~ Plot with plot styles
What to plot: Fit to paper [] Plot paperspace last
Cuae s EETI] | Do e
Plot offset (origin set to printable area) Drawing orientation
*: mm Center the plot Oportrait @
(® Landscape
¥ mm
= ST
e Cew | [
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3. Configure el tercer cuadrante con el comando Viewstd.
4. Seleccionamos el icono \f}‘.hvwmwvm; luego, seleccione los objetos y presione <Enter>.

P li]E - %~ - = W T - 1 (- e A vk B - s - B G- D@ e o=

5. Presione <Enter> para utilizar el layout 1 que tenemos por defecto.

[5~ VIEMBASE Enter new or existing layout name to make current or [2] <Layoutls:

6. Configure la visualizacion de vista base.

Select option

sElect
Orientation
Hidden lines

Scale

Visibility
Mave
® it
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Model Space

Selection

Select

Autodesk AutoCAD 2019

VIEWBASE.dwg

1:2 [From parent] b

Edge Visibility ~
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Hidden Lines  *

X L% Cut Inheritance =

Appearance Hatch Edit ~

Show
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OK  Cancel

i Select option
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eXit

Libro encontrado en:
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S8 [[3- VIEWSECTION Specify location of section view or:

- - Specify location of section view
Specify next point or [U 5 pecify

Press SHIFT to cycle between:
- Maintain alignment
- Break alignment

2073412,48.1925,00000 PR Pl G~ N D -F B 'm H L K

Asi se obtiene la seccion A-A .
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ety cowiztof detw e SRR | < TR

Asi obtenemos:

Autodesk AutoCAD 2019 C\LAVIEWBASE 2.dwg
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[ A Y
.y b | Type a keyword or phrase

=
5

g - o |
E[:‘: From Object

Asi obtenemos:
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Current layer: DIMENSION
=W GSRI

All: 9 layers displayed of 9 total layers
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Asi obtenemos:

Autodesk AutoCAD 2019 VIEWBASE FINAL.dwg

» | Type a keyword or phrase
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311 MALLAS PRIMITIVAS

Aqui obtenemos las formas de mallas basicas, denominadas formas primitivas de malla. Son el equivalente
de las formas primitivas de sélidos 3D.

La forma de los objetos de malla puede cambiarse mediante el suavizado, el pliegue, el refinamiento y la
divisién de caras. También pueden arrastrarse aristas, caras de moldear la forma general.
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Por defecto, las nuevas primitivas de malla se crean sin suavizado. Para cambiar el suavizado
por defecto, escriba malla en la solicitud de comando. A continuacion, especifique la opcion
parametros antes de especificar el tipo de primitiva de malla que desea crear.
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Especifique la longitud de los lados:

A First corner / corner: establece una esquina de la caja de malla.

A Center: establece el centro de la caja de malla.

A Cube: hace que todos los lados del prisma rectangular tengan la misma longitud.
A Length: establece la longitud de la caja de malla a lo largo del eje X.

4 Width: establece la anchura de la caja de malla a lo largo del eje Y.

4 Heigth: establece la altura de la caja de malla a lo largo del eje Z.

A 2 points: establece la altura basandose en la distancia entre dos puntos.

Crea una culla de malla 3D. Especifique la longitud y la
anchura de la base y la altura.

Las opciones son similares al box.

Permite crear una malla 3D con una base circular o eliptica
que se inclina simétricamente hacia un punto o una cara g
plana. il |

%
(]

Especifique el centro, el radio o el diametro y la altura.
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Opciones:

A Center point of base: establece el centro de la base del cono de malla.

4 3p: establece la ubicacion, el tamario y el plano del cono de malla especificando tres puntos. El
tercer punto define el tamario y la rotacién plana de la base del cono.

4 2p: define el diametro de la base del cono de malla basandose en dos puntos.

A Ttr (tangent, tangent, radius): define la base del cono de malla con un radio especificado que es
tangente a dos puntos en los objetos:

- Point on object for first tangent: establece un punto de un objeto como primer punto de tangencia.

- Point on object for second tangent. establece un punto de un objeto como segundo punto de
tangencia.

- Radius of circle: establece el radio de la base del cono de malla. Si los criterios especificados
pueden dar lugar a varios resultados, se utilizaran los puntos de tangente mas cercanos.

A Elliptical—eliptico: precisa una base eliptica para el cono de malla.

- Endpoint of first axis-punto final de primer eje: establece el punto inicial del primer eje de la
base del cono de malla y, a continuacion, especifica los otros puntos finales de eje.

- Center-centro: especifica el método que se sigue para crear una base de cono de malla eliptica
que empieza con el centro de la base. A continuacion, defina la distancia al primer eje (el radio)
y el punto final del segundo eje.

A Base radius-radio de base: establece el radio de la base del cono de malla.
A Diameter—diametro: establece el diametro de la base del cono.
4 Height-altura: establece la altura del cono de malla a lo largo de un eje perpendicular al plano de la base.

- 2 points—2puntos (altura): define la altura del cono de malla especificando la distancia entre
dos puntos.

- Punto final de eje: establece la ubicacién del punto superior del cono o el centro de la cara
superior de un sélido truncado de cono. La orientacién del punto final del eje se puede establecer
en cualquier punto del espacio 3D.

- Top radius: precisa el radio superior del cono, creando un tronco de cono.

Crea un cilindro de malla 3D.

Las opciones son las mismas excepto
la opcion top radius.
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E. Pyramid

Crea una piramide de malla 3D.

Especifique el tamario de la base y la altura.
Opciones:

4 Center point of base: establece el centro de la base de la piramide de malla.

- Edge-arista: establece la longitud de un lado de la base de la piramide de malla, la cual se
indica a partir de dos puntos especificados por el usuario.

- Sides: nimero de lados; establece el nimero de lados de la piramide de malla. Escriba un valor
positivo de 3 a 32.

A Base radius: establece el radio de la base de la piramide de malla.
A Center point of base: establece el centro de la base de la piramide de malla.

- Inscribed: especifica que la base de la piramide de malla se escribe o dibuja dentro del radio
de la base.

4 Height: establece la altura de la pirdmide de malla a lo largo de un eje perpendicular al plano de
la base.

- 2 points (aItura): define la altura del cilindro de malla especificando la distancia entre dos puntos.

- punto final de eje: establece la ubicacién del punto superior de la piramide o el centro de la
cara superior de un sélido truncado de piramide. La orientacion del punto final del eje puede
establecerse en cualquier punto del espacio 3D.

- Top radius: precisa el radio superior de la piramide de malla, creando un tronco de piramide.

- Circumscribed: especifica que la base de la piramide se circunscribe o dibuja alrededor del
radio de la base.

Crea una esfera de malla 3D.
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Opciones:

A center: establece el centro de la esfera.
A radius. crea una esfera de malla a partir de un radio especificado.
A diameter: crea una esfera de malla a partir de un didametro especificado.

4 3p (tres puntos): Establece la ubicacién, el tamafo y el plano de la esfera de malla especificando
tres puntos.

A 2p (diameter): establece el diametro de la esfera de malla especificando dos puntos.

A Tir (tangente, tangente, radio): define una esfera de malla con un radio especificado que es
tangente a dos puntos en los objetos: si los criterios especificados pueden dar lugar a varios
resultados, se utilizarén los puntos de tangente mas cercanos.

G. Torus

Especifique dos valores: el tamafio de la seccién y la distancia desde el centro del toroide hasta el
centro de la seccién.

Opciones:

A Center: establece el centro del toroide de malla.

4 3p: establece la ubicacién, el tamafio y la rotacién del toroide de malla especificando tres puntos
a lo largo del camino por el que pasa el tubo.

4 2p (torus diameter): establece el diametro del toroide de malla especificando dos puntos.
El diametro se calcula desde el centro del toroide hasta el centro de la seccion.

A Ttr (tangente, tangente, radio): define un radio de toroide de malla que es tangente a dos objetos.
Los puntos de tangencia precisados se proyectan en el SCP actual. Si los criterios especificados
pueden dar lugar a varios resultados, se utilizaran los puntos de tangente mas cercanos.

4 Radio (torus): establece el radio del toroide de malla, el cual se mide desde el centro del toroide
hasta el centro de la seccion.

A Diameter: establece el radio del perfil que se barre alrededor de la ruta del toroide de malla.

4 2 puntos (radio de seccién): establece el radio del perfil de la seccion baséndose en la distancia
entre dos puntos.

A Tube diameter: establece el diametro del perfil de la seccidon del toroide de malla.
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31.2 CONFIGURACIONES SETTING

Permite modificar los valores de suavizado y triangulacion del nuevo objeto de malla.

A Level of smoothness: establece el grado inicial de suavizado o redondeado que se aplicara a la
malla. Escriba O si desea eliminar el suavizado. Introduzca un entero positivo (hasta 4) para
aumentar el nivel de suavizado. El valor se conserva para la sesién de dibujo actual. El valor de
smoothmeshmaxlev limita este valor de suavizado.

A Tessellation: abre el cuadro de didlogo opciones de primitiva mesh, donde se pueden actualizar los
valores de triangulacion (el ndmero de caras) de cada cota de una opcién de primitiva del mesh.
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Si modificamos:

E g Mesh Primitive

Tessellation Divisions
Axis 16
Height
Base Preview’s smoothness level: Level 4

Preview Update
Auto-update Update

“‘
L"‘t[ﬂ( | [ Cancel | [ Heb |

Obtenemos un cono con mas divisiones en las aristas en sus caras:

31.3 FILTROS DE SELECCION DE SUBOBJETOS

Los filtros de seleccion de subobjetos son muy importantes para la edicion de mallas y se puede
configurar un filtro de la ficha Mesh panel Selection.
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O también se puede activar el modo Filters object selection.

SUBOBJSELECTIONMODE

> ]~ &)~ [ 4 A - £ -+ E Decima ~[E| 3 ~
T

Filters object selection - On -
@ ==

y configurarlo.

71 Vertex

1) Edge
v W Face
9 Solid History | =t

Es una variable del sistema, especifica si se resaltan las caras, las aristas, los vértices o los subobjetos
de historial de sélido al pasar el ratén sobre ellos. Su valor por defecto cero. En los entornos 3D
con muchos objetos, puede que resulte Util filtrar determinados subobjetos para que no se puedan
seleccionar.

Valor Descripcion |

Cuando el filtrado de subobjetos esta desactivado, el usuario puede utilizar <Ctrl> +clic

.
0 para seleccionar una cara, una arista, un vértice o un subobjeto de historial. (Mayts + -
F1) L] buscar
n
1 Solo los vértices estan disponibles para ser seleccionados. (Mayus + F2)
=" buscar
T
2 Solo las aristas estan disponibles para ser seleccionadas. (Mayus + F3)
buscar
3 Solo las caras estan disponibles para ser seleccionadas. (Mayus + F4) .i
buscar
Solo los subobjetos de historial de los objetos compuestos estan disponibles para ser - @

4
seleccionados. (Mayus + F5) ,
buscar

5! Solo los componentes de una vista de dibujo estan disponibles para la seleccion. |

buscar
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4 Si desea seleccionar todo el objeto, desactive el filtrado de subobjetos. También es posible pulsar
<Ctrl> + clic para seleccionar caras, aristas y vértices.

4 Si el filtrado esta establecido para los vértices, no se pueden seleccionar caras, aristas ni
subobjetos de historial.

A Si el filtrado esta establecido para las aristas, no se pueden seleccionar caras, vértices ni
subobjetos de historial.

4 Si el filtrado esta establecido para las caras, no se pueden seleccionar aristas, vértices ni
subobjetos de historial.
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4 Si el filtrado esta establecido para los subobjetos de historial,
solamente se pueden seleccionar las representaciones en
estructura alambrica de porciones de objetos eliminados
durante una operacion de union, sustraccién o interseccion.

A Si el filtrado esta establecido para la vista de dibujo, solo se
pueden seleccionar los componentes de una vista de dibujo.

Cuando hay un filtro de seleccién de subobjetos establecido, se muestran las siguientes imagenes
junto al cursor:

CursoR Descripcion

El filtrado de vértices esta activado.

El filtrado de aristas esta activado.

El filtrado de caras esta activado.

El filtrado de subobjetos de historial esta activado.
El filtrado de vista de dibujo esta activado.

Este subobjeto no se puede seleccionar.

@ eacaee

314 CREACION DE MALLAS SIMPLES

Las mallas simples son creadas por comandos que nos solicitan los vértices para realizar su creacion.

A. dface

Permite crear una superficie de tres o cuatro lados en
un espacio tridimensional. Una vez introducidos los dos
Gltimos puntos de una cara 3D, el comando se repite de
forma automatica y usa estos dos puntos como los dos
primeros puntos de la siguiente cara 3D. Por ejemplo:
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Opciones:

A First point (primer punto): define el punto inicial de la superficie 3D. Después de indicar el primer
punto, designe los demas puntos en el sentido de las agujas del reloj o en sentido contrario para
crear una cara 3D normal. Si se sitlan los cuatro puntos en el mismo plano, se crea una cara plana
similar a un objeto de region. Al incluir sombras o renderizar el objeto, se rellenan las caras planas.

4 Second point (segundo punto): define el segundo punto de la superficie 3D.
4 Third point (tercer punto): define el tercer punto de la superficie 3D.
A Fourth point (cuarto punto): define el cuarto punto de la superficie 3D.

Las solicitudes del tercer y cuarto puntos se repiten hasta que pulse <Enter>. Precise los puntos 5y
6 en estas solicitudes repetidas. Cuando termine de indicar puntos, pulse <Enter>.

Permite crear una malla efectuando la revolucién de un perfil alrededor de un eje.

Designe una linea, un arco, un circulo o una polilinea 2D o 3D para barrer una trayectoria circular en
torno a un eje seleccionado. La variable de sistema Meshtype establece el tipo de malla que se va
a crear. Los objetos de malla se crean por defecto. Establezca la variable en O para crear una malla
poliface o una malla poligonal original. La densidad de la malla generada esta controlada por las
variables de sistema Surftab1 y Surftab2. Surftab1 precisa el nimero de lineas de tabulacién que se
dibujan en la direccion de la revolucion. Si la curva de trayectoria es una linea, un arco, un circulo o
una polilinea ajustada en spline, surftab2 precisa el nimero de lineas de tabulacién que se dibujan
para dividirla en intervalos de tamario idéntico. Si la curva de trayectoria es una polilinea no ajustada
en spline, se dibujan lineas de tabulacion en los extremos de los segmentos rectos y cada segmento
de arco se divide entre el nimero de intervalos especificado mediante Surftab2.
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Opciones:
Densidad de estructura alambrica actual: surftab1=actual surftab2=actual

A Object to revolve (Seleccionar objeto): designe una linea, un arco, un circulo o una polilinea 2D
o 3D.

4 Object that defines axis of revolution: designe una linea o una polilinea 2d o 3d abierta. La
direccién del eje no puede ser paralela al plano del objeto original. La curva de trayectoria se gira
alrededor del eje designado para definir la malla. con esta curva se establece la direccién n de la
malla. Si se designa un circulo o una polilinea cerrada como curva de trayectoria, la malla se cierra
en la direccion n. El vector del primer al Gltimo vértice de la polilinea determina el eje de rotacion.
Los vértices intermedios se ignoran. el eje de revolucién determina la direccién m de la malla.

4 Start angle (angulo inicial): si se define en un valor distinto de cero, la malla de revolucion comienza en una
posicién desfasada respecto a la curva de trayectoria que la genera. La precisién de angulo inicial permite
comenzar la malla de revolucién en una posicion desfasada respecto a la curva de trayectoria generada.

A Included angle (éngulo incluido): indica a qué distancia alrededor del eje de revolucion debe
extenderse la malla. ElI angulo incluido es la distancia de barrido de la curva de trayectoria. Al
asignar un valor de angulo incluido menor que el circulo completo, se evita que el circulo se cierre
el punto que se utilice para seleccionar el eje de revolucién afectara a la direccién de la revolucion.
La malla del siguiente ejemplo se cred con un angulo inicial de 00 y un angulo incluido de 900.

S SR et in Soid
| Mumge Face | D Commet in Sufacs
| iz el

R 2+ Tree o) comanid

| -TERSTEN AL, 6MI098 MODEL

B. Rulesurf

Crea una malla que representa la superficie entre dos lineas o curvas.

Designe dos aristas para definir la malla. las aristas pueden ser lineas, arcos, splines o polilineas. Si
una de las aristas esta cerrada, entonces la otra también debera estarlo. También es posible utilizar
un punto como una arista para una curva abierta o cerrada. La variable de sistema meshtype establece
el tipo de malla que se va a crear. Los objetos de malla se crean por defecto. Establezca la variable
en O para crear una malla poliface o una malla poligonal original.
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La malla reglada se construye como una malla poligonal de 2 por n. Rulesurf sitla la mitad de los
vértices de la malla a intervalos regulares a lo largo de una curva de definicion, y la otra mitad a
intervalos regulares a lo largo de la otra curva. El nimero de intervalos se determina mediante la
variable de sistema surftab1. El valor es el mismo para cada curva; por lo tanto, la distancia entre los
vértices a lo largo de dos curvas difiere si las curvas tienen longitudes distintas.

El vértice 0,0 de la malla es el punto final de la primera curva designada que mas cerca se encuentra
del punto utilizado para designar dicha curva.

Opciones:

A First defining curve (primera curva de definicién): especifica un objeto y un punto inicial para un
objeto de malla nuevo.

A Second defining curve (segunda curva de definicién): especifica un objeto y un punto inicial para
el barrido del objeto de malla nuevo.
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Crea una malla a partir de una linea o curva barrida a lo largo de una trayectoria recta.

Seleccione una linea, un arco, un circulo, una elipse o una polilinea para barrer en una trayectoria
recta. A continuacion, seleccione una linea o una polilinea para determinar el primer y el Gltimo punto
de un vector que indica la direccion y la longitud de la malla poligonal.

Para las mallas poligonales, suptab crea una malla de 2 por n, donde la variable de sistema surftab1
determina n. La direccion m de la malla siempre es 2 y coincide con el vector de direccion. La
direccion n corresponde a la curva de trayectoria. Si la curva de trayectoria es una linea, un arco, un
circulo, una elipse o una polilinea de ajuste de spline, se dibujan lineas tabuladas que dividen la curva
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de trayectoria en intervalos de igual tamafio establecidos mediante surftab1. Si la curva de trayectoria
es una polilinea sin ajuste de spline, se dibujan lineas tabuladas al final de los segmentos rectos y
cada segmento de arco se divide en intervalos establecidos mediante surftab1.

Opciones:

4 Objeto para el perfil: especifica qué objeto se barre a lo largo de la trayectoria. La curva de
trayectoria establece la superficie aproximada de la malla poligonal. Puede ser una linea, arco,
circulo o polilinea 2D o 3D. La malla se dibuja a partir del punto de la curva de trayectoria mas
cercano al punto precisado.

A Objeto para vector de direccion: especifica una linea o una polilinea abierta que define la direccion
del barrido.

Solo se tiene en cuenta el primer y Gltimo punto de una polilinea, mientras que los vértices intermedios
se ignoran. El vector de direccién indica la direccion y longitud de la forma que se va a extruir.
El dltimo punto precisado de la linea o polilinea determina la direccion de extrusion. La curva de
trayectoria original se dibuja con lineas anchas para poder ver como el vector de direccion determina
la construccion de la malla tabulada.
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Permite crear malla entre cuatro aristas o curvas contiguas. Designe cuatro aristas juntas para definir la
malla. Las aristas pueden ser lineas, arcos, splines o polilineas abiertas. Los extremos de las aristas
deben tocarse para formar un Unico bucle cerrado. Puede designar los cuatro lados en cualquier orden.
La primera arista (surftab1) determina la direccion m de la malla generada, que se extiende desde
el extremo mas cercano al punto de designacion hasta el otro extremo. Los dos lados que tocan al
primero forman los lados n (surftab2) de la malla.
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La variable de sistema meshtype establece el tipo de malla que se va a crear. Los objetos de malla
se crean por defecto. Establezca la variable en O para crear una malla poliface o una malla poligonal.

Se muestran las siguientes solicitudes:
4 Object 1 for surface Edge (designe objeto 1 para lado de superficie): especifica el primer lado que
va a utilizarse como contorno.

A Object 2 for surface Edge (designe objeto 2 para lado de superficie): especifica el segundo lado
que va a utilizarse como contorno.

A Object 3 for surface Edge (designe objeto 3 para lado de superficie): especifica el tercer lado que
va a utilizarse como contorno.

A Object 4 for surface Edge (designe objeto 4 para lado de superficie): especifica el Ultimo lado que
va a utilizarse como contorno.

it Tace
Tiige Fuve

Inze o'

i
that define tre mesh. The edges can
+ wplee iy, The sl muret-frurh ot

therendgsints to fom a single, dosed loos,

- = ——

7672, s20.a67), ano00. wopeL 4= H: - [l [ -



: Ejercicio n.° 1

Nuestro objetivo serd manipular las RE—
opciones de ediciéon de mallas.
Abra el archivo mesh.dwg.
. Configure el 3D Modeling.
Seleccione el panel Mesh.

PN

. Seleccione Quick Propieties para
reconocer las opciones del Mesh.

&

En el cuadro aparece 144 caras y sin ningln nivel de suavizado.

5. Cambie el nivel de suavizado al nivel 2.
6. En el panel Subobject seleccione la opcion Edge.
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[ Cylinder ) 1 9 @
Palyzalid Sweep | Union Subtract Intersect FlllnEdpe Taper Faces
() Sphere X ﬁ — ﬁ Revalve  * \ £F ¥
= e —— i i
' Stk " Diswieigh % mesht "
[ —

itng

Sh:ll Section

Plare

Section
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Hacia abajo con el 3D Move 0.10:

u_ Type a keyword or phrase

TN YEE EEXE

Union Subtract Intersect Fillet Edge Taper Faces  Shell | Section ( Edge Move Add  Remove
T o M Plane (2 Gizmo " | Crease Crease

Boolean | Solid Editing. |Section ~ 5| Selection

7. Con el filtro de caras, seleccione las caras como se indica para realizar el respaldar.

NErr—
s N\ e
F ST D & m)

ct Intersect iniatEdge TaperFa.:s Shell | Section R Add Remove
& |E|-| - Plane ({3 IZmo gase Crease

E ing | Se




@5

Intersect

@ &
| Add Remove
Crease Crease

S
ﬂ v
Split |
Face

Edit Face

Unnamed =

8. Se hara un corte y para seleccionar el punto de corte se debe primero dibujar una linea de
0.55 en la vista Left.

om@qs:

23, A, ooy
[ T [ - XA e W § oo ~[F DT @EOS
—
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En la ficha Solid, comando Slice seleccione el icono o escriba el alias Sl y presione <Enter>.
Seleccione el sélido y presione <Enter>. Luego, seleccione la segunda opcién del cuadro:

|-ELetilz Wirstame]

The SLICE commard is not supgorted for mesh abjeds in the =

kq et set. What di you waet 1o do?
S mct

\“«) Fiier mesh oijects from the selection set

1 »m chjects to smoath 30 salics or surfces

=3 Carwern seected obijects 1o faceted 30 solids or surfaces

[ Ay fittar rvech ciipacts fraem the sefwction st | Carcslar |

Seleccione el plano de corte plano ZX.
Seleccione el punto y haga clic en el extremo superior de la linea.

Presione <Enter> para que las dos partes del sélido cortado se mantengan opcién Both.

s e
=120 Wretraraa]
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9. Coloque cada parte de la silla en diferente capa, la parte de arriba en la capa asiento y la
otra en la capa base, configure en la vista Se Isometric, estilo visual Shades with edges y en
perspectiva de manera que se obtendra la siguiente vista.

" EDICION DE MALLAS® %

EDICION DE MALLAS FINAL* > T 4

Home
-
Parallel

-
: -
pespecive MR

Perspective with Ortho Faces
Set Current View as Home

ViewCube Settings...

Help

N B2~ Type @ command

B Model | Layout] ; Layout2 J+ )

Ejercicio n.° 2

Las operaciones booleanas las usaremos para realizar una sustraccion entre dos entidades diferentes
para obtener una superficie.

Pasos a seguir:

1. Abra el archivo mesh-subtract.dwg.

T — a
1y, [ nswed vem h%" :E‘ Eidias l.,.m___

- __j.

S 2 = Lo | - N

O e PO
o @ J'-em

| Bex  Ectude

Mndeling =
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2. Seleccione el comando Extrude, luego la elipse que se ubica entre los dos planos de la base
y presione <Enter>, coloque el cursor hacia arriba y escriba 30 de altura y presione <Enter>.

b {70 3 bepwnd or pirase

@ & PEHP oL - = - Cj 15- 1 te (918 Cosrert®

B =@ OBE- NSO BBC R | T Tt b W -,
Oject @ 9 SO0 - T D1 - al 0= Plane |- [leUriamed = -

Modeling + Mesh o | Salid Editing ~ | i |Section = x| Coondingtes  w| Views

Sbark | —— L+

Box  Eetrisde

[=TiCustom View][Cument]

3. En el panel Mesh seleccione el comando que convierte malla a superficie y seleccione el plano
: que es atravesado por la elipse extruida.

ﬁ ¢ B Smuoth Mare @ @ !T WSl Face | TR Convert Lo Solid r_’ Ij ol Live Section
" O Convert to Surface o el Jog

- h
sieshc: W | iy @ Sooth e | D Remove | Earude " Metgeface coth, | Section

Object @ Refinehesh  Crease Cresse | Face D Close Hole Meggized”| Flane (i3 Generatr Section
Primitives % . Mesh Exii + Sectian - "

w B LA S B Q@R =
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4. Ahora se aplicara el comando Subtract que nos permitira sustraer a la superficie el sélido 5
extruido. El comando Subtract lo encontramos en el ficha Solid.

: D T
%’ s ¢ @ @s.nmwm \u-‘rd w g msmrh—e cenvet b Sclicd f_ﬂ _—@ .ngsmin . @ ii Q
L :

B Merge Fare | O Convest o Surface o Add Jag
Mesh Bax Smuath Mdd  Remave | Extrode Smuooth,  Section No Htel Morve

Object @ Fefine Mesh Creass Crease | Face Ly Chose Haole optimized | Plane {3 Gererste Sectior Gizrne "

Bimities = Mesh . MehEdit = | Canvert Mesh Sechion - ] Sefection

St | mesh-ntmcr

[~ 1K ustom ViewlCurrent]

Asi obtenemos:

X g & Senwath Mure q_g J g e i bace T Comeent bo Sl l-‘_“y
e W
LW 1 i @_.Smunm Less | Remeve Eade 8 MergeTace T Corwert to Surface ST ..‘.mdu Jog
| Object € RefineMesh | Crease Cremse  Foue oy CloszHels m..r.._.,d Plane (i3 Genarate Section |

Primities 3| Wiesh ¥ esh 2 = Canvert iesh Section = '

-
| ———

[ Iuston ViealEuret)

Mesh Box

< [ A v e+ E oDesmal < [H -2 BIRE D=
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321 CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE AuToCAD 2019

Nueva apariencia de iconos
Ahora contamos con nuevos disefios de iconos en la cinta ribbon, la barra de estado, la barra de acceso

rapido y el menu de la aplicacién. Estos iconos tienen apariencia visual mas limpia, mejorando ain mas
en un monitor de alta resolucién porque AutoCAD 2019 permite que se ajusten el tamario de los a los
monitores segln sea la resolucién del monitor o la densidad de pixeles.

- 1 1=, 12 12 |20 Wircfame
[EOES | & Recent Documents o ; el e 12 13, | Unseved e v
T T . ion M Filter
Sy Brdenes List = | ] = s i = [ 18 werld it * %
» " | .
» nordinates x| Selection
5 SROTLIGHT final dwg = . i

W s ILcHT finetdwg

B sham cHr g quick access

Save [
E S pistanm.ewg
E] S DISTANT FINAL sy el
Save AL
d X DISTANT. g =
'r Impart ¥ SUH S8 dwg “

POTUGHT firal thy =

L i
o Dupoet b PN PINTLIGHT final.dwig e

TJ.L'- Publish
Lo

Drawing
| Unites

e

barra de estado

menu aplication i

Ebou: { Exit Autodesk AutoCAD 201;]

32.2 COMPARACION ARCHIVOS DWG

Esta nueva herramienta permite la comparacion de archivos dwg en AutoCAD 2019 permitiendo
reconocer, identificar y comparar facilmente las diferencias graficas entre dos revisiones de cualquier
proyecto. Esta nueva funcién es (til para la visualizacion de los cambios a realizar, identificar conflictos,
revision de la capacidad de construccion, revisar anotaciones, entre otras. En esta version aparece la
nueva ficha Colaborate, el icono dwg copare. Seleccione el icono.

Autodesk AutoCAD 2019 office_comparel.dwg




Aparece la siguiente ventana, puede abrir cada archivo si estan cerrados.

A Comparar DWG
Seleccionar archivos
DWG 1

. | E\Aulndeslt’\ofu_compatﬂﬂwg

oweG2

-]

‘1 [E]

o

Seleccione cada archivo a

comparar al hacer clic en

Look in ‘jcmzi'nmndadu

v @B @ X & Vew - Tos ~

cada icono que se ubica a
la derecha.

Nombre

J! novedades 20192

[ compaRrE 1

Binm

File: name:

COMPARE 2

< I

Flesofype. | Drawing (*dwg) v|  Camcel |

y luego el otro.

Nombre

'\ novedades 2019 2
COMPARE 1

[F§ compare 2

S o1

File name:

v 4

Files of type: | Drawing (" dwa)

2 H Open
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Luego, seleccione la opcion Compare.

ry x
Select Files
DWG 1
I | 7210000 2019\cap 27 novedades\COMPARE 1.dwg ~] E
DWG 2
I | F:\0000 2019\cap 27 novedades\COMPARE Jig - E
oo |

Asi obtenemos el archivo de comparacién donde vera las diferencias entre cada archivo de un color
verde el primero, de color rojo el segundo y de color gris la parte comun. Las diferencias se tendran

encerradas en nubes de revision.

B o e coenes B
o i, | B v e coMpasz2 P
arder @ [l Cammer T Both

Lemganzan

Lraanai”

e
L
A e «

<
MARTAN @

A

(e

(]
]
&
d

[ ime ey o prvese

n o [l vt - campazi 1 B
i 2 [l vese comrazsz
ooder @ [l Commen ToDoth

Coenpaiison
B




“ @ [ DG 1 COMPARE 1 [
BB oo comparez [

Dirira

e 9 B Commar Ta Botn

L =4

w

&

JARDIN | JARDE

|+ [ 7ype a keyword or phrase

Compare

1: COMPA & A Polygonal -
W2 COMPARE 2 [ et
Drawing | [etl] Hat Jgn
!. Con'gon To Bath Information 0/8 ==

Clgoparison

Compare Filter Change Set
% | Compare_COI AR

IndexColor | TrueColor | Color Books
At

wes =

| ~set Color for[First Second Common] First ._.—_AJ

MODEL $E x*"l:‘lvn’v+i‘)”ﬁﬂ7& ==
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Si los archivos tienen textos con diferente estilo, pero igual contenido y altura, también detecta la
diferencia.

n o [ OWiG 1 COMPARE " @

WG 2 COMPARE 2
oree ¢ & Crawing

coger 9 [ Comemen To Bath Infarmiation H L
Comparizen Compare Filier 2
i star A | Compare COMPARE 1 w5 COMPARE S

o [l we: coMpaRE

o 1 DWG2: COMPARE 2

order 9 [l Comman To2ath
Comparisan
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32.3 ABRIR Y GUARDAR DIBUJOS EN LA CUENTA WEB

Aplica para aplicaciones moéviles de AutoCAD, ademas accedes a ellos lejos de la tablet o un dispositivo
movil, con el lanzamiento de AutoCAD 2019, ahora se tiene acceso a todos los conjuntos de herramientas
especificos de la industria en una sola aplicacion, jen un solo AutoCAD!

AutoCAD 2019 esta disefiado para permitirle trabajar mas rapido desde cualquier lugar, desde la web
y desde aplicaciones moviles.

Avtodesk AutoCAD 2019 cabin elevation.dw

Abrir desde la version web y para dispositivos mdviles
Abra un dibujo existente desde la version web y para dispositives |8
méviles de AutoCAD.

s ABRIRDESDEWEBMOVIL
Pulse F1 para obtener mas ayuda

cabin elevation

Al suscribirse a un producto basado en AutoCAD, puede acceder a los archivos de dibujo con los
comandos nuevos, guardar en la versién web y para dispositivos méviles, y abrir desde la versién web
y para dispositivos méviles.

DEHEL HE - -+

Después de instalar la aplicacién, cuando se le indique, se podréa acceder a los dibujos para verlos y
editarlos desde cualquiera de los dispositivos conectados a internet. La primera vez que utilice uno de
estos comandos, aparecera una solicitud para instalar el médulo de extensién. Guardar en la versién
web y para dispositivos méviles.

Para tener acceso a los dibujos cargados:

A Desde una tablet o un equipo remoto, utilice el navegador web para iniciar sesién en su cuenta de
Autodesk Account.

A En un dispositivo mévil, instale la aplicacién de AutoCAD desde la App Store. Al iniciar la aplicacion,
debe iniciar sesién primero en su cuenta de Autodesk Account. Se muestra el cuadro de dialogo
archivos en la nube de guardar en la versidon web y para dispositivos méviles de AutoCAD. Este
comando es similar al comando Save As, excepto que la ubicacién por defecto se establece en la
cuenta en linea de la version web y para dispositivos méviles de Autodesk.

A Cuando se abre el archivo de dibujo en la web, un dispositivo mévil o un equipo de escritorio
diferente y se realiza una operacion de guardado, el archivo de dibujo conserva su version dwg.

A El comando asociado para guardar un archivo en la cuenta de la versién web y para dispositivos
moviles es openfromwebmovile.
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32.31 Openfromwebmobile

Este comando abre un archivo de dibujo desde la cuenta en linea de la versién web y para E
aplicaciones moviles de Autodesk.

Se muestra el cuadro de dialogo archivos en la nube de abrir desde la version web y para dispositivos
moviles de AutoCAD. Este comando es similar al comando Open, excepto que la ubicacidon por defecto
se establece en la cuenta en linea de la versién web y para dispositivos méviles de Autodesk.

A Cuando se abre el archivo de dibujo en la web, un dispositivo mévil o un equipo de escritorio
diferente y se realiza una operacién de guardado, el archivo de dibujo conserva su version dwg.

A Si el dibujo abierto contiene macros, se muestra el cuadro de didlogo de proteccion contra virus de
AutoCAD. (No aplicable a Autocad LT).

El comando asociado para abrir un archivo desde la cuenta de la version web y para dispositivos
moéviles es savefromwebmovile.

32.3.2 Savetowebmobile

Este comando guarda una copia del dibujo actual en la cuenta en linea de la versién web y para
aplicaciones moviles de Autodesk.

Puede abrir y guardar dibujos en su cuenta de la versién web y para dispositivos moéviles
de Autodesk desde cualquier ubicacién remota del mundo con acceso a internet y en
cualquier dispositivo: escritorio, web o mévil. Ademas, al suscribirse a un producto basado
en AutoCAD, puede acceder a los archivos de dibujo con los comandos nuevos, guardar en
la version web y para dispositivos méviles, y abrir desde la versién web y para dispositivos
moéviles.

i

Estos comandos solo estan disponibles en sistemas de 64 bits.
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Ejemplo

Se debe realizar una pequefa instalacion la primera vez que se guarda en la version web o dispositivos
moéviles.

FEEGsEE LTS«
Home | . - -

Open from Web 8 Mobile
i Open an existing drawing from AutoCAD Web & Mobile

1 : OPENFROMWEEMOEILE e La'_-,-'er.
Properties
Press F1 for more help

MNOT*

‘#1 This feature requires the installation of the Save to
AutoCAD Web and Mobile Plug-in

When installed, this feature allows you to save files so they can be viewed
and edited on AutoCAD Web and AutoCAD Mobile. Files on AutoCAD
Web 8 Mobileg 0 opened in AutoCAD.

-

read and agree to the App Store End User Licen &'Agreement
4

Learn more about Save to AutoCAD web & Mobile.

[ nstall”™ | [ Cancel |

Abra uno de los archivos existentes de la ventana.

DpenTrom | B fuseCAD Wiek & Mosile -

= = [ Tiate ok fierd Sine

BN Aulcmetc Copy

B amoes
ol | B Do e st my TN ORI . SE
W Dt Rrier s iy Sarmple.chig 251

B Cespets Samplecng

05 000EET . 17T KR
A5 %063 pm. 1340 KD )
B HOTEL CaRRdy 23002015 UTAER pun. 209KE

Bl oo Pl Pl Samplechig PRGOS RN . 737 KR

‘-‘ﬂ'a-,.

IS yite Preject Sampladuy SIS 1HEE pm, TAUKD

I' I \':_ - \\

Flerame | Wil Pragect Sampledvg e

= i
Lpen | tonem |
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Asi se obtiene:

Eoe B e Save to Web & Mobile

- EY Save the current drawing to AutoCAD Web & Mobile.
SR

YRR MO o SAVETOWEBMOBILE

- Sety

Press F1 for more help

Layout Layout Viewports
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Output  Add-ins

oscar_cz 1503 ~ ¥ A

Save in 8 AutoCAD Web & Mabile »
Name Date modified Size

@ Automatic Copy
B Samples
B8 Dog House Plan Sample.dwg 23/10/2015 09:06:28 p.m. 54 KB
B§ Drive Roller Assembly Sampledwg 23/10/2015 09:06:27 p.m. 177 KB
B Geospatial Sampledwg 23/10/2015 09:06:25 p.m. 1,948 KB
B§ HoTEL cARRawg 24/10/201501:28:04 p.m. 0 KB
& House Floor Plan Sample.dwg 23/10/2015 09:06:26 p.m. 232 KB
& villa Project Sample.dwg 23/10/2015 09:06:25 p.m. 748 KB

File name | YSAFERMAT1

Layout1 PAPRR ot | & -} - L

O-FEw LN # -+ B

No es necesario enviar por correo los dibujos ni guardarlos en una unidad flash. Abralo en cualquier

dispositivo conectado a internet.

32.4 SHARE VIEW

El comando Share View se usa para publicar vistas en algln navegador web para

poder compartirlo con personas que no tengan AutoCAD.

Compare

Shared Views
Opens or closes the Shared Views Palette,

‘e SHAREDVIEWS
Press F1 for more help

(2

Shared
WViews

Share

ek

DWG
Compare

Compare
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La caracteristica de vistas compartidas facilita al usuario compartir su disefio con los grupos de interés
dentro y fuera de su companiia sin lanzar sus archivos de dibujo originales. Esta caracteristica intenta
reemplazar el flujo de trabajo usado comidnmente para publicar archivos dwf o pdf, y luego enviarlos por
email. En vez de eso, las vistas y datos se extraen desde el mismo dibujo, almacenado en la nube, y
un enlace compartible se genera y permite que el disefio sea visto en un navegador y comentado desde
cualquier dispositivo web, de escritorio, tablet o movil.

Utilice vistas compartidas para compartir en una representacion visual del modelo o disefio en linea.
Por ejemplo, cree una vista compartida para que un cliente solicite la aprobacién o para proporcionar un
acceso sencillo a su equipo de ventas de campo para las presentaciones in situ. Mediante el vinculo que
proporcione, todos los usuarios podran ver y comentar la vista compartida sin necesidad de disponer
de un producto de Autodesk instalado. Recibird un correo electrénico cuando alguien comente la vista
compartida. Puede ver y responder a los comentarios y administrar su vista compartida directamente
desde su producto de Autodesk.

Los propietarios cargan una representacion visual
de un disefio para poder compartirlo en linea.

Los propietarios administran las vistas Los colaboradores visualizan y publican
compartidas y responden a los comentarios comentarios desde la aplicacion de
desde el producto. escritorio o para dispositivos maoviles.

Una vista compartida es una representacion visual en linea de la vista de un modelo o disefio cargado
desde un producto de Autodesk. Puede cargar una vista compartida libre de cualquier propiedad
intelectual. Por defecto, la vista compartida caduca después de 30 dias. Al crear una vista compartida,
una ventana emergente proporcionara el vinculo a esta vista en Autodesk Viewer. De este modo,
resulta mas facil enviar el vinculo a sus colaboradores. Sus colaboradores no necesitan un producto
de Autodesk. Los colaboradores pueden revisar y enviar comentarios directamente en Autodesk Viewer.

Suscribase a AutoCAD o AutoCAD LT para cargar una vista compartida.
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3241 Compartir unavista

Se debe seguir los siguientes pasos para extraer datos del dibujo actual y almacenarlos en una
ubicacién segura en la nube. A continuacién, puede compartir el vinculo a esos datos con sus
compafieros y clientes. Este método permite compartir vistas de dibujos, no los propios archivos de
dibujo.

1. Abra el archivo de dibujo cuya vista desea compartir.

2. Haga clic en el icono Share View @ buscar.

3. Especifique las opciones en el cuadro de didlogo compartir vista. Opciones le ofrece un control
adicional sobre la informacién que comparte con sus colaboradores.

4. Haga clic en nueva vista compartida para crear un vinculo a la representacion visual del archivo
en Autodesk Viewer. En una llamada de notificacion, se incluye el vinculo a la vista compartida en
Autodesk Viewer. De esta forma puede enviar el enlace facilmente a sus colaboradores.

32.4.2 Shared Views Palette

La paleta Vistas compartidas permite visualizar vistas compartidas de un dibujo, y publicar comentarios
y responder a comentarios de compafieros y clientes a través de la cuenta de la aplicacién web y para
dispositivos méviles de Autodesk.

i
| 2 Q2@
4

| &S New Shared View |

By: Date created - ‘

-

00 Floor Plan.collaboratian

Createdorf| =~
== I O View in browser
[“' 0 G s
] Copy link
Extend
Delets

Opciones:
A Top row controls
De izquierda a derecha, los botones funcionan como se indica a continuacion:
. Visit autodesk viewer: abre el navegador en la pagina web de Autodesk Viewer.
. Search: localiza la vista compartida especificada.
. Refresh: actualiza la lista de vistas compartidas.
A Help: abre este tema en el sistema de ayuda.
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32.4.3 Vista compartida en Autodesk Viewer

Para colaborar en vistas compartidas no es necesario un producto de Autodesk. Todos los colaboradores
pueden ver la vista compartida y afiadir comentarios en linea.

No es necesario disponer de una cuenta de Autodesk Account para ver
una vista compartida. Sin embargo, para comentar en la vista compartida,
debe tener una cuenta Autodesk y tiene que haber iniciado sesion.

A Para iniciar la colaboracion, vaya al vinculo proporcionado por la persona que solicita la colaboracion.
la vista compartida se muestra en Autodesk Viewer.

Consejo: Marque el vinculo para acceder facilmente a la vista compartida.

A Utilice las herramientas disponibles en Autodesk Viewer para comentar y ver la vista compartida.
Cuando haga un comentario, la persona que ha creado esta vista compartida recibira una notificacién
por correo electrénico.

32.4.4 Conectividad con Autodesk 360

La conexion a los servicios en la nube de Autodesk® 360 le permite sincronizar los archivos y las
configuraciones personalizadas. AutoCAD 2019 le ofrece sincronizacién directa de los dibujos con su
cuenta online.

32.5 IMPORTACION DE ARCHIVOS DE INVENTOR

Con la importacién directa de modelos del software de CAD 3D Autodesk® Inventor® al entorno de
espacio modelo de AutoCAD se ahorra tiempo.

32.6 GRABADORA DE ACCIONES

Ahorre tiempo y aumente la productividad automatizando las tareas repetitivas sin necesidad de que le
ayude un responsable CAD.

32.7 PRESENTACIONES FOTORREALISTAS

Puede realizar impactantes representaciones visuales de sus modelos 3D. AutoCAD 2019 incluye
centenares de materiales de superficie predefinidos con gran riqueza visual, que se seleccionan y editan
facilmente mediante el nuevo editor y explorador de materiales.

32.8 LocALIZACION GEOGRAFICA

Una biblioteca de sistemas de coordenadas que introduce la cartografia activa directamente dentro del
lienzo de AutoCAD 2019 le permite conectar su disefio con el mundo real que le rodea.
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32.9 ExTrAccION DE DATOS EN AuToCAD 2019

Con el asistente de extraccion de datos es facil extraer rapidamente los datos de propiedades de los
objetos de los dibujos (incluidos bloques y atributos) e informacién de dibujo que se pueden incorporar
autométicamente los datos extraidos a una tabla o un archivo externo.

3210 CoN3unTo DE PLANOS EN AutoCAD 2019

El administrador de conjuntos de planos de AutoCAD organiza los planos de dibujo, reduce los pasos
para publicar, crea automaticamente vistas de presentacion, enlaza informacién de conjuntos de planos
con cuadros de rotulacion y sellos de trazado, y realiza tareas en todo el conjunto de planos para
mantener cada cosa en el sitio adecuado.

3211 MEe3or MmobELADO 3D EN EL NUEvo AuToCAD 2019

En esta version las diversas mejoras de las herramientas de modelado en 3D simplifican y racionalizan
los flujos de trabajo de disefio donde modelar resulta mas facil, tanto a los usuarios nuevos como los
experimentados, porque tienen previsualizacidon inmediata mientras modelan, nuevas funciones para
aprovechar los subobjetos existentes y un nuevo espacio de trabajo 3D.

3212 Nuse be puNTos EN AutoCAD 2019

Introduzca sus digitalizaciones en 3D agilizando los lentos proyectos de rehabilitacion y restauracion. La
capacidad maxima de dos mil millones de puntos le ofrece una veloz visualizacién y ajuste a la superficie
de los objetos escaneados directamente dentro del espacio de trabajo de modelado.

3213 HERRAMIENTAS ADECUADAS PARA EL TRABAJO

AutoCAD 2019 brinda las herramientas adecuadas para el trabajo, con una suscripcion a AutoCAD usted
obtiene acceso a herramientas especializadas para ayudarlo a trabajar mas rapido y mas eficientemente
con capacidades especificas de la industria para sus disefios.

3214 SEGURIDAD CIBERNETICA EN AuToCAD 2019

Las posibles vulnerabilidades de seguridad se investigan, identifican y cierran continuamente. Para los
productos basados en AutoCAD 2019, se introduce una nueva variable de sistema, secureremoteaccess,
que se puede configurar para restringir el acceso a los archivos de internet o ubicaciones de servidores
remotos.

3215 SECUREREMOTEACCESS (VARIABLE DE SISTEMA)

Permite determinar si se limita el acceso a los archivos desde ubicaciones de internet de internet o
servidores remotos.

Para facilitar la proteccion contra el cédigo malintencionado, al establecer el valor en 1, se impide que
acadhostapplicationservices::getremotefile(), parte de la api de objectarx, copie archivos remotos en
el equipo local.
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Valor Descripcion

0 Carga archivos desde cualquier ubicacion, incluido desde internet o un servidor remoto,
conservando el comportamiento heredado que permite que una aplicacién o malware
copien un archivo en el equipo local.

1 Carga archivos solo si son locales, bloqueando el acceso a aquellos que provienen de
una ubicacién de internet o de un servidor remoto. Este parametro puede interferir con
algunas aplicaciones.

3216 APLICACION MOVIL DE AuToCAD

Con la aplicacion movil de AutoCAD, se puede visualizar, editar, crear, y compartir dibujos CAD en
cualquier momento y lugar. Ademas, esta disponible para teléfonos y tabletas Windows, Android e 10S,
la aplicacion mévil de AutoCAD esta también optimizada por el Iphone X, Ipad Pro y Windows Surface
asegurando la mejor experiencia movil de usuario.

Disefiado especificamente para los usuarios que trabajan en el sitio, la aplicacion mévil ha adaptado
muchas de las herramientas tradicionales de AutoCAD, y desarrollado nuevas herramientas solo
para dispositivos moviles para extender el poder de AutoCAD al mévil. Algunas de sus caracteristicas
principales son las siguientes:

A Acceso a archivos dwg, incluso fuera de linea: permite obtener un acceso completo a los archivos
dwg, no solo pdf planos, desde la nube. Permite acceder a los dwgs guardados en Autodesk Account
desde cualquier servicio de almacenaje en la nube (Dropbox, Box o Google Drive), incluso desde
aplicaciones de e-mail y mensajeria. Los dwg también pueden ser descargados de forma local en
su dispositivo de forma que se pueda trabajar sin conexion a internet. Esto elimina la necesidad
de llevar planos pesados en el campo, y permite realizar ediciones sobre la marcha o presentar
proyectos a clientes.

A Ampliador y ajustes de objetos: permite realizar ediciones y mediciones con el ampliador y ajuste
de objetos. Mientras su dedo o el lapiz de Apple esta tocando la pantalla, aparece una ventana de
aumento para mostrar la vista de donde se esta presionando. Para mayor precision, los objetos se
ajustan a una grilla en la aplicacion moévil. Al dibujar o editar, es mas facil alinear o unir objetos,
creando angulos y tomando medidas.

A Quick Trim y Measure: permite realizar ediciones y modificaciones con Quick Trim y Quick Measure,
respectivamente. Con un solo toque en la pantalla, se puede tomar rapidamente las medidas del
espacio completo. Quick Measure encuentra automaticamente los limites de un espacio y muestra
la distancia entre los limites.

A Mediciones laser: agregue mediciones laser directamente a sus dibujos conectando el leica disto a
su dispositivo mévil via bluetooth. Hace increiblemente facil tomar medidas del mundo real y de la
construccion. El dibujo se actualiza en tiempo real mientras se mide con leica disto.

A Anotaciones y fotos adjuntas: permite registrar observaciones rapidas desde el campo, utilizando
las herramientas de anotaciones como formas, flechas, texto, aspectos destacados, incluso fotos
directamente en sus dibujos. para una mayor claridad del progreso y problemas, se puede tomar
una foto desde la camara o agregar una foto desde el carrete.

A Optimizaciones de dispositivos méviles: la aplicacion mévil de AutoCAD esta disponible es una amplia
gama de dispositivos moéviles, y toma ventaja de las Gltimas tecnologias mdéviles. En dispositivos
como Ipad Pro y Windows Surface, la aplicacién moévil aprovecha la pantalla de alta resolucién para
garantizar que los dibujos sean faciles de leer y trabajar con ellos, y es compatible con el lapiz
6ptico para una redaccion, edicién y anotaciones. Admite incluso teclados externos como Windows
Surface. A medida que evolucionan los dispositivos méviles, se continuara extendiendo los limites
de lo que se pueda hacer con la aplicaciéon para mévil de AutoCAD.
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