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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar como el uso de estrategias
metodoldgicas en base a fichas incide en el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica en
nifios y nifias de la inicial 2 de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes; cuyo objetivo
es estimular en el area de las matematicas a los educandos por medio del juego de desarrollando
el razonamiento I8gico, andlisis y resolucion de problemas basicos; para desarrollar habilidades
I6gicas en el pensamiento l6gico matematico, el objetivo de esta investigacion es dar a conocer
la importancia que tienen los juegos en base a fichas en el area de las matematicas. Este
proyecto se desarroll6 por medio de un disefio metodologico cuantitativo de tipo bibliografico-
campo con el grupo de estudio, aplicando una metodologia activa participativa; convirtiendo a
los estudiantes en verdaderos protagonistas de su propio aprendizaje, donde la funcién
fundamental del docente es ser guia, orientador y facilitador del aprendizaje; donde se utiliza
recursos ludicos concretos para la ensefianza-aprendizaje por medio de los juegos en base a
fichas para obtener habilidades de atencién y retencién en la area de Ldgico-matematico; la
unidad de analisis es la Unidad Educativa “Mentor Gamboa Collantes”, en donde se realizo la
encuesta, lista de cotejo como instrumento aplicado a nifios y docentes de la Institucion, en
donde se llevé a cabo las actividades. Con el propdsito de potenciar el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de los nifio/a y contribuir a una ensefianza de calidad, se
elabor6 una guia didactica de actividades ludicas dirigida a los nifios y docentes de educacion
inicial 2.

Palabras claves: juegos de concentracion. pensamiento l6gico matematico. guia didactica.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine how the use of methodological strategies based
on files affects the development of logical-mathematical intelligence in boys and girls from
preschool 2 of the Mentor Gamboa Collantes Educational Unit; whose objective is to stimulate
students in the area of mathematics through the game of developing logical reasoning, analysis
and resolution of basic problems; To develop logical skills in mathematical logical thinking,
the objective of this research is to publicize the importance of tile-based games in the area of
mathematics. This project was developed through a quantitative methodological design of the
bibliographic-field type with the study group, applying an active participatory methodology;
turning students into true protagonists of their own learning, where the fundamental function
of the teacher is to be a guide, counselor and facilitator of learning; where specific ludic
resources are used for teaching-learning through token-based games to obtain attention and
retention skills in the Logical-mathematical area; The unit of analysis is the Educational Unit
"Mentor Gamboa Collantes”, where the survey was carried out, a checklist as an instrument
applied to children and teachers of the Institution, where the activities were carried out. With
the purpose of promoting the development of children's mathematical logical thinking and
contributing to quality teaching, a didactic guide of playful activities was prepared for children

and teachers of initial education 2.

Keywords: concentration games. mathematical logical thinking. didactic guide
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ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Introduccion

La presente investigacion enfatiza las diferentes perspectivas de los actores educativos
para la elaboracién de una guia didactica para el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica
en nifias y nifios de inicial 2 en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de la
Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes, aprovechando una de las actividades de mas
aceptacion la Guia Metodoldgica, de la institucion educativa investigada presentaba un
problema en los docentes, al trabajar en el area de las matematicas, formulando los objetivos

claros, mediables y alcanzables.

Los educadores parvulario son encargados de presentar la ensefianza de
conceptos légico matematico, que serd enfrentada con una nueva Guia Metodologia facilitando
la adquisicidn de nuevos conocimientos de una forma mas divertida y alegre mientras que las
nifias y nifios estdn haciendo lo que mas le gusta que es jugar, y asi concientizar la ensefianza
y utilizacién de una guia metodoldgica de fichas adecuada para la pedagogia del docente, para
impartir la ensefianza en nifias y nifios de inicial 2, viendo la capacidad de resolver los

problemas que se plantean de manera efectiva.

El propdsito es desarrollar el pensamiento 1égico matematica en nifias de inicial 2 es
importante puesto que el educado aprenda mediante una Guia metodologica de fichas y por
ende estimulando su imaginacion, esta considerandose que el aprendizaje de nociones légico
matematica es indudable que las maestras de este nivel refuercen con metodologia activas,

recursos y actitudes docentes con el fin de que no exista desconocimiento sobre el tema.



La presente investigacion esta estructurada por cinco capitulos los cuales se desarrollan

de la siguiente manera:

Capitulo I: Se enmarca el marco teorico, donde se desprende el fundamento cientifico
y fundamental para definir el progreso del trabajo de la guia metodoldgica de fichas

matematica.

Capitulo 11: se evidencia, técnicas e instrumentos para recoleccién de datos, encuestas
y resultados analisis e interpretacion de los mismos, para el andlisis y discusion de resultados

de la poblacién educativa.

Capitulo I11: Se refiere a la propuesta para solucionar el problema del desarrollo de la
inteligencia l6gico matematico de las nifias y nifios, para poder hacer un apotre para mitigar
dicho problema, con la guia metodoldgica de fichas y como los mismos influyen en el
aprendizaje del pensamiento I6gico matematico a través de las docentes, con el apoyo de las

madres y padres de familia.

Capitulo 1V: Se lleva a cabo el analisis de los resultados obtenidos, de la encuesta de
observacion aplicada en los educadores antes y después de la aplicacion de la Guia metodologia

y la comprobacion de la hipotesis.

El capitulo V: conclusiones y recomendaciones, en el cual se presenta en la presente

investigacion y anexos referentes al presente proyecto.



Objetivos de la investigacion

Objetivo General

Establecer como contribuye el juego ludico en base a fichas en el desarrollo de la
inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias de la inicial 2 de la Unidad Educativa Mentor

Gamboa Collantes.

Objetivos Especificos

1. Diagnosticar el nivel de estrategias metodoldgicas que utilizan las educadoras de inicial
2 de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes.

2. Comprender laimportancia del desarrollo Logico Matematico a traves del juego ladico.

3. Disefiar una guia de estrategias metodologicas en base a fichas para el desarrollo de la

inteligencia l6gico matematica.

Delimitacion del objeto de investigacion
Area: Educacion Inicial Il
Aspecto: desarrollo de la inteligencia I6gico matematica
Campo: Educativo
Delimitacion Espacial
La investigacion se realizara en la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes en el

periodo 2022-2023.

Delimitacion Temporal

El trabajo investigativo se realizara en el periodo 2022-2023.

Delimitacién del contenido

Los contenidos que se desarrollaran en la ejecucién de la investigacion son:



Estrategias que emplean las educadoras de la inicial 2 de la Unidad Educativa Mentor
Gamboa Collantes en el proceso de estimulacion del desarrollo de la inteligencia légico
matematica.

Nivel de dominio de las habilidades del desarrollo de la inteligencia I6gico matematica
de los nifios- nifias de la inicial 2.

Identificacion de estrategias para estimular el desarrollo de la inteligencia l6gico
matematica.

Seleccién de estrategias para estimular el desarrollo de la inteligencia ldgico

matematica.



Justificacion

El presente trabajo es de gran interés, y radica en potencializar las capacidades
individuales de cada ser, todas las personas estan provistas de diferentes inteligencias unas méas
desarrolladas que otras, por lo tanto, el desarrollo l6gico matematico se encuentra intimamente
ligado a la inteligencia de cada persona, en este caso de cada estudiante, juega un papel
preponderante en el proceso de ensefianza aprendizaje la forma de perfeccionar esta destreza a

través del aprendizaje significativo.

La originalidad de este trabajo esta en la aplicacion de estrategias metodoldgicas
modernas dejando a un lado lo convencional en el ambito de la ensefianza, sera inevitable
observar como las nuevas relaciones que se establecen con el conocimiento, crea distintos
valores en comparacion con la manera como se definen las relaciones en el aula. Esta
innovadora forma de trabajar en clase a través de un nuevo proceso de ensefianza-aprendizaje
permitird sacar de la mente de los estudiantes la idea qué “la matematica es dificil”, o qué “los
niflos temen a la matematica”, etc. Por otra parte, crece el criterio positivo que afianza la

creencia en las capacidades y saberes propios de cada estudiante.

La Investigacion es importante porque es necesario fomentar en la mentalidad del
estudiante, que todos contamos con capacidades de aprendizaje significativo; y, hoy en dia los
educandos desarrollan de forma impresionante sus destrezas como lo es el potencial 16gico

matematico dentro del proceso de ensefianza- aprendizaje dentro del aula de clases.

El trabajo es factible de realizarlo, porque se cuenta con la apertura y predisposicion de
autoridades de la escuela, el apoyo del personal docente, padres de familia, nifios y nifias del

plantel; ya que, es un trabajo de caracter constructivo que ayudara a desarrollar el razonamiento
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Ldgico Matematico de los nifios y nifias de la inicial 2 de la Unidad Educativa Mentor Gamboa

Collantes.

Los beneficiarios directos de la investigacion seran de los nifios y nifias de la inicial 2
de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes, por una parte y por otra los maestros que
lograran obtener un alto desempefio académico de sus infantes a través de la aplicacién de
metodologias innovadoras, logrando un nivel académico alto que daréa prestigio a la Institucion

Educativa.

La Utilidad Tedrica de la investigacion consiste en la explicacion de lo que son las
estrategias metodoldgicas para potencializar el desarrollo 16gico matematico en la ensefianza-

aprendizaje con los métodos que se han desarrollado con los nifios.

La investigacion tiene una utilidad practica sobre todo los nifios y nifias del
establecimiento ya que es un trabajo de caracter educativo que busca optimizar, recrear y
mejorar el avance en las matematicas ayudando a desarrollar su razonamiento légico y

buscando técnicas que sirvan para direccionar el pensamiento de los participantes.

Planteamiento del Problema

Las estrategias metodologicas en el mundo ayudan a incrementar, dinamizar y
diversificar las actividades significativas en el proceso de aprendizaje y permiten responder de
manera asertiva y creativa a las necesidades, intereses, iniciativas y retos que los estudiantes

plantean.



Las estrategias le sirven al maestro en la actualidad para manejar las situaciones
cotidianas. Son el producto de una actividad constructiva y creativa por parte del maestro. Los
maestros crean relaciones significativas que se usan para manejar situaciones no solamente
constructivas, sino también adaptativas.

Son soluciones creativas para los problemas cotidianos corrientes, por lo general con
las estrategias utilizadas se manejan situaciones individuales y grupales, no existen limites a la
variedad de estilos o actitudes que los maestros pueden adoptar en el aula: las actitudes que el
maestro tiende a adoptar y mantener son generalmente aquellas que le permitieron y permiten
manejar las situaciones con éxito, y esto se da en el &mbito educativo universal.

Alrededor del mundo las estrategias metodologicas, se convierten en algo instituido,
rutinario y, en consecuencia, abiertamente aceptado como un hecho, no s6lo como una version
posible de la ensefianza, sino como la ensefianza misma. ES en este momento en que las
estrategias se aceptan, institucional y profesionalmente, como formas pedagdgicas legitimas,
de manera que resisten las innovaciones gue surgen constantemente.

Las estrategias metodoldgicas tienen que ver con concepciones teoricas de base y con
el estilo o la modalidad con la que el docente lleva a cabo una actividad. El abrir espacios de

reflexion, estimulacion y dialogo, y permitir el intercambio; son todas estrategias.

En los paises llamados del primer mundo existen centros educativos especializados en
conseguir un alto rendimiento de sus alumnos a través de la utilizacion de técnicas y estrategias
metodoldgicas que motivan a los educandos a desarrollar sus habilidades, destrezas e

inteligencias como es el caso de un alto desarrollo 16gico matematico.

En el Ecuador la profesion del docente siempre ha necesitado de la dotacion de un

amplio abanico de estrategias y técnicas para el perfeccionamiento de la actividad educativa



que les permita facilitar una mejor ensefianza, para lograr este perfeccionamiento es necesario
que los docentes tengan cabal conocimiento del alcance de las estrategias metodologias en el

proceso de ensefianza - aprendizaje.

En la mayoria de establecimientos educativos del Ecuador, existen muchas personas
que trabajan en el campo de la educacion, que conocen una gran variedad de estrategias y que
en muchas ocasiones las aplican sin saber lo que estan haciendo, las estrategias y metodologias
de ensefianza en el nivel inicial influyen en el estilo de ensefianza-aprendizaje del docente,
como variable central del sistema de ensefianza, es decir el perfil del educador. En el nivel
inicial, la responsabilidad educativa del docente o educador es compartida con los nifios y las
nifias que atienden, asi como con las familias y personas de la comunidad que se involucran en
la experiencia educativa, la participacion de los educadores y los educandos se expresa en la
cotidianidad de organizar propositos, estrategias y actividades metodologicas. Los educadores
aportan sus saberes, experiencia, concepciones y emociones que son los que determinar su
accionar en este nivel y que constituyen su intervencion educativa; y los educandos por lo

general asimilan estos saberes.

La incertidumbre por la escasa practica en el uso de estrategias educativas encierra al
docente y a los alumnos en una situacion confusa por lo que se llega a impartir los
conocimientos a través de los excesivos contenidos, olvidando que el aprendizaje significativo
se logra a través de un proceso de ensefianza activa y clara de estrategias metodolégicas bien

utilizada.

En esta investigacion los nifios/as reclaman desde lo que sienten y conocen, motivados

y motivadas por firma de libertad que se les ofrece. En el inicial 2 de la Unidad Educativa



Mentor Gamboa Collantes, se ha detectado que la mayoria de maestros no utilizan de manera
amplia estrategias metodologicas acorde al tema de clase, es necesario que se promueva la
actualizacion y capacitacion porque la metodologia aplicada no es la adecuada para cubrir las
necesidades que hacen falta para llegar a tener una buena educacion, se sigue empleando
mayoritariamente estrategias metodoldgicas tradicionales, no siempre hay innovacion en
algunos maestros y maestras, porque no aplican la motivacion, ni técnicas de trabajo adecuadas

para 6 despertar el interés en los educandos.

La tendencia a economizar esfuerzos y tiempo, hace que predominen los métodos
tradicionales y memoristicos de ensefianza favoreciendo de esta manera el memorismo
repetitivo antes que el desarrollo I6gico matematico debido a la falta de planificacion, como

también por la insuficiente preparacion y capacitacion de los docentes.

Los educadores para promover un 0ptimo proceso de ensefianza-aprendizaje deberian
utilizar estrategias metodoldgicas que constituyan una gama de alternativas y opciones para
producir intervenciones pedagogicas intencionadas, es decir acciones que los educadores/as
ponen en préactica, utilizando materiales adecuados para trabajar contenidos planificados. Por
lo general las mejores planificaciones son aquellas que utilizan todas o algunas combinandolas

entre si, pero siempre pertinentes y adecuadas para los propoésitos educativos formulados.



Formulacion del Problema

¢Qué impactos produce el uso de estrategias metodoldgicas en base a fichas incide
positivamente en el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias de inicial

2 de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes?

Localizacion Geogréfica

Tipo de Institucion:

Canton:

e Jornada:

e Parroquia:

e Ubicacion Geogréfica:

e Zo0na:

e Provincia:

e Poblacion: Nifios y nifias de inicial 2

Hipotesis

El uso de estrategias metodoldgicas en base a fichas incide positivamente en el
desarrollo de la inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias de inicial 2 de la Unidad

Educativa Mentor Gamboa Collantes.
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Sefialamiento de Variables

Variable Independiente

La variable Independiente de la Investigacién identificada es: Estrategias
Metodoldgicas en base a fichas.

Variable Dependiente

La variable Dependiente en reconocida en la investigacion es: desarrollo de la
inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias de inicial 2.

CAPITULO | MARCO TEORICO Y METODOLOGIA

1.1 Marco Tedrico

1.1.1. Estrategias metodoldgicas a basa de fichas

1.1.2. Conceptualizacion teorica de pedagogia

Segun (Cossio, 2014) podemos denominar pedagogia a la transferencia de una verdad
que tiene por finalidad otorgar a las personas de actitudes, capacidades, competenciasy saberes

gue no poseia y que deberia tener al final de la relacion pedagogica.

La Pedagogia es considera como el arte de ensefiar, la manera como expresa el docente
la informacion a los educandos; la misma informacion que debe ser transmitida efectivamente,
utilizando locuciones concisas y comprensible para que los estudiantes acordes a lo aprendido
sean capaces de personas ser sujetos activos y reflexivos, de esta manera seran generadores de

conocimientos esenciales y auténticos.

1.1.3. Estrategias de aprendizaje
Segun lo que expresa (Diaz & Hernandez, 2002) es una orientacién de caracter

secuencial, que busca como finalidad fortalecer los aprendizajes y la solucién de dificultades
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académicas que se presentan en el sistema educativo. Ademas, se asocian cuatro tipos de

conocimientos; y, son los siguientes:

1.14.

Cognitivo béasico. - Son aquellos donde interviene la recopilacién, procesamiento y
recuperacion de informacion.

Conocimientos conceptuales. - Constituido por conceptos de temas a estudiarse y estos
serén explorados durante las clases, también se lo conocen como saberes previos.
Conocimientos estratégicos. - Interviene directamente las destrezas pedagogicas de
aprendizajes, que involucra la estimulacién hacia el pensamiento critico, despertar el
interés investigativo y nutrir experiencias para la toma de decisiones.

Conocimientos metacognitivos: Se refiere a la forma de como se obtienen los
conocimientos y aprendizajes y estos como se provocan al transcurrir la etapa de la
vida, tanto en su desarrollo de operaciones cognitivas de asimilacion y solucion de

dificultades.

Didactica

Segun (Martin, 2019) la didactica es la ciencia centrada en el proceso de ensefianza-

aprendizaje que tiene como objeto el progreso intelectual y humano de las personas.

La Didactica se la puede considerar como el estudio metodoldgico en el proceso de

ensefianza aprendizaje, basandose en la teérica-practica con la insercion de la tecnologia. Al

consolidarse las buenas practicas didacticas en educacion, se generaran en los educandos la

apropiacion de los conocimientos.

1.1.4.1.Estrategias didacticas

Como expresa (Feo, 2015) las estrategias didacticas estan definidas como el conjunto

de procedimiento a partir de las acciones asertivas por los educandos y docente en el proceso

de aprendizaje, acoplandolas a los requerimientos de los estudiantes para cumplir
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significativamente cada uno de sus roles y metas en las practicas de ensefianza. Su clasificacion

es la siguiente:

e Estrategias de Ensefianza, se establece el dialogo presencial entre
educando y docentes, con respecto a los requerimientos de los estudiantes.

e Estrategias Instruccionales, el apoyo del docente a nivel presencial no es
indispensable, las necesidades de los estudiantes son cubiertas con el uso recursos
virtuales.

e Estrategia de Aprendizaje, los estudiantes fortalecen sus habilidades con
el desarrollo de sus actividades cumpliendo procesos con la finalidad de adquirir
conocimientos. Enfatizando que cada estudiante obtiene desde diferentes
perspectivas las experiencias de aprendizaje.

e Estrategias de Evaluacion, una vez finalizada la etapa progresiva de
conocimientos adquiridos, se conocen a traves de los criterios evaluativos los logros

alcanzados de los educandos.

1.1.4.2.Planificacién de aprendizajes significativos

Como menciona Baroody (2000) la teoria cognitiva busca construir los saberes
matematicos, desde la resolucién de problemas con la construccion activa del nifio (p.30). La
importancia de motivar a la participacion activa de los estudiantes. En el desarrollo de la
planificacién se direccione con actividades Iudicas donde el docente cumpla su rol de guia o

mediador en la construccidn del conocimiento.

A continuacion, se detalla seis aspectos necesarios para la elaboracién de las

planificaciones (Baroody, 2000. pags.30-31):

- Actividades que estimulen el aprendizaje de relaciones.
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- Plantear estrategias de espacio donde los estudiantes se conecten y
participen desde la critica reflexiva.
- Promover actividades ludicas que genere un desequilibrio cognitivo para

generar un aprendizaje significativo.

Estimular y aprovechar la matematica inventada por los propios nifios.
- Planificar desde el aprendizaje base de cada estudiante.

- Explotar el interés natural de los nifios en el juego.

A partir de lo expuesto se propone un desarrollo para el aprendizaje significativo,
dejando de lado al modelo pedagdgico tradicional. Lo estudiantes se motivan al hacer, pensar,
sentir y reflexionar. En el campo de la matematica los alumnos deben de dominar la teoria, al
dominar juegan a favor para resolver los desafios de las actividades ludicas. Despertar el
entusiasmo y curiosidad. En el proceso ensefianza aprendizaje se parte desde los conocimientos
previos del estudiante, esto ayuda a desarrollar una planificacion a base de la realidad del grupo

de trabajo. Este proceso facilita a un conocimiento solido y util para la vida cotidiana.

1.1.5. La planificacién de los contenidos matematicos

A la hora de planificar las clases de matematicas se debe ser creativo. En los nifios mas
pequefios de edades entre 4-5 afos las relaciones légicas matematicas deben ser organizadas y
creativas (Caudo, 2010.p.117). EI material de las clases debe estar adecuadas a la edad
cognitiva del estudiante, el contexto donde se desarrollara el trabajo debe ser grande y coémodo,

eso ayudara al desenvolvimiento auténomo.

Las actividades de la ensefianza de las matematicas deben ser objetiva, que se practique
de forma rutinaria. Evitar blogqueos o de forma psicoldgica el miedo a la asignatura, lo
importante es crear un aprendizaje en base de experiencias. Es relevante enfocar los contenidos

con situaciones que viven en el hogar o comunidad, como la cocina la elaboracién de una
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receta, tamafios y texturas de los objetos, salir al mercado, viajes etc., esto evidencia mas

desarrollo cognitivo.

El modelo pedagdgico que debe de ser tomado en cuenta es el constructivista, dejando
de lado al tradicional. El aprendizaje tradicional anticipa el resultado académico, esto debe
evitarse. Para desarrollar al méximo las capacidades y habilidades de los nifios/as, se necesita
de innovacion, que guie y generé retos cognitivos. El desarrollo cerebral abre paso a un

aprendizaje duradero, desde vivencias emotivas y satisfactorias.

A la hora de planificar las estrategias metodoldgicas deben estar acordes a la edad y
caracteristicas del grupo de estudiantes, la finalidad principal es cumplir con las destrezas del

nivel inicial, de los contenidos siguientes:

Numero, sucesion numérica, registro escrito de cantidades (de manera
convencional y no convencional), cuantificadores: mucho-poco, todos, alguno-
ninguno, tanto como- mas que-menos que, contenidos geométricos y espaciales;

nociones (Caudo, 2010.pags. 121-122).

Estas capacidades a desarrollar en los educandos, es un compromiso para los docentes.
La propuesta de herramientas que respondan a cada necesidad y contenido son creativos.

Estimulando a la curiosidad y al aprendizaje significativo.

1.1.6. Clasificacion de estrategias metodoldgicas para la educacion de subnivel inicial 11

Las actividades aqui son propuestas por el docente, esto segun el criterio profesional,
la perspectiva es enfocada a un modelo constructivista. Se es factible disefiar diferentes
estrategias para que la practica educativa, de mejores resultados, esto también depende de la

realidad socioeconomica y cultural de los nifios/as.
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- A continuacién, se propone las siguientes estrategias
metodoldgicas:

- Exploracion del entorno (andlisis de los objetos texturas y
formas)

- Descubrir haciendo por si mismo actividades.

- Juego de roles

- Resolucién de problemas

- Dialogo compartido

- Excursiones

- Paseos a campo abierto

- Experimentos para medir temperatura y textura

- Experimentos de olores y colores

- Caracterizacion de objetos

- Juegos simbdlicos

- Juegos a base de fichas

Para aplicar las estrategias propuestas se debe considerar la realidad de la institucion,
infraestructura, espacios etc., Las destrezas a desarrollar se debe dividir de acuerdo a la
relevancia de trabajo. Cada actividad puede ir complementado los contenidos de forma
simultanea, para lograr un aprendizaje de calidad con un proceso activo. Se debe poner énfasis
en el proceso educativo que, en los resultados, todo esto a travées de las diferentes estrategias

que permita adquirir un conocimiento para la vida.

1.1.6.1.Estrategias con enfoque conductista
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1.1.6.2.Conductismo

El conductismo se fundamenta en la reproduccion de diferentes acciones para adquirir
el aprendizaje requerido en respuestas a las mismas acciones (Torrenteras, 2015). En la
educacion los docentes son los guias de las diferentes actividades, en donde, por medio de
refuerzos y castigos, se pretende que el alumnado obtenga las conductas y conceptos requeridos

para eliminar lo no deseado (Cejudo y Almenara, 2015).

El paradigma conductista germina como una teoria psicopedag6gica, es considerada
una de las corrientes mas importantes que esta inmersa en el proceso ensefianza-aprendizaje.
Es una de las teorias que tiene una trayectoria fundamentada por diferentes autores, siendo esta
la mas proyectada en el campo de la psicologia y aplicada en el contexto educativo. El
conductismo es una de las teorias psicologicas que sirve de base a las practicas educativas. El
concepto (estimulo- respuesta) sirve para analizar descripciones y explicaciones de la conducta

de los organismos.

Asi lo menciona Padras (2018) el objetivo del conductismo es la relacidn que se obtiene
a través del estimulo y de la respuesta, estas dan comienzo a nuevas conductas y
comportamientos. Todo este resultado es observable en los individuos. Asimismo, enfatiza que,
por ser una rama de la psicologia, se basa en la observacion de la conducta y el analisis de la

misma.

Principios del conductismo

a) Conducta se adapta al entorno

b) Se fundamenta en la evidencia y experiencia

C) Se adquieren por el mal uso de habitos en los entornos
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d) Mantienen patrones, identidad y particularidades

e) Es imperativa

1.1.6.3. Teoria cognitiva

Con la finalidad de organizar los diferentes postulados tedricos, se componen de tres
enfoques asi lo propone De Zubiria (2006) esta corriente hace hincapié en los procesos de
pensamiento como generadores del aprendizaje y concibe al estudiante como sujeto dinamico
en la adquisicién de informacidn, debido a que el aprendizaje es un proceso complejo. La teoria
cognitiva da a conocer que el ser humano va incorporando a su estructura intelectual nuevos
procesos que le ayudaran a ascender a un pensamiento abstracto (Lopez & Lépez, 2018). Los
conocimientos previos son asimilados a los nuevos conocimientos desarrollando capacidades

para lograr adquirir un aprendizaje significativo (Piaget, 1980).

Los cognitivistas sostienen que "el aprendizaje significativo ocurre en una serie de
fases, que dan cuenta de una complejidad y profundidad progresiva” (Diaz Barriga y
Hernandez, 2002), sostiene que se debe aplicar estructuras sistematicas que ayuden a exponer
los contenidos o programas educativos, donde los estudiantes tengan el espacio de aclarar las
dudas, asi como a un proceso de retroalimentacion. EIl docente tiene brindar las soluciones o
guia para resolver diferentes inquietudes de sus alumnos. Ademas, es importante reflexionar
del como los sujetos organizan e incorporan nuevos aprendizajes. Este proceso da paso de

forma significativa a un aprendizaje de largo plazo y util para su diario vivir.

La teoria cognitiva es una de la mas implementada en el campo educativo. Su base esta
en la taxonomia de Bloom, debido a los objetivos de aprendizaje (Bloom et al., 1956). Estos

objetivos estan ligadas a las competencias que deben e desarrollar los estudiantes en sus
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programas educativos. Bloom y sus colaboradores aseveraron la existencia de 3 dominios en

el aprendizaje siendo los siguientes:

- Cognitivo (pensamientos)

- Afectivo (sentimientos)

- Psicomotor (accion)

El cognitivismo se enfoca en el dominio del “pensar”. En investigaciones recientes la
taxonomia se ha reestructurado de forma ligera. Se acopla la “creacion” de nuevos

conocimientos.

1.1.7. Laeducaciony su proceso

El termino educacion se debe entender como un proceso donde el individuo desarrolla
diferentes capacidades para vivir en una sociedad. Dentro del proceso educativo se expone los
roles de educador y educando, siendo el estudiante inmerso desde muy temprana edad a un
aprendizaje que se presupone que es por mero instinto, esto debido a su etapa infantil, por ende,
se mueve por fuerza natural. El educador es el emisor que se encuentra integrado en una cultura,
en una sociedad determinada. Siendo el docente el que va a utilizar una serie de actividades
planificadas que buscara para guiar al estudiante. el estudiante debe desarrollar sus capacidades

y habilidades en su entorno.

Educar es servir dirigiendo. El docente y sociedad sirve y dirige al nifio para conducirlo
a aquellos comportamientos. La educacion formal tiene una exigencia normada que se debe de
cumplir, cabe mencionar que tiene una estructura que limita al estudiante y docente. Esto
debido a la sistematicidad que se concretiza en un curriculo especifico para llegar a obtener un

titulo o finalizacion de los nivele educativos.
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Sin embargo, la influencia de una institucion educativa ayuda a moldear el
comportamiento del ser humano. La relacion que existe entre la educabilidad y el aprendizaje
es que si no hay la disposicion por parte del estudiante no se podré desarrollar integralmente
(Miras, 1991). Por otro lado, si se presenta la disposicion este lograra la adquisicion de nuevos

conocimientos y conductas, esto para llevarlos a cabo en situaciones de la vida cotidiana.

La finalidad de la educacién es lograra que el estudiante se prepare de forma integral.
Se puede afirmar que el objeto de educar es buscar la perfeccion del individuo. Por otro lado,
la sociedad es quien influye en el proceso de formacién, es un agente que educador donde se
busca el perfil del hombre perfecto. Esta valoracion es axiologica debido a la definicion que se

le da al hombre.

1.1.7.1.Ensefianza-aprendizaje

En la educacion la clasica dualidad ensefianza-aprendizaje se desprende abriendo paso
a la diferenciacion. Estos procesos son complementarios. La forma en como el ser humano
busca la significancia de los materiales y del como utilizarlos para llegar a comprender y
transformar su propio entorno (Ospina, Gomez & Rojas, 2014). En este aspecto, hay diferentes
posturas que buscan dar explicacion de la forma que se educa el ser humano. Varias teorias y
orientaciones se fundamentan en entender y dar explicacion del complejo proceso de

aprehension y asimilacién del conocimiento.

No obstante, el mismo complejo de la psicologia humana hace dificultosa el establecer
una estructura estandar de aprender, por lo que lo méas recomendable es tratar de comprender
las propuestas de diversas teorias y retomar aquello que ayude a entender el fenémeno
estudiado. Segun Riveros y Mendoza (2005), se requiere un estudiante que sea activo en su
aprendizaje. Que construya su conocimiento y no otro por él, que sea un creador, un
desarrollador de proyectos, que razone y reflexione, que piense y resuelva problemas, que
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investigue y evalGe. A causa de la sociedad del conocimiento demanda un saber flexible, aliado
al cambio, adaptable a situaciones nuevas, capaz de manejar la incertidumbre, con visién de
mundo, actuando como un ser humano pleno, capaz de construir y reconstruir su conocimiento,

estando consciente de sus virtudes y limitaciones.

1.1.7.2.Aprendizaje cooperativo

Para desarrollar el aprendizaje cooperativo las condiciones adecuadas son de grupos
reducidos en los que los alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de
los demaés, donde se busque alternativas para que los estudiantes comprendan y compartan las
experiencias en relacion a un escrito, asignatura o contenido. Permite que el maestro privilegie
su rol como facilitador de aprendizaje y el estudiante gestor de su propio aprendizaje (Mazorra,

2009).

1.1.1.5 Problemas de aprendizaje matematicos inicial 11

Para Castro (2016) en las unidades educativas con los estudiantes de inicial Il los
problemas de aprendizaje se dan a conocer en el area de matematicas en la resolucién de
problemas, falta de reconocimiento en los nimeros, secuencias, nociones de arriba, abajo,
delante, detras, este déficit se encuentra inmerso en el medio o juego. El docente debe
considerar, el planteamiento de problemas en los nifios y nifias de 4-5 afios. Los procesos deben
ser trabajados sin la utilizacion de los textos, debido a que estos materiales son guias

tradicionalistas, estan hechos con contenidos estandarizados.

El proposito es lograr que el nifio y la nifia lleguen a establecer una serie de conductas
tales como la observacion, comparacion y reflexion de diferentes acontecimientos que se
suceden en el medio del infante o a través de la combinacién del uso de esta estrategia junto
con el juego. Permite desarrollar el pensamiento critico reflexivo. EIl aprendizaje basado en

problemas debe ser disefiado por el docente, donde se pude aprovechar de los sucesos que se
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dan en el aula, receso o alguna actividad extraescolar. La solucién del problema que se plantee
debe tener diferentes posibilidades donde las relaciones légicas matematicas sean las

protagonistas.

En acuerdo con Castro (2016) los juegos que se planteen con los nifios de este nivel
educativo son aquellos que impliquen el razonamiento légico de tipo inductivo, asi como el
deductivo (p.104). La investigadora hace énfasis en el método inductivo que a partir de
procesos sencillos o datos buscan llegar a una conclusion general del problema. Las series 0
secuencias ldgicas son el complemento de los juegos, las reglas direccionan al descubrimiento

y analisis de la trama, ademéas de motivar al estudiante con su aprendizaje.

Mientras que, en los problemas de caracter deductivo, implica lo contrario al inductivo
por lo que aqui el estudiante a partir de un dato general tendra que llegar a conclusiones
particulares. Para esto se puede utilizar juegos en los que se vaya describiendo caracteristicas
generales de un o una compariera en los que involucre conceptos matematicos como colores,
longitudes, etc. hasta llegar a lograr descifrar quien es en particular, lograr descifrar que figura
geométrica alta a través de pistas... en fin todo aquello que se pueda realizar con ellos tratando

de relacionarlo con el &mbito de relaciones lI6gico matematicas de una manera ludica.

1.1.1.6 Resolucion de problemas en matematicos en Educacion Inicial

Como lo menciona Caudo, (2010) en su libro metodologia matematica para nivel inicial
que a través del planteamiento de problemas los estudiantes dominan el contenido tedrico desde
la practica cotidiana, pasan de lo concreto a las representaciones y conceptualizaciones, aqui
los pequefios aprenden a ganar, perder, dudan, plantean nuevas formas de resolucion etc.,
(p.83). Para dar resolucién los problemas matematicos se debe accionar las capacidades de los
nifios/as. La observacion, reflexidn y critica, son unas de las diversas habilidades que se

motivan a la hora de disipar dudas. Por otro lado, esta la participacién, el trabajo en equipo, la
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atencion y percepcion. Todos estos complementos de trabajo crean su conocimiento conforme

Ilegue a la respuesta o resolucion del problema.

Los métodos méas adecuados para trabajar en la resolucién de problemas son en parejas,
grupos pequefios. El aprendizaje cooperativo enfoca a aprender de sus compafieros y a la
discusion de alternativas de resolucion. El docente empieza esta metodologia a través de
interrogantes sencillas ;Coémo lo haremos? ¢Por qué seria de esa manera? ;Existe otra
posibilidad? al final los estudiantes deben plantear hipétesis de la actividad, esto lleva a la

reflexion (Castro, 2016. pag.34).

El trabajo para el educador es adecuar el espacio, aperturar momentos de dialogo
compartido, explica el problema y realiza el proceso de retroalimentacion, durante y final de

la actividad.
1.1.1.7 Estrategias de trabajo colaborativo

Estas estrategias tienen como fundamento a la teoria constructivista social planteada
por Lev Vygotsky (1978), Jean Piaget (1952) y David Ausubel (1963) sus argumentos
refuerzan a la teoria del constructivismo. Segun Méndez (2002) de principio enfoca de donde
discurre el conocimiento del hombre. Si sostiene que nada existe por si, en relacién que todo
conocimiento esta apoyado sobre la base de otro que le antecede. El constructivismo concibe
el aprendizaje de caracter personal con actividades significativas y original, desde el punto de
vista psicologico, qué aprender es cuestion personal, la persona con su facultad mental
generando procesos de hipotesis para comprender la naturaleza y comprobar su experiencia de

vida (Méndez, 2002).

Ante lo expuesto (Espeleta, et al., 2014) la interaccion social busca desarrollar en los
estudiantes el aprendizaje cooperativo, donde las relaciones de dialogo, ayuda, tolerancia,

respeto, ademas de incentivar al crecimiento de las relaciones interpersonales, estas estrategias
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promueven a una sana competitividad sin dafar a los comparieros de juego. Con este tipo de
método de trabajo logran los estudiantes combinar las relaciones légicas matematicas, mejoran
la expresion oral. El aporte de cada estudiante contribuye al desenvolvimiento auténomo. Cabe
mencionar que a la mayoria de los nifios/as se les hace mas placentero el trabajo en equipo, los
motiva a participar. La contribucion en los estudiantes es mejorar la autoestima y a las

habilidades sociales.

1.1.1.8 Recursos didacticos en educacion inicial

Previo a la redaccion de la importancia del uso de los recursos didacticos en Educacion
Inicial, es necesario que se mencione que son el conjunto de instrumentos que emplean los
educadores. El objetivo es la actividad practica que a partir del descubrimiento garantiza la
recepcion del conocimiento. Una vez explicado a que se refiere los recursos en Educacion
Inicial, se da paso a Calderdén (2009) donde menciona que los recursos didacticos se dividen
en estructurados y no estructurados, esta modalidad ofrece a los estudiantes el proceso de
combinacion de actividades, pensamientos, activa la curiosidad, experiencias, entre otros., todo

esto desde la realidad. A continuacion, se expone ejemplos de los materiales:

Estructurados

Libros, Abaco, Bloques de madera, Bases de 10, Legos, Rompecabezas

No estructurado

Pinzas, Corchos, Tubos de papel higiénico, Tapas de botellas, Vasos plasticos

Estos materiales como un recurso se clasifican segun su utilidad y enfoque educativo.
Estimulan el funcionamiento de los sentidos para una mejor recepcion de informacion cada
uno se caracteriza por el origen que los precede; los estructurados tienen un fin exclusivamente
didactico y son los que se elaboran de acuerdo a parametros académicos preestablecidos y se

los puede comprar; en cambio los no estructurados son los elementos que forman parte de la
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cotidianidad que parten con un fin de aprendizaje. El docente construye el conocimiento desde
el contenido a trabajar con el estudiante cumpliendo el objetivo, lo no convencional ayuda a

este proceso.

1.1.2. Inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias

1.1.2.1 El desarrollo del pensamiento I6gico matematico

El pensamiento l6gico se define como la capacidad para reflexionar, analizar,
interpretar y decidir sobre diversos factores que constituyen y afectan el actuar de la vida
cotidiana, para ello se implementa criterios que sustentan su evolucion y permiten una mejor
percepcion de los estimulos que intervienen en su concepcion; la manipulacion, exploracion,
indagacion y observacion. Estas caracteristicas son las que forman un conocimiento l6gico
matematico. Aqui el hemisferio izquierdo interfiere en las acciones racionales, autonomas del

ser humano.

Desde el punto educativo, depende del educador implementar un material que apoye a
este proceso donde responda a cada destreza planteada en el curriculo educativo de inicial 1l.
El enfoque principal es despertar el interés del tema de clase, generar espacios de dialogo donde
las experiencias y resolucion de problemas sea el punto de trabajo. Promover las habilidades
comunicativas desde los valores, con el desarrollo de proyectos. Realizar la lectura

comprensiva donde las situaciones generen dudas a su resolucion

1.1.2.2. Fases del pensamiento I6gico matematico segun Piaget

En la ensefianza aprendizaje de la I6gica matematica se desarrollan las actividades bajo
las fases del pensamiento, que lo componen, sus utilidades, caracteristicas, etc. Para construir
un conocimiento sélido que influira en su capacidad reflexiva y de razonamiento; estas fases

son:.
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Tabla 2.- Etapas de la teoria del desarrollo cognoscitivo de Piaget

ETAPA EDAD CARACTERISTICAS
Sensoriomotora El Del nacimiento a Los nifios van conformando las subestructuras
nifo activo los 2 afios cognoscitivas que servirdn como base a las

construcciones perceptivas e intelectuales
posteriores. Se basa en la permanencia de los
objetos.

Preoperacional De 2 a 7 afios El nifio puede usar simbolos y palabras para
pensar. Solucién intuitiva de los problemas, pero
el pensamiento esta limitado por la rigidez, la
centralizacion y el egocentrismo.

Operaciones De 7 a 11 afios El nifio aprende las operaciones ldgicas de

concretas Nifio seriacion de clasificacion y de conservacion. El

practico pensamiento esta ligado a los fenémenos y
objetos del mundo real.

Operaciones De 11 afiosen ElI nifio aprende sistemas abstractos del

formales adelante pensamiento que le permiten usar logica

El nifio reflexivo proposicional, el razonamiento cientifico y el

razonamiento  proporcional. Es decir, se
construye el pensamiento reflexivo.

Fuente: Meceen (citado por Garcia, 2017, p.7)

Elaborado por: Cristina Acosta y Vanessa Herrera

Piaget distingue los tipos de conocimiento en 3 siendo el fisico, I6gico matematico y
social. El conocimiento Iégico matematico es un razonamiento que el ser humano construye de
forma abstracta reflexiva. Esto es el resultado de la coordinacion de actos que se realiza sobre
el objeto. Ejemplo cuando se observa 5 mesas, lo que se visualiza es el objeto mas no el
nimero, a este proceso se lo denomina abstraccion. Aqui el nifio aprende y desarrolla el
razonamiento matematico desde la experiencia con la manipulacion del objeto. Ejemplo el
estudiante diferencia de una textura lisa de una aspera. El conocimiento I6gico matematico se
lo adquiere de una abstraccion reflexiva, siendo un saber significativo ya que el nifio lo
construye en su mente desde la relacion con el objeto, a este proceso se o denomina el método

deductivo. El conocimiento después de ser procesado no se olvida.

1.1.2.3. La construccion del conocimiento l6gico matematico
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Como es bien sabido el contacto del ser humano con actividades que involucran
procesos matematicos estan presentes en la vida diaria desde el nacimiento, reconocer el
entorno, manipular objetos, relacionarse con el medio son actividades que proporcionan una
cantidad inagotable de experiencias y es precisamente esto lo que ayuda a la madurez cerebral
infantil, conformando una estructura cognitiva solida que facilita la familiarizacion del ser con
el objeto y es aqui donde inicia la construccion del conocimiento matematico; de la interaccion

con el contexto natural y social.

El aprendizaje de nociones matematicas se da gracias a la percepcién de estimulos
externos que los sentidos receptan, ya que al relacionarse con diferentes persuasiones
inmediatamente se genera conexiones nerviosas que aprovechan la plasticidad cerebral del
infante, cimentando de modo positivo una futura comprension significativa de todos los

contenidos que se abordara a lo largo del proceso educativo.

Castro Puche (2011) redacta que: “aprender es un esfuerzo personal por el que los
conceptos interiorizados, las reglas y los principios generales pueden ser aplicados en un

contexto del mundo real y practico” (p.16).

De acuerdo a lo descrito se resalta la necesidad de desempefiar el rol del docente como
mediador y facilitador de informacion, es decir, centrar la atencién en quien aprende y no en
quien ensefia, la educacién no es un proceso jerarquico sino equitativo en donde el estudiante
construye su propio aprendizaje en base a experiencias previas y fortaleciéndolo con los nuevos
contenidos que la docente le proporciona; a través de actividades ludicas que le ayuden a
desarrollar capacidades Unicas para poder resolver conflictos, calcular cantidades, identificar
distancias, etc. aspectos que influirdn significativamente en su posterior integracion a la

sociedad.
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Al ser la matematica una ciencia milenaria que se presenta como un instrumento para
el desarrollo de otras ciencias, es importante que su ensefianza sea abordada con la finalidad
de que se fomente en el alumnado un fuerte sentimiento de curiosidad, haciendo que
permanentemente recurra a la busqueda de nuevos mecanismos Yy estrategias para dar
soluciones a conflictos que diariamente se puede presenciar; la relacion con otras ciencias hace
que se desarrolle el razonamiento l6gico de una manera mas amplia y armoniosa; gracias a esto
su nivel de criticidad es mucho mas sélido y edificado, es decir, tendran mas sensibilidad para
dar respuestas, proposiciones, desarrollar esquemas, interactuar con otros y comunicar con

mayor seguridad sus ideas.

Caudo, (2010) en su libro Metodologia matematica para nivel inicial, propone dos objetivos

finales que el abordaje de la matematica debe considerar:

Posibilitar la apropiacion del saber matematico como herramienta de
intervencion en diversas actividades (socioculturales, organizacion de objetos y

acontecimientos de la realidad).

Atender a la estructuracion del pensamiento, desarrollando el razonamiento

I6gico (operaciones cognitivas, capacidad de abstraccion y razonamiento). (p.

17).

Como se menciond anteriormente la construccion del conocimiento 16gico matematico,
no se refiere solo al desarrollo de destrezas cognitivas que implican el uso de operaciones,
férmulas, signos o numeros, las matematicas son una herramienta muy Util para cualquier
evento que se desempefie, por eso la labor del profesorado es crucial para que este proceso sea
agradable, que nifios y nifias se sientan comodos y seguros al tratar esta tematica; teniendo en
cuenta la gran gama de beneficios que tiene el aprendizaje matematico, es importante que los
docentes se comprometan y provean de instrumentos pertinentes para construirlo.
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A continuacion, se expone parametros a considerar para iniciar la construccion del

conocimiento l6gico matematico de una manera didactica y grata:

e Disefiar un ambiente comodo y motivador.

e Presentar propuestas de trabajo innovadoras.

e Promover la creatividad del estudiante.

e Usar un lenguaje adecuado.

e Mantener una actitud positiva.

e Elogiar constructivamente el desempefio del alumnado.
e Actuar como mediador.

e Incentivar a la exploracion, descubrimiento y experimentacion.

Teniendo en cuenta los puntos previamente mencionados, se debe recordar que la
adquisicion de competencias matematicas da paso a la capacidad resolutiva y critica del
individuo, es decir; que si la ensefianza fue satisfactoria nifios y nifias usaran esa informacion

como herramienta para la practica y no como teoria para memorizar.

1.1.2.4. Relaciones légico matematicas

Se definen como un conjunto de destrezas matematicas que tienen como funcion
contribuir en la formacion del razonamiento l6gico, la interpretacion y discriminacién de los

elementos, se dividen de la siguiente manera:

1.1.2.5.1 Conservacion de Cantidad

Es la habilidad que el infante desarrolla para percibir que la cantidad de una sustancia
no se modifica cualquiera que sea su alteracién, siempre y cuando no se retire ni aumente nada;

esta nocidn es un proceso que requiere de una evolucion gradual, conforme nifios y nifias van
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1)

2)

3)

creciendo irdn enriqueciendo esta destreza, comprendiendo que un conjunto se mantiene pese

a una subdivision.

1.1.2.5.2 Correspondencia

Esta nocion abarca la habilidad para establecer semejanzas entre un objeto y otro, con
la finalidad de unirlos de acuerdo a sus caracteristicas pueden ser por su funcién, significado o

proposito.
De acuerdo a Bustamante, (2015) la correspondencia se desarrolla en tres niveles:

Correspondencia objeto — objeto con encaje, se vinculan o introduce un elemento en el
otro, como: candado - llave. sombrero - cabeza, botén — ojal.

Correspondencia objeto — objeto, los objetos se relacionan con fines naturales, como:
plato — cuchara, ave — nido, cuaderno - lapiz...

Correspondencia objeto — signo, donde existen vinculos entre los objetos concretos y
simbolos que los representan, como: nifio y su nombre, el nimero y su signo gréafico,

amor y un corazon... (p.65).

Se concluye entonces que la correspondencia es una destreza que involucra diversas
areas cerebrales lo cual interfiere en una evolucion cognitiva integradora, que ayuda a los
infantes a establecer relaciones entre diferentes caracteristicas pero que comparten algo en

comun.

1.1.2.5.3 Patrones

La construccion de patrones es la capacidad de ordenar una serie de elementos
siguiendo la regla de la repeticion, para desarrollar esta destreza es necesario que se haga de
forma ludica, despertando el interés del infante y usando herramientas de su contexto para una

mejor recepcion de la informacion ofrecida.

30



1.1.2.5.4 Clasificacion
Comprende una actividad mental que consiste en discriminar semejanzas y diferencias
entre varios grupos de elementos, para posteriormente agruparlos de acuerdo a caracteristicas

consistentes que evidencien.

Caudo, (2010), menciona que:

Los nifios de tres afios son incapaces de clasificar porque no tienen la estructura
mental para la clasificacion y esto se ve reflejado en que su accion carece de un
plan. Agrupan haciendo “colecciones figurales”, pero no son capaces de

mantener un criterio.

Alrededor de los 4-5 afios la clasificacion pasara de colecciones de figuras por

yuxtaposicion, a una clasificacion racional de conjuntos y subconjuntos.

(p.28).

Al analizar el texto anterior se llega a la reflexion de que esta nocion se desarrolla como
un proceso, en el cual nifios y nifias conformen experimentan e interactian con su entorno van
adquiriendo destrezas que influyen en su maduracion cerebral, ayudandolo mejorar sus
habilidades, por ende, alcanzando mayor cantidad de logros. Claro ejemplo de ello se suele
observar de forma innata cuando los infantes van clasificando sus juguetes, una vez éstos han

desarrollado la habilidad de identificar atributos de los objetos.

Para fomentar el desarrollo de la misma, se puede utilizar los materiales presentes en el
rincén de juegos matematicos, en donde lo bloques Idgicos les permiten realizar varias
clasificaciones segun diversos atributos; es ahi donde el rol docente de guia interviene para

enriquecer los aprendizajes que surgen en diferentes situaciones.
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1.1.2.5.4 De Objeto

Se desarrolla cuando nifios y nifias reciben los estimulos necesarios para manipular
elementos del entorno que les permitan reconocer y discriminar caracteristicas de cada uno,
descubriendo asi, el color, la forma, el tamafio, la textura, semejanzas y diferencias,
temperatura, entre otras. Y es a través de esta interaccion con elementos del entorno, que se

producen multiples experiencias que enriquecen el conocimiento.

El Curriculo Educacién Inicial (2014) propone entre algunas destrezas, la siguiente para
el desarrollo de esta nocion:’’ Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto,

grueso/ delgado’’ (p. 36).

Asi, el o la docente propondra diferentes situaciones que permitan al infante desarrollar
la percepcion a través del uso de los sentidos de cada una de las peculiaridades que presentan
los objetos para familiarizarse y llegar a ser capaces de realizar operaciones mentales mas

complejas.

1.1.2.5.5 Espacio

Una vez estructurado el esquema corporal, nifios y nifias estan en la capacidad de
identificar que ubicacion tiene su cuerpo en relacion a los distintos espacios que usa; entre los
mas frecuentes estan: arriba — abajo, dentro — fuera, cerca — lejos, entre otros, este conocimiento
influird posteriormente en el aprendizaje de la geometria, es importante resaltar que esta nocion
se constituye con el trabajo de material concreto, que el infante pueda observar y manipular

para tener un punto de referencia tangible.

Para el desarrollo de las nociones espaciales, Castro (2016), propone hacer hincapié en
el trabajo con acciones tales como la percepcidn sobre sus prendas de vestir mientras se prepara

para ir al Centro Infantil, rutas diferentes para dirigirse desde el hogar al establecimiento

32



educativo, la resolucién de los rompecabezas, juegos populares, etc.; la manipulacion de
materiales que son faciles de cambiar su forma antes la creatividad de la accion manipulativa
que el infante realiza, el juego con laberintos....; la representacion de figuras geométricas por
ejemplo pero que se salgan de lo cotidiano y presenten variedades tanto en posiciones como
tamarios, realizar un mapa del aula, la utilizacion de simbolos espaciales, etc. y finalmente la
comunicacion tanto por parte del educando al resto para favorecer la consolidacion de los
aprendizajes como del y la docente a través del uso del lenguaje adecuado al presentar las
caracteristicas de los objetos, etc. y evitar situaciones comunes que se siguen escuchando en

las aulas como el decir que una figura tiene forma de pelota por ejemplo.

1.1.2.5.6 Tiempo

Es un concepto abstracto imposible de ser manipulado por el infante, pero que tiene sus
inicios de la relacion entre los momentos y experiencias que este atraviesa; para su
construccidn se tiene en cuenta dos aspectos, el orden de los acontecimientos y la duracion de
estos; esta concepcion no se fortalece hasta la edad de 7 afios, sin embrago es importante
abordarla desde los 3 afios con la finalidad de iniciar un proceso de familiarizacion con la
terminologia a usarse como: ayer, hoy, mafana; dia, noche; antes, después; los dias de la

semana, meses del afio.

En el Curriculo Educacion Inicial (2014) se encuentra la siguiente destreza (ente otras
mas) a desarrollar en relacion con lo mencionado: ‘’Identificar las nociones de tiempo en

acciones que suceden antes, ahora y después’’ (p. 36).

Este tipo de conocimiento se va desarrollando con la guia de la docente en las
actividades iniciales, por ejemplo, porque aqui se da cabida a un espacio destinado en su mayor
parte a la ubicacion en un dia, mes y afio correspondiente que le va proporcionando diferentes

datos al infante, las actividades que se llevaran a cabo durante toda la jornada....; en esta
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apertura al dialogo, ellos son también actores totalmente activos pues ayudan a la o el docente

a determinar los datos lo que hace més valioso el aprendizaje..

1.1.2.5.7 Seriacién

Es la capacidad l6gica de establecer comparaciones entre un grupo de objetos de forma
creciente o decreciente, en base a las caracteristicas que estos presentan sea tamarfio, color,
peso, etc.; es un proceso que inicia con dos o tres objetos y conforme el infante va madurando

se va ejecutando con mayor complejidad.

La seriacion se desempefia en base a dos pautas:

Transitividad: Se trata de establecer una relacion de forma deductiva; al no poder

ordenar objetos en base a las caracteristicas observadas.

Reversibilidad: Comprende la capacidad de nifios y nifias para generar diversas
operaciones mentales, dirigidas a la resolucion de un mismo dilema.
1.1.2.5.8 Comparacién

Es la habilidad de examinar diferencias y similitudes entre un grupo de objetos sea de
manera cuantitativa o cualitativa y en base a los resultados observados se puede separar los

elementos por peso, tamafio, textura, volumen, etc.

El siguiente cuadro muestra de manera mas clara algunas de las comparaciones basicas

que en estas edades los nifios y las nifias son capaces de realizar:
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Tabla 3.- Comparaciones basicas

Largo- corto Grande-pequefio
Alto- bajo Joven-viejo
Grueso-fino Caliente-frio
Ancho- estrecho Duro-blando
Répido-despacio Mucho-poco
Cerca-lejos Todos-ninguno
Primero-ultimo Antes-después

Fuente: Castro (2016, p. 90)

1.1.2.5.9 Conjuntos

Se relacionan a la nocién de clasificacion y hace referencia a la habilidad intuitiva del
ser humano para agrupar distintos objetos en base a un parametro en comun que Se propone
previamente; por ejemplo, las vocales por su pronunciacion, juguetes por su tamafio, alimentos

por su forma, entre otros.

Bustamante, (2015) sefiala que:

Los conjuntos facilitan el desarrollo del pensamiento logico-
matematico, ya que su ejercitacion es motivadora, emplea objetos
conocidos en forma concreta y en forma grafica lo involucra con el

uso de los simbolos. (pag.69).

Para crear un conjunto es necesario que nifios y nifias identifiquen el elemento con que
trabajan, despertando su interés por éste a través de la manipulacién, con la finalidad de
reconocer detalles que lo ayudaran a separarlo y posteriormente agruparlo, por ello la autora
citada menciona que el objeto empleado debe ser concreto para que se pueda maniobrado con

facilidad y asi emitir criterios sélidos que los ayuden a construir los conjuntos.
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El desarrollo de esta nocidn resalta una competencia importante a abordar durante el
periodo preescolar; la relacion de pertenencia y no pertenencia, gracias a la creaciéon los
conjuntos el infante desenvuelve la capacidad de distinguir que elementos se relacionan de
acuerdo a un criterio y cuales no son parte del grupo.
1.1.2.5.10 Cuantificadores

Esta nocion consiste en expresar una cantidad sin precisarla y para facilitar su
aprendizaje la educadora puede ayudarse de juegos, actividades y materiales en los cuales
emplee términos como: muchos, pocos, nada, menos que, mas que, igual que, todos, ninguno;
con el proposito de incorporarlo al lenguaje de nifios y nifias para que les sea mas facil expresar
sus necesidades.
1.1.2.5.11 Nocion de numero

El conocimiento numérico es una destreza que se adquiere gradualmente de acuerdo a
la madurez del individuo, para llegar a esta etapa nifios y nifias debieron haber superado el
aprendizaje de las nociones como: la clasificacion, seriacion, orden, etc., esto dependera
significativamente de los estimulos que reciben del entorno en el que se desenvuelven; no se
trata solo de aprender a contar sino de reconocer una cantidad de elementos y relacionarlos con
el nimero que corresponde.

Bustamante, (2015) sefiala que para consolidar el aprendizaje numérico se debe conocer
las partes y el todo de la unidad, para ello propone tres momentos que intervienen en esta

construccion:

1. Experiencia directa con objetos que representen cantidad, mucho,

pOCOs..., con sus propios juguetes u otros objetos.

2. Representacion oral y grafica de los cddigos matematicos, muchos,

pocos, 1, 3, todos, ninguno...
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3. Uso de simbolos matematicos en relacion con conjuntos, cantidades,

comoson: 5,9, =><+-(p.71).

El pensamiento matematico es una destreza por lo tanto que se desarrolla
progresivamente como resultado de la madurez fisica, emocional y cognitiva del ser humano;
el aprendizaje del concepto numérico no es la excepcion ya que para conseguirlo ha
estructurado la capacidad de examinar y reflexionar acerca de la informacion que recibe por
medio de las experiencias que vive. Una vez dominada la habilidad para unir y separar las
partes de un elemento, nifios y nifias habran enriquecido en gran escala el conocimiento de

relaciones 16gico matematicas.

1.2 Marco Referencial

Tras la revision de diversos documentos en diferentes paginas web; se logré ubicarlas
referencias pertinentes, para que se sustente la importancia de la presente tematica *’Estrategias
Metodoldgicas para el desarrollo de relaciones I6gico - matematicas en nifios y nifias de 4-5

anos del Colegio Militar Eloy Alfaro’’ y enriquezca el desarrollo de la misma.

Sanchez, (2016) estudiante de la Universidad Politécnica Salesiana, realizd una
investigacion denominada ¢’Practicas de ensefianza de 16gica matematica en Inicial II en la
Unidad Particular Trilingue Helmut Wahlmuller’” la cual tuvo como finalidad conocer de qué
manera se estan desarrollando las practicas de ensefianza en este &mbito y verificar cual es el
interés docente por actualizar sus estrategias en este &mbito. El estudio, parti6 teéricamente del
conocimiento de las diferentes corrientes pedagdgicas, la planificacion, las practicas
pedagdgicas, la organizacion del espacio y la matematica; esto dio paso a utilizar en la practica

una metodologia de investigacion cualitativa y etnografica, para las cuales se usaron la técnica
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de observacion, la entrevista tanto a las docentes como al director y el diario de campo entre

los meses de mayo y junio del 2015, en el sector de Conocoto.

Sanchez (2016) de acuerdo a lo investigado afirma que:

Para que una planificacion sea adecuada al momento de desarrollar las
clases; ésta debe tener detallados claramente los siguientes elementos
curriculares: objetivos, estrategias metodolégicas, recursos y evaluacion.

Se constato que la maestra trabaja una pedagogia conductista, porque no
permite que los nifios se expresen y razonen por si solos.

Hoy en dia, el texto escolar se ha convertido en un eje fundamental de la
tarea docente y las maestras se limitan a cumplir con las actividades que
constan en los textos escolares dejando de plantear estrategias
metodoldgicas diferentes que ayuden a reforzar el conocimiento de los
nifios. (p.45).

Segun la autora, las planificaciones docentes deben ser realizadas con precision y
responsabilidad para responder a los objetivos que se quiere alcanzar y mas aln estar en
concordancia con el paradigma educativo que los educandos requieren en la actualidad, lo que
conlleva a la busqueda de estrategias que vayan mas alla de los libros de apoyo, es por ello que
la presente tematica pretende que mas alla de se cree una perspectiva de las matematicas como
aprendizajes que se reducen solo a aprobarla, es necesario primero como futuros y futuras
docentes o si ya se ejerce la profesion, interiorizar que el concepto y aplicacion de la misma va
mas alla de la hoja de papel, puesto que contribuye a la formacion de un pensamiento que sea
critico y esto serd determinante a la hora de proponer soluciones en la vida diaria; de lo
contrario como menciona la autora, centrarse a completar solo un libro, le lleva al educando

Unicamente a construir vacios mentales que no adquiriran ningdn sentido en el futuro.

Paredes (2015) estudiante de la Universidad Politécnica Salesiana, en su trabajo de

investigacion nombrado “Practicas de ensefianza de relaciones logico-matematicas en
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educacion inicial en El Jardin de Infantes Pepe & Mary de la ciudad de Quito”, muestra su
preocupacion por la falta de compromiso que existe por parte de los y las docentes al momento
de planificar una actividad; este trabajo va orientado a la descripciéon de las estrategias,
metodologias y experiencias que se utilizan dentro del aula de clase al momento de ejecutar
una planificacion; para dirigir este trabajo asistio los meses abril, mayo y junio de 2015, una
vez por semana a las clases de légica matematica y para la obtencién de datos e informacién
realiza su indagacién desde el enfoque cualitativo, recurriendo ademas al uso del método
etnogréfico y de las técnicas de observacion, como el diario de campo, ficha de observacion y

la entrevista semi — estructurada.

Paredes (2015) en base a sus resultados menciona que:

En el Jardin de Infantes Pepe & Mary pude observar que la maestra, si tenia un
enfoque constructivista, ya que su practica de ensefianza permitia que los nifios
desarrollen herramientas de conocimiento a través de un proceso participativo
y dinamico, ademés fomentd positivamente el desarrollo de la logica
matematica utilizando recursos didacticos diversos como musica, expresion
corporal y material en concreto, las actividades permitian a los alumnos
construir el conocimiento de forma interactiva como una experiencia de
aprendizaje vivencial. (Paredes, 2015, p.47).

Al revisar el testimonio de la experiencia, en cuanto a practicas de ensefianza se pudo
determinar entonces, que el uso de estrategias metodoldgicas que estimulen y despierten el
interés de nifios y nifias es de vital importancia para garantizar un desarrollo integral adecuado,
ya que estos permiten al infante potenciar sus capacidades y adquirir aprendizajes que
fortaleceran su posterior integracién a la sociedad. El crear un ambiente de trabajo en donde el
docente actle como mediador es fundamental para que los conocimientos brindados sean
receptados de una manera dptima, sin presionar y respetando los procesos madurativos propios

de cada individuo.
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1.1  Marco legal

El Ecuador, cuenta con una serie de documentos legales que rigen al Sistema Educativo
y en si, la organizacion de toda la sociedad con la finalidad de lograr la armonia y el progreso
del pais, es por ello que esta investigacion tiene en consideracion normativas, leyes y cédigos
tales como la Constitucion de la Republica, la LOEI y el Cédigo de la nifiez y la adolescencia
que respaldan juridica y legalmente los argumentos presentados a lo largo del trabajo de

investigacion.

De esta manera, la Asamblea Nacional Constituyente del Ecuador (2008) por medio de

la Constitucion establece lo siguiente:

Constitucion de la Republica del Ecuador

TITULO Il DERECHOS CAPITULO Il DERECHOS DEL BUEN VIVIR Seccion
quinta- Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion
social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y
la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso
educativo. (p.27).

Asi pues, ademas de ser considerada como un derecho de los y las ecuatorianas, la
educacion constituye una de las areas que el Estado tiene como principales a atender, por lo
que los profesionales a cargo de la misma, desde las edades mas tempranas hasta la etapa
universitaria, no pueden quitarle la importancia debida, lo que conlleva al profesorado a una
constante preparacion con conciencia, actualizacion, busqueda de nuevas estrategias en para
el desarrollo de las relaciones 16gico matematicas en la infancia ante las nuevas demandas que

los pequenios traen consigo y un compromiso junto con las familias de los educandos con el fin
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de lograr entre todos y todas desarrollar una educacion en nifios y nifias que valga la pena,

considere sus necesidades en todo sentido y sea significativa.

La Asamblea Nacional Constituyente del Ecuador (2008) sefiala ademas que:

Art. 27.- La educacién se centrard en el ser humano y garantizard su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; serd participativa,
obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades
para crear y trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento,
el ejercicio de los derechos y la construccion de un pais soberano, y

constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional. (p. 27).

Se le afiade un plus mas a la educacion que trata de enriquecer la calidad, alcances,
identificacion y respeto por la riqueza en diversidad étnica que posee el pais, a lo que el
curriculo responde a través del planteamiento de diversas destrezas que contemplan las
caracteristicas propias de cada uno de los individuos y que desde temprana edad se debe
reconocer. Nada de lo que se pretende impulsar a desarrollar en los educandos sera considerado
de forma segmentada, sino que se tratara de enlazar por tanto las relaciones légico matematicas
con demas saberes que resulten de utilidad para la construccién del “’yo’” de cada uno y la

resolucion de los problemas a los que se enfrentan en la vida.

Por otro lado, la Asamblea Nacional Constituyente del Ecuador (2008) afiade mas

adelante:
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Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria
el desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, y aseguraran el
ejercicio pleno de sus derechos; se atendera al principio de su interés
superior y sus derechos prevaleceran sobre los de las demas personas. Las
nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral,
entendido como proceso de crecimiento, maduracion y despliegue de su
intelecto y de sus capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un
entorno familiar, escolar, social y comunitario de afectividad y seguridad.
Este entorno permitira la satisfaccion de sus necesidades sociales, afectivo-
emocionales y culturales, con el apoyo de politicas intersectoriales
nacionales y locales. (p.34).

Nuevamente, se observa, como se hace hincapié en el desarrollo de los infantes de
forma integral, como un todo de forma que aprenda para conocer su yo, conocer el mundo que
lo rodea, y saber desenvolverse en un entorno a través de la guia y las herramientas que los y
las docentes ponen a la disposicion de cada uno de ellos, teniendo en cuenta que son seres

unicos y aprenden de formas distintas.

Es por ello que aplicar diversas estrategias en el aula, que abarcan tanto aspectos
afectivos como cognitivos y sociales, para lograr desarrollar un interés por las matematicas en
un futuro, que sobrepase el simple afan de sacar el puntaje requerido por un docente y llegar a
darles y considerar su utilidad en todos los aspectos de la vida es lo que realmente hace a la
educacion valiosa, pues los aprendizajes no deben quedarse en simples papeles, sino que debe

verse resultados en la forma que las nuevas generaciones tratan de cambiar a mejor el sistema.

A esto, hay que afadir un articulo clave que también sustenta este trabajo de

investigacion:

Cadigo de la nifiez y adolescencia

Art. 37.- Derecho a la educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una

educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que: 4. Garantice que los
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nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales didacticos, laboratorios, locales,
instalaciones y recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este
derecho incluye el acceso efectivo a la educacion inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se
desarrollaran programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades
culturales de los educandos. Se deduce que los nifios y nifias tienen derecho a la educacion y a
recibir una educacion digna, ser libres, para expresar sus ideas y sentimientos a formar parte

de la sociedad sin discriminacion por ser el futuro de nuestra patria.

Plan Nacional del Buen Vivir

La educacion, entendida como formacion y capacitacion en distintos niveles y ciclos,
es fundamental para fortalecer y diversificar las capacidades y potencialidades individuales y
sociales, y promover una ciudadania participativa y critica. Es uno de los medios mas
apropiados para facilitar la consolidacion de regimenes democraticos que contribuyan la

erradicacion de las desigualdades politicas, sociales, economicas y culturales.

La educacion contribuye a la construccion, transformacion y replanteamiento del
sistema de creencias y valores sociales y a la revalorizacion de las culturas del pais, a partir del
reconocimiento de la importancia de las practicas sociales y de la memoria colectiva para el

logro de los desafios comunes de una nacion.

Mejorar las capacidades y potencialidades de la ciudadania. Trabajamos por el
desarrollo de los y las ciudadanas, fortaleciendo sus capacidades y potencialidades a través del
incentivo a sus sentimientos, imaginacion, pensamientos, emociones y conocimientos. Pese a
la prioridad del presidente por mejorar la educacién sigue existiendo falencias y nos falta

mucho para conseguir una educacién de calidad. Ley Organica de Educacion Intercultural

En el art. 12 la potestad de "escoger, con observancia al interés superior del nifio, el tipo

de institucién educativa que considere conveniente para sus representados, acorde a sus
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creencias, principios, su realidad cultural y linguistica", a la hora de la verdad, es decir, cuando
el padre 0 madre quiere elegir una escuela para sus hijos, ¢no equivale ese enunciado a aquello
de yo te ofrezco, busca quién te dé? Y cuando se les obliga a participar en "el gobierno escolar

a que pertenezcan", ¢no queda solo como un demagdgico enunciado sin concretarse?
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1.4 Metodologia

1.4.1 Disefio de la Investigacion

El disefio que se ha definido en la investigacion es de tipo cualitativo ya que segin
(Avila, 2001) se enfoca en el andlisis a las caracteristicas que el fenémeno que es objeto de
estudio que en este caso es el uso de estrategias metodoldgicas en base a fichas para estimular
el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias de la inicial 2 de la Unidad

Educativa Mentor Gamboa Collantes.

1.4.2 Tipos de Investigacion

La investigacion se alinea a la identificacion de los impactos que produce el uso de
estrategias metodologicas en base a fichas en el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica
en nifios y nifias de la inicial, por lo cual se define que el tipo de estudio que se va a emplear
es el descriptivo-analitico porque segun lo que expone (Sanchez, Reyes. 2006) este tipo de
estudio inicia con un andlisis detallado de las caracteristicas que posee el objeto de estudio para

la generacion de informacion que aporte a la investigacion.

Con relacién a la modalidad que se va a emplear es la de campo ya que se presenta una
relacion directa con el objeto de estudio que en este caso es incidencia del uso de estrategias
metodoldgicas en base a fichas en el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica en nifios

y nifias de la inicial 2 de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes.

1.4.3 Meétodos de Investigacion

Los métodos que se van a emplear en el desarrollo de la investigacion para la
identificacion de los impactos que genera el uso de uso de estrategias metodoldgicas en base a
fichas en el desarrollo de la inteligencia 16gico matematica en nifios y nifias de la inicial 2 de

la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se explican a continuacion:
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Induccién

Inicia con una observacion detallada a las caracteristicas especificas que posee el
fendmeno con el objetivo de que se obtengan conclusiones generales, en este método el punto
de partida identificado es el problema, en la investigacion este método permitira que se analicen
las teorias, modelos que tratan a las estrategias metodoldgicas en base a fichas en el desarrollo

de la inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias.

Deduccion

Parte con la observacion de fendmenos generales con el proposito de llegar a hechos
particulares, en este metodo el punto de partida generalmente se encuentra en la teoria, en la
investigacion se ha determinado que se lo empleara para la presentacion de las teorias, modelos
que tratan a las estrategias metodologicas en base a fichas en el desarrollo de la inteligencia

I6gico matematica en nifios y nifias.

Meétodo Analitico-Sintético

Este método facilita que se aplique una descomposicién sistematica ordenada a cada
parte que posee el fendmeno de estudio que en este caso es el desarrollo de la inteligencia
I6gico matematica en nifios y nifias de la inicial 2 a través del uso de estrategias metodoldgicas
en base a fichas, con la realizacion de una encuesta a las educadoras y la realizacion de una

observacion a los infantes de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes.

1.4.4 Poblacion y Muestra
La poblacion que se ha definido como el objeto de estudio se conforma por las
educadoras, nifios y nifias de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes, la cual se detalla

de la siguiente forma:

46



Tabla 1 Representacion de la Poblacion

Item Frecuencia Poblacion Muestra
1 Educadoras
24 Nifios
Total

Fuente: Silvia Tania Quinchiguango
Elaborado por: Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes

1.4.5 Instrumentos y Técnicas de Investigacion

1.4.5.1 Instrumentos

Los instrumentos que se han definido para la ejecucion de la presente investigacion se

describen de la siguiente forma:

(Pérez 1991), con relacion al cuestionario comenta que:

un conjunto de preguntas, normalmente de varios tipos, preparado sistematica y

cuidadosamente, sobre los hechos y aspectos que interesan en una investigacion o

evaluacion, y que puede ser aplicado en formas variadas, entre las que destacan su

administracion a grupos o su envio por correo. (p.56)

Este instrumento se efectuara a las educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa

Collantes.

El segundo instrumento que se usara en la investigacion es la lista de cotejo que se

define como:

Un instrumento estructurado que registra la ausencia o presencia de un

determinado rasgo, conducta o secuencia de acciones. La lista de cotejo se

caracteriza por ser dicotomica, es decir, que acepta solo dos alternativas: si, no;

lo logra, o no lo logra, presente o ausente; entre otros (Sence.org, 2016)

Su aplicacion se la realizada a través de la observacion a los nifios y nifias de la Unidad

Educativa Mentor Gamboa Collantes.
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1.4.5.2 Técnicas

Las técnicas que se van a emplear en la investigacion se describen de la siguiente
forma:
Observacion

En el aporte de (Sierra y Bravo, 1984), sobre la observacion expresan que es: “la
inspeccion y estudio realizado por el investigador, mediante el empleo de sus propios sentidos,
con o sin ayuda de aparatos técnicos, de las cosas o hechos de interés social, tal como son o
tienen lugar espontaneamente” (p.56)

La aplicacion de esta técnica se la ejecutara en los nifios y nifias de la Unidad

Educativa Mentor Gamboa Collantes para la identificacion del nivel de dominio de las

habilidades de la inteligencia l16gico matematica.

Encuesta
Esta técnica se define como:

El proceso que da paso a la exploracion a las cuestiones enfocadas a la subjetividad
para la obtencion de informacion de un grupo considerable de personas, da paso a
la opinion publica, los valores vigentes que existen valores vigentes de una

sociedad, ademas de temas de significacion cientifica. (Grasso, 2006, pag. 74)

El uso de esta técnica se la aplicara a las educadoras la Unidad Educativa Mentor
Gamboa Collantes, para que se identifique que estrategias emplean actualmente para la

estimulacién del desarrollo de la inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias de la inicial
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CAPITULO II
ANALISIS DE RESULTADOS INICIALES

2.1 Andlisis e Interpretacion de Resultados a la encuesta aplicada a las educadoras
1 ¢ Inicia el proceso de ensefianza de la matematica con actividades ludicas?

Tabla 2 Inicia el proceso de ensefianza de la matematica con actividades ltdicas

Opcién Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%

Casi siempre 0 0,0% 0,0%

A veces 4 100,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 4 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Inicia el proceso de ensefianza de la matematica con
actividades ludicas

= Siempre
m Casi siempre
m A veces

Nunca

Figura 1 Inicia el proceso de ensefianza de la matematica con actividades lidicas
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis de Datos

Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras en la Unidad Educativa Mentor Gamboa
Collantes se ha identificado que el 100,0% han sefialado que a veces Inicia el proceso de ensefianza de

la matematica con actividades ludicas
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En los resultados obtenidos la totalidad de las educadoras han comentado que veces Inicia el
proceso de ensefianza de la matematica con actividades ladicas, por ende, existe una debilidad en el
ambiente escolar que afecta a los infantes.

2. ¢Aplica la metodologia, planteamiento de problemas para identificar las nociones de

tiempo durante las actividades iniciales?

Tabla 3 Aplica la metodologia, planteamiento de problemas para identificar las nociones

Opcién Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%

Casi siempre 3 75,0% 75,0%

A veces 1 25,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 4 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Aplica la metodologia, planteamiento de problemas
para identificar las nociones

H Siempre
® Casi siempre
= A veces

Nunca

Figura 2 Aplica la metodologia, planteamiento de problemas para identificar las nociones
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Anélisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras en la Unidad Educativa Mentor Gamboa
Collantes se ha identificado que el 75,0% han respondido que casi siempre aplica la metodologia,

planteamiento de problemas para identificar las nociones, pero el 25,0% han comentado que a veces.
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En los resultados obtenidos la mayoria de las educadoras han expresado que casi siempre aplica
la metodologia, planteamiento de problemas para identificar las nociones, por lo cual es necesario que
se genere una adecuada capacitacion para que exista un mejor desempefio.

3. ¢Incluye juegos de mesa como el domind para reproducir patrones simples?

Tabla 4 Incluye juegos de mesa como el domind

Opcién Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%

Casi siempre 0 0,0% 0,0%

A veces 4 100,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 4 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Incluye juegos de mesa como el dominé

H Siempre
m Casi siempre
m A veces

“ Nunca

Figura 3 Incluye juegos de mesa como el dominé
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis de Datos
Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras en la Unidad Educativa Mentor
Gamboa Collantes se ha identificado que el 100,0% han expresado que a veces incluye juegos

de mesa como el domino.
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En los resultados obtenidos la totalidad de las educadoras han expresado que a veces
incluye juegos de mesa como el domino, por lo cual se evidencia desconocimiento de las
educadoras sobre su aplicacion y beneficios y es necesario que se les capacite de forma
adecuada.

4. ; Después de aplicar la estrategia de la experimentacion, promueve en nifios y nifias la

realizacion de un registro de aprendizajes usando su propio codigo?

Tabla 5 Promueve en nifios y nifias la realizacion de un registro de aprendizajes

Opcioén Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%

Casi siempre 1 25,0% 25,0

A veces 3 75,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 4 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Promueve en niios y niiias la realizacion de un
registro de aprendizajes

B Siempre
® Casi siempre
WA veces

‘Nunca

Figura 4 Promueve en nifios y nifias la realizacién de un registro de aprendizajes
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis de Datos
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Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras en la Unidad Educativa Mentor
Gamboa Collantes se ha identificado que el 75,0% han respondido que a veces Después de
aplicar la estrategia de la experimentacion, promueve en nifios y nifias la realizacion de un
registro de aprendizajes usando su propio cédigo, pero el 25,0% sefialan que casi siempre.

En los resultados obtenidos existe un alto porcentaje de las educadoras han expresado
que veces después de aplicar la estrategia de la experimentacion, promueve en nifios y nifias la
realizacion de un registro de aprendizajes usando su propio codigo, debido a que tienen un
débil conocimiento de la importancia del uso de las Tics en el ambiente escolar.

5. ¢Fomenta usted el trabajo en equipo para desarrollar las relaciones ldogico
matematicas?

Tabla 6 Fomenta el trabajo en equipo para desarrollar las relaciones 16gico matematicas

Opcioén Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Siempre 0 0,0% 0,0%
Casi siempre 1 25,0% 25,0%
A veces 2 50,0% 75,0%
Nunca 1 25,0% 100,0
Total 4 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Fomenta el trabajo en equipo para desarrollar las
relaciones logico matematicas

———

m Siempre
m Casi siempre
A veces

Nunca

Figura 5 Fomenta el trabajo en equipo para desarrollar las relaciones l6gico matematicas
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango
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Andlisis de Datos

Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras en la Unidad Educativa Mentor
Gamboa Collantes se ha identificado que el 50,0% han respondido que a veces fomenta usted
el trabajo en equipo para desarrollar las relaciones l6gico matematicas, pero el 25,0% han
respondido que casi siempre.

En los resultados obtenidos la mitad de las educadoras han expresado que veces
fomenta usted el trabajo en equipo para desarrollar las relaciones légico matematicas, ya que
es el producto del desconocimiento que reflejan por lo cual es necesario que se apliquen
estrategias de capacitacion para que se mejore esta perspectiva.

6. ¢Renueva los materiales del juego en rincones con la finalidad de seguir promoviendo

en los infantes la exploracion?

Tabla 7 Renueva los materiales del juego en rincones

Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%

Casi siempre 0 0,0% 0,0%

A veces 4 100,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 4 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango
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Renueva los materiales del juego en rincones

® Siempre
® Casi siempre
H A veces

“Nunca

Figura 6 Renueva los materiales del juego en rincones
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Andlisis de Datos

Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras en la Unidad Educativa Mentor
Gamboa Collantes se ha identificado que el 100,0% han comentado que a veces Renueva los
materiales del juego en rincones con la finalidad de seguir promoviendo en los infantes la
exploracion.

En los resultados obtenidos la totalidad de las educadoras han sefialado que a veces
renueva los materiales del juego en rincones con la finalidad de seguir promoviendo en los
infantes la exploracion, por lo cual es necesario que se mejore su conocimiento a traves de un
adecuado conocimiento.

7. ¢ Genera espacios de debate que comprometan la atencion y percepcién de nifios y nifias

al resolver un conflicto?

Tabla 8 Genera espacios de debate que comprometan la atencion y percepcion

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%

Casi siempre 0 0,0% 0,0%

A veces 2 50,0% 50,0%

Nunca 2 50,0% 100,0%
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Total 4 100,0%
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Genera espacios de debate que comprometan la
atencion y percepcion

| Sj ¢
Siempre

® Casi siempre
A veces

Nunca

Figura 7 Genera espacios de debate que comprometan la atencion y percepcion
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Andlisis de Datos

Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras en la Unidad Educativa Mentor Gamboa
Collantes se ha identificado que el 50,0% han respondido que a veces Genera espacios de debate que
comprometan la atencion y percepcién de nifios y nifias al resolver un conflicto, pero el 50,0% restante
comentan que nunca. En los resultados obtenidos la mitad de las educadoras han respondido que veces
genera espacios de debate que comprometan la atencion y percepcion de nifios y nifias al resolver un
conflicto, lo cual se considera como una debilidad que debe tratarse de forma oportuna.

8. ¢ Al momento de planificar las experiencias de aprendizaje, lo hace tomando en cuenta

las necesidades de su grupo?

Tabla 9 En la planificacién de experiencias de aprendizaje se toma las necesidades del grupo

Opciodn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%

Casi siempre 0 0,0% 0,0%

A veces 4 100,0% 100,0%
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Nunca 0 0,0%
Total 4 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

En la planificacion de experiencias de aprendizaje, se
toma las necesidades del grupo

B Siempre
| Casi siempre
A veces

Nunca

100%

Figura 8 En la planificacion de experiencias de aprendizaje se toma las necesidades del grupo
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Andlisis de Datos

Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras en la Unidad Educativa Mentor
Gamboa Collantes se ha identificado que el 100,0% han respondido que a veces Al momento
de planificar las experiencias de aprendizaje, lo hace tomando en cuenta las necesidades de su
grupo.

En los resultados obtenidos la totalidad de las educadoras han respondido que a veces
Al momento de planificar las experiencias de aprendizaje, lo hace tomando en cuenta las
necesidades de su grupo, por el cual se ha considerado que es necesario que se mejore el
conocimiento de las educadoras a través de una adecuada capacitacion para que se beneficie a

los infantes.

9. ¢Utiliza al juego como herramienta para que nifios y nifas satisfagan su necesidad

innata de descubrir y explorar el medio?
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Tabla 10 Utiliza al juego como herramienta para que satisfagan su necesidad innata de descubrir

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%

Casi siempre 2 50,0% 50,0%

A veces 2 50,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 4 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Utiliza al juego como herramienta para que satisfagan
su necesidad de descubrir

H Siempre
u Casi siempre
= A veces

Nunca

Figura 9 Utiliza al juego como herramienta para que satisfagan su necesidad innata de descubrir
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Anélisis de Datos

Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras en la Unidad Educativa Mentor
Gamboa Collantes se ha identificado que el 50,0% han comentado que casi siempre Utiliza al
juego como herramienta para que nifios y nifias satisfagan su necesidad innata de descubrir y
explorar el medio, pero el 50,0% restante sefialan que a veces.

En los resultados obtenidos la mitad de las educadoras han respondido que casi siempre
Utiliza al juego como herramienta para que nifios y nifias satisfagan su necesidad innata de
descubrir y explorar el medio, por lo cual es necesario que se difunda en las educadoras los

beneficios que genera su uso en el ambiente escolar.
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10. ¢Emplea recursos no convencionales para identificar en los objetos las nociones de

medida como cordones, reglas, pies?

Tabla 11 Emplea recursos no convencionales para identificar en los objetos

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%

Casi siempre 1 25,0% 25,0%

A veces 3 75,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 4 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Emplea recursos no convencionales para identificar en
los objetos

B Siempre

| Casi siempre

A veces

Nunca

Figura 10 Emplea recursos no convencionales para identificar en los objetos
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis de Datos

Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras en la Unidad Educativa Mentor
Gamboa Collantes se ha identificado que el 75,0% han respondido que a veces Emplea recursos
no convencionales para identificar en los objetos las nociones de medida como cordones,
reglas, pies, pero el 25,0% comentan que casi siempre. En los resultados obtenidos se comenta
que la totalidad de las educadoras han sefialado que a veces Emplea recursos no convencionales

para identificar en los objetos las nociones de medida como cordones, reglas, pies ya sea por
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desconocimiento o porque no esta considerado como un recurso didactico y es necesario que
se difunda su importancia, los impactos.
11. ¢Incorpora en las experiencias de aprendizaje el desarrollo de destrezas del ambito

de relaciones légico matematicas?

Tabla 12 Incorpora en las experiencias de aprendizaje el desarrollo de destrezas

Opcién Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0 0,00

Casi siempre 0 0,0 0,00

A veces 4 100,0 100,00

Nunca 0 0,0

Total 4 100,0

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Incorpora en las experiencias de aprendizaje el
desarrollo de destrezas

H Siempre
N Casi siempre

A veces

100% Nunca

Figura 11 Incorpora en las experiencias de aprendizaje el desarrollo de destrezas
Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Andlisis de Datos

Tras la aplicacion de la encuesta a las educadoras en la Unidad Educativa Mentor
Gamboa Collantes se ha identificado que el 100,0% han respondido que a veces Incorpora en
las experiencias de aprendizaje el desarrollo de destrezas del ambito de relaciones légico

matematicas.
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En los resultados obtenidos la totalidad de las educadoras a veces Incorpora en las
experiencias de aprendizaje el desarrollo de destrezas del &mbito de relaciones logico
matematicas, por lo cual se refleja un bajo conocimiento sobre el uso de este tipo de recursos
en el ambiente escolar, por lo cual se requiere que se disefien estrategias para que se dé a

conocer los beneficios que genera este tipo de recurso.

2.2 Andlisis e Interpretacion de Resultados a la lista de cotejo aplicada a los nifios
1 ¢Distingue magnitudes con cantidades iguales?

Tabla 13 Distingue magnitudes con cantidades iguales

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 7 29,2% 90,0%
Logrado 17 70,8% 100,0%
Total 24 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Distingue magnitudes con cantidades iguales

0%

M Iniciado
¥ En proceso

m Logrado

Figura 12 Distingue magnitudes con cantidades iguales
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Andlisis de Datos

61



Tras la realizacion de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 70,8% se encuentran
en proceso de Distingue magnitudes con cantidades iguales, pero el 29,2% lo ha iniciado.

En el andlisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que la mayoria
de los infantes se encuentran en proceso de dominio de distinguir magnitudes con cantidades
iguales?, por lo cual se requiere que se apliquen estrategias en el ambiente escolar para que

ellos alcancen un adecuado dominio.

2 ¢Establece relacion de correspondencia entre los elementos de agrupaciones de

objetos?

Tabla 14 Establece relacion de correspondencia entre los elementos

Opcioén Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 6 25,0% 90,0%
Logrado 18 75,0% 100,0%
Total 24 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Establece relacion de correspondencia entre los
elementos

H Iniciado
B En proceso

u Logrado

Figura 13 Establece relacion de correspondencia entre los elementos
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis de Datos
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Tras la realizacion de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 54,2% se encuentran
en proceso de establecer relacion de correspondencia entre los elementos de agrupaciones de
objetos, pero el 45,8% lo ha iniciado.

En el andlisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que la mayoria
de los infantes se encuentran en proceso de domino de la habilidad analizada por lo cual es
necesario que se disefien e implementen diversas estrategias por parte de las educadoras, para

que se estimule de forma adecuada a los infantes y logren un adecuado dominio de la habilidad.

3. ¢Clasifica objetos con dos atributos tamafio, color o forma?

Tabla 15 Clasifica objetos con dos atributos tamario, color o forma

Opcioén Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 5 20,8% 90,0
Logrado 19 79,2% 100,0%
Total 24 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Clasifica objetos con dos atributos tamano, color o
forma

® Iniciado
¥ En proceso

m Logrado

Figura 14 Clasifica objetos con dos atributos tamafio, color o forma
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango
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Analisis de Datos

Tras la realizacion de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 66,7% se encuentra

en proceso de Clasifica objetos con dos atributos tamafio, color o forma, pero el 33,3% lo ha

iniciado.

En el andlisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que un alto
porcentaje de los infantes se encuentra en proceso de dominio de la habilidad analizada, por lo

cual se ha considerado que es necesario que se implementen actividades para que los infantes

alcancen un adecuado dominio de la habilidad.

4. ¢Usa medidas no convencionales para calcular en los objetos las nociones de medida:

largo/ corto, grueso/ delgado?

Tabla 16 Usa medidas no convencionales para calcular en los objetos las nociones de medida

Opciodn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciada 0 0,0% 0,0%
En proceso 7 29,2% 90,0%
Logrado 17 70,8% 100,0%
Total 24 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Usa medidas no convencionales para calcular en los

objetos las nociones de medida
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Figura 15 Usa medidas no convencionales para calcular en los objetos las nociones de medida
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis de Datos

Tras la realizacion de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 54,2% ha iniciado el
dominio de la habilidad de usar medidas no convencionales para calcular en los objetos las

nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado, pero el 45,8% se encuentra en proceso.

En el andlisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que la mayoria
de los infantes han iniciado el dominio de la habilidad analizada, por lo cual se ha considerado
que es necesario que se implementen varias estrategias para que en el ambiente escolar los

infantes alcancen un adecuado dominio que favorece su crecimiento.
5. ¢ Identifica las nociones espaciales: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos?

Tabla 17 Identifica las nociones espaciales: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos

Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 5 20,8% 90,0%
Logrado 19 79,2% 100,0%
Total 24 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango
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Identifica las nociones espaciales: entre, adelante/
atras

H Iniciado
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Figura 16 ldentifica las nociones espaciales: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis de Datos

Tras la realizacion de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 66,7% se encuentra
en proceso de ldentifica las nociones espaciales: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos,

pero el 33,3% lo ha iniciado.

En el andlisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que la mayoria
de los infantes se encuentran en proceso de dominio de la habilidad que se ha analizado, por lo
cual es necesario que las educadoras apliquen diversas estrategias para que se estimule de

forma adecuada a los nifios y obtengan un adecuado dominio.

6. ¢ Reconoce la ubicacion de los objetos en relacion a si mismo y a diferentes puntos de

referencia?
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Tabla 18 Reconoce la ubicacién de los objetos en relacion a si mismo y a diferentes puntos

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 6 25,0% 25,0%
Logrado 18 75,0% 100,0%
Total 24 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Reconoce la ubicacion de los objetos en relacion a si
mismo y a diferentes puntos

® Iniciado
= En proceso

m Logrado

Figura 17 Reconoce la ubicacién de los objetos en relacion a si mismo y a diferentes puntos
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Anélisis de Datos
Tras la realizacion de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afos de
la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 75,0% se encuentra
en proceso de reconocer la ubicacion de los objetos en relacion a si mismo y a diferentes puntos
de referencia, pero el 25,0% lo ha iniciado.
En el analisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que un alto
porcentaje de los infantes se encuentran en proceso de dominio de la habilidad analizada, por

lo cual se ha considerado que es necesario que se implementen diversas estrategias para que
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los infantes reciban un adecuado estimulo y puedan alcanzar un adecuado dominio de las

habilidades que se han analizado.

7. ¢ Distingue las nociones de tiempo antes, ahora y después al describir el ciclo de vida de

una planta?

Tabla 19 Distingue las nociones de tiempo antes, ahora y después

Opcién Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 8 33,3% 90,0%
Logrado 16 66,7% 100,0%
Total 24 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Distingue las nociones de tiempo antes, ahora y
después

® Iniciado
® En proceso

= Logrado

Figura 18 Distingue las nociones de tiempo antes, ahora y después
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Anélisis de Datos

Tras la realizacion de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 75,0% se encuentran
en proceso de Distingue las nociones de tiempo antes, ahora y después al describir el ciclo de

vida de una planta, pero el 25,0% lo ha iniciado.

68



En el andlisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que un alto
porcentaje de los infantes se encuentran en proceso de dominio de la habilidad analizada, de
tal forma es necesario que se apliquen estrategias que permitan a los infantes desarrollar de una

forma optima el dominio de la habilidad que se ha analizado.

8. ¢Identifica caracteristicas de mafiana, tarde y noche cuando describe las actividades

gue realiza en su rutina diaria?

Tabla 20 Identifica caracteristicas de mafiana, tarde y noche

Opcién Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 7 29,2% 90,0%
Logrado 17 70,8% 100,0%
Total 24 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Identifica caracteristicas de mafnana, tarde y noche

0%

mIniciado
BEn proceso

m Logrado

Figura 19 Identifica caracteristicas de mafiana, tarde y noche
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Andlisis de Datos

Tras la realizacion de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de

la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 62,5% se encuentra
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en proceso de ldentifica caracteristicas de mafiana, tarde y noche cuando describe las
actividades que realiza en su rutina diaria, pero puede que todavia se confundan, pero el 37,5%

lo ha iniciado.

En el andlisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que la mayoria
de los infantes se encuentran en proceso de dominio de la habilidad, por lo cual es necesario

que las educadoras implementen.

9. ¢ Ordena en secuencia l6gica una serie de eventos?

Tabla 21 Ordena en secuencia légica una serie de eventos

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 4 16,7% 90,0%
Logrado 20 83,3% 100,0%
Total 24 100,0

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Ordena en secuencia logica una serie de eventos

H Iniciado
B En proceso

m Logrado

Figura 20 Ordena en secuencia logica una serie de eventos
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Andlisis de Datos
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Tras la realizacion de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 58,3% se encuentra

en proceso de ordenar en secuencia logica una serie de eventos, pero el 41,7% lo ha iniciado.

En el andlisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que un alto
porcentaje de los infantes se encuentra en proceso de dominio de la habilidad analizada, por lo
cual se requiere que se disefien e implementen diversas estrategias que permiten que los

infantes alcancen un adecuado dominio.

10. ¢Realiza seriaciones de objetos en base a su color o tamafio?

Tabla 22 Realiza seriaciones de objetos en base a su color o tamafio

Opcioén Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 4 16,7% 90,0%
Logrado 20 83,3% 100,0%
Total 24 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Realiza seriaciones de objetos en base a su color o
tamano

® Iniciado
® En proceso

m Logrado

Figura 21 Realiza seriaciones de objetos en base a su color o tamafio
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Andlisis de Datos
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Tras la realizacion de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 66,7% se encuentra
en proceso de Realiza seriaciones de objetos en base a su color o tamafio, pero el 33,3% lo ha
iniciado.

En el andlisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que la mayoria
de los infantes se encuentran en proceso de dominio de la habilidad analizada por lo cual es
necesario que en el ambiente escolar se deben realizar diversas estrategias para que los infantes
alcancen un adecuado dominio de la habilidad analizada para que puedan crecer de una forma

Optima.

11. ;Explora y compara diferentes elementos para establecer colecciones de mas, igual y

menos objetos?

Tabla 23 Explora y compara diferentes elementos para establecer colecciones

Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 4 16,7% 90,0%
Logrado 20 83,3% 100,0%
Total 24 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango
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Explora y compara diferentes elementos para establecer
colecciones
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Figura 22 Explora y compara diferentes elementos para establecer colecciones
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Andlisis de Datos

Tras la realizacion de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 66,7% se encuentra
en proceso de Explora y compara diferentes elementos para establecer colecciones de mas,
igual y menos objeto, pero el 33,3% lo ha iniciado.

En el andlisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que la mayoria
de los infantes se encuentran en proceso de dominio de la habilidad analizada por lo cual es
necesario que en el ambiente escolar se deben realizar diversas estrategias para que los infantes
alcancen un adecuado dominio de la habilidad analizada para que puedan crecer de una forma

Optima.

12. ¢Asocia numeral y cantidad en el circulo del 1 al 5?

Tabla 24 Asocia numeral y cantidad en el circulo del 1 al 5

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 4 16,7% 90,0%
Logrado 20 83,3% 100,0%

73



Total 24 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Asocia numeral y cantidad en el circulo del 1 al §

m Iniciado
m En proceso

= Logrado

Figura 23 Asocia numeral y cantidad en el circulo del 1 al 5
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Andlisis de Datos

Tras la realizacién de la respectiva la lista de cotejo a las nifias, nifios de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes se ha determinado que el 66,7% se encuentra
en proceso de Asocia numeral y cantidad en el circulo del 1 al 5 pero el 33,3% lo ha iniciado.

En el andlisis a los resultados que se han recopilado se ha comentado que la mayoria
de los infantes se encuentran en proceso de dominio de la habilidad analizada por lo cual es
necesario que en el ambiente escolar se deben realizar diversas estrategias para que los infantes
alcancen un adecuado dominio de la habilidad analizada para que puedan crecer de una forma

Optima.
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CAPITULO III

PROPUESTA

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO “JAPON”
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TEMA DE LA PROPUESTA
GUIA METODOLOGICA DE FICHAS PARA EL DESARROLLO DE LA
INTELIGENCIA LOGICO MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE
INICIAL 2

JUSTIFICACION

El juego es una de las herramientas metodoldgicas que el docente utiliza como
estrategia didactica durante sus clases. Como expresa (Feo, 2015) las estrategias didacticas
estan definidas como el conjunto de procedimiento a partir de las acciones asertivas por los
educandos y docente en el proceso de aprendizaje, acoplandolas a los requerimientos de los
estudiantes para cumplir significativamente cada uno de sus roles y metas en las practicas de
ensefianza.

En los estudiantes de 4 a 5 afios dentro del sistema educativo inicial 2, se busca
desarrollar destrezas motoras, emocionales y légico. En estas edades se es imprescindible un
aprendizaje en base de experiencias, en el area de matematicas los juegos de reglas fomentan
un aprendizaje en base a una construccion de estrategias mentales. Esto potencia al desarrollo
del lenguaje, la memoria, razonamiento, atencion y reflexion.

Para que el estudiante desarrolle todas estas habilidades se debe de innovar y motivar
en la labor docente, Segun Riveros y Mendoza (2005), se requiere un estudiante que sea activo
en su aprendizaje, que construya su conocimiento y no otro por él, que sea un creador, un
desarrollador de proyectos, que razone y reflexione, que piense y resuelva problemas, que

investigue y evalue.




ano forma, color etc.

Al

< Por otro lado, se ha detectado que la mayoria de maestros no utilizan de maner
.
ategias metodoldgicas acorde al tema de clase. La metodologia aplicada no es | g. :

D! ) a cubrir las necesidades que hacen falta para llegar a tener una buena educacion,
mpleando mayoritariamente estrategias metodoldgicas tradicionales, no sie
Ipovacion en algunos maestros y maestras, porgque no aplican la motivacion, ni té

abajo adecuadas para despertar el interés en los educandos.

S En los datos obtenidos las 4 educadoras a veces ejecutan actividades introduct®

QS

(

I 50% a veces se lo implementa, lo mismo ocurre en la renovacion de los juegos en «)

ncones, también en la elaboracion de las planificaciones los docentes no planteagl

SUs clases, de la misma manera en los juegos de mesa como el domino, el aprendizaje en grup

experiencias de aprendizaje segun la necesidad del grupo.

Para disefiar la presente propuesta se fundamentd teéricamente la importancia del juegg

como construccion del conocimiento, ante esta revision literaria se plantea como solucion a o

oblemas detectados una guia de juegos a base de fichas, con la finalidad de desarrollar g

.\ ’;] gencia l6gico matematica.
\ Y

!§ Las educadoras seran las que se beneficien con estas actividades ludicas, ademas dg

@% tear una nueva pedagogia segun () la pedagogia esta considera como el arte ensefiag

era como expresamos la informacion a los educandos; la misma informacién que debe

':L‘ tida efectivamente, utilizando locuciones concisas y comprensible. Con el objetg/t

|p)y crear una metodologia socio constructivista. De modo que se contribuya a que I ‘

/ nifias, mejore sus aprendizajes.

\
sfalenmas esta las operaciones, clasificacion, espaciales, secuencia ldgica, asociaci 3 \




DBJETIVO GENERAL
JPpisefiar una guia metodoldgica para el desarrollo de la inteligencia 16gidR
matematico a base de fichas para nifios y nifias de inicial 2 de la Unidad

Educativa Mentor Gamboa Collantes.

OBJETIVOS ESPECIFICO
e Planificar estrategias didacticas a través de los juegos a base de fichas
e Socializar a las educadoras la presente guia metodoldgica, exponiendp
el desarrollo de cada juego, asi como el beneficio de los mismos.

Ejecutar los juegos con los nifios y nifias de inicial 2.

e DESCRIPCION
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ACTIVIDAD N° 1

Damas
! EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
K2 o0 AMBITO DE APRENDIZAJE
\‘\ ® Relaciones l6gico- matematicas
74
+ Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del

pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresién de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones bésicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: Contar oralmente del 1 al 15 con secuencias numéricas.

+ Edad: 4 a5 afos. + No de nifios: 30
+ Tiempo: 60 minutos + Recursos: tablero de damas y fichas
+ Lugar: aula + Organizacion: parejas

4+ Desarrollo:

La docente expone el tablero de damas, coloca las piezas segun las reglas del juego.

Comienza a contar las fichas del 1 al 15.

La docente determina el color de las fichas para cada jugador.

La docente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar, dejando

clara las reglas de juego

Demuestra a las nifias y nifios el juego a realizarse.

Cada nifio tiene en su mano las ficha la cual movera de forma estratégica en el casillero

correcto.

7. El oponente que juega con damas blancas, se mueve primero.

Si un jugador toca su ficha con la posibilidad de un movimiento, debe moverla.

9. Siuno de los jugadores tiene una ficha en la celda de enfrente, y hay una celda libre detras
de ella, la ficha del jugador toma la ficha del oponente. La ficha de la oponente capturada
se retira del tablero y no participa en el juego.

10. El jugador que quiera capturar las fichas del oponente, no estd permitido hacer un
movimiento simple a una casilla libre se es necesario vencer a la ficha del oponente.

11. Si uno de los jugadores convierte una ficha en reina tiene la oportunidad de tomar la ficha

de su oponente, esta Reina continda su movimiento.

> b

o o

©

+ Variantes del juego: uno de los jugadores puede bloquear al oponente, esto cuando el
oponente realice movimientos y las celdas estén ocupadas por fichas, a este paso se le
Ilama amenaza de perder fichas esto segun la ubicacion de las piezas.

INDICADORES DE EVALUACION A | EP |1
Cuenta los numeros seguidos
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Se concentra para no equivocarse en los nimeros, ya que de hacerlo pierde el juego.
Memoriza las reglas y tacticas del juego.
Sigue ordenes

+ Evaluacion

Fuente: https://chess-progress.ru/es/strategy/obuchenie-igre-v-shashki-dlya-nachinayushchih-
shashki-poleznaya-i-interesnaya-igra.html
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango

LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 1: DAMAS

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematica.
DESTREZAS:
Nombres de nifias y nifios Contar del 1 al 15 con secuencia numérica
EVALUACION DE LOGRO
+ Cuenta los nimeros seguidos
+ Se concentra para no equivocarse en los nimeros, ya
que de hacerlo pierde el juego.
+ Memoriza las reglas y tacticas del juego.
+ Sigue 6rdenes
N° Si EN PROCESO ADQUIRIDOS

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Mentor Gamboa Collantes”

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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https://chess-progress.ru/es/strategy/obuchenie-igre-v-shashki-dlya-nachinayushchih-shashki-poleznaya-i-interesnaya-igra.html
https://chess-progress.ru/es/strategy/obuchenie-igre-v-shashki-dlya-nachinayushchih-shashki-poleznaya-i-interesnaya-igra.html

ACTIVIDAD N° 2

o & & El tablero magico
8 ] =
7 , = \ EJESDE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
6 12
5 o @ Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
@ ﬂ
3 Q)
. \ | |@8 AMBITO DE APRENDIZAJE
| ] @ Relaciones l6gico- matematicas

0 1 3 5 7 8 9 10
5533233333333333333333333333333333333IIIIMNMNY.

+ Objetivo del subnivel Il1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresién de conceptos
matematicos posteriores.

#+ Objetivo del Curriculo: Manejar las nociones basicas espaciales para la adecuada
ubicacion de objetos y su interaccion con los mismos.

Destreza: Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos de
referencia segun las nociones espaciales de: entre, adelante/ atrés, junto a, cerca/ lejos.

+ Edad: 4 a5 afos. + No de nifios: 30
+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: cartulina A4, 15 botones de diferente color
+ Lugar: aula + Organizacion: Individual

4+ Desarrollo:

1. Laeducadora solicita sacar el material para el juego.

2.  Enel tablero la docente da una demostracion del juego.

3. La docente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar,
dejando clara las reglas de juego

4.  Cada nifio tiene en su mano un boton (ficha) que lanzaran al tablero y mencionara
en que posicion se encuentra de la imagen del tablero (entre, adelante/ atras, junto
a, cerca/ lejos)

5.  El jugador debe mover las fichas por las diferentes casillas, contando el solo sin
ayuda de sus demas comparieros.

6.  En cada nocién detectada debe dejar el botdn para recordar la ubicacion del mismo.

7.  Siseequivoca en la ubicacién de las fichas por 3 veces pierde.

+ Variantes del juego: ninguno

4+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A |EP | I
Ubica las fichas y menciona su ubicacion de forma correcta.
Analiza la ubicacién de cada imagen en el tablero.

Memoriza la posicion (entre, adelante/ atrés, junto a, cerca/ lejos)

Sigue érdenes

Fuente: https://fichasdetrabajo.net/matematica-sequndo-de-primaria/el-plano-cartesiano/
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango



https://fichasdetrabajo.net/matematica-segundo-de-primaria/el-plano-cartesiano/

LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 2: EL TABLERO MAGICO

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.

NO

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS: Reconocer la ubicacién de objetos en relacion
a si mismo y diferentes puntos de referencia seguin las nociones
espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos.

EVALUACION DE LOGRO

+ Ubica las fichas y menciona su ubicacién de forma
correcta.

+ Analiza la ubicacion de cada imagen en el tablero.

+ Memoriza la posicion (entre, adelante/ atras, junto a,
cerca/ lejos)

+ Sigue 6rdenes

Sl EN PROCESO ADQUIRIDOS

21.

22.

23.

24.

25.

26.

217.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifas y nifios de la U.E. “Mentor Gamboa Collantes”

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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ACTIVIDAD N° 3

DESCUBRE LA IMAGEN

O

B
D [El=lA
XOX:
N

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

Jocoo| oo

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

O

(

J>o0o

I+ ooX

+ Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresién de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad
perceptiva para la comprension de su entorno.

Destreza: Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geomeétricas
bidimensionales.

+ Edad: 4 a5 afos. + No de nifios: 30

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: cartulinas verde, azul, roja, amarilla. tijeras,
lapiz y borrador.

+ Lugar: Patio + Organizacion: Individual

4+ Desarrollo:

1. La educadora dibuja en la pizarra las figuras geométricas: rectangulo, cuadrado,
triangulo y circulo.

2. Ladocente representa una imagen (perro) utilizando las figuras geométricas.

Cada nifio tiene en su mesa 20 fichas, 5 fichas en forma de cada figura.

4.  En una cartulina blanca los nifios deben disefiar con las fichas figuras como una
casa, gato, arbol etc.

5.  La docente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar,
dejando clara las reglas de juego deben utilizar 3 fichas de cada color para realizar
las formas.

6. El estudiante que utilice las 12 fichas en elaborar una figura es el ganador.

7. Siquedan fichas sin utilizar pierden.

=

+ Variantes del juego: Se les puede cambiar el numero de fichas por color o forma para
generar dificultad en la actividad.

4+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A | EP| I
Relaciona figuras con objetos
Se concentra en el disefio de la figura o imagen.
Identifica las figuras geométricas.

Cumple con la regla del juego

Fuente: elaboracion propia
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD N° 3: DESCUBRE LA IMAGEN

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.

NO

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS: Asociar las formas de los objetos del entorno

con figuras geométricas bidimensionales.

EVALUACION DE LOGRO

+ Relaciona figuras con objetos

+ Se concentra en el disefio de la figura o imagen.

+ Identifica las figuras geométricas.
+ Cumple con la regla del juego

Sl EN PROCESO

ADQUIRIDOS

41.

42.

43.

44.

45.

46.

47.

48.

49.

50.

o1,

52.

53.

54.

55.

56.

S7.

58.

59.

60.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifas y nifios de la U.E. “Mentor Gamboa Collantes”

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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ACTIVIDAD N° 4

LOS CAZADORES

EJES DE DESARROLLO Y
APRENDIZAJE

Descubrimiento del Medio
Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

+ Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones bésicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de colecciones de

objetos.

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 30

+ Tiempo: 30 minutos Recursos: Papelote, Cartulinas varios colores, Trogueles
Tijeras y fundas pequefas recicladas.

+ Lugar: aula + Organizacion: 2 0 4 participantes

4+ Desarrollo:

1. Ladocente realiza los grupos de trabajo y demuestre la actividad.

2. Los jugadores deben meter 6 fichas (azar) en una funda pléstica.

3. los participantes deben afiadir fichas al tablero y luego tomar fichas de la bolsa de
manera que se intercalen con los participantes (por turno).

4.  Ladocente sortea en cada grupo el jugador que inicie la partida.

5. Los jugadores siempre deben colocar las fichas en lineas horizontales o verticales
(filas o columnas).

6. La educadora les recuerda a los nifios y nifias que el jugador que tenga el mayor
numero de fichas del mismo color gana.

7.  Ladindmica se cambia al jugador que tenga mayor numero de fichas de la misma
forma.

8.  De la misma manera la educadora menciona la pauta que el jugador puede agrupar
por forma y color, el que tenga mayor cantidad de fichas gana.

+ Variantes del juego: Las fichas colocadas tienen que formar parte de la misma linea
aunque no necesariamente tienen porque tocarse.

INDICADORES DE EVALUACION A[EP|I]
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Realiza conjuntos o coleccion de fichas por figuray cantidad.

Se concentra para no equivocarse en los nimeros, ya que de hacerlo pierde el juego.

Memoriza los nimeros, figuras y color.

Sigue ordenes

4+ Evaluacion

Fuente: https://aprendiendomatematicas.com/juego-de-logica-en-familia-gwirle/
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango

LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 4: LOS CAZADORES

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones l4gico matematica.

NO

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS: Establecer la relacion de correspondencia
entre los elementos de colecciones de objetos.

EVALUACION DE LOGRO

*

*

Realiza conjuntos o coleccion de fichas por figura 'y
cantidad.

Se concentra para no equivocarse en los numeros, ya
que de hacerlo pierde el juego.

Memoriza los numeros, figuras y color.

Sigue 6rdenes

Sl

EN PROCESO ADQUIRIDOS

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

80.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Mentor Gamboa Collantes”

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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https://aprendiendomatematicas.com/juego-de-logica-en-familia-qwirle/

ACTIVIDAD N° 5

EL GATO Y LOS RATONES

B EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
\;/ W v U v W v )
® 0@ AMBITO DE APRENDIZAJE

: Relaciones l6gico- matematicas
W W W

+ Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones bésicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10.

+ Edad: 4 a5 afos. + No de nifios: 30
+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: cartulina (tablero) y trece botones
+ Lugar: aula + Organizacion: parejas

4+ Desarrollo:

1. La educadora solicita alinear las fichas en el tablero, cada jugador debe de estar
frente a frente.

2. Se realiza la demostracion del juego con los nifios y nifias.

3. Laeducadora saca una moneda y determina que jugador mueve la ficha del gato y
quien mueve las fichas de los ratones.

4.  Los jugadores pueden moverse a diferentes posiciones adjuntas, siempre y cuando
que la casilla este vacia.

5.  Eljugador que es el gato puede comer y capturar a los ratones saltando encima de
ellos cuando una casilla esta vacia.

6. Lafinalidad del juego es que el gato gana si como a 10 ratones. (porque los 3 ratones
que quedan no lo pueden acorralar), y los ratones ganan si acorralan al gato
impidiendo que se mueva.

+ Variantes del juego:el gato puede comer de forma simultanea varios ratones a la ves con
los moviminetos de forma simultanea.

4+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A | EP | I
Cuenta los numeros del 1 al 10
Se concentra para no equivocarse en la cantidad
Memoriza las tacticas del juego

Sigue 6rdenes

Fuente:https://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-
tic/14002996/helvia/sitio/upload/JUEGOS MATEMATICOS.pdf
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https://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/14002996/helvia/sitio/upload/JUEGOS_MATEMATICOS.pdf
https://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/14002996/helvia/sitio/upload/JUEGOS_MATEMATICOS.pdf

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango

LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 5: EL GATO Y LOS RATONES

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematica.

NO

DESTREZAS:
Nombres de nifias y nifios Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.

EVALUACION DE LOGRO

+ Cuenta los nimeros del 1 al 10

+ Se concentra para no equivocarse en la cantidad
+ Memoriza las tacticas del juego

+ Sigue 6rdenes

Sl EN PROCESO ADQUIRIDOS

81.

82.

83.

84.

85.

86.

87.

88.

89.

90.

91.

92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99

100.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de la U.E. “Mentor Gamboa Collantes”

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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GEASAEL Ty ACTIVIDAD N° 6

l l CINCO CAMINOS

.| EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
J J Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

T AMBITO DE APRENDIZAJE
() Relaciones Iogico- matematicas

- 00000 00000

+ Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, construyendose en la base para la compresion de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones bésicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: Comprender la relacion del numeral con la cantidad hasta el 5.

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 30
+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: tablero y 5 fichas
+ Lugar: aula + Organizacion: parejas

4+ Desarrollo:

1.  Los dos participantes deben tener 5 fichas cada uno de diferente color.

2. Las 5 fichas se colocan alineadas en los bordes del tablero y frente a frente.

3. Los jugadores mueven sus fichas alternativamente sorteando el jugador que inicia el
juego.

4.  Los jugadores deben mover la a ficha a una posicion vacia en linea recta.

5.  El jugador pude capturar la ficha contraria de su oponente esto al momento de dar
movimiento su ficha.

6. Los jugadores pueden capturar fichas si esta en la misma fila que dos fichas nuestras.

7. Si las fichas estan juntas y pegadas al lado contrario.

8.  Si las otras dos posiciones de la linea estan vacias.

+ Variantes del juego: se suele jugar con dulces y cuando se captura una pieza del contrario
se la comen realmente. El ganador también se come los dulces que quedan al finalizar la
partida.

4+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A | EP |1
Cuenta los numeros del 1 hasta el 5
Se concentra para no equivocarse en las posiciones, ya que de hacerlo pierde el
juego.
Memoriza las reglas

Sigue 6rdenes
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Fuente: http://matematicaseducativas.blogspot.com/2005/03/cinco-caminos.html
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango

LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 6: CINCO CAMINOS

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematica.

NO

DESTREZAS: Comprender la relacién del numeral con la
Nombres de nifias y nifios cantidad hasta el 5.

EVALUACION DE LOGRO

+ Cuenta los nimeros del 1 hasta el 5

+ Se concentra para no equivocarse en las posiciones,
ya que de hacerlo pierde el juego.

+ Memoriza las reglas

+ Sigue 6rdenes

Sl EN PROCESO ADQUIRIDOS

101.

102.

103.

104.

105.

106.

107.

108.

1009.

110.

111.

112.

113.

114.

115.

116.

117.

118.

119.

120.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifas y nifios de la U.E. “Mentor Gamboa Collantes”

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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http://matematicaseducativas.blogspot.com/2005/03/cinco-caminos.html

ACTIVIDAD N° 7

Dou Shou Qi

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
- Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

¥ ly
7
L

r
e N

-

%%ﬁ% 2 &2 AMBITO DE APRENDIZAJE
s

- ‘ @ _| Relaciones logico- matematicas

b s

@‘r’%ﬁ _'il

+ Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones bésicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio,color o forma).

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 30

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: Tiza, o carbon, una ficha (piedra u objeto
pequerio)

+ Lugar: aula + Organizacion: parejas

4+ Desarrollo:

1. Laeducadora expondra el tablero del juego con las fichas.

2. Se les explica a los nifios y nifias la tematica del juego a través de la demostracion.

3. Los jugadores ordenan las fichas segln el valor de los animales: elefante, ledn, tigre,
pantera, perro, lobo, gato, raton.

4.  Las casillas con circulos son las madrigueras, las rectangulares son trampas y las
sombreadas son los lagos.

5.  Cada jugador se mueve alternativamente a una casilla junta que este vacia en horizontal
o vertical.

6. El oponente puede capturar una ficha de la casilla adjunta que puede estar ocupada por
un animal del mismo tamafrio o color al que se mueve.

7. Siuno de los jugadores esta en una trampa el oponente lo puede capturar.

8.  De las fichas solo los leones y los tigres pueden saltar los lagos, siempre en linea recta,
ademas pueden capturar la ficha de la otra orilla.

9.  Ningun animal puede entrar en su propia madriguera.

10.  El participante que coloque primero a uno sus animales en una de las madrigueras

contrarias gana el juego.

+ Variantes del juego: Se puede nomianr a un solo animal el rey o reina, siendo la ganadora
abasoluta del juego.

INDICADORES DE EVALUACION A | EP |1
Identifica el animal por forma, tamafio y color.
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Se concentra para no equivocarse en los movimientos del juego.

Memoriza los movimientos del juego.

Sigue Ordenes

+ Evaluacion

Fuente:

https://www.dibujosparapintar.com/manualidades juego mesa doushougi instrucciones.html

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango

LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD N° 7: Dou Shou Qi

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones l4gico matematica.

NO

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS:
Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

EVALUACION DE LOGRO

+ ldentifica el animal por forma, tamafio y color.

+ Se concentra para no equivocarse en los movimientos
del juego.

+ Memoriza los movimientos del juego.

+ Sigue 6rdenes

Sl EN PROCESO ADQUIRIDOS

121.

122.

123.

124.

125.

126.

127.

128.

129.

130.

131.

132.

133.

134.

135.

136.

137.

138.

139.

140.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifas y nifios de la U.E. “Mentor Gamboa Collantes”

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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https://www.dibujosparapintar.com/manualidades_juego_mesa_doushouqi_instrucciones.html

ACTIVIDAD N° 8

.
i
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S
s
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. DOMINO
@Q &’ EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
e ,
e d AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas
+ Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del

pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresién de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones bésicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos.

+ Edad: 4 a5 afos. + No de nifios: 30
+ Tiempo: 45 minutos + Recursos: 14 fichas
+ Lugar: aula + Organizacion: parejas

4+ Desarrollo:

1. Laeducadora solicita sacar las fichas de domino, explica las reglas del juego.

2.  Realiza una demostracion de como se juega.

3.  Cada jugador dispondra de una serie de fichas, que el oponente no deberia de poder
ver. De esta forma, irdn colocando por turnos una ficha en el lugar que corresponda.
Un 4 solo se puede juntar con 4, un 5 sélo se puede jugar con otro 5... y asi
sucesivamente.

4. de manera progresiva mientras avanza el juego cada jugador va observando las
cantidades de fichas obtenidas comparando quien esta por ganar.

5.  Finalmente, los jugadores van construyendo un tablero, que adquiere diferentes
formas, hasta que a algun jugador se le acaban las ficha y ese es el que gana.

+ Variantes del juego: Se puede cambiar las iméagenes de la fichas pueden ser animales,
colores etc.

4+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACIONA | EP | |
Compara cantidades.
Relaciona los numeros.
Sigue las reglas del juego.

Emplea agilidad en el juego.

Fuente: https://www.stoksdidactic.com/es/blog/jugar-al-domino
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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https://www.stoksdidactic.com/es/blog/jugar-al-domino

LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 8: DOMINO

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematica.

DESTREZAS: Comparar y armar colecciones de mas, igual
Nombres de nifias y nifios y menos objetos.

EVALUACION DE LOGRO

+ Compara cantidades.

+ Relaciona los nimeros.

+ Sigue las reglas del juego.
+ Emplea agilidad en el juego.

N° Sl EN PROCESO ADQUIRIDOS

141.

142.

143.

144.

145.

146.

147.

148.

149.

150.

151.

152.

153.

154.

155.

156.

157.

158.

159.

160.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifas y nifios de la U.E. “Mentor Gamboa Collantes”

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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ACTIVIDAD N° 9

CUADRADO DE COLORES

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

: N AMBITO DE APRENDIZAJE
= i Relaciones l6gico- matematicas

+ Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresién de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones bésicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de acuerdo a
su tamafio.

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 30
+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: 64 fichas
+ Lugar: Patio + Organizacion: Individual

4+ Desarrollo:

1. Laeducadora explica a los estudiantes que deben colocar sobre el pupitre las fichas.
2. La docente expone modelos de imagenes o formas que el estudiante puede copiar.
3. Igualmente se propone de forma verbal actividades tales como:

- 1&fila: 2 fichas verdes, 2 azules, 2 blancos, 2 rojos.

- 2&fila: 2 fichas azules, 2 blancos, 2 rojos, 2 verdes, etc.
4. Cada jugador con sus fichas forma una composicion que expondra en la clase.
5. Para el trabajo en parejas, primero se ponen de acuerdo como se va a realizar la

composicién y luego se ejecuta.

6. Se reparten las piezas entre dos nifios y cada uno las coloca como desee.

+ Variantes del juego: Se puede jugar con mas de tres jugadores.

4+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A |EP | I
Ordena de forma secuencial las fichas
Disefa imagenes de forma creativa.
Compara la cantidad de fichas utilizadas por color.
Escucha y acata las reglas del juego.

Fuente: https://www?2.uned.es/cemav/juegos/pdf/4a5.pdf
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD N° 9: CUADRADO DE COLORES

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones ldgico matematica.

NO

Nombres de nifias y nifios

DESTREZAS: Comparar y ordenar secuencialmente un
conjunto pequefio de objetos de acuerdo a su tamafio.

EVALUACION DE LOGRO

+ Ordena de forma secuencial las fichas

+ Disefia imagenes de forma creativa.

+ Compara la cantidad de fichas utilizadas por color.
+ Escucha y acata las reglas del juego.

Sl

EN PROCESO

ADQUIRIDOS

161.

162.

163.

164.

165.

166.

167.

168.

169.

170.

171.

172.

173.

174.

175.

176.

177.

178.

179.

180.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifas y nifios de la U.E. “Mentor Gamboa Collantes”

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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ACTIVIDAD N° 10

LA SERPIENTE

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

+ Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresién de conceptos
matematicos posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones bésicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y representaciones

graficas

+ Edad: 4 a5 afos. + No de nifios: 30

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: un tablero de madero y dos fichas de diferente
color, 1 dado.

+ Lugar: aula + Organizacion: Individual

4+ Desarrollo:

1. El docente a través de una demostracion explica la tematica del juego a los

estudiantes.

La educadora realiza las parejas de jugadores.

Mediante un sorteo El jugador que salga elegido escoge su ficha y empieza primero.

Se colocan las dos fichas fuera de la serpiente.

Cada jugador lanza el dado y ejecuta la orden que indica la cara del dado que ha

salido en la parte superior. Estas 6rdenes o consignas son las siguientes:

-Imagen del zapato: avanzar un espacio.

-Imagen del cangrejo: retroceder un espacio.

-Imagen del sapo: saltar un espacio.

-Imagen del aspa: prohibido avanzar.

-Imagen del cascabel: volver al principio.

-Imagen de la cabeza: llegar a la meta5

6. Gana el juego el jugador que primero llegue con su ficha a la meta (cabeza de la
serpiente).

QOIS CORND

+ Variantes del juego: las iméagenes del dado pueden cambiar a nimeros, letras etc.

INDICADORES DE EVALUACION A | EP|I
Cuenta los niUmeros seguidos
Se concentra para no equivocarse en la secuencia del juego.
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Memoriza las imagenes del dado
Sigue Ordenes
+ Evaluacion

Fuente: https://www2.uned.es/cemav/jueqos/pdf/4a5.pdf
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango

LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD N° 10: LA SERPIENTE

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematica.

NO

DESTREZAS: Continuar y reproducir patrones simples con
Nombres de nifias y nifios objetos concretos y representaciones graficas

EVALUACION DE LOGRO

+ Cuenta los nimeros seguidos

+ Se concentra para no equivocarse en la secuencia del
juego.

+ Memoriza las imagenes del dado

+ Sigue 6rdenes

Sl EN PROCESO ADQUIRIDOS

181.

182.

183.

184.

185.

186.

187.

188.

189.

190.

191.

192.

1EEE).

194.

195.

196.

197.

198.

199.

200.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifas y nifios de la U.E. “Mentor Gamboa Collantes”

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango Anrango
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CAPITULO IV

Anélisis de los resultados después de la intervencion propuesta lista de cotejo

Tabla 25 Cuenta del 1 al 15

INDICADOR  CANTIDAD PORCENTAJE

Iniciado 2 8%
En proceso 18 75%
Adquirido 4 17%
Total 24 100%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Cuenta del 1 al 15

M |niciado
M En proceso

B Adquirido

Figura 24 Cuenta del 1 al 15

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis e interpretacion

En este proceso de los 24 participantes; 4 participantes adquirieron la destreza de contar
del 1 al 15 fluidamente mientras que 18 participantes estan en proceso de aprendizaje y 2 han
comenzado el proceso recientemente; en porcentajes el proceso se encuentra en curso con una
mayoria del 75% mientras que un 17% domina la destreza mostrando un flujo de éxito en

desarrollo.
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Tabla 26 Reconoce la ubicacion entre, adelante/ atrés, junto a, cerca/ lejos

INDICADOR CANTIDAD PORCENTAJE
Iniciado 1 4%
En proceso 2 8%
Adquirido 21 88%
Total 24 100%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Reconoce la ubicacion entre,
adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos

4%
8%

M Iniciado
En proceso

Adquirido

Figura 25 Reconoce la ubicacién entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos

Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis e interpretacion

En esta variable observamos que el proceso se ha cumplido en su mayoria con un 88%
de efectividad de destreza, mientras que un 8% desarrolla la destreza y un 4% de los

participantes han iniciado con la implementacion y capacitacion de la misma; concluyendo que

este proceso demuestra el avance de la actividad.

Tabla 27 Asocia las figuras geométricas con objetos del entorno

INDICADOR CANTIDAD PORCENTAIE

Iniciado 2 8%
En proceso 3 13%
Adquirido 19 79%
Total 24 100%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango
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Asocia las figuras geometricas con
objetos del entorno

H |niciado
M En proceso

W Adquirido

Figura 26 Asocia las figuras geométricas con objetos del entorno

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Anélisis e interpretacion

En este proceso hay un indicador de éxito del 79% mientras que el proceso continta

con un 13% y un 8% demuestra que ha empezado recientemente el proceso de aprendizaje.

Tabla 28 Colecciona conjuntos segun el elemento

DESTREZA INDICADOR CANTIDAD PORCENTAIJE

Actividad 4 Iniciado 0 0%
En proceso 6 25%
Adquirido 18 75%
Total 24 100%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Colecciona conjuntos segun el
elemento

M |niciado
B En proceso

m Adquirido
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Figura 27 Colecciona conjuntos segln el elemento

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Anélisis e interpretacion

Este proceso demuestra un grado de avance del 75% mientras que en una escala inferior
con un 25% se desarrolla demostrando que no hay participantes en el proceso iniciado

recientemente, demostrando un progreso relativo y progresivo en los dos porcentajes

analizados.

Tabla 29 Relaciona el nimero 10 con la cantidad

INDICADOR CANTIDAD PORCENTAJE

Iniciado 0 0%
En proceso 1 4%
Adquirido 23 96%
Total 24 100%

Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Relaciona el numero 10 con la

cantidad

M Iniciado
En proceso
Adquirido

Figura 28 Relaciona el nimero 10 con la cantidad

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango
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Anélisis e interpretacion

El relacionamiento de cantidades demuestra a través de un 96% un porcentaje de exito
incuestionable mientras que existe un 4% que mantiene un proceso de aprendizaje en curso lo

que demuestra una minoria que podria desarrollar la destreza a través de los demas integrantes.

Tabla 30 Relaciona el nimero 5 con la cantidad

INDICADOR CANTIDAD PORCENTAIE

Iniciado 0 0%
En proceso 0 0%
Adquirido 24 100%
Total 24 100%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Relaciona el numero 5 con la cantidad

M Iniciado

En proceso

100% Adquirido

Figura 29 Relaciona el nimero 5 con la cantidad

Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis e interpretacion

Del total de participantes los 24 integrantes dominan la destreza demostrando un
desarrollo y aplicacion de la destreza al 100% donde no es necesaria una intervencion de

acompafiamiento mas bien un refuerzo y repaso de la destreza adquiridas.
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Tabla 31 Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma)

INDICADOR CANTIDAD PORCENTAIE

Iniciado 3 13%
En proceso 7 29%
Adquirido 14 58%
Total 24 100%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Clasificar objetos con dos atributos

(tamano,color o forma)

M Iniciado
M En proceso

W Adquirido

Figura 30 Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma)

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes

Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis e interpretacion

Se reporta un aprendizaje y destreza del 58% siendo un porcentaje del 29 % en proceso
de aprendizaje y un 13% que han iniciado actualmente; lo que demuestra que existe un proceso

de aprendizaje con predominio mayoritario siendo oportuno la intervencién en los porcentajes

que desarrollan la destreza.
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Tabla 32 Compara y realiza conjuntos de mas, igual y menos elemento

INDICADOR CANTIDAD PORCENTAJE

Iniciado 0 0%
En proceso 3 12%
Adquirido 21 88%
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Total 24 100%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Compara y realiza conjuntos de mas,
igual y menos elementos

M Iniciado

En proceso
Adquirido

Figura 31 Compara y realiza conjuntos de mas, igual y menos elementos

Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis e interpretacion

De los 24 nifios hay un indice de éxito del 88% con 21 nifios que dominan la destreza
mientas que 3 nifios que representan el 12% estan en desarrollo de aprendizaje por lo tanto se
requiere una intervencion en los 3 nifios para nivelar conocimientos y en los 21 un refuerzo y

complemente de aprendizaje.

Tabla 33 Ordena y compara conjunto de elementos

INDICADOR CANTIDAD PORCENTAJE

Iniciado 1 4%
En proceso 4 17%
Adquirido 19 79%
Total 24 100%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango
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Ordena y compara conjunto de
elementos

M Iniciado
B En proceso

H Adquirido

Figura 32 Ordena y compara conjunto de elementos

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Analisis e interpretacion

En esta actividad se observa que 19 nifios dominan el aprendizaje mientras que 4 se
encuentran en proceso de aprendizaje y solo 1 nifio se encuentra iniciando lo que demuestra
que el indice de éxito es mayor, pero necesita intervencion en los segmentos que ain no

desarrollan la competencia y la habilidad dentro del aula.

Tabla 34 Crea y sigue patrones sencillos de diferentes elementos

INDICADOR CANTIDAD PORCENTAJE

Iniciado 2 9%
En proceso 2 8%
Adquirido 20 83%
Total 24 100%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango
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Crea y sigue patrones sencillos de
diferentes elementos

M Iniciado
B En proceso

B Adquirido

Figura 33 Crea y sigue patrones sencillos de diferentes elementos

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes de Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes
Elaborado por: Silvia Tania Quinchiguango

Anélisis e interpretacion

Existe un porcentaje de 80% de éxito siendo un porcentaje satisfactorio y un nivel casi
equitativo de participantes que aun no logran dominar la destreza, es necesario destacar que en
estos segmentos la intervencion oportuna y con la ayuda del porcentaje que domina la destreza

podria complementar el desarrollo de la misma.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES

Los juegos de fichas se pueden establecer como estrategia metodoldgica de ensefianza
aprendizaje, ademas se evidencia que desarrolla el pensamiento l16gico matematico en los nifios
de 4 a 5 afios de edad, correspondiente a el sub nivel 2 de inicial, los nifios/as de la Unidad
Educativa Mentor Gamboa Collantes ubicado en la parroquia Bomboli, presentan un déficit en
las habilidades matematicas, a través de los instrumentos de recoleccion de datos ejecutados en
la presente investigacion, se constato que los docentes no disefian actividades que motiven al

pensamiento matematico.

De los resultados obtenidos de la lista de cotejo aplicada a los estudiantes se expone que
tienen un conocimiento iniciado y en proceso de las diferentes destrezas matematicas, en
comparacion con la realidad que deben de cumplir, cabe mencionar que los estudiantes al volver

a clases presenciales se denota un atraso de aprendizaje.

A través de una revision de arte se constato que existen actividades ludicas y juegos
recreativos que ayudan al aprendizaje de las matematicas, pero no son aplicadas por parte de
los docentes en las planificaciones, ante esta problematica se disefia una guia metodoldgica a
través del uso de las fichas, esto con el objetivo de desarrollar el pensamiento ldgico

matematico.
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RECOMENDACIONES
Se recomienda que la educadora se capacite en nuevas estrategias pedagdgicas, y estas
a la vez se implementen en sus planificaciones, para asi fomentar el interés de los estudiantes

en las matematicas y con esto mejorar en el ambito l6gico matematico.

En el rincdn de clases es necesario disponer de materiales concretos como legos,
rompecabezas, tableros de ajedrez, fichas entre otros., ademas de realizar estrategias

metodoldgicas que generen un aprendizaje solido, estas actividades motivan el aprendizaje.

Se es de vital importancia que la guia metodologica en base de fichas sea usada de forma
correcta en este caso es un material que refuerza las destrezas del area de matematicas, adicional

la elaboracion de estos juegos se basan en material convencional y de facil adquisicion.
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ANEXOS

Anexo 1 Disefio de encuesta a las educadoras

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR JAPON
Diseno de encuesta a las educadoras

Obijetivo: Determinar la incidencia que tienen las estrategias metodoldgicas en el
desarrollo de las relaciones l6gico matematico en nifios y nifias de la inicial 2 de la Unidad
Educativa Mentor Gamboa Collantes.

Datos informativos:

Género: Masculino.................. Femenino......................

Edad: 25-28....... 28-31....... 32-35......... 35-38...... mas de 38 afios .......

Instrucciones

Por favor, sirvase responder la presente encuesta, la misma que estd encaminada a
obtener datos confiables para la investigacion.

Le pedimos que procure ser o mas objetivo/a posible y veraz en la seleccién de una de
las alternativas que se propone.

Marqgue con una (X) la respuesta que esté mas acorde con su criterio considerando la
siguiente escala:(S): siempre (C/S): casi siempre (A/V): a veces (N): nunca

N° ASPECTOS ESCALA

S |CS|AV| N

1 | ¢Inicia el proceso de ensefianza de la matematica con actividades
ludicas?

2 | ¢(Aplica la metodologia, planteamiento de problemas para
identificar las nociones de tiempo durante las actividades
iniciales?

3 | ¢Incluye juegos de mesa como el domind para reproducir patrones
simples?

4 | ¢;Después de aplicar la estrategia de la experimentacion,
promueve en nifios y nifias la realizacion de un registro de
aprendizajes usando su propio codigo?
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5 | ¢Fomenta usted el trabajo en equipo para desarrollar las relaciones
I6gico matematicas?

6 | ¢(Renueva los materiales del juego en rincones con la finalidad de
seguir promoviendo en los infantes la exploracion?

7 | ¢Genera espacios de debate que comprometan la atencion vy
percepcion de nifios y nifias al resolver un conflicto?

8 | ¢Al momento de planificar las experiencias de aprendizaje, lo hace
tomando en cuenta las necesidades de su grupo?

9 | ¢Utiliza al juego como herramienta para que nifios y nifias
satisfagan su necesidad innata de descubrir y explorar el medio?

10 | ¢Emplea recursos no convencionales para identificar en los
objetos las nociones de medida como cordones, reglas, pies?

11 | ¢Incorpora en las experiencias de aprendizaje el desarrollo de

destrezas del ambito de relaciones l6gico matematicas?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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en nifios y nifas de la inicial 2 de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes.

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR JAPON

Objetivo: Identificar el nivel de dominio de las habilidades de las relaciones lI6gico matematico

Indicaciones: Lea detenidamente cada aspecto marque con una (X) y conteste con veracidad
Iniciada (1), En proceso (EP), Logrado (L)

Este instrumento se aplicara mediante la técnica de la observacion de manera individual a cada

uno de los nifios y nifias.

ESCALA
N° INDICADOR En
Iniciado | proceso| Logrado
1| ¢Distingue magnitudes con cantidades iguales?
2 | ¢Establece relacion de correspondencia entre los elementos de
agrupaciones de objetos?
3 | ¢Clasifica objetos con dos atributos tamafio, color o forma?
4 | ¢{Usa medidas no convencionales para calcular en los objetos
las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado?
5 | ¢ldentifica las nociones espaciales: entre, adelante/ atras,
junto a, cerca/ lejos?
6 | ¢Reconoce la ubicacion de los objetos en relacidn a si mismo
y a diferentes puntos de referencia?
7 | ¢Distingue las nociones de tiempo antes, ahora y después al
describir el ciclo de vida de una planta?
8 | ¢ldentifica caracteristicas de mafiana, tarde y noche cuando
describe las actividades que realiza en su rutina diaria?
9 | ¢Ordena en secuencia l6gica una serie de eventos?
10 | ¢Realiza seriaciones de objetos en base a su color o tamafio?
11 | ¢(Exploray compara diferentes elementos para establecer
colecciones de mas, igual y menos objetos?
12 | ¢Asocia numeral y cantidad en el circulo del 1 al 5?
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ANEXO 2 PLANIFICACIONES

Formato de Planificacion

Experiencia de Aprendizaje: Contar del 1 al 15 con secuencia numérica

Grupo
Edad:

de

4 a5 afos

Tiempo Estimado/Fecha: 60 min

Nombre de la
Gamboa Collantes

Institucion:

Mentor

Descripcion General de la Experiencia de Aprendizaje: secuencia, reglas y técticas de

jugada.

Elemento Integrador: identidad y autonomia y convivencia.

Ambitos Destrezas | Actividades Recursos y | Indicadores
materiales | para
didacticos | Evaluar

Contar Inicio Tablero de | Comprende

Relaciones | oralmente | Se motiva a los estudiantes con el | damas  y | nociones

I6gico- del 1 al 15 | material de trabajo solicitado. fichas. basicas de

matematicas. | con Desarrollo cantidades y

secuencia | La docente realiza las parejas del desarrolla
numérica. | juego a través de una dindmica las
“numeros” habilidades
Realiza la demostracion del juego de
con los estudiantes. pensamiento
Expone las reglas y tacticas del y resolucion
juego en la pizarra. de
Con las pautas anteriores, empieza problemas.

el juego.

Cierre

La educadora a traves de
interrogantes realiza el seguimiento
del juego, les menciona si se
divirtieron y que aprendieron.
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Formato de Planificacion

Experiencia de Aprendizaje: Manejar las nociones bésicas espaciales para la adecuada
ubicacion de objetos y su interaccion con los mismos.

Grupo
Edad:

de

4 a5 afos

Tiempo Estimado/Fecha:

45 min

Nombre de la
Gamboa Collantes

Institucion:

Mentor

Descripcion General de la Experiencia de Aprendizaje: Reconocer la ubicacion de objetos
en relacion a si mismo y diferentes puntos de referencia segun las nociones espaciales de:
entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos.

Elemento Integrador: Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

Ambitos Destrezas | Actividades Recursos vy | Indicadores
materiales para
didéacticos Evaluar

Reconocer | Inicio cartulina A4

Relaciones la Motivar en la actividad “quien | 15 botones

I6gico- ubicacion | esta alli” al ritmo de palmadas | Laminas

matematicas. | de objetos | mencionar las nociones | seleccionadas

en espaciales con los compafieros
relacion de clase.

asi mismo | Desarrollo

y La educadora entregara a los
diferentes | nifios y nifias una plantilla del
puntos de | tablero para pegar en la cartulina
referencia | A4.

segun las | Los estudiantes sacan los 15
nociones | botones pequefios.

espaciales | De forma individual el estudiante
de: entre, | antes de empezar a jugar debe
adelante/ | cantar la cancion “quien esta alli”
atras, para recordar las nociones entre,
junto  a, | adelante/ atrés, junto a, cerca/
cerca/ lejos.

lejos. Al terminar la elaboracion del

material y repaso, empieza el
juego.

Cierre

Los estudiantes daran una
leccidon oral con el material, la
docente a través de preguntas
motiva al nifio/a en mencionar la
nocion de espacio de la ficha en
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relacion a la ubicacion de la
imagen.

Formato de Planificacion

Experiencia de Aprendizaje:
perceptiva para la comprension de su entorno.

Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad

Grupo de Edad: | 4 a5 afios

Tiempo Estimado/Fecha:

60 min

Nombre de la Institucion: Mentor
Gamboa Collantes

Descripcion General de la Experiencia de Aprendizaje:

Elemento Integrador: Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

Ambitos Destrezas Actividades Recursos | Indicadores
y para
materiales | Evaluar
didacticos

Asociar las | Inicio Cartulinas | Identifica y

Relaciones | formas de los | Exponer diferentes imagenes | de  color | disefia con

I6gico- objetos del | de objetos cotidianos y a | verde, figuras

matematicas. | entorno través de interrogantes | azul, roja, | geométricas

con figuras | motivar a los estudiantes a | amarilla. formas
geométricas identificar cada imagen. Tijeras simples.

bidimensionales.

Desarrollo

Con los estudiantes el
profesor dibuja 5 imagenes
de cada figura geométrica
(rectangulo, cuadrado,
triangulo 'y circulo) de
diferente color verde, azul,
roja, amarilla 5 fichas por
color y forma.

Los nifios deben recortar las
imagenes dibujadas en las
cartulinas.

Cada estudiante debe tener
un total de 20 fichas para
empezar juego.

Cierre

Los nifios deben empezar a
jugar con las fichas y disefiar
imagenes o formas con un
numero determinado de

fichas.
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Formato de Planificacion

Experiencia de Aprendizaje: Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos
de colecciones de objetos.

Grupo de Edad: | 4 a5 afios

Tiempo Estimado/Fecha:

60 min

Nombre de la Institucion: Mentor
Gamboa Collantes

Descripcion General de

la Experiencia de Aprendizaje:

discriminando por color y figura, desarrolla habilidad I6gica numérica.

relacionar conjuntos

Elemento Integrador: Descubrimiento del Medio Natural y Cultural.

Ambitos Destrezas Actividades Recursos | Indicadores
y para
materiales | Evaluar
didacticos

Establecer  la | Inicio Papelote Relaciona la

Relaciones relacion de | La educadora motiva a los | Cartulinas | cantidad

I6gico- correspondencia | estudiantes con el material de | varios numérica

matematicas. | entre trabajo. Realiza los grupos de | colores con el

los elementos de | trabajo. Troqueles | objeto,
colecciones de | Desarrollo Tijeras figura y
objetos. La educadora solicita sacar a | Fundas color.

los estudiantes 6 cartulinas de | pequefias

diferentes colores (en | recicladas

grupos), por cada grupo el
docente pasard con los
trogueles sellando las formas
o figuras de las fichas en cada
cartulina.

Los nifios y nifias deben cortar
las figuras.

En la mitad de un papelote el
docente ayuda a los nifios a
dibujar la tabla de juego con
marcador.
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Al finalizar la elaboracion del

material los  estudiantes
empiezan a jugar.
Cierre

La educadora menciona las
reglas del juego, de forma
progresiva acude a los grupos
retroalimentando la actividad.

Formato de Planificacion

Experiencia de Aprendizaje: Comprender nociones basicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Grupo de Edad: | 4 a 5 afios

Tiempo Estimado/Fecha:

60 min

Nombre de la Institucién: Mentor
Gamboa Collantes

Descripcion General de la Experiencia de Aprendizaje: Comprender la relacion de

numero-cantidad hasta el 10.

Elemento Integrador: Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

Ambitos Destrezas | Actividades Recursos | Indicadores
y para
materiales | Evaluar
didacticos

Comprender | Inicio Cartulina | Identifica la
la relacion | La educadora con la dindmica la | A4 cantidad de

Relaciones | de numero- | silla encantada elabora las parejas | 13 tapas de | 10  objetos

I6gico- cantidad de trabajo. cola con su

matematicas. | hasta el 10. | Desarrollo Acuarelas | respectivo

Con las nifias y nifios elabora el | Pinceles namero.
tablero del juego cartulina A4. Regla

Las 13 tapas de cola, los | Lapiz

estudiantes las pintan 12 de color | Borrador

amarillo y 1 tapa de color rojo.
La educadora demuestra la
tematica del juego con los nifios y
nifas.

Empiezan las parejas a jugar.
Cierre

La educadora supervisa la
actividad recordando que la
cantidad que se debe acaparar es
10.
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Los estudiantes de forma oral
cuentan del 1 al 10 reconociendo
el valor en las fichas.

Formato de Planificacion

Experiencia de Aprendizaje: Comprender nociones basicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Grupo de Edad: | 4 a5 afios

Tiempo Estimado/Fecha:

45 min

Nombre de la Institucion: Mentor
Gamboa Collantes

Descripcion General de la Experiencia de Aprendizaje: Comprender la relacion del
numeral con la cantidad hasta el 5.

Elemento Integrador: Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

Ambitos Destrezas Actividades Recursos | Indicadores
y para
materiales | Evaluar
didéacticos

Comprender la | Inicio Cartulina | Identifica la
relacion  del | Realizar parejas de trabajo a | A4 cantidad

Relaciones | numeral partir de un juego la “gallinita | 5 tapas de | numérica de

I6gico- (representacion | busca” cola 5 vy lo

matematicas. | simbdlica del | Desarrollo Acuarelas | relaciona

numero) con la | En una cartulina tamafio A4 | Pinceles con el
cantidad hasta | realizar el tablero del juego, | Regla conjunto
el 5. con un objeto circular y una | Lapiz color.

regla graficar de 5 en 5 los | Borrador

circulos.

La educadora apoya en la
elaboracion de las medidas del
tablero.

Los nifios y nifias colorean las
tapas del color asignado rojo o
verde.

Al finalizar la elaboracién del
material. jempieza el juego j
Cierre
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La educadora pasara
retroalimentando la actividad.

Formato de Planificacién

Experiencia de Aprendizaje: clasificacion de objetos segln su forma, color y tamafio.

Grupo de | 4 a5 afios

Edad:

Tiempo Estimado/Fecha: 45 min Nombre d
Gamboa Co

e la
llantes

Institucion: Mentor

Descripcion General de la Experiencia de Aprendizaje: relaciona las imagenes de

animales segun su forma, tamafio y color.

Elemento Integrador: Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

Ambitos Destrezas | Actividades Recursos vy | Indicadores
materiales para
didéacticos Evaluar

Clasificar | Inicio 8 tapas de | Clasifica

Relaciones | objetos Iniciar la clase con la dinamica | cola segun la

I6gico- con dos | los animales. 1 tablero de | forma,

matematicas. | atributos | Seguido solicita la docente sacar | carton tamafio vy

(tamafio, | los materiales solicitados con | prensado color.
color o | anterioridad para la actividad | 30x30 cm,
forma). (tapas de cola, 1 tablero de carton | goma tijeras
prensado 30x30 cm, goma Yy | Laminas
tijeras) seleccionadas
Desarrollo

Sacar 8 tapas de cola.

Un pliegue de los animales:
elefante, ledn, tigre, pantera,
perro, lobo, gato, raton.

Recortar los animales de cada
pliegue.
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Pegar cada animal sobre la tapa
de cola.

Sacar la tabla de carton prensado
y pegar la ldmina del tablero de
juego (la ldmina de tablero la
entrega el docente).

Al finalizar la elaboracion del
material. jempieza el juego i
Cierre

La educadora pasara de forma
permanente preguntando si les
gusto la actividad,
retroalimentando a los nifios y
nifas.

Formato de Planificacién

Experiencia de Aprendizaje: Comprender nociones basicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Grupo de Edad: | 4 a 5 afios

Tiempo Estimado/Fecha:

60 min

Nombre de la Institucion: Mentor
Gamboa Collantes

Descripcion General de la Experiencia de Aprendizaje: comparacion y coleccion de

fichas.

Elemento Integrador: Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

Ambitos Destrezas | Actividades Recursos y | Indicadores
materiales | para
didacticos | Evaluar

Comparar | Inicio Fomix Compara y

Relaciones |y  armar | Saludo de bienvenida y actividad | Tijeras arma

I6gico- colecciones | de relajacion con los estudiantes. | Marcador | colecciona

matematicas. | de mas, | Desarrollo permanente | fichas  de

igual y Elaborar 14 fichas de dominé con igual 0
menos fomix de un solo color. mayor
objetos. Dibujar y cortar las fichas 3x3 cm. objeto.

De par en par colocar con
marcador el mismo numero del 1
al 7.

Al finalizar la elaboracion del
material la educadora realiza las
parejas de juego.

Cierre

Cada pareja debe escuchar las
indicaciones y demostracion del
juego, el jugador con mayor
numero de fichas adquiridas gana.
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Formato de Planificacién

Experiencia de Aprendizaje: el trabajo colaborativo

Grupo de Edad: | 4 a5 afios

Tiempo Estimado/Fecha:

45 min

Nombre de la Institucién: Mentor
Gamboa Collantes

Descripcion General de la Experiencia de Aprendizaje: comparacion y secuencialidad de
fichas de acuerdo a su color y tamario.

Elemento Integrador: Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

Ambitos Destrezas Actividades Recursos | Indicadores
y para Evaluar
materiales
didacticos
Comparar y | Inicio Fichero Compara y
Relaciones ordenar La educadora solicita a ordena
I6gico- secuencialmente | los padres de familia secuencialmente

matematicas.

un

conjunto
pequefio de
objetos de
acuerdo a su
tamario.

elaborar el fichero de las
64 piezas utilizando
fomix de cualquier color.
Desarrollo

Cada estudiante de forma
oral menciona los colores
de las fichas.

Ordena y desordena el
tablero con las fichas.

La educadora realiza una
demostracion de

un
conjunto de
fichas por color,
dando forma a
diferentes
objetos de
mayor o menor
tamanio.
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diferentes formas que
realizaran con las fichas.
Cierre

Elabora los grupos de
jugadores, y determina de
forma oral la secuencia de
color con las fichas y de
forma sucesiva aumenta o
disminuye fichas.
Determinar el conjunto de
mayor y menor cantidad
fichas por color.

Formato de Planificacién

Experiencia de Aprendizaje: Comprender nociones béasicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Grupo de Edad: | 4 a5 afios

Tiempo Estimado/Fecha:

2 horas

Nombre de la Institucion: Mentor
Gamboa Collantes

Descripcion General de la Experiencia de Aprendizaje: juega con fichas aplicando
patrones simples.

Elemento Integrador: Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

Ambitos Destrezas Actividades Recursos y | Indicadores
materiales | para Evaluar
didacticos

Continuar y | Inicio Dado de | Reconoce y
reproducir Solicita a los padres de | madera o | reproduce

Relaciones | patrones simples | familia elaborar un | cartén patrones simples

I6gico- con dado de madera o | prensado. desde las

matematicas. | objetos carton prensado de 5| Una lamina | representaciones

concretos y | cm. de  carton | graficas.
representaciones | Desarrollo prensado A4
gréficas El educador entrega a | Acuarelas

los estudiantes una | Dos tapas de

lamina con las | diferente

imagenes de un zapato, | color.

un cangrejo, un sapo, un | Lamina

cascabel, un aspa, una
cabeza de serpiente.

seleccionada
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Cada estudiante debe de
recortar y pegar las
imagenes en las caras
del dado.

En una lamina de cartén
prensado A4 la
educadora dibuja la
serpiente  los  nifios
deben de colorear.

Al finaliar el trabajo el
docente supervisa el
material elaborado.
Cierre

La educadora realiza
los equipos de juego,
explica cada material y
Su uso.

Motiva a los estudiantes
a empezar el juego.

De forma paulatina

pregunta Si se
divirtieron  con la
actividad.

ANEXO 3 FOTOGRAFAS APLICACION DE LA PROPUESTA
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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

PLAN DE PROYECTO DE TITULACION

DATOS DEL ESTUDIANTE

Nombre: Silvia Tania Quinchiguango Anrango Nivel: 6to EGRESADO

Carrera: Direccion;

Parvularia Cooperativa: Che Guevara
sector 1#

Correo electronico: Stquinchiguango@itsjapon.edu.ec TELEFONO
0968243029

Fecha: 17-01-2022

DATOS DEL ASESOR

Nombre del ASESOR: MSC. Daniel Shauri

ASESORIA DE PROCESO DE TITULACION

Elaboracion de una guia metodologica de fichas para el desarrollo de la inteligencia 16gico matematica
en nifios y nifas de inicial 2 de la unidad educativa Mentor Gamboa Collantes.

La presente investigacion enfatiza las diferentes perspectivas de los actores educativos para la
elaboracion de una guia didactica para el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica en nifias y nifios de
inicial 2 en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de la Unidad Educativa Mentor Gamboa
Collantes, aprovechando una de las actividades de mas aceptacion la Guia Metodoldgica, de la institucion
educativa investigada presentaba un problema en los docentes, al trabajar en el area de las matematicas,
formulando los objetivos claros, mediables y alcanzables.

Los educadores parvulario son encargados de presentar la ensefianza de conceptos légico matematico,
que sera enfrentada con una nueva Guia Metodologia facilitando la adquisicion de nuevos conocimientos de
una forma mas divertida y alegre mientras que las nifias y nifios estdn haciendo lo que mas le gusta que es jugar,

y asi concientizar la ensefianza y utilizacion de una guia metodoldgica de fichas adecuada para la pedagogia del




docente, para impartir la ensefianza en nifias y nifios de inicial 2, viendo la capacidad de resolver los problemas
que se plantean de manera efectiva.

El proposito es desarrollar el pensamiento l6gico matematica en nifias de inicial 2 es importante puesto
que el educado aprenda mediante una Guia metodoldgica de fichas y por ende estimulando su imaginacion, esta
considerandose que el aprendizaje de nociones I6gico matematica es indudable que las maestras de este nivel
refuercen con metodologia activas, recursos y actitudes docentes con el fin de que no exista desconocimiento
sobre el tema.

La presente investigacion esta estructurada por cinco capitulos los cuales se desarrollan de la siguiente
manera:

Capitulo I: Se enmarca el marco teérico, donde se desprende el fundamento cientifico y fundamental
para definir el progreso del trabajo de la guia metodoldgica de fichas matematica.

Capitulo 11: se evidencia, técnicas e instrumentos para recoleccion de datos, encuestas y resultados
anélisis e interpretacion de los mismos, para el anlisis y discusion de resultados de la poblacion educativa.

Capitulo I11: Se refiere a la propuesta para solucionar el problema del desarrollo de la inteligencia légico
matematico de las nifias y nifios, para poder hacer un apotre para mitigar dicho problema, con la guia
metodoldgica de fichas y como los mismos influyen en el aprendizaje del pensamiento I6gico matematico a
través de las docentes, con el apoyo de las madres y padres de familia.

Capitulo 1V: Se lleva a cabo el analisis de los resultados obtenidos, de la encuesta de observacion
aplicada en los educadores antes y después de la aplicacion de la Guia metodologia y la comprobacion de la
hipotesis.

El capitulo V: conclusiones y recomendaciones, en el cual se presenta en la presente investigacion y

anexos referentes al presente proyecto.




V.I.: Elaboracion de una guia metodolégica

V.D.: Para el desarrollo de la inteligencia I6gico matematica

OBJETIVO GENERAL

Establecer como contribuye el juego Iudico en base a fichas en el desarrollo de la inteligencia logico

matematica en nifios y nifias de inicial 2 de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes.

OBJETIVO ESPECIFICOS

1. ldentificar qué estrategias metodoldgicas utilizan las educadoras de inicial 2 de la Unidad Educativa
Mentor Gamboa Collantes.

2. Comprender la importancia del desarrollo Logico Matematico a través del juego ludico.

3.  Disefar una guia de estrategias metodologicas en base a fichas para el desarrollo de la inteligencia l6gico

matematica.

JUSTIFICACION

El presente trabajo es de gran interés, y radica en potencializar las capacidades individuales de cada ser,
todas las personas estan provistas de diferentes inteligencias unas mas desarrolladas que otras, por lo tanto, el
desarrollo I6gico matematico se encuentra intimamente ligado a la inteligencia de cada persona, en este caso de
cada estudiante, juega un papel preponderante en el proceso de ensefianza aprendizaje la forma de perfeccionar

esta destreza a traves del aprendizaje significativo.

La originalidad de este trabajo esta en la aplicacion de estrategias metodoldgicas modernas dejando a un

lado lo convencional en el &mbito de la ensefianza, sera inevitable observar como las nuevas relaciones que se




establecen con el conocimiento, crea distintos valores en comparacion con la manera como se definen las
relaciones en el aula. Esta innovadora forma de trabajar en clase a través de un nuevo proceso de ensefianza-
aprendizaje permitira sacar de la mente de los estudiantes la idea qué “la matematica es dificil”, o qué “los nifos
temen a la matematica”, etc. Por otra parte, crece el criterio positivo que afianza la creencia en las capacidades

y saberes propios de cada estudiante.

La Investigacion es importante porque es necesario fomentar en la mentalidad del estudiante, que todos
contamos con capacidades de aprendizaje significativo; y, hoy en dia los educandos desarrollan de forma
impresionante sus destrezas como lo es el potencial 16gico matematico dentro del proceso de ensefianza-

aprendizaje dentro del aula de clases.

El trabajo es factible de realizarlo, porque se cuenta con la apertura y predisposicion de autoridades de
la escuela, el apoyo del personal docente, padres de familia, nifios y nifias del plantel; ya que, es un trabajo de
caracter constructivo que ayudara a desarrollar el razonamiento Logico Matematico de los nifios y nifias de la
inicial 2 de la Unidad Educativa Mentor Gamboa Collantes.

Los beneficiarios directos de la investigacidon seran de los nifios y nifias de la inicial 2 de la Unidad
Educativa Mentor Gamboa Collantes, por una parte y por otra los maestros que lograran obtener un alto
desempefio académico de sus infantes a través de la aplicacion de metodologias innovadoras, logrando un nivel

académico alto que dara prestigio a la Institucion Educativa.
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Una vez revisado el Plan de Proyecto de Titulacion y aprobado en Junta Académica de la
Carrera, se autoriza al estudiante a comenzar con su proyecto de titulacion.

Atentamente,
Nombre Asesor: MSC. José Daniel Shauri Romero

Firma Asesor:
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DATOS DEL LECTOR

Nombre del LECTOR: MSC. BYRON ALEXANDER GARCIA LOPEZ Carrera: PARVULARIA

TEMA DEL PROYECTO DE TITULACION

Elaboracién de una guia metodolégica de fichas para el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias de la inicial 2 de
la unidad educativa Mentor Gamboa Collantes ubicado en la parroquia Bomboli, del cantéon Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de
los Tsachilas, periodo enero-mayo 2021.

ACTIVIDADES REALIZADAS

PARTE DEL PROYECTO OBSERVACIONES

Cumple (x )  No cumple ( )
TEMA
OBJETIVOS . Sugerencias
INTRODUCCION (PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA)
Existe relacion entre el Tema con los objetivos, los objetivos especificos con
el objetivo general y el desarrollo del proyecto?

MARCO TEORICO Y METODOLOGIA Cumple (x ) No cumple ( )
El marco tedrico hace referencia al tema planteado asi como la metodologia
se ajusta al tema a ser implementado. Sugerencias

_Mejorar Redaccion del contenido del Marco Tedrico y Metodologia

utilizada.
ANALISIS INICIAL Cumple (x) No cumple ( )
Existe documentacion fundamentada que sustente el analisis inicial en el
proyecto de titulacion Sugerencias
PROPUESTA E IMPLEMENTACION Cumple (x )  No cumple ( )
La propuesta se ajusta a la tematica planteada

Sugerencias
ANALISIS DE RESULTADOS Cumple (x) No cumple( )
Existe un comparacion del dato inicial con los resultados obtenidos

Sugerencias
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES Cumple (x)  No cumple ( )
Existe una coherencia entre el desarrollo de la tematica, la hipétesis y los
resultados que se obtuvieron en el proceso Sugerencias

Certifico que el /la estudiante Silvia Tania Quinchiguango Anrango CUMPLE (X) o
NO CUMPLE () el trabajo escrito en su lectura con un puntaje de 9.8 , que le
permite presentarse a la defensa publica

FIRMA LECTOR:
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ELABORAR ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE LOGICO MATEMATICO EN LAS
NINAS Y NINOS DE 4 A 5 ANOS DE LA UNIDAD EDUCATIVA ‘DOS DE MAYO’

ACTIVIDADES REALIZADAS

PARTE DEL PROYECTO OBSERVACIONES

TEMA Cumple (X) Nocumple( )
OBJETNOS ]
INTRODUCCION (PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA) Sugerencias:
Existe relacion entre el Tema con los objetivos, los objetivos especificos con
el objetivo generaly el desarrollo del proyecto? uno de los objetivos especificos deberia estar orientado al
diagnosticar el estado actual del desarrollo I6gico matematico de las
nifias y nifios objeto de estudio para justificar que la problematica

existe
MARCO TEORICO Y METODOLOGIA Cumple (X) Nocumple ( )
El marco tedrico hace referencia al tema planteado asi como la metodologia
se ajusta al tema a ser implementado. Sugerencias

Existe una tabla que no cumple normas APA
ANALISIS INICIAL Cumple (X) Nocumple( )
Existe documentacioén fundamentada que sustente el analisis inicial en el
proyecto de titulacion Sugerencias
PROPUESTA E IMPLEMENTACION Cumple (X) Nocumple ( )
La propuesta se ajusta a la tematica planteada

Sugerencias
ANALISIS DE RESULTADOS Cumple (X) Nocumple( )
Existe un comparacion del dato inicial con los resultados obtenidos

Sugerencias
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES Cumple (X) Nocumple ( )
Existe una coherencia entre el desarrollo de la tematica, la hipotesis y los
resultados que se obtuvieron en el proceso Sugerencias

Certifico que el /la estudiante QUINCHIGUANGO ANRANGO SILVIA TANIA
CUMPLE (X ) o NO CUMPLE () el trabajo escrito en su lectura con un puntaje de

9.8 que le permite presentarse a la defensa publica

FIRMA LECTOR:
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Nombre: STIVIA T ania Qumcniguango Anrango Direccion bomicilio: Cooperativa Che
Guevara sector 1#

carrera: de tecnologia en parvularia y asistencia en educacién inclusiva

TELEFONO

Correo electrénico:

Silviaguinchiguango234@gmail.com 0968243029

DATOS DEL ASESOR

Nombre del ASESOR: JOSE Danlel Shaurl ROMEro Carrera: € tecnologia.en parvularia’y
asistencia en educacion inclusiva

TEMA
Elaboracion de una guia metodolégica de fichas para el desarrollo de la inteligencia l16gico matematica
len nifios y nifias de la inicial 2 de la unidad educativa Mentor Gamboa Collantes ubicado en la parroquia
Bomboli, del canton Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsé&chilas, periodo enero-mayo 2021.

APROBACION DE LECTORES

NOMBRE DE LOS LECTORES FIRMA DE APROBACION

Cusme Vélez Lorena Fernanda

Garcia Lopez Byron Alexander
W BTRON ALETANDER
GARCIA LOFEZ

Shauri Romero José Daniel PR
JOSE DANIEL digitalmente por
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SHAU RI SHAURI ROMERO
ROMERO Fecha: 2023.02.06
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JOSE DANIEL Gigiamente por
SHAURL R owero
ROMERO Fecha: 2023.02.06

FIRMA DIRECTOR ACADEMICO: 136 05007
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