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TEMA: “Actividades ludicas para reforzar las relaciones familiares en los Nifios 2 a 3
afios del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Autora: Evelyn Jaqueline Cruz Ortega
Tutor: MSc. Miguel Angel Ruiz Fierro

RESUMEN

El objetivo de la investigacion es realizar un estudio de campo, a través de la
aplicacion de una propuesta de guia de actividades, para la identificacion de los impactos
que genera el uso de actividades ludicas el reforzamiento de las relaciones familiares en
los nifios 2 a 3 afios del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” , la metodologia
empleada se conforma por el disefio de estudio cualitativo, el tipo de estudio determinado
es de campo, los métodos empleados son analitico- sintético, en el diagndstico inicial se
identificd que el 90,0% han comentado que casi siempre realiza actividades ludicas como
estrategias metodoldgicas en el proceso ensefianza-aprendizaje, mientras que un alto
porcentaje de los infantes se encuentra en proceso de dominio de las habilidades que
fueron objeto de analisis , para la elaboracion de la propuesta se empled un grupo de
actividades ludicas para la estimulacion de las habilidades de la relacion familiar en los
nifios, tras la aplicacion de la propuesta se identificd que que la mayoria de las educadoras
siempre realiza actividades ludicas como estrategias metodoldgicas, un alto porcentaje de
los infantes ya ha logrado identificar caracteristicas propias de su identidad, en las
conclusiones se expone que existe un débil conocimiento sobre la realizacion de
actividades ludicas como estrategias metodoldgicas en el proceso ensefianza-aprendizaje,
y realizar juegos las nifias y nifios, en las recomendaciones se menciona que Se expone
que se disefien e implementen diversas actividades de capacitacién sobre el uso de
actividades ladicas.

Palabras Clave: Actividades ludicas, Reforzamiento de las relaciones familiares,

Proceso ensefianza-aprendizaje, Estimulacion del dominio,
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THEME: "Playful activities to strengthen family relationships in children 2 to 3 years
of the Child Development Center “Fuente de Felicidad"

Autora: Evelyn Jagueline Cruz Ortega

Tutor: MSc. Miguel Angel Ruiz Fierro

ABSTRACT

The objective of the research is to carry out a field study, through the application
of an activity guide proposal, to identify the impacts generated by the use of playful
activities and the strengthening of family relationships in children 2 to 3 years of the Child
Development Center "Fountain of Happiness"”, the methodology used is made up of the
qualitative study design, the type of study determined is field, the methods used are
analytical-synthetic, in the initial diagnosis it was identified that 90, 0% have commented
that they almost always carry out playful activities as methodological strategies in the
teaching-learning process, while a high percentage of infants are in the process of
mastering the skills that were the object of analysis, for the elaboration of the proposal
used a group of playful activities for the stimulation of family relationship skills in
children, after the application of the proposal it was identified that the majority of
educators always carry out playful activities as methodological strategies, a high
percentage of infants have already managed to identify characteristics of their identity, in
the conclusions it is stated that there is a weak knowledge about the performance of
playful activities as methodological strategies in the teaching-learning process, and play
games for girls and boys, in the recommendations it is mentioned that it is stated that
various training activities on the use of recreational activities be designed and
implemented.
Keywords: Recreational activities, Reinforcement of family relationships, Teaching-

learning process, Mastery stimulation,
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TEMA

Actividades ludicas para reforzar las relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios

del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”

Introduccion

Las actividades ludicas llevadas al aula se convierten en una herramienta
estratégica introduciendo al nifio al alcance de aprendizajes con sentido en ambientes
agradables de manera atractiva y natural desarrollando habilidades. Por lo anterior se
generan nifios felices dando como resultado habilidades fortalecidas, nifios afectuosos,
con disposicion a trabajar en el aula, curiosos, creativos en ambientes que propician y
amplian su vocabulario y la convivencia, cautivando a su entorno familiar y con ello el

interés de los padres hacia los eventos escolares.

Se define como una manera de vivir la cotidianidad, es decir sentir placer y valorar
lo que acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica, espiritual o mental, la
actividad ladica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido del
humor en las personas y predispone la atencion del nifio en motivacion para su

aprendizaje.

Cuando se llevan al aula se convierten en una herramienta estratégica
introduciendo al nifio al alcance de aprendizajes con sentido en ambientes agradables de
manera atractiva y natural desarrollando habilidades, por lo anterior se generan nifios
felices dando como resultado habilidades fortalecidas, nifios afectuosos, con disposicion

a trabajar en el aula, curiosos, creativos en ambientes que propician y amplian su



vocabulario y la convivencia, cautivando a su entorno familiar y con ello el interes de los

padres hacia los eventos escolares.

Ante este escenario se ha considerado necesario realizar la presente investigacion
que tiene como objetivo plantear estrategias lddicas que apoyen el proceso de
reforzamiento de las relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios del Centro Desarrollo

Infantil “Fuente de Felicidad”, por lo cual se conforma de la siguiente forma:

Inicialmente se expone el concerniente planteamiento, formulacion del problema,
identificacion del alcance o delimitacion del objetivo, identificacién de los objetivos
general, especifico, enunciacion de la justificacion, y finalmente la declaracion de la

hipétesis y variables.

En el capitulo | que se denomina como marco tedrico se muestra las teorias que
tratan a la variable Independiente que es actividades ludicas, ademas se tomé en
consideracién a las que hacen mencion a la variable dependiente que es el reforzamiento

de las relaciones familiares en los nifios 2 a 3 anos.

También se presenta un analisis al marco legal sobre las leyes, reglamentos que
sustentan la investigacion, finalmente se examiné a la metodologia donde se identificé el
nivel, tipo, de investigacion, los pertinentes métodos, fuentes de informacion primarias,
secundarias, la identificacion de la poblacién, la seleccion de la muestra que sera objeto

de estudio y de los instrumentos que se emplearon en la recopilacion de la informacion.



El capitulo Il estd compuesto por los resultados obtenidos, tras la ejecucion de la
encuesta a las educadoras, junto con la observacion a través del uso de una lista de cotejo

a las nifias, nifios de 2 a 3 afios del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.

El capitulo 11l se conforma de la respectiva propuesta de guia de actividades
ludicas en el proceso de reforzamiento de las relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios

del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.

El capitulo IV estd formado por los resultados que se han recopilado tras la
aplicacion de la propuesta de guia de actividades ludicas en el proceso de reforzamiento
de las relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios del Centro Desarrollo Infantil “Fuente
de Felicidad” través de la aplicacion de una lista de cotejo a los infantes para la

identificacion del nivel de dominio de las habilidades obtenidas.

En altimo lugar, en el capitulo V se exponen las respectivas conclusiones,
recomendaciones relacionadas a los resultados obtenidos tras la recoleccion de la
informacidn, el nivel de dominio de las habilidades de las relaciones familiares en los
nifios 2 a 3 afos obtenido y el conocimiento alcanzado sobre el uso de actividades ludicas

en las educadoras.

Problema

Al revisar investigaciones sobre el tema se ha identificado a varios trabajos de
investigacion relacionados a las variables que contienen el tema de investigacion, entre
los cuales se pueden citar a la que se titula: ““ Las actividades ludicas y su influencia en la

Inteligencia emocional de los infantes de los cuartos grados de educacion general



basica de la escuela Centro Escolar Ecuador del canton Ambato, provincia de
Tungurahua” realizado por (Morales, 2013), que hace relacion a que, las actividades
ludicas que se aplican en el desarrollo de la inteligencia emocional en los infantes
son escasas debido a que los docentes centra su actividad en el desarrollo del contenido
de lo planificado y textos guias de cada asignatura.

Los educadores solamente se han limitado a la transmision de contenidos, y no se
han preocupado por desarrollar actividades ludicas que ayuden a desarrollar el
pensamiento de los infantes para ofrecer una educacion activa y participativa donde los
contenidos deben ser aprendidos a través de actividades que impliquen el uso de

estrategias actualizadas y divertidas.

Posteriormente se ha identificado al estudio que se titula: “Las Actividades
ludicas y su influencia en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los infantes
del segundo afio de educacion general basica de la Escuela 23 de mayo de la Parroquia
Chillogallo, canton Quito, provincia de Pichincha” realizado por Fonseca, (2013),
donde se ha identificado que; los educadores tienen conocimientos sobre la motivacion a
los infantes mediante las actividades lGdicas, pero no se aplica como una estrategia que
permita desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los estudiantes. Aqui se puede
evidenciar que los docentes catalogan a las actividades ltdicas como simples juegos, que
no con llevan a nada, esta es una idea errada ya que a las actividades ludicas las podemos

utilizar como estrategias para incentivar el razonamiento y reflexion de los estudiantes.

Finalmente se hace mencion a la investigacion que se titula: “Las técnicas activas
de aprendizaje influye en el Desarrollo del Pensamiento Critico en la Asignatura de
Estudios Sociales de los Novenos Afios de Educacion Basica General de la Unidad

Educativa Hispano América de la Ciudad de Ambato”, realizado por Velastegui, (2013),



en donde se ha identificado que el desarrollo del pensamiento critico en los infantes no es
completo ni satisfactorio todavia hay maestros que les hacen memorizar los
conocimientos, no desarrollan técnicas en clases que les ayude a la compresion de los

contenidos, frente a los problemas no solo escolares sino de la vida diaria.

El desarrollo personal y social es un ambito de desarrollo y aprendizaje que
permite que las personas sean seguras de si mismas de sus capacidades y potencialidades,
con una identidad definida que les ayuda a convivir de manera arménica en el entorno en
el que se desenvuelven. Se puede conocer que actualmente en las aulas del nivel inicial
los nifios demuestran afectaciones en el desarrollo personal y social como es una
autoestima baja, no tienen control de sus emociones, no mantienen relaciones
interpersonales positivas sino mas bien negativas, no demuestran empatia para con sus
pares, ademas que muchas veces no mantienen una convivencia sana en el aula de clases

que impiden que exista un desarrollo personal y social adecuado.

Pero para que el desarrollo personal y social se dé con normalidad y sin
complicaciones es necesario que existan ambientes positivos que permitan que el nifio se
desarrolle con naturalidad, son los adultos cercanos al nifio que deben generar estos

ambientes a través de diferentes actividades por lo cual se comenta que:

La ludica puede ser concebida no solamente como una necesidad del ser humano,
sino como una potencialidad creativa. Esto es, que el hombre no solo requiere de la ltdica
para su desarrollo armoénico, sino que también puede y en verdad lo hace, producir
satisfactores de dicha necesidad, durante su desarrollo histérico y social y personal.

(Acosta A, 2017).



Conociendo que la ludica es un elemento importante en el ser humano que les
permite expresarse, y olvidar tensiones, porgue tiene una funcién regeneradora, la ludica
en la actualidad debe constituirse en un elemento importante en los centros educativos de
nivel inicial, porque es a través de las diversas actividades ludicas que los nifios afianzan
su identidad personal para poder convivir en paz consigo mismo y con el entorno que le
4 rodea, por ello se le debe dar importancia a su influencia en aspectos tan relevantes

como el desarrollo personal y social de los infantes.

Cabe recalcar que el entorno familiar y social son de vital importancia para el
desarrollo del pequefio, ya que influyen en aspectos como el desarrollo de su
psicomotricidad, de la afectividad y la socializacion, por lo cual en un diagnostico inicial
realizado en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” a través de dos visitas
presenciales se ha identificado que existe la ausencia de la aplicacion de actividades

ludicas lo cual ha generado la siguiente problematica:

e Los nifios presentan posturas inadecuadas al momento de realizar alguna

actividad, no tienen limite de tiempo y espacio, existe falta de compaferismo.

e Los nifios presentan un débil desarrollo social y familiar que se evidencia en la

poca convivencia en el ambiente escolar.

e Las educadoras tienen limitaciones al momento de realizar actividades ludicas, no
utilizan técnicas que ayuden a mejorar el desarrollo social de los nifios y nifas, lo

cual favorecera a la institucion y al desarrollo integral de los mismos.

Todos estos indicadores son claves para identificar que existe un problema dentro

de la institucion, el cual debe ser corregido a tiempo, puesto que la formacion de habitos



y aprendizaje empiezan a desarrollarse a temprana edad y se fortalecen a lo largo de la

vida.

Formulacion del Problema

¢Qué impactos genera la aplicacion de actividades ludicas en el proceso de
reforzamiento de las relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios del Centro Desarrollo

Infantil “Fuente de Felicidad”?

Objetivos de la investigacion

Objetivo General

Determinar el impacto que genera el uso de actividades ludicas en el
reforzamiento de las relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios, mediante un estudio de
campo para la elaboracion de una guia de actividades ludicas para el Centro Desarrollo

Infantil “Fuente de Felicidad”.

Objetivos Especificos

e ldentificar el uso y la importancia de las actividades ludicas que consideran las
educadoras en el proceso de estimulacion de los infantes, a través de la aplicacion

de una encuesta.

e Evaluar el nivel de domino de las relaciones familiares de las nifias y nifios de 2 a
3 afios del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” mediante la aplicacion

de la respectiva lista de observacion.

e Disefiar de una guia didactica de actividades ludicas para la estimulacion del
dominio de la relacién familiar en los nifios 2 a 3 afios del Centro Desarrollo

Infantil “Fuente de Felicidad”.



Justificacion

Segun la investigacion realizada por (Pizarro, 2013), que se titula: “La
participacion de la familia y su vinculacion en los procesos de aprendizaje de los nifios y

nifias en contextos.

Los nuevos escenarios educativos demandantes de calidad y equidad ubican la
vinculacion familia-escuela en un sitial clave, pues si se da positivamente, tendra
potencialidades de colaboracion mutua, favoreciendo aprendizajes significativos en los
estudiantes. Esta vinculacion es analizada desde una mirada ecosistémica, en la que se
van articulando en los distintos &mbitos ecologicos las dimensiones de la escuela, la
familia y los aprendizajes. A partir de este analisis, se relevan los procesos de
participacion parental como instancia estratégica para mejorar los aprendizajes, mejorar
el clima escolar y contribuir a la mejora educativa. Finalmente, se presentan algunas
estrategias enfocadas en favorecer diversas instancias de participacion y se desarrollan
algunas consideraciones al momento de disefiar e implementar la estrategia de

participacion parental en la escuela.

El presente trabajo de investigacion es importante porque se busca establecer la
relacion que existe entre el desarrollo de actividades ludicas educativas y en el
reforzamiento de las relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios del Centro Desarrollo
Infantil “Fuente de Felicidad” ya que por medio del juego no solamente desarrollamos el
pensamiento de los nifios sino que tambien ellos aprenden normas de comportamiento
social, forman sus valores y actitudes, ademas de que despiertan su curiosidad. El impacto
de este trabajo de investigacion es a nivel educativo, ya que pretende aportar a la manera

de como y con qué ensefiar aplicando metodologias activas, como instrumentos de



aprendizaje, para que se haga factible el desarrollo cognitivo, humano e integral de los

nifios; ademas de potenciar sus capacidades.

El interés de este trabajo de investigacion, se enfoca en que se han identificado
los efectos asociados a las actividades ladicas educativas para de esta manera buscar
soluciones adecuadas y oportunas, en cuanto la obtencion de técnicas activas motivadoras
que estimulen el desarrollo del pensamiento critico-reflexivo. La investigacion es factible
porque se cuenta con informacién electronica y bibliografica suficiente, recursos
econdmicos necesarios para su ejecucion, la apertura y apoyo del Centro Desarrollo
Infantil “Fuente de Felicidad”, ademés se cuenta con la colaboracion primordial de las

educadoras para la elaboracidn de esta investigacion.

Los beneficiarios directos de esta investigacion seran los nifios 2 a 3 afios y las
educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”, porque se busca aportar
a la adquisicion de nuevas estrategias, que fortalezca el proceso de estimulacion

reforzamiento de las relaciones familiares de los infantes.

La utilidad tedrica de este trabajo de investigacion es que tendrd una
fundamentacion cientifica, ya que ayudara a la comprension de como inciden las
actividades ludicas educativas en el reforzamiento de las relaciones familiares de los

infantes, para de este modo mejorar el proceso ensefianza- aprendizaje.

La utilidad practica radica en que permite utilizar la investigacion como una guia
para conocer de cerca el problema de las actividades ludicas educativas y el reforzamiento
de las relaciones familiares de los infantes, asi como encontrar y elaborar una alternativa

de solucion al problema planteado.



Alcances y Limitaciones

Alcances

Mediante este trabajo de investigacion se pretende concienciar en las educadoras
la importancia de aplicar actividades ludicas en los ambientes escolares para que se
desarrolle de forma adecuada el proceso de reforzamiento de las relaciones familiares en
los nifios 2 a 3 afios del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” , por lo cual se
debe insistir en su aplicacion desde los primeros afios de vida del nifio(a) a través de la
implementacion de una guia de actividades ludicas en el reforzamiento de las relaciones
familiares en los nifios 2 a 3 afios.

Limitaciones

Se ha determinado que en la ejecucion de la presente investigacion no existe
ningun tipo de limitaciones, debido a que existe el apoyo de las autoridades- educadoras
de Centro Desarrollo Infantil” “Fuente de Felicidad” y acceso a todos los recursos

econdmicos tecnoldgicos, educativos.

Hipotesis
El uso de actividades ludicas genera resultados positivos en el reforzamiento de las
relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios del Centro Desarrollo Infantil” “Fuente de Felicidad”

periodo Xx.

Variables

Variable Independiente

Actividades Ludicas

Variable Dependiente

Reforzamiento de las relaciones familiares
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CAPITULO |

MARCO TEORICO Y METODOLOGIA

1.1 Marco Teodrico

1.1.1 Investigaciones previas

Se ha considerado necesario que se investigue a estudios previos sobre las
actividades ludicas y el reforzamiento de las relaciones familiares, por lo cual se han

identificado a los siguientes:

El primer estudio identificado es el realizado por Morales, E. (2013), que se titula:
“Las actividades ludicas y su influencia en la Inteligencia emocional de los infantes de
los cuartos grados de educacion general bésica de la escuela Centro Escolar Ecuador del

canton Ambato, provincia de Tungurahua” concluye que:

Las actividades lidicas que se aplican en el desarrollo de la inteligencia
emocional en los infantes son escasas debido a que los docentes centran su
actividad en el desarrollo del contenido de lo planificado y textos guias de cada
asignatura. Los maestros solamente se han limitado a la transmision de
contenidos, y no se han preocupado por desarrollar actividades ludicas que
ayuden a desarrollar el pensamiento de los infantes para ofrecer una educacion
activa y participativa donde los contenidos deben ser aprendidos a través de

actividades que impliquen el uso de estrategias actualizadas y divertidas.

El segundo estudio identificado es el elaborado por Fonseca, E. (2013). “Las
Actividades ludicas y su influencia en el desarrollo del pensamiento l16gico matematico
en los infantes del segundo afio de educacion general basica de la Escuela 23 de mayo

de la 14 Parroquia Chillogallo, canton Quito, provincia de Pichincha” concluye que:

11



Los maestros y maestras tienen conocimientos sobre la motivacion a los infantes
mediante las actividades ludicas, pero no se aplica como una estrategia que
permita desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los estudiantes. Aqui

se puede evidenciar que los docentes catalogan a las actividades ludicas como

simples juegos, que no con llevan a nada, esta es una idea errada ya que a las

actividades ludicas las podemos utilizar como estrategias para incentivar el
razonamiento y reflexion de los estudiantes.

El tercer estudio localizado es el ejecutado por Velastegui, F. (2013). “Las técnicas
activas de aprendizaje influye en el Desarrollo del Pensamiento Critico en la Asignatura
de Estudios Sociales de los Novenos Afos de Educacion Basica General de la Unidad
Educativa Hispano América de la Ciudad de Ambato.” concluye que:

El desarrollo del pensamiento critico en los infantes no es completo ni satisfactorio

todavia hay maestros que les hacen memorizar los conocimientos, no desarrollan

técnicas en clases que les ayude a la compresion de los contenidos. Velastegui
hace referencia a las Técnicas Activas que es un conjunto de actividades
ordenadas, aqui hace hincapié a la educacion tradicionalista y su objetivo de
memorizar los conocimientos, incapacitando a los infantes la capacidad de

desarrollar criticidad y reflexion para hacer frente a los problemas no solo

escolares sino de la vida diaria.

1.1.2 Bases Teoricas
1.1.2.1 Actividades ludicas

1.1.2.1.1 Definicion de Ludica

Juegos educativos que permiten el desarrollo de determinadas habilidades y
destrezas, que despiertan en el nifio la curiosidad del mundo que lo rodea, ya que aprenden
de mejor manera y su aprendizaje es significativo, logrando asi un mejor desarrollo
humano, por lo cual desde el punto de vista de (Martinez, 2008) se ha identificado que:

“La ludica se reconoce como una dimension del humano y es un factor decisivo para su
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desarrollo: a mayores posibilidades de expresion ludica, corresponde mejores

posibilidades de aprendizaje.” (p.56).

La ltdica abarca una gran importancia dentro del aprendizaje de los nifios, debido
a que no solamente significa juego, sino recreacién, motivacion y ademas como una
estrategia didactica que ayuda a conseguir mejores y efectivas posibilidades de que el

nifio aprenda y consiga habilidades sociales y cognitivas.

Lo ludico es instructivo, el alumno, mediante lGdica, comienza a pensar y actuar
en medio de una situacion determinada que fue construida con semejanza en la realidad,
con un propdsito pedagadgico, el valor para la ensefianza que tiene la ludica es el hecho de
que se combina la participacion, la colectividad, el entretenimiento, la creatividad, la

competicion y la obtencidn de resultados en situaciones problematicas reales.

Desde el punto de vista metodoldgico la ludica se considera como:

Un instrumento de generacion de conocimientos, no como simple motivador,
en base a la idea de que, el juego, por si mismo, implica aprendizaje. Se
interiorizan y transfieren los conocimientos para volverlos significativos,
porque el juego permite experimentar, probar, investigar, ser protagonista,
crear y recrear. Se manifiestan los estados de animo y las ideas propias, lo
que conlleva el desarrollo de la inteligencia emocional. El docente deja de ser
el centro en el proceso de aprendizaje. Se reconstruye el conocimiento a partir

de los acontecimientos del entorno. (Martinez L., 2008).

En el aporte del autor se ha identificado que puede tener una vision méas amplia de
lo que significa ladico, puesto que es una herramienta poderosa dentro del proceso
ensefianza aprendizaje donde el docente aporta con una pedagogia activa; para que el
estudiante se motive a investigar y sea capaz de crear conocimiento que lo conlleve a la

adquisicion de habilidades y capacidades.
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George Bernard Shaw plantea que: “los entornos ladicos potencian el aprendizaje,
al considerar que: Aprendemos el 20% de lo que escuchamos, el 50% de lo que vemos y
el 80% de lo que hacemos. A través de entornos lidicos en base a la metodologia

experiencial potenciamos el 80% la capacidad de aprendizaje.” (Jaime & Jose, 2009).

Lo que expone Bernard es muy importante de resaltar ya que se ha identificado
que los entornos ludicos incentivan al aprendizaje, esto debido a que, si bien es cierto que
cada nifio aprende viendo y escuchando, la manera més efectiva de que el estudiante haga
suyo el conocimiento es haciendo y esto lo podemos realizar en base a actividades ludicas

educativas.

Adicionalmente se expone que:

El juego es el medio mas adecuado para introducir a los nifios al mundo de la
cultura, la sociedad, la creatividad y el servicio a los demas, sin dejar de lado
el aprecio y el cultivo de la naturaleza en un ambiente de amor y libertad.
(Froebel, 2010)

Las actividades ludicas permiten que el estudiante pueda contar con un
aprendizaje mas significativo dentro del entorno educativo, puesto que genera la
activacion de varios factores predominantes en el proceso ensefianza-aprendizaje, es de
gran importancia en el desarrollo del pensamiento del nifio, mediante estas actividades el

nifio va generando mayor y mejor conocimiento.

Se considera que una actividad ludica a mas de ayudar al nifio a que éste se recree
y disfrute de un mejor ambiente de libertad y carifio, pues a mas de todo esto el nifio esta
utilizando una estrategia en la cual promueve mayor conocimiento y que lo potencialice

con mayor facilidad, promoviendo a esta actividad como parte de su comprension diaria.
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1.1.2.1.2 Objetivos de las actividades ludicas

Los objetivos de las Actividades Ludicas Educativas son los siguientes:

Ensefiar a los nifios a tomar decisiones ante problemas que pueden surgir en su

vida.

Garantizar la posibilidad de la adquisicion de una experiencia préctica del trabajo

colectivo y el analisis de las actividades organizativas de los estudiantes.

Contribuir a la asimilacion de los conocimientos teéricos de las diferentes
asignaturas, partiendo del logro de un mayor nivel de satisfaccion en el

aprendizaje creativo.

Preparar a los nifios en la solucion de los problemas de la vida y la sociedad.

(Martinez, 2008)

1.1.2.1.3 Caracteristicas de las actividades ludicas

En el aporte de (Roso, 2012) se ha identificado que las caracteristicas de las

actividades ludicas son las siguientes:

Despiertan el interés hacia las asignaturas.

Provocan la necesidad de adoptar decisiones.

Crean en los nifios las habilidades del trabajo interrelacionado de colaboracion

mutua en el cumplimiento conjunto de tareas.

Exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las diferentes tematicas

0 asignaturas relacionadas con este.

Se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en clases
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demostrativas y para el desarrollo de habilidades.

e Constituyen actividades pedagdgicas dinamicas, con limitacion en el tiempo y

conjugacion de variantes.

e Aceleran la adaptacion de los nifios a los procesos sociales dinamicos de su vida.

e Rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del

profesor, ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.

Dentro de los objetivos y caracteristicas de los juegos didacticos se ha identificado
la gran importancia que poseen las actividades ludicas dentro del campo educativo pues
aporta a los nifios experiencias practicas, la adquisicion de habilidades para la resolucién
de problemas, ademas, aporta un papel muy importante al romper paradigmas de la
educacion tradicional pues elimina el papel autoritario del docente y el papel de receptor

pasivo del infante.

1.1.2.1.4 Clasificacion de las actividades ludicas

A partir de la experiencia docente y la practica de su estructuracion y utilizacion

(Rivera, 2012), las clasifica de la siguiente manera:

e Juegos ludicos para el desarrollo de habilidades.

e Juegos ludicos para la consolidacion de conocimientos.

e Juegos ludicos para el fortalecimiento de los valores (competencias

ciudadanas)

Rivera clasifica a los juegos ludicos o actividades ludicas en tres clases partiendo
de la experiencia docente donde se pone de manifiesto la utilizacion de los juegos y donde

se muestra la importancia que tiene dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, pues
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facilita el desarrollo de habilidades, afianzamiento de conocimientos, ademas del
fortalecimiento de valores; necesarios no solo en su vida escolar sino en su vida diaria
donde el estudiante debe ser capaz de desenvolverse dentro de una sociedad en constante
cambio y donde debe poner de manifiesto su capacidad a la hora de resolver problemas

de la manera mas adecuada y acertada.

1.1.2.1.5 Fases de las actividades ltdicas

Segln Roso, (2012), las actividades ludicas educativas tienen tres fases las cuales
son:

e Introduccion. -comprende los pasos 0 acciones que posibilitardn comenzar o
iniciar la actividad o juego ludico, incluyendo los acuerdos o convenios que
posibiliten establecer las normas o tipos de juegos.

e Desarrollo. -durante el mismo se produce la actuacion de los nifios en
dependencia de lo establecido por las reglas del juego.

e Culminacion. -la actividad o juego ltdico culmina cuando un jugador o grupo de
jugadores logra alcanzar la meta en dependencia de las reglas establecidas, o
cuando logra acumular una mayor cantidad de puntos, demostrando un mayor

dominio de los contenidos y desarrollo de habilidades. (Roso, 2012).

Con estas fases se comprende que las actividades ludicas educativas deben
llevarse a cabo de una manera sistematica, es decir paso a paso donde se llegue al
cumplimiento de objetivos educativos que ubiquen al estudiante como principal autor de

su propio aprendizaje y sea capaz de dominar contenidos.
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1.1.2.1.6 Componentes estructurales de la actividad ludica

Segun Ortiz, (2009) los componentes estructurales que desarrollan las

actividades ludicas son las siguientes:

En el intelectual-cognitivo. - se fomentan la observacion, la atencion, las
capacidades logicas, la fantasia, la imaginacién, la iniciativa, la investigacion

cientifica, los conocimientos, las habilidades, los habitos, el potencial creador, etc.

En el volitivo-conductual. - se desarrollan el espiritu critico y autocritico, la
iniciativa, las actitudes, la disciplina, el respeto, la perseverancia, la tenacidad, la
responsabilidad, la audacia, la puntualidad, la sistematicidad, la regularidad, el
compafierismo, la cooperacion, la lealtad, la seguridad en si mismo, estimula la

emulacion fraternal, etc.

En el afectivo-motivacional. - se propicia el compafierismo, el interés, el gusto
por la actividad, el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y recibir ayuda,
etc. La actividad ludica educativa favorece un enfoque interdisciplinario en el que
participan tanto los profesores como los nifios y elimina asi una interrelacion vacia
entre las diversas asignaturas. Es necesario concebir estructuras participativas
para aumentar la cohesion del grupo en el aula, para superar diferencias de
formacion y para incrementar la responsabilidad del estudiante en el aprendizaje.

(Ortiz, 2009)

El juego como actividad ludica de desempefio educativo promueve varias ventajas

tanto dentro como fuera del entorno educativo, permite que las nifias y nifios tengan mejor

concentracion, aporta a su imaginacion y la iniciativa que €l o ella puedan promover en

el aula de clase. Se siente apto en el aporte critico y autocritico que pueda ayudar en su
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actitud de disciplina, la responsabilidad y puntualidad en las tareas, promueve el

compafierismo y el porte que pueda dar en un trabajo en equipo, se siente motivado y

participativo en su entorno con un espiritu colectivo.

1.1.2.1.7 Principios béasicos que rigen la estructuracion y aplicacion de las

actividades ludicas

como:

Segln Velandia, (2012) las actividades ludicas, se regiria por principios basicos

La participacion. - Es el principio basico de la actividad ludica que expresa la
manifestacion activa de las fuerzas fisicas e intelectuales del jugador, en este caso
el estudiante. La participacion es una necesidad intrinseca del ser humano, porque
se realiza, se encuentra a si mismo, negarsela es impedir que lo haga, no participar
significa dependencia, la aceptacion de valores ajenos, y en el plano didactico
implica un modelo verbalista, enciclopedista y reproductivo, ajeno a lo que hoy
dia se demanda. La participacién del estudiante constituye el contexto especial
especifico que se implanta con la aplicacion del juego. Se toma en cuenta a la
participacion como la base para toda actividad ludica la misma que manifiesta
participacion e independencia, esta actividad permite que el estudiante pueda

evitar el verbalismo o repeticién de conceptos.

El dinamismo. -expresa el significado y la influencia del factor tiempo en la
actividad ludica. Todo juego tiene principio y fin, por lo tanto, el factor tiempo
tiene en éste el mismo significado primordial que en la vida. Ademas, el juego es

movimiento, desarrollo, interaccion activa en la dinamica del proceso pedagdgico.

Dentro del proceso pedagdgico el dinamismo cuenta con un papel muy
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importante, puesto que el mismo genera el principio y el fin de toda participacion,
teniendo en cuenta al factor tiempo, el mismo que produce el desarrollo de cada

actividad ludica.

e EIl entretenimiento. -refleja las manifestaciones amenas e interesantes que
presenta la actividad Iudica, las cuales ejercen un fuerte efecto emocional en el
estudiante y puede ser uno de los motivos fundamentales que propicien su
participacion activa en el juego. Dentro de la practica ludica el entretenimiento
permite ejercer que el estudiante logre varias emociones que hacen ayudan a una

participacion mas activa en esta practica.

e EIl desemperio de roles: esta basado en la modelacion ludica de la actividad del

estudiante, y refleja los fendmenos de la imitacion y la improvisacion.

e La competencia: se basa en que la actividad Iudica reporta resultados concretos
y expresa los tipos fundamentales de motivaciones para participar de manera
activaen el juego. El valor didactico de este principio es evidente: sin competencia
no hay juego, ya que ésta incita a la actividad independiente, dinamica, y moviliza

todo el potencial fisico e intelectual del estudiante.

Las actividades ludicas deben considerarse como competencias para que de esta
forma las mismas tengan dinamismo, independencia y de esta manera motiven a los nifios
a la participacion con un desempefio de roles adecuados sin tomar en cuenta a la

improvisacion como un ente generador en el aula de clase. (Velandia, 2012).
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1.1.2.1.8 Los Juegos

Los juegos desde el punto de vista de (Piaget, 1981) se ha identificado que: “El
juego tiene una considerable importancia en la evolucion del pensamiento del nifio, ya
que el juego es fundamentalmente asimilacion, donde el nifio genera conocimiento con
nuevos objetos situaciones conocidas”. (p.55). Aqui se puede ver que Piaget hace
referencia al juego como una actividad productora de conocimientos, apropiada para el

desarrollo del pensamiento.

El juego didactico es una estrategia que se puede usar en cualquier nivel o
modalidad educativo, pero por lo general el docente lo utiliza con poca frecuencia debido
al desconocimiento de sus ventajas. El juego que posee un objetivo educativo, se
estructura como un juego reglado que incluye momentos de accion pre-reflexiva y de
simbolizacion o apropiacion abstracta-logica de lo vivido para el logro de objetivos de

ensefianza curriculares, fomentando el desarrollo de la creatividad.

El uso de esta estrategia persigue una cantidad de objetivos que estan dirigidos
hacia la ejercitacion de habilidades en determinada area. Es por ello que es importante
conocer las destrezas que se pueden desarrollar a través del juego, en cada una de las areas
de desarrollo del educando como: la fisico-bioldgica; socio-emocional, cognitivo-verbal
y la dimension académica. Asi como también es de suma importancia conocer las
caracteristicas que debe tener un juego para que sea didactico y manejar su clasificacion
para saber cudl utilizar y cual seria el mas adecuado para un determinado grupo de

educandos.

Una vez conocida la naturaleza del juego y sus elementos es donde el docente se
pregunta como elaborar un juego, con qué objetivo crearlo y cuéles son los pasos para

realizarlo, es alli cuando comienza a preguntarse cuéles son los materiales mas adecuados
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para su realizacion y comienzan sus interrogantes. El proposito de generar estas
inquietudes gira en torno a la importancia que conlleva utilizar dicha estrategia dentro del
aula y que de alguna manera sencilla se puede crear sin la necesidad de manejar el tema
a profundidad, ademas de, que a partir de algunas soluciones practicas se puede realizar
esta tarea de forma agradable y comoda tanto para el docente como para los alumnos.

(Chacén, 2008)

Los juegos permiten que el estudiante pueda formular y desarrollar la creatividad
y en base a ésta vaya creando su conocimiento a los contenidos formulados en el aula de
clase; la utilizacion de esta estrategia conlleva la ejercitacion de las habilidades en el area
propuesta por parte del estudiante y por consiguiente es importante las destrezas que se
pueden desarrollar por medio del juego tanto fisicas, biol6gicas, emocionales, sociales y
verbales.

Hay que tomar en cuenta las caracteristicas de cada juego y saber como y cual
juego utilizar en cada éarea, para que de esta manera el grupo de nifios se enfoquen a la
destreza planteada, identificar los materiales y herramientas que se van a utilizar, el
generar las inquietudes previstas y el interés que tiene cada estudiante para llegar al

conocimiento del tema tratado.

Vygotski hace referencia al juego como una actividad que permite la construccion
y analisis de signos; es una actitud de exploracién que hace posible el desarrollo del
pensamiento ya que hace capaz al individuo de relacionar informacion de manera

conceptual y teorica.
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1.1.2.1.9 El juego y el desarrollo intelectual

El juego no solo permite que el nifio vaya integrando nuevos conocimientos sobre
el mundo objetivo y social, sino que va elevando este conocimiento a un nivel superior
logrando el desarrollo de su capacidad de pensamiento a través de la reorganizacion

permanente de sus estructuras intelectuales.

El juego, es fuente de conocimiento a traves de la percepcion, la representacion y
la imaginacion. El dar oportunidad a los nifios de ver e imaginar el mundo en colores e
imagenes vivas, abre paso a la creatividad; el juego tiene un significado especial en su

vida.

Aqui se puede evidenciar los beneficios que se le atribuyen al juego sobre todo en
el campo educativo ya que permite al nifio relacionarse con el mundo que le rodea ademés
lo hace capaz de desarrollar capacidades como la de pensar incluso actuar, pero sobre
todo enaltecer su conocimiento ya que el juego tiene un significado positivo en la vida

del nifio pues le permite la adquisicion de destrezas y habilidades.

1.1.2.2 Reforzamiento de las relaciones familiares

1.1.2.2.1 Conceptualizacion de la Familia

Minuchin (1982) indica que: “la familia es una unidad social que enfrenta una
serie de tareas de desarrollo. Estas difieren de acuerdo con los parametros de las
diferencias culturales, pero poseen raices universales” (p.39). Se puede decir que la
familia evoluciona segun las exigencias de la sociedad en la que se desarrolla, ademas

gue esta en constante modificacion.
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Segun Rodriguez (2010):

La familia es concebida como una unidad social basica de toda la estructura social,
de ella nacen las otras formaciones sociales. A pesar de ser Comte un tedrico del
evolucionismo, sus juicios sobre la familia s6lo aparecen asociados a su estatica
social en la cual la familia se muestra como una institucion social de control que

tiene la funcion de la satisfaccion del sexo. (p.123)

Se argumenta que se considera a la familia como una organizacion social basada en
los lazos de parentesco conyugal y consanguineo, que se establecen por la via del
matrimonio y la procreacion de los hijos con el fin de cumplir las finalidades que se
propongan mediante la cooperacion mutua, de esta manera la familia como institucion
sociocultural es primordial para el desarrollo social del individuo generando preferencias
y prohibiciones tradicionales para asegurar que la familia pueda llevar a cabo sus tareas

ideoldgicas y culturales.

1.1.2.2.2 Ciclo de Desarrollo de la Familia

Al igual que las personas, las familias tienen un ciclo de vida: nacen, se

desarrollan, procrean, envejecen y mueren, para seguir viviendo en su descendencia.

*«  Formacion

Etapa comprendida entre el matrimonio y el nacimiento del primer hijo, se

considera en esta etapa aspectos como:

e El periodo de cortejo y noviazgo.

e El matrimonio o union de la pareja ya sea formal e informal.
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Extension:

Se ubica entre el nacimiento del primer hijo y el momento en que el primero de ellos
sale del hogar y comienza a hacer vida independiente, se considera en esta etapa aspectos

como:

e El primer evento vital, el nacimiento del primogénito.

e Laindependenciay la propia consolidacién econémicay laboral del primogénito.

Contraccién:

Se enmarca entre la partida del primer hijo del hogar y la muerte del primero de los

conyuges, se considera en esta etapa aspectos como:

e Se constituye la familia trigeneracional.

e La jubilacion, la modificacion o disminucion de status familiar y social, el

envejecimiento y la ancianidad, la enfermedad y muerte de allegados.

e El "sindrome del nido vacio”, expresion de un rencuentro infeliz.

e Los matrimonios sin hijos son vulnerables a la senectud ante la enfermedad y la

muerte del conyuge y de sus propios padres.

e Los que procrearon, tienen en la relacion con la nueva familia de sus hijos una

oportunidad de enriquecimiento, disfrute y amor hacia sus nietos.

Disolucion

En esta etapa, representada en el periodo entre la muerte del primero y el Gltimo

de los conyuges, se considera en esta etapa aspectos como:

e Los cuidadores pasan a ser cuidados por sus descendientes
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e Los vinculos de la paternidad son sustituidos por los del cuidado y la gratitud

filiales.

Cada una de estas etapas involucra acontecimientos importantes y de gran impacto
para el ser humano las mismas que pueden provocar crisis y que surgen como necesidad
natural de adaptacién a estos eventos propios del ciclo vital, las cuales citaremos

posteriormente.

1.1.2.2.3 Funciones de la Familia
La familia cumple unas funciones basicas tanto respecto de sus propios miembros
como ante la sociedad, segun Osorio (2004), las funciones béasicas de la familia son las

siguientes:

Maritales.

« Nutricias (incluye nutricion bioldgica y afectiva).

« Relacionales.

« Educativas o de enculturacion.

« Comunicativas.

» Emancipativas (implica individuacion e independizacion).

A las funciones sefaladas anteriormente resulta conveniente afadir las Econémicas

Defensivas.

1.1.2.2.4 Tipologias de la Familia

Desde el punto de vista de Osorio (2004) las tipologias de la familia son:

« Familia nuclear: aquella en la que dos adultos viven juntos con los hijos de la

relacion.
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« Familia extensa o extendida: aquella en la que aparte de los miembros de la
pareja y los hijos, también viven en la misma casa, parientes cercanos
consanguineos o politicos, por ejemplo, primos, sobrinos, tios, etc.

« Familia monoparental: aquella en la que el padre o la madre han dejado la
familia por diversas circunstancias como muerte, viaje, separacion, etc. y el otro
miembro de la pareja se quedara a cargo de los nifios.

« Familia de tres generaciones: se trata de una familia en la cual viven miembros
de la tercera generacion, como es el caso de un abuelo o abuela, o ambos, de
cualquier rama de la familia.

« Familia reconstituida: o simultanea: aparece cuando una familia nuclear sufre
la ruptura de la pareja y el hombre o la mujer vuelven a formar otra familia 'y en

la cual al menos uno de ellos incorpora un hijo de la relacion anterior.

1.1.2.2.5 Conceptualizacion de relaciones familiares

Rivera & Andrade (2010) conceptualiza a las relaciones intrafamiliares como:

Las “relaciones intrafamiliares” son las interconexiones que se dan entre los
integrantes de cada familia. Incluye la percepcidn que se tiene del grado de unién
familiar, del estilo de la familia para afrontar problemas, para expresar emociones,
manejar las reglas de convivencia y adaptarse a las situaciones de cambio. Este
término esta cercanamente asociado al de “ambiente familiar” y al de “recursos

familiares”. (p.17)

Rivera & Andrade (2010), con relacion a las Conceptualizacion de relaciones
familiares propone tres dimensiones las cuales son:
« Union y apoyo: mide la tendencia de la familia a llevar a cabo diversas

actividades en conjunto, que le es facil convivir y apoyarse reciprocamente.
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« Dificultades: indica todos los aspectos de las relaciones intrafamiliares
considerados tanto por los integrantes y por su entorno como indeseables,
problematicos negativos y dificiles de conllevar.

« Expresion: mide la posibilidad de los integrantes de la familia de manifestar
verbalmente sus ideas, sentimientos y experiencias en un ambiente de respeto.

(Rivera & Andrade, 2010)

De acuerdo con lo expuesto anteriormente se define a las Relaciones Familiares
como sinénimo de las relaciones intrafamiliares a la relacion interpersonal entre los
integrantes de la familia, interconectadas entre si; que comparten sentimientos,
responsabilidades, informaciones, costumbres, valores, mitos y creencias; dichos
integrantes estan expuestos a cambios necesarios para su crecimiento personal, al igual
que a situaciones externas que generen crisis, |os mismos que pueden ser resueltos segun

la capacidad de resolucién de conflictos y el sentido de cohesion de quienes la integran.

1.1.2.2.6 Elementos de Relacion Familiar

1. Definicién de los roles

La realizacion de papeles complementarios entre los padres o la persona que
desarrolla el cuidado principal de los hijos es fundamental para el desarrollo de los roles

tradicionales de los miembros dentro del nucleo familiar. (Osorio, 2004)

2. Roles de los padres

Para Mendalie (1987): “En muchas culturas, el papel proveedor, protector y
educador de los nifios ha dejado de estar ligado, exclusivamente al marido, pero todavia

se considera deseable que cada uno de los padres cumpla con su respectivo papel” (p.25).
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A medida que trascurre el tiempo es natural que se produzcan modificaciones o
intercambios de papeles entre los esposos lo que puede producir efectos nocivos en los

nifios especialmente cuando los roles no se desempefian correctamente.

Rol del Padre, el padre-esposo desempefiara el papel instrumental; es el encargado
de proveer de manera casi completa los bienes materiales e ingresos econémicos para el
sustento de la familia y sus miembros, También debe de ser objetivo, fuerte, analitico,
asertivo. Es una imagen de masculinidad, sexualidad y un modelo de roles dentro de la
sociedad.

Rol de la Madre, el de la madre-esposa debe ser primordialmente expresivo de
afectividad, es vista como la principal responsable y proveedora de cuidados de sus hijos.
En ella recae la socializacion primaria y la trasmision de los conocimientos en salud y
comportamiento hacia sus hijos. Ella es también portadora de un rol femenino dentro de
la sociedad.

Roles de los hijos, los hijos generalmente son actores pasivos y receptores de los
cuidados y decisiones de sus padres. La reforma de la importancia que ha tomado la
educacién en el desarrollo intelectual de los nifios y jovenes, son algunos de los factores
que les han concedido la oportunidad a los hijos de opinar en el hogar y sus decisiones, y

de adquirir derechos activos dentro de la familia y la sociedad. (Mendalie, 1987)

3. Limites

Minuchin (1982) afirma: “Los limites estan constituidos por las reglas que definen
quiénes participan, y de qué manera” (p.39). “Cada subsistema posee funciones

especificas y plantea demandas especificas a sus miembros” (p.41).
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Plantea tres tipos de limites:

« Los limites claros (familias funcionales), son permeables, fortalecen las
jerarquias, se desarrolla el sentido de pertenencia al grupo familiar, existe
intercambio de informacidn con otros sistemas.

« Los limites difusos (familias aglutinadas), son dificiles de determinar, porgque no
definen reglas de interaccion: la familia se cierra sobre si misma y puede carecer
de los recursos para adaptarse en casos de estrés.

« Los limites rigidos (familias desligadas), implican comunicacion dificil entre los
miembros, y se ven perjudicadas las funciones de proteccion de la familia.

(Minuchin, 1982)

Las relaciones mantenidas por el sistema familiar con sus miembros y con la
sociedad dependen también de la manera en que se establecen las fronteras entre el
individuo y su sistema familiar o entre el sistema familiar y el entorno social, ya que no
solo le permite comunicarse con el entorno, sino que negocia con €l la distribucién de
competencias implicadas en su desarrollo. De esta manera, la familia tiene un papel
mediador entre sus miembros y el entorno social, en las mejores condiciones son
flexibles, a la vez limitantes y permeables, a fin de permitir al sistema los cambios

necesarios para su supervivencia.

4. Reglas familiares

Son acuerdos relacionales que prescriben o limitan los comportamientos

individuales en una amplia gama de areas comportamentales.

30



Se caracteriza a la familia como un sistema gobernado por reglas. Las reglas son
formulaciones hipotéticas elaboradas por un observador para explicar la
conducta observable de la familia. Hay, por ello, un "acuerdo” para obrar de un
determinado modo, lo cual no quiere decir que esto sea tan consciente como
puede parecer al exponerlo de este modo. La mayoria de las veces se trata de un
acuerdo que no goza de las caracteristicas de ser consciente y, aunque parezca
paraddjico, muchas veces tal acuerdo no es conocido ni por los mismos

participantes. (Osorio, 2004, p.26)

Los integrantes que componen el sistema van construyendo estas reglas como fruto

de ajustes que facilitan el mantenimiento de una "homeostasis familiar". Cada miembro

aportara sus propias experiencias y sus propios modelos de intercomunicacion segin los

esquemas aprendidos o elaborados en el sistema familiar de origen.

Osorio, (2004), comenta que las reglas se clasifican en tres categorias:

Reglas reconocidas (ir), son reglas que se han establecido explicitamente y de

manera directa y abierta.

Reglas implicitas (ri), estas reglas constituyen funcionamientos sobrentendidos

acerca de los cuales la familia no tiene necesidad de hablar de modo explicito.

Reglas secretas (rs), estas son las mas dificiles de descubrir al estudiar una

familia. Son actos que tienden a manipular al otro para obtener actitudes deseadas.

(Osorio, (2004).
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1.1.2.2.7 Estilos Parentales

El estilo parental puede definirse como una constelacion de actitudes hacia el
nifio, que consideradas conjuntamente crean un “clima emocional” en el que
se expresan las conductas de los padres. Estas conductas influyen a alcanzar
un objetivo de socializacion, asi como conductas que no se encuentran
dirigidas a conseguir dicho objetivo, tales como gestos, cambios en el tono de
voz y el lenguaje corporal o la expresion momentanea de las emociones.
(Osorio, 2004, p.34). Las normas y valores culturales determinan la conducta
real de los padres y el modo en que los hijos interpretan los objetivos y la
conducta de sus padres, asi como la forma en que sus hijos organizan su propia
conducta. (Osorio, 2004, p.34)

Parafraseando la cita expuesta se puede inferir que el estilo parental es una forma
de comunicacion interpersonal entre padres e hijos en la que se transmite una serie de
actitudes que moldean la conducta de su hijo; dichas conductas estan regidas por las
normas sociales asi como por la educacion impartida en sus hogares de origen, dichas
conductas favorecen al desarrollo interpersonal y social pero cuando no existe una
adecuada comunicacién corporal, gestual y verbal tiende a causar confusion en los hijos.

Se identifican cuatro estilos parentales en el aporte de Osorio, (2004), los cuales

son:

« Elestilo autoritario: ejerce gran control, impone fuertes exigencias de madurez,
no se comunica claramente y muestra poco afecto.

» El estilo permisivo: no ejerce un gran control, no impone fuertes exigencias de
madurez, se comunica poco y muestra mucho afecto.

* El estilo desinteresado: es indiferente, se niega a emplear las estrategias de

facilitacion o las relacionadas con la accion.
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« El estilo autoritativo: combina los atributos positivos del estilo autoritario con
los del estilo permisivo, evitando al mismo tiempo los atributos negativos.
(Osorio, 2004)

En la actualidad los estilos parentales se caracterizan por una desorientacion e
inestabilidad que viene marcada por cambios sociales en todos los sentidos, escasa
clarificacion de los valores de la sociedad que deben ser considerados basicos para el
buen desarrollo de la vida familiar, ademas las précticas parentales se van alterando de
acuerdo a la edad cronoldgica por la que atraviesan los hijos y a las necesidades que

demandan.

1.1.2.2.8 Comunicacion dentro de la Familia
De acuerdo con Satir (2004), "si es importante el dialogo en las relaciones
interpersonales, lo es ain més la comunicacion dentro de la familia por ser esta el ndcleo

mas importante de la sociedad y en la vida de las personas" (p.20).

Cuando existe la comunicacion en una familia, se puede esperar que exista un
compafierismo, una complicidad, y un ambiente de unién y afecto en la casa. Habra sobre
todo un respeto mutuo y unos valores mas asentados que ayudaran a estabilizar las
situaciones de hostilidad y conflictos dentro de la familia. "Hay que ayudar a los hijos
favoreciendo el desarrollo de habilidades de comunicacion, es decir que los padres

introduzcan mecanismos que faciliten la comunicacion” (p.23).

En ocasiones, la falta de dialogo es una grave limitacién en la comunicacion.
Algunas veces la prisa de los padres por recibir alguna informacién ya sea por la vida
laboral tan ajetreada que ostentan, por el estrés que desemboca o por otro motivo les
obstaculiza conocer la opinidn de sus hijos y de igual forma impide que sus hijos se den

cuenta de la actitud abierta y de la predisposicion a escuchar de los padres.
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Otro impedimento es la inadecuada utilizacion de la comunicacion enfatizando a
la comunicacion no verbal que hace que se exprese de manera no asertiva ante los demas
miembros de la familia; con una inadecuada actitud corporal, gesticular o articular, el
nifio al recibir mensajes frecuentes en los que no coinciden las palabras con sus

sentimientos y con su actitud, se podra crear confusion en el mismo.

1.2 Marco legal

La realizacion del presente trabajo de investigacion desde el punto de vista

legal estda amparada en su parte legal por la Constitucién del Ecuador sefiala que:

Art. 27 de la Constitucion de la Republica establece que la educacion debe
estar centrada en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en
el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la
equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido
critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y

el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.

Segun el Cddigo Organico de la Nifiez y Adolescencia:

Art. 1.- Finalidad. - Este Cddigo dispone sobre la proteccion integral
que el Estado, la sociedad y la familia deben garantizar a todos los
nifios, nifias y adolescentes que viven en el Ecuador, con el fin de lograr
su desarrollo integral y el disfrute pleno de sus derechos, en un marco
de libertad, dignidad y equidad. Para este efecto, regula el goce y
ejercicio de los derechos, deberes y responsabilidades de los nifios,
nifas y adolescentes y los medios para hacerlos efectivos, garantizarlos
y protegerlos, conforme al principio del interés superior de la nifiez y

adolescencia y a la doctrina de proteccion integral.
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1.3 Metodologia

1.3.1 Disefio de la Investigacion

En la ejecucién de la investigacion se ha determinado que el disefio de estudio
seleccionado es el cualitativo de tal forma en el aporte de (Fernandez ,2002) se ha
determinado que: “la investigacion cualitativa trata de identificar la naturaleza profunda
de las realidades, la relacion y estructura dinamica, por otro lado, la investigacion
cualitativa trata de determinar la fuerza de las asociaciones o correlacion entre variables™.
(p-5)

La aplicacion de este tipo de método permite que se ejecute una descripcién
detallada de las caracteristicas que el objeto de estudio tiene que en este caso es el uso de
actividades ludicas en el reforzamiento de las relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios

en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.

1.3.2 Tipo de Investigacion

En la investigacion se ha definido que es una investigacion de campo, por lo cual

(Fidias, 2012), expresa que:

es aquella que consiste en la recoleccién de todos directamente de los sujetos
investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos (datos primarios), sin
manipular o controlar variables algunas, es decir, el investigador obtiene la

informacion, pero no altera las condiciones existentes. (p.31)

Su ejecucion se la realiza a las educadoras, infantes de 2 a 3 afios que son parte

del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
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1.3.2 Metodos de Investigacion

Los métodos que se van a emplear en la realizacion de la presente investigacion
que busca identificar los impactos que produce la aplicacion de actividades ludicas en el
reforzamiento de las relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios del Centro Desarrollo

Infantil “Fuente de Felicidad”, se detallan a continuacion:

Método Analitico

Se ha determinado que se empleara al método analitico, por lo cual (Lerner 2006),

expresa que:

Manera de proceder mediante la descomposicion buscar acceder al
conocimiento de un objeto o asunto cualquiera, el método analitico ha sido
utilizado por maultiples disciplinas a lo largo de la historia, y actualmente la

ciencia lo adopta como parte esencial del método cientifico. (p.56)

La aplicacion de este método en la investigacion permitird que se realice un
adecuado analisis, procesamiento de los resultados que se van a recopilar después de la
realizacion del estudio de campo al interior Centro Desarrollo Infantil “Fuente de

Felicidad”

Método Sintético

El siguiente método que se va a emplear es el sintético, por lo cual (Abad, 2009)
se expresa que: “Se distinguen los elementos de un fendmeno y se procede a revisar

ordenadamente cada uno de ellos por separado”. (p. 94)

La aplicacion de este método, permite que los resultados que se van a obtener en

el estudio de campo sean procesador, resumidos y presentados en un informe de
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resultados, con relacion al nivel de conocimiento que poseen las educadoras, ademas del
nivel de desarrollo de relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios al interior del Centro

Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”

1.3.3 Instrumentos y Técnicas de Investigacion

1.3.3.1 Técnicas

Observacion

(Sierra y Bravo, 1984), sobre la observacion expresan que es: “la inspeccion y
estudio realizado por el investigador, mediante el empleo de sus propios sentidos, con o
sin ayuda de aparatos técnicos, de las cosas 0 hechos de interés social, tal como son o
tienen lugar espontaneamente” (p.56)

La aplicacién de esta técnica se la ejecutara en las nifias, nifios de 2 a 3 afios del
Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” para la identificacion del nivel de

desarrollo de las relaciones familiares.

Encuesta
Esta técnica se define como:

un proceso que da paso a la exploracion a las cuestiones enfocadas a la
subjetividad para la obtencion de informacién de un grupo considerable de
personas, da paso a la opinion puablica, los valores vigentes que existen
valores vigentes de una sociedad, ademas de temas de significacion
cientifica. (Grasso, 2006, pag. 74)

La aplicacion de esta técnica se la realizara a las educadoras Centro Desarrollo
Infantil “Fuente de Felicidad” para la identificacion de su percepcion sobre la aplicacion
de actividades ludicas genera resultados positivos en el reforzamiento de las relaciones

familiares en los nifios 2 a 3 afios.
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1.3.3.2 Instrumentos

Los instrumentos que se emplearan en la investigacién son:
Con relacion al cuestionario (Pérez 1991), expresa que:

Es un conjunto de preguntas, normalmente de varios tipos, preparado sistematica y
cuidadosamente, sobre los hechos y aspectos gque interesan en una investigacion o
evaluacion, y que puede ser aplicado en formas variadas, entre las que destacan su

administracion a grupos o su envio por correo. (p.56)

Este instrumento se aplica a las educadoras Centro Desarrollo Infantil “Fuente de

Felicidad”

El segundo instrumento que se usara en la investigacion es la lista de cotejo, la cual

se define como:

Un instrumento estructurado que registra la ausencia o presencia de un
determinado rasgo, conducta o secuencia de acciones. La lista de cotejo se
caracteriza por ser dicotdmica, es decir, que acepta solo dos alternativas:
si, no; lo logra, o no lo logra, presente o ausente; entre otros (Sence.org,
2016)

Este instrumento se lo usara en base a la observacion a las nifas, nifios de 2 a 3

afos del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
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1.3.4 Poblacion y Muestra

Segtin Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la poblacion es: “el conjunto de
todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones” (p.174). La poblacién
que se ha definido como objeto de estudio, se compone de las educadoras, infantes Centro

Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se describe a continuacion:

Tabla 1
Representacion de la Muestra
item Frecuencia Poblacion
A Educadoras 10
B Nifias y Nifios 10
Total 20

Fuente: Centro Desarrollo Infantil” Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Para la realizacion del estudio de campo se considero a toda la poblacion que fue
objeto de estudio que es 10 educadoras y 10 nifios ya que se define como un universo
finito, por lo cual segun (Castro, 2003): Poblacion finita: cuando el nmero de elementos
que la forman es finito, por ejemplo, el nimero de alumnos de un centro de ensefianza, o
grupo clase (p.75) por lo cual se considera que los elementos del universo son menor a

100 individuos.
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CAPITULO 11

ANALISIS DE RESULTADOS INICIALES

2.1 Resultados encuesta aplicada a las educadoras del Centro Desarrollo Infantil
“Fuente de Felicidad”

1¢Realiza actividades ludicas como estrategias metodoldgicas en el proceso ensefianza-

aprendizaje?

Tabla 2
Realiza actividades ludicas como estrategias metodolégicas

Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%

Casi siempre 9 90,0% 90,0%

A veces 1 10,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacidn de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil” Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréfico 1
Realiza actividades ludicas como estrategias metodolégicas

Realiza actividades ludicas como estrategias
metodologicas

m Siempre
m Casi siempre
m A veces

Nunca

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Analisis de Datos

Después de la aplicacion de la encuesta a las educadoras en el Centro Desarrollo
Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado que el 90,0% han comentado que casi
siempre realiza actividades ludicas como estrategias metodoldgicas en el proceso
ensefianza-aprendizaje, pero el 10,0% han sefialado que a veces, en los resultados
obtenidos se comenta que existe una problematica y es necesario que se capacite de una
mejor forma a las educadoras de la institucion.

2:,Cree que al realizar juegos las nifias y nifios desarrollan habilidades de

aprendizaje?

Tabla 3
Al realizar juegos las nifias y nifios desarrollan habilidades de aprendizaje
Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Siempre 0 0,0% 0,0%
Casi siempre 8 80,0% 80,0%
A veces 2 20,0% 100,0%
Nunca 0 0,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréfico 2
Al realizar juegos las nifias y nifios desarrollan habilidades de aprendizaje

Al realizar juegos las ninas y nifios desarrollan
habilidades de aprendizaje

B Siempre
N Casi siempre
A veces

Nunca

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la encuesta a las educadoras en el Centro Desarrollo
Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado que el 80% han comentado que siempre
cree que al realizar juegos las nifias y nifios desarrollan habilidades de aprendizaje, pero
el 20,0% han sefialado que a veces, en los resultados obtenidos se comenta que existe una
problematica y es necesario que se capacite de una mejor forma a las educadoras de la
institucion.
3¢Considera usted que las actividades ladicas aportan al reforzamiento de las

relaciones familiares en las nifas y nifios?

Tabla 4
Las actividades ludicas aportan al reforzamiento de las relaciones familiares en los nifios
Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Siempre 0 0,0% 0,0%
Casi siempre 7 70,0% 70,0%
A veces 3 30,0% 100,0%
Nunca 0 0,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Gréfico 3
Las actividades ludicas aportan al reforzamiento de las relaciones familiares en los nifios

Las actividades ludicas aportan al reforzamiento de
las relaciones familiares en los ninos

m Siempre
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Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Analisis de Datos

Después de la aplicacion de la encuesta a las educadoras en el Centro Desarrollo
Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado que el 70% han comentado que casi
siempre considera usted que las actividades Iudicas aportan al reforzamiento de las
relaciones familiares en las nifias y nifios, en los resultados obtenidos se comenta que
existe una problematica y es necesario que se capacite de una mejor forma a las

educadoras de la institucion.

4. Al ejecutar juegos las nifias y nifios obtienen un aprendizaje significativo?

Tabla b
Al ejecutar juegos los nifios obtienen un aprendizaje significativo

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,0%

Casi siempre 2 20,0% 20,0%

A veces 8 80,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil ““Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréfico 4
Al ejecutar juegos los nifios obtienen un aprendizaje significativo

Al ejecutar juegos los ninos obtienen un aprendizaje
significativo

H Siempre
B Casi siempre
H A veces

Nunca

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Anadlisis de Datos

Después de la aplicacion de la encuesta a las educadoras en el Centro Desarrollo

Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado que el 80,0% han comentado que a veces

al ejecutar juegos las nifias y nifios obtienen un aprendizaje significativo, pero el 20,0%

han respondido que casi siempre, en los resultados obtenidos se comenta que existe una

problematica y es necesario que se capacite de una mejor forma a las educadoras de la

institucion.

5¢Piensa usted que mediante la realizacion de juegos se refuerza las relaciones

familiares en la interaccion de nifias y nifios?

Tabla 6
Mediante la realizacion de juegos se refuerza las relaciones familiares de los nifios

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 2 20,0% 20,0%

Casi siempre 0 0,0% 20,0%

A veces 8 80,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréfico 5
Mediante la realizacion de juegos se refuerza las relaciones familiares de los nifios

Mediante la realizacion de juegos se refuerza las
relaciones familiares de los ninos
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Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Andlisis de Datos

Después de la aplicacion de la encuesta a las educadoras en el Centro Desarrollo
Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado que el 80,0% han comentado que a
veces piensa usted que mediante la realizacion de juegos se refuerza las relaciones
familiares en la interaccidn de nifias y nifios, pero el 20,0% han respondido que siempre,
en los resultados obtenidos se comenta que existe una problematica y es necesario que

se capacite de una mejor forma a las educadoras de la institucion.

6. ¢ Considera usted que en el entorno familiar las nifias y nifios pueden expresar

abiertamente las emociones?

Tabla 7
En el entorno familiar las nifias y nifios pueden expresar abiertamente las emociones

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 9 90,0% 90,0%

Casi siempre 1 10,0% 100,0%

A veces 0 0,0%

Nunca 0 0,0%

Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréafico 6

En el entorno familiar las nifias y nifios pueden expresar abiertamente las emociones

En el entorno familiar las ninas y ninos pueden
expresar abiertamente las emociones
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Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Anadlisis de Datos

Después de la aplicacion de la encuesta a las educadoras en el Centro Desarrollo
Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado que el 90,0% han expresado que siempre
considera que en el entorno familiar las nifias y nifios pueden expresar abiertamente las
emociones, pero el 10,0% responden que casi siempre, en los resultados obtenidos se
comenta que existe una problematica y es necesario que se capacite de una mejor forma

a las educadoras de la institucion.

7. ¢Considera al juego dramatico como una estrategia para el desarrollo de las
relaciones familiares en las nifias y nifios?

Tabla 8
El juego dramético es una estrategia para el desarrollo de las relaciones familiares en los nifios.

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 2 20,0% 20,0%

Casi siempre 0 0,0% 20,0%

A veces 8 80,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 10 100,0

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréfico 7
El juego dramético es una estrategia para el desarrollo de las relaciones familiares en los nifios.

El juego dramatico es una estrategia para el
desarrollo de las relaciones familiares en los ninos
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Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Andlisis de Datos
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Después de la aplicacion de la encuesta a las educadoras en el Centro Desarrollo
Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado que el 80,0% han comentado que a veces
considera al juego dramatico como una estrategia para el desarrollo de las relaciones
familiares en las nifias y nifios, pero el 20,0% han respondido que siempre, en los
resultados obtenidos se comenta que existe una problematica y es necesario que se

capacite de una mejor forma a las educadoras de la institucion.

8. ¢Usted considera que las nifias y nifios en su familia, se siente libre de expresar
sus opiniones?

Tabla 9

Los nifios en su familia se siente libre de expresar sus opiniones
Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Siempre 3 30,0% 30,0%
Casi siempre 7 70,0% 100,0%
A veces 0 0,0%
Nunca 0 0,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacidn de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Grafico 8
Los nifios en su familia se sienten libre de expresar sus opiniones

ILos ninos en su familia se siente libre de expresar sus
opiniones
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Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Andlisis de Datos
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Después de la aplicacion de la encuesta a las educadoras en el Centro Desarrollo
Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado que el 70,0% han comentado que casi
siempre considera que las nifias y nifios en su familia, se siente libre de expresar sus
opiniones, pero el 30,0% han respondido que siempre, en los resultados obtenidos se
comenta que existe una problematica y es necesario que se capacite de una mejor forma

a las educadoras de la institucion.

9. ¢ Considera importante la elaboracion de una guia didéactica sobre las actividades
ludicas que permiten el reforzamiento de las relaciones familiares en las nifias y

nifos 2 a 3 anos?

Tabla 10
Importancia de la elaboracion de una guia didactica para el reforzamiento de las relaciones
familiares en los nifios

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 4 40,0% 40,0%

Casi siempre 0 0,0% 40,0%

A veces 6 60,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de
Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréfico 9
Importancia de la elaboracion de una guia didactica para el reforzamiento de las relaciones
familiares en los nifios
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Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Después de la aplicacion de la encuesta a las educadoras en el Centro Desarrollo

Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado que el 60,0% han comentado que a veces

considera que considera importante la elaboracion de una guia didactica sobre las

actividades ludicas que permiten el reforzamiento de las relaciones familiares en las nifias

y nifios 2 a 3 afios, en los resultados obtenidos se comenta que existe una problematica y

es necesario que se capacite de una mejor forma a las educadoras de la institucion.

10. ¢Usted considera que la lectura de cuentos permite desarrollar relaciones

familiares en las nifias y nifos?

Tabla 11
La lectura de cuentos permite desarrollar relaciones familiares en los nifios

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Siempre 0 0,0% 0,00%

Casi siempre 3 30,0% 30,0%

A veces 7 70,0% 100,0%

Nunca 0 0,0%

Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Grafico 10
La lectura de cuentos permite desarrollar relaciones familiares en los nifios

La lectura de cuentos permite desarrollar relaciones
familiares en los ninos
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Fuente: Aplicacion de encuesta a educadoras del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
Analisis de Datos
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Después de la aplicacion de la encuesta a las educadoras en el Centro Desarrollo
Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado que el 70,0% han comentado que a veces
considera que la lectura de cuentos permite desarrollar relaciones familiares en las nifias
y nifios, pero el 30,0% han respondido que casi siempre, en los resultados obtenidos se
comenta que existe una problematica y es necesario que se capacite de una mejor forma

a las educadoras de la institucion.

2.2 Resultados lista de cotejo diagnostico inicial

1. Identifica caracteristicas propias de su identidad como contestar cual es su

nombre y apellido cuando le preguntan.

Tabla 12

Identifica caracteristicas propias de su identidad
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,00%
En proceso 8 80,0% 80,0%
Logrado 2 20,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréfico 11
Identifica caracteristicas propias de su identidad

Identifica caracteristicas propias de su identidad
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Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Analisis de Datos

Después de la ejecucion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios del
Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha determinado que el 80.0% se
encuentra en proceso de identificar caracteristicas propias de su identidad como contestar
cudl es su nombre y apellido cuando le preguntan, pero el 20,0% lo ha logrado , en los
resultados recopilados se expone que la mayoria de los infantes al encontrarse en proceso
de dominio se ha identificado que se debe aplicar estrategias en el ambiente escolar para

que los infantes alcancen un adecuado dominio de la habilidad.

2. Diferencia por los nombres a los miembros de su familia y personas cercanas,

reconociéndose como parte de la misma

Tabla 13
Diferencia por los nombres a los miembros de su familia y personas cercanas
Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 9 90,0% 90,0%
Logrado 1 10,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréfico 12
Diferencia por los nombres a los miembros de su familia y personas cercanas
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Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Anadlisis de Datos

Después de la ejecucion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios del
Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha determinado que el 90,0% se
encuentra en proceso de diferenciarse por los nombres a los miembros de su familia y
personas cercanas, pero el 10,0% lo ha logrado, en los resultados recopilados se expone
que la mayoria de los infantes al encontrarse en proceso de dominio se ha identificado
que se debe aplicar estrategias en el ambiente escolar para que los infantes alcancen un

adecuado dominio de la habilidad.

3. Se reconocerse como nifia o nifo identificando sus caracteristicas fisicas.

Tabla 14
Se reconocerse como nifia 0 nifio

Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%

En proceso 9 90,0% 90,0%

Logrado 1 10,0% 100,0%

Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Grafico 13
Se reconocerse como nifia o0 nifio

Se reconocerse como nina o nino

= Iniciado
= En proceso

= Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Anadlisis de Datos

Después de la ejecucion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios del
Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha determinado que el 90,0% se
encuentra en proceso de reconocerse como nifia o nifio identificando sus caracteristicas
fisicas, pero el 10,0% lo ha logrado, en los resultados recopilados se expone que la
mayoria de los infantes al encontrarse en proceso de dominio se ha identificado que se
debe aplicar estrategias en el ambiente escolar para que los infantes alcancen un adecuado

dominio de la habilidad.

4. Demuestra nociones de propiedad hacia las personas y objetos con los que genera
relacion de pertenencia, utilizando palabras y acciones.

Tabla 15

Demuestra nociones de propiedad hacia las personas y objetos
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 9 90,0% 90,0%
Logrado 1 10,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Graéfico 14
Demuestra nociones de propiedad hacia las personas y objetos

Demuestra nociones de propiedad hacia las personas y
objetos

= Iniciado
= En proceso

= Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

53



Andlisis de Datos

Después de la ejecucion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios del
Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha determinado que el 90,0% se
encuentra en proceso de demostrar nociones de propiedad hacia las personas y objetos,
pero el 10,0% lo ha logrado, en los resultados recopilados se expone que la mayoria de
los infantes al encontrarse en proceso de dominio se ha identificado que se debe aplicar
estrategias en el ambiente escolar para que los infantes alcancen un adecuado dominio de
la habilidad.
5. Manifiesta acciones de creciente autonomia en relacion a las préacticas de vestirse
y desvestirse como: sacarse los zapatos, la chaqueta, subirse y bajarse los pantalones,
intentando vestirse solo.

Tabla 16
Manifiesta acciones de creciente autonomia en relacién a las précticas de vestirse y desvestirse

Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%

En proceso 8 80,0% 90,0%

Logrado 2 20,0% 100,0%

Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréfico 15
Manifiesta acciones de creciente autonomia en relacion a las practicas de vestirse y desvestirse

Manifiesta acciones de creciente autonomia en relacion
a las practicas de vestirsey desvestirse

m Iniciado
= En proceso

= Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Anélisis de Datos

Después de la ejecucion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios del
Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha determinado que el 80,0% se
encuentra en proceso de manifestar acciones de creciente autonomia en relacion a las
practicas de vestirse y desvestirse, pero el 20% lo ha logrado, en los resultados
recopilados se expone que la mayoria de los infantes al encontrarse en proceso de dominio
se ha identificado que se debe aplicar estrategias en el ambiente escolar para que los
infantes alcancen un adecuado dominio de la habilidad.
6. Colabora con el orden de los espacios ubicando los objetos y juguetes en el lugar

que se los ubica habitualmente.

Tabla 17
Colabora con el orden de los espacios ubicando los objetos y juguetes

Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 9 90,0% 90,0%
Logrado 1 10,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Grafico 16
Colabora con el orden de los espacios ubicando los objetos y juguetes

Colabora con el orden de los espacios ubicando los
objetos y juguetes

' 10% %

m Iniciado
= En proceso

= Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Andlisis de Datos

Después de la ejecucion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios del
Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha determinado que el 90,0% se
encuentra en proceso de Colabora con el orden de los espacios ubicando los objetos y
juguetes, pero el 10% lo ha logrado, en los resultados recopilados se expone que la
mayoria de los infantes al encontrarse en proceso de dominio se ha identificado que se
debe aplicar estrategias en el ambiente escolar para que los infantes alcancen un adecuado

dominio de la habilidad.

7. Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar en juegos grupales

propuestos por el adulto.

Tabla 18
Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar en juegos grupales

Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%

En proceso 9 90,0% 90,0%

Logrado 1 10,0% 100,0%

Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréfico 17
Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar en juegos grupales

Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar
en juegos grupales

= Iniciado
= En proceso

= Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Andlisis de Datos

Después de la ejecucion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios del
Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha determinado que el 90,0% se
encuentra en proceso de Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar en juegos
grupales, pero el 10,0% lo ha logrado, en los resultados recopilados se expone que la
mayoria de los infantes al encontrarse en proceso de dominio se ha identificado que se
debe aplicar estrategias en el ambiente escolar para que los infantes alcancen un adecuado
dominio de la habilidad.
8. Demuestra interés en colaborar en actividades que realizan personas mayores a

¢l en su entorno inmediato.

Tabla 19
Demuestra interés en colaborar en actividades que realizan personas mayores
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 9 90,0% 90,0%
Logrado 1 10,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Graéfico 18
Demuestra interés en colaborar en actividades que realizan personas mayores

Demuestra interés en colaborar en actividades que
realizan personas mayores

H Iniciado
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= Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de
Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Andlisis de Datos

Después de la ejecucion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios del
Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha determinado que el 90,0% se
encuentra en proceso de demostrar interés en colaborar en actividades que realizan
personas mayores, pero el 10,0% lo ha logrado, en los resultados recopilados se expone
que la mayoria de los infantes al encontrarse en proceso de dominio se ha identificado
que se debe aplicar estrategias en el ambiente escolar para que los infantes alcancen un
adecuado dominio de la habilidad.

9. Practica algunas normas basicas de comportamiento (pedir por favor y decir
gracias).

Tabla 20
Practica algunas normas basicas de comportamiento

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 9 90,0% 90,0%
Logrado 1 10,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Gréfico 19
Practica algunas normas béasicas de comportamiento

Practica algunas normas basicas de comportamiento

® Iniciado
B En proceso

m Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Anélisis de Datos

Después de la ejecucion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios del
Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha determinado que el 90,0% se
encuentra en proceso de practicar algunas normas basicas de comportamiento, pero el
10,0% lo ha logrado, en los resultados recopilados se expone que la mayoria de los
infantes al encontrarse en proceso de dominio se ha identificado que se debe aplicar
estrategias en el ambiente escolar para que los infantes alcancen un adecuado dominio de
la habilidad.
10. Se relaciona con un numero mayor de personas de su entorno, ampliando su
campo de interaccién con ellas.

Tabla 21
Se relaciona con un nimero mayor de personas de su entorno

Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%

En proceso 9 90,0% 90,0%

Logrado 1 10,0% 100,0%

Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Gréfico 20
Se relaciona con un nimero mayor de personas de su entorno

Se relaciona con un nimero mayor de personas de su
entorno

B Iniciado
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u Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.
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Grafico 21
Se relaciona con un nimero mayor de personas de su entorno

Practica algunas normas basicas de comportamiento

® Iniciado
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m Logrado

Fuente: Aplicacidn de lista de cotejo en los infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz.

Andlisis de Datos

Después de la ejecucion de la lista de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios del
Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha determinado que el 90,0% se
encuentra en proceso de relacionarse con un nimero mayor de personas de su entorno,
pero el 10,0% lo ha logrado, en los resultados recopilados se expone que la mayoria de
los infantes al encontrarse en proceso de dominio se ha identificado que se debe aplicar
estrategias en el ambiente escolar para que los infantes alcancen un adecuado dominio de

la habilidad
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3.1. Titulo de la propuesta

Guia de actividades ludicas para la estimulacion del dominio de la relacion

familiar en los nifios 2 a 3 afios en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”

3.2 Justificacion

El presente trabajo de investigacion se justifica por la importancia que tiene la
ludica para la atencion integral que necesitan los nifios en su desarrollo personal y social.
Durante la etapa infantil el nifio esta en constante desarrollo tanto fisico, cognitivo,
motriz, afectivo, social, por ello la ludica es un recurso esencial en este proceso de
formacion de la identidad personal, ademas ayuda a que viva e incluso cree ambientes

positivos que sirvan de estimulo para el desarrollo personal y social.

Conscientes de la responsabilidad moral y social que tienen los docentes
parvularios con sus educandos, su actitud debe ser positiva para generar experiencias de
aprendizajes que ayuden a adquirir no solo aprendizajes significativos, sino a desarrollar
habilidades y destrezas esenciales para el desarrollo personal y social, es por eso que se
brinda a las educadoras la oportunidad de conocer, aplicar las experiencias de

aprendizajes que se encuentran en la propuesta aplicada sobre las orientaciones ludicas.

Esta propuesta esta dirigida a los docentes de nivel inicial y sobre todo pretende
ayudar a los nifios y a las nifias en su desarrollo personal, social, esta propuesta es un

trabajo de gran utilidad practica.



Porque busca contribuir con temas especificos en las experiencias de la propuesta
que ayuden a los nifios en la adquisicion de su identidad, de la convivencia armonica que

debe existir entre todos los nifios y los adultos.

Se considera importante la aplicacion de la propuesta porque no solo beneficiara
a los docentes en conocimientos sobre las actividades ludicas, sino también a los nifios
porqgue es con ello que los docentes pondran en practica cada experiencia de aprendizaje

para generar no solo aprendizajes significativos, sino el desarrollo de la personalidad.

Ademas, que esta propuesta deberia ser implementada en otras instituciones que
no necesariamente sean educativas para que permita a los adultos aplicarlas y asi ayudar
a los nifios y a las nifias a desarrollar su autoestima, manifestar sus emociones y sobre

todo le permitird convivir armonicamente.

La propuesta ha sido validada mediante la experimentacién en la institucién
educativa, también paso por revision de profesionales en esta area, los que afirman que
esta investigacion serd de gran ayuda para los nifios y las nifias en proceso de desarrollo

personal y social.

3.3 Objetivos

3.3.1 Objetivo General

Disefiar una guia de actividades ludicas dirigida a las educadoras del Centro
Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”, mediante una investigacion bibliogréfica, | para

el mejoramiento del desarrollo personal y social de las nifias y nifios de educacion inicial.




3.3.2 Objetivos especifico

¢ Planificar la aplicacion de la guia de actividades ludicas para el mejoramiento del
desarrollo personal y social, de los infantes de educacion inicial del Centro

Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.

Aplicar la guia de actividades ludicas para el mejoramiento del desarrollo personal
y social de las nifias y nifios de educacion inicial, del Centro Desarrollo Infantil

“Fuente de Felicidad”

e Realizar un monitoreo permanente, para la identificacion de las fortalezas,

debilidades de la propuesta con el fin de mejorarla.

3.4 Factibilidad

Una vez analizada la predisposicién de las autoridades, la infraestructura del
centro educativo, la informacion y el material de la presente propuesta, se deduce que la

ejecucidn de la misma es factible pues se dispone de los siguientes recursos:

Factibilidad Operativa. — La propuesta se realizard a las educadoras del Centro

Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”, guiados por el apoyo importante de un

profesional en el &rea, quien, al experimentar las actividades ludicas, aportara con amplios

y valiosos conocimientos a los asistentes.




Factibilidad Técnica. - La institucion cuenta con una infraestructura adecuada y
tecnologia necesaria para llevar a cabo las diferentes presentaciones en guias positivas,
asi como la representacion practica de la utilizacion de algunas de las actividades
propuestas para los ambientes educativos,

Factibilidad Economica. - Con el apoyo de las autoridades y el recurso econémico
de la investigadora sera posible llevar a cabo dicha guia, para el Centro Desarrollo Infantil

“Fuente de Felicidad”.

3.5. Metodologia y Plan de Accion.

3.5.1. Metodologia

La actividad ladica es un importante medio de expresion de los pensamientos mas
profundos y emociones del ser; lo que permite exteriorizar conflictos internos de la
personay minimizar los efectos de experiencias negativas. Propicia del desarrollo integral
del individuo equilibradamente, tanto en los aspectos fisicos, emocionales, sociales e
intelectuales, favoreciendo la observacion, la reflexion y el espiritu critico, enriqueciendo
el vocabulario, fortaleciendo la autoestima y desarrollando su creatividad. (Rojas, 2002)
Es todo juego o actividad lddica sana e instructiva, el estudiante mediante la ludica

comienza a pensar y actuar en medio de una situacién que varia.

El valor para la ensefianza que tiene la ladica es precisamente el hecho de que se

/. combinan diferentes aspectos Optimos de la organizacion, participacion, colectividad,
e

entretenimiento, creatividad, competicion y obtencion de resultados en situaciones

dificiles.




La ladica no como un medio, sino como un fin, debe de ser incorporada a lo
recreativo mas como un estado ligado en forma natural a la finalidad del desarrollo
humano, que como actividad ligada so6lo al juego; es mas bien propender por una
existencia ladica de tipo existencial, que nos ayude a comprendernos a si mismos, para A:
comprender al otro en toda su dimension sociocultural, hacen una reflexion sobre la lGdica
considerandola como un fin y se alejan del concepto de usar solo el juego como su

manifestacion unica. (Echeverri & Gomez, 2009)

3.5.2. Plan de accién

Actividades Indicador Responsable Tiempo

Investiga sobre la importancia de
Elaboracion de la | uso de las estrategias didactica en
propuesta actividades.

Selecciona las estrategias
didacticas para el mejoramiento
del desarrollo personal y social, | Evelyn cruz

de los nifios de educacion inicial.

Disefia la guia didactica con
actividades para el mejoramiento
del desarrollo personal y social,

los nifios de educacion inicial

Demuestra la relevancia que | Evelyn cruz
poseen las estrategias didacticas
Presentacion de la | dentro de las actividades que el
guia didactica a la | mejoramiento del desarrollo
autoridad de la | personal y social, de los nifios

institucion




Establece los pasos a seguir en la
aplicacidn de las actividades para | Evelyn cruz
el mejoramiento del desarrollo

personal y social, de los nifios.

Involucra de manera integral a los
escolares y para el mejoramiento
del desarrollo personal y social,

de los nifios.

Desarrolla 'y  potencia las | Evelyn cruz

Aplicacion de la | destrezas de lectoescritura en los
propuesta. escolares del Primer afio de
Educacion Bésica.

Resultados después | Aplica la lista de

de la aplicacion de la | cotejo para evaluar el Evelyn cruz
propuesta desarrollo personal y social, de
los nifios.

3.6. Desarrollo de la propuesta

3.6.1. Eje de desarrollo personal y social

Este eje integra los aspectos relacionados con el proceso de construccién de la
identidad del nifio, a partir del descubrimiento de las caracteristicas propias y la
diferenciacion que establece entre él y las otras personas, promoviendo el creciente
desarrollo de su autonomia mediante acciones que estimulan la confianza en si mismo y
en el mundo que le rodea, y fomentando la construccion adecuada de su autoestima e

identidad, como parte importante de una familia, de una comunidad y de un pais.
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También considera aspectos relacionados con el establecimiento de los primeros
vinculos afectivos, propiciando interacciones positivas, seguras, estables y amorosas con
la familia, otros adultos significativos y con sus pares. Ademas, considera el paulatino
proceso de adaptacion y socializacién del nifio que propicia la empatia con los demas, asi
como la formacién y practica de valores, actitudes y normas que permiten una
convivencia armonica, forman parte de este eje para el subnivel Inicial 1 el &mbito de
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convivencia.

Articulacion entre Educacion Inicial y primer grado de Educacion General Basica.

CAC . EDUCACION GENERAL
EDUCACTION INICIAL e
EJES DE DESARROLLD Y

APRENDIZAJE cO 2
AMEITOS DE DESARROLLD ¥ APREMDIZAJE e = =

5-6 afos

Identidad y autonamia

—

Descubrimiemic y comprension (l/‘

el mecho: natural y culbural :‘\
v

Hmlm \

- _— )
Maniestaciin oel enguse verbal
¥ na verbal

Gu‘rm‘mdn‘.'mq:mdnm

P == (

Elaborado por: Equipo Técnico de ka Direccian Macional de Curriculo

La propuesta de guia se enfoca en el Subnivel Inicial, sus objetivos son:

- Lograr niveles crecientes de identidad y autonomia, alcanzando grados de
independencia que le posibiliten ejecutar acciones con seguridad y confianza,
garantizando un proceso adecuado de aceptacion y valoracion de si mismo.




Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social para desarrollar
actitudes que le permitan tener una convivencia armoénica con las personas de su

entorno.

- Explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante
procesos indagatorios que estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la

diversidad natural y cultural.

- Potenciar las nociones bésicas y operaciones del pensamiento que le permitan
establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
constituyéndose en la base para la comprensién de conceptos matematicos
posteriores.

- Desarrollar el lenguaje verbal y no verbal para la expresion adecuada de sus ideas,
sentimientos, experiencias, pensamientos y emociones como medio de
comunicacion e interaccion positiva con su entorno inmediato, reconociendo la
diversidad lingUistica.

- Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones artisticas y culturales
a través del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse libremente y
potenciar su creatividad.

- Desarrollar la capacidad motriz a través de procesos sensoperceptivos que
permitan una adecuada estructuracién de su esquema corporal y coordinacion en

la ejecucion de movimientos y desplazamientos.

3.6.2. Caracterizacion de los ambitos de desarrollo y aprendizaje para nifios del

subnivel Inicial 2

Identidad y autonomia. - En este &mbito se encuentran aspectos relacionados con
el proceso de construccidn de la imagen personal y valoracién cultural que tiene el nifio

de si mismo.



Su autoconocimiento y la generaciéon de acciones y actitudes que le permitan

ejecutar actividades que requiera paulatinamente de la menor dependencia y ayuda del

adulto, todo esto con la finalidad de desarrollar su progresiva independencia, seguridad,
autoestima, confianza y respeto hacia si mismo y hacia los demas. En este ambito se
promueve el desarrollo de la identidad en los nifios con un sentido de pertenencia,
reconociéndose como individuo con posibilidades y limitaciones y como parte de su
hogar, su familia, su centro educativo y su comunidad.

Objetivo del subnivel: lograr niveles crecientes de identidad y autonomia,
alcanzando grados de independencia que le posibiliten ejecutar acciones con seguridad y

confianza, garantizando un proceso adecuado de aceptacion y valoracién de si mismo,

3.6.3 Descripcion de las actividades

Actividad N° 1 Ya se mi nombre

Actividad N° 2 Soy parte de mi familia

Actividad N° 3 Yo soy asi y me aprecio como soy

Actividad N° 4: Me expreso de diferentes maneras

Actividad N° 5 Elijo mi ropa

Actividad N° 6 Soy responsable

Actividad N° 7 Encuentra a tu pareja

Actividad N° 8 Practico medidas de prevencion para estar seguro
Actividad N° 9 Las palabras magicas

Actividad N° 10 Disfruto con mis compafieros y juego con respeto




Objetivo del subnivel 11: Desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor
seguridad y confianza, a partir del conocimiento de si mismo, de la familia y de la comunidad,
favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal y cultural

Objetivo de Aprendizaje: Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de ciertas caracteristicas
propias y de vinculos de pertenencia con personas y objetos de su entorno cercano.

Destreza: Identifica caracteristicas propias de su identidad como contestar cuél es su nombre y apellido
cuando le preguntan

Edad: nifias, nifios de 2 a 3 afios No de nifios: 10 nifios

Tiempo: 30 minutos Recursos: Cancion: en mi jardin DVD Grabadora Distintivo
Lugar: Patio Organizacion: Individual

Inicio
- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la lectura).
- Entonar la cancion “En mi jardin”

Desarrollo

Ubicar el distintivo a los nifios y nifias con su respectivo nombre.

Decir su nombre a sus comparieros para que le conozcan. (todos los nifios).

Identificar el nombre mediante la observacion del distintivo (todos los nifios).

Salir al patio participar del juego soy una serpiente (en este juego los nifios y nifias dicen su
nombre).

Cierre

- Conversar con los nifios y nifias si les gusto las actividades que se realizaron durante la

jornada. -~
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Evaluacion

Indicadores de Evaluacion Iniciado En Logrado
Proceso

Desarrolla destrezas que le permitan interactuar socialmente
con mayor seguridad y confianza, a partir del conocimiento
de si mismo

Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de ciertas
caracteristicas propias y de vinculos de pertenencia
con personas y objetos de su entorno cercano

Identifica  caracteristicas propias de su identidad
como contestar cual es su nombre y apellido cuando le
preguntan
Fuente: Guia de actividades ltdicas para la estimulacién del dominio de la relacion familiar en los nifios

2 a 3 afios en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.

Elaborado por: Evelyn Cruz




Objetivo del subnivel 11: Desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor

seguridad y confianza, a partir del conocimiento de si mismo, de la familia y de la comunidad,

favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal y cultural

Objetivo de Aprendizaje: Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de ciertas caracteristicas

como parte de la misma.

Edad: nifias, nifios de 2 a 3 afios
Tiempo: 30 minutos

Lugar: Aula

Inicio

Desarrollo

Cierre

de

Evaluacion

No de nifios: 10 nifios

Recursos: Cancion:

Organizacion: Individual

- Nombre a cada integrante de la familia

FAMILIA

Dios

LEEBIGR &

- Escuchar cuentos de “La familia de osos

- Participar de la dinamica aceite de iguana.

- Entablar preguntas y repuesta sobre el cuento escuchado
- ldentificar los personajes que conforman la familia de 0sos

propias y de vinculos de pertenencia con personas y objetos de su entorno cercano.

Destreza: Diferencia por los nombres a los miembros de su familia y personas cercanas, reconociéndose

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la lectura).

Indicadores De Evaluacion

Iniciado

En
Proceso

Logrado

Desarrolla destrezas que

le permitan

socialmente con mayor seguridad y confianza, a partir

interactuar




del conocimiento de si mismo
Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de
ciertas caracteristicas propias y de vinculos de
pertenencia con personas y objetos de su entorno
cercano

Diferencia por los nombres a los miembros de su familia
Y personas cercanas, reconociéndose como parte de lal
misma.

Fuente: Guia de actividades ludicas para la estimulacién del dominio de la relacion familiar en los nifios
2 a 3 afios en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.
Elaborado por: Evelyn Cruz
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Objetivo del subnivel 11: Desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor
seguridad y confianza, a partir del conocimiento de si mismo, de la familia y de la comunidad,
favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal y cultural

Objetivo de Aprendizaje: Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de ciertas caracteristicas
propias y de vinculos de pertenencia con personas y objetos de su entorno cercano.

Destreza: Se reconocerse como nifia o nifio identificando sus caracteristicas fisicas.

Edad: nifias, nifios de 2 a 3 afios No de nifios: 10 nifios

Tiempo: 30 minutos Recursos: Cancion Yo soy asi, Grabadora, Cd, Espejo
Lugar: Aula Organizacion: Individual

Inicio

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la lectura).
- Escuchar la cancion “Yo soy asi”

Desarrollo

Dialogar sobre la cancion y de las acciones que realizan los nifios y nifias.

Colocarse frente al espejo y observarse como es.

Pararse frente al grupo y describirse como es.

Escuchar la descripcion y pasos a seguir en el juego “El espejo humano” a ejecutarse.

Participar del juego “El espejo humano”

Cierre

- Conversar sobre las diferencias que tienen cada uno de ellos.




Evaluacién

Indicadores De Evaluacion Iniciado En Logrado
Proceso

Desarrolla destrezas que le permitan interactuar
socialmente con mayor seguridad y confianza, a partir
del conocimiento de si mismo
Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de
ciertas caracteristicas propias y de vinculos de
pertenencia con personas Yy objetos de su entorng
cercano
Se reconocerse como nifia o nifio identificando sus
caracteristicas fisicas
Fuente: Guia de actividades ludicas para la estimulacién del dominio de la relacion familiar en los nifios

2 a 3 afios en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.

Elaborado por: Evelyn Cruz




Objetivo del subnivel 11: Desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor
seguridad y confianza, a partir del conocimiento de si mismo, de la familia y de la comunidad,
favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal y cultural

Objetivo de Aprendizaje: Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de ciertas caracteristicas
propias y de vinculos de pertenencia con personas y objetos de su entorno cercano.

Destreza: Demuestra nociones de propiedad hacia las personas y objetos con los que genera relacion
de pertenencia, utilizando palabras y acciones.

Edad: nifias, nifios de 2 a 3 afios No de nifios: 10 nifios

Tiempo: 30 minutos Recursos: Cancion Emociones de Colores, Grabadora
Lugar: Aula Organizacion: Individual

Inicio

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la lectura).
- Escuchar la cancién “Emociones de Colores™
Desarrollo

- Dialogar sobre que se trata cancion que
- Nombrar las diferentes emociones que menciona la cancion.
- Realizar la dinamica “si tiene muchas ganas

Cierre

- Preguntar cudl es su estado de animo a los nifios (feliz, triste, enojado)

Evaluacion

~)z




Indicadores De Evaluacion Iniciado Logrado
Proceso

Desarrolla destrezas que le permitan interactuar
socialmente con mayor seguridad y confianza, a partir|
del conocimiento de si mismo

Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de
ciertas caracteristicas propias y de vinculos de
pertenencia con personas y objetos de su entorno
cercano

Demuestra nociones de propiedad hacia las personas Y,
objetos con los que genera relacion de pertenencia,
utilizando palabras y acciones

Fuente: Guia de actividades ludicas para la estimulacién del dominio de la relacion familiar en los nifios

2 a 3 afios en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.

Elaborado por: Evelyn Cruz




Objetivo del subnivel 11: Desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor
seguridad y confianza, a partir del conocimiento de si mismo, de la familia y de la comunidad,
favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal y cultural

Objetivo de Aprendizaje: Incrementar el nivel de independencia en la ejecucion de acciones cotidianas,
desarrollando progresivamente su autonomia.

Destreza: Manifiesta acciones de creciente autonomia en relacion a las practicas de vestirse y
desvestirse como: sacarse los zapatos, la chaqueta, subirse y bajarse los pantalones, intentando vestirse
solo.

Edad: nifias, nifios de 2 a 3 afios No de nifios: 10 nifos

Tiempo: 30 minutos Recursos:

Lugar: Aula Organizacion: Individual

Inicio
- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la lectura).
- Escuchar la cancion “La Cancion de la Ropa | jPonte tu ropa!

Desarrollo

Se colocan en un baul diferentes prendas de vestir,

se forman grupos de comparieros

y realizan una competencia quien se viste rapido y despuésel que se desviste.
Todos los nifios y nifias juegan con diferentes habilidades.

Cierre

- Preguntar cudl es su estado de &nimo a los nifios (feliz, triste, enojado)
-

Tema: Elijo mi ropa y me visto

AN
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Evaluacion

Indicadores De Evaluacion Iniciado Logrado
Proceso

Desarrolla destrezas que le permitan interactuar
socialmente con mayor seguridad y confianza, a partir|
del conocimiento de si mismo

Incrementa el nivel de independencia en la ejecucion de
acciones cotidianas, desarrollando progresivamente su
autonomia.

Manifiesta acciones de creciente autonomia en relacion
a las practicas de vestirse y desvestirse como: sacarse
los zapatos, la chaqueta, subirse y bajarse los
pantalones, intentando vestirse solo.

Fuente: Guia de actividades ltdicas para la estimulacién del dominio de la relacion familiar en los nifios
2 a 3 afos en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.
Elaborado por: Evelyn Cruz




Objetivo del subnivel 11: Desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor
seguridad y confianza, a partir del conocimiento de si mismo, de la familia y de la comunidad,
favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal y cultural
Objetivo de Aprendizaje: Incrementar el nivel de independencia en la ejecucion de acciones cotidianas,
desarrollando progresivamente su autonomia.
Destreza: Colabora con el orden de los espacios ubicando los objetos y juguetes en el lugar que se los
ubica habitualmente.
Edad: nifias, nifios de 2 a 3 afios No de nifios: 10 nifios
Tiempo: 30 minutos Recursos:
Lugar: Aula Organizacion: Individual
Inicio

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la lectura).

- Escuchar la cancion

Desarrollo

- Laeducadora intentard que los nifios/as reflexionen sobre la importancia de la responsabilidad
por medio de una cancion.

La educadora sera el director/a y que cuando se toque la nariz todos/as los nifios/as tendran que
realizar sus tareas.

Se finaliza con la asamblea en la que hablaremos con los nifios/as de la importancia de realizar
las tareas correctamente y adquirir una responsabilidad.

Cierre

- Preguntar cudl es su estado de animo a los nifios (feliz, triste, enojado)

Evaluacion




Indicadores De Evaluacion Iniciado Logrado
Proceso

Desarrolla destrezas que le permitan interactuar
socialmente con mayor seguridad y confianza, a partir|
del conocimiento de si mismo
Incrementa el nivel de independencia en la ejecucion de
acciones cotidianas, desarrollando progresivamente su
autonomia.
Colabora con el orden de los espacios ubicando los
objetos y juguetes en el lugar que se los ubica
habitualmente.
Fuente: Guia de actividades ludicas para la estimulacién del dominio de la relacion familiar en los nifios

2 a 3 afios en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.

Elaborado por: Evelyn Cruz




Objetivo del subnivel I1: Desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor
seguridad y confianza, a partir del conocimiento de si mismo, de la familia y de la comunidad,
favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal y cultural

Objetivo de Aprendizaje: Incrementar su capacidad de relacionarse positivamente con otras personas
estableciendo vinculos que facilitan la adquisicion de la seguridad y confianza en si mismo, asi como a
su proceso de socializacion.

Destreza: Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar en juegos grupales propuestos por el
adulto

Edad: nifas, nifios de 2 a 3 afios No de nifios: 10 nifios

Tiempo: 30 minutos Recursos: Pafuelos Diferentes Instrumentos musicales
Lugar: Aula Organizacion: Individual

Inicio

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la lectura).
- Escuchar la cancion “Tomaditos en Parejas”

Desarrollo

Todo el grupo se divide en pareja y a cada pareja se le asigna un instrumento.
A uno de los miembros de la pareja se le tapara los 0jos con un pafiuelo y al otro se le dara el
instrumento.
Los nifios que tengan el instrumento se dispersaran por el espacio y empezaran a tocar el
instrumento que les hayan correspondido,
Los nifios que tengan los ojos vendados tendran que buscar a su pareja mediante el sentido
auditivo.

Cierre

- Preguntar cudl es su estado de animo a los nifios (feliz, triste, enojado)

ENCUENTRA ATU PAREJA

{jueqo de discrminacién auvditiva)




Evaluacion

Indicadores De Evaluacion Iniciado Logrado
Proceso

Desarrolla destrezas que le permitan interactuar
socialmente con mayor seguridad y confianza, a partir,
del conocimiento de si mismo

Incrementar su capacidad de relacionarse positivamente,
con otras personas estableciendo vinculos que facilitan
la adquisicion de la seguridad y confianza en si mismo
Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar en
juegos grupales propuestos por el adulto

Fuente: Guia de actividades ludicas para la estimulacion del dominio de la relacion familiar en los nifios
2 a 3 afios en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.
Elaborado por: Evelyn Cruz




Objetivo del subnivel 11: Desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor

seguridad y confianza, a partir del conocimiento de si mismo, de la familia y de la comunidad,

favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal y cultural

Objetivo de Aprendizaje: Incrementar su capacidad de relacionarse positivamente con otras personas

estableciendo vinculos que facilitan la adquisicion de la seguridad y confianza en si mismo, asi como a

su proceso de socializacion.

Destreza: Demuestra interés en colaborar en actividades que realizan personas mayores a él en su

entorno inmediato.

Edad: nifias, nifios de 2 a 3 afios No de nifios: 10 nifos

Tiempo: 30 minutos Recursos: Televisor Video: de “Oso Yogui nos explica qué
hacer en caso de un Terremoto Preguntas y repuestas.

Lugar: Aula Organizacion: Individual

Inicio
- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la lectura).
- Observar el video de “Oso Yogui nos explica qué hacer en caso de un Terremoto

Desarrollo

Dialogar a cerca de lo que observo en el video
Entablar preguntas y repuestas

¢Coémo se llama el personaje del video?

¢Qué nos dice el Oso Yogui?

Jugar libremente en el aula

Cierre

- Conversar con los nifios de que la naturaleza a veces nos sorprende de forma rapida y por eso
tenemos que estar preparados para casos de emergencias.
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Evaluacion

Indicadores De Evaluacion Iniciado En Logrado
Proceso

Desarrolla destrezas que le permitan interactuar
socialmente con mayor seguridad y confianza, a partir
del conocimiento de si mismo

Incrementa su capacidad de relacionarse positivamente
con otras personas estableciendo vinculos que facilitan
la adquisicion de la seguridad y confianza en si mismo
Demuestra interés en colaborar en actividades que
realizan personas mayores a €l en su entorno inmediato

Fuente: Guiade actividades ludicas para la estimulacién del dominio de la relacion familiar en los nifios
2 a 3 afos en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.
Elaborado por: Evelyn Cruz
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Objetivo del subnivel 11: Desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor
seguridad y confianza, a partir del conocimiento de si mismo, de la familia y de la comunidad,
favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal y cultural

Objetivo de Aprendizaje: Incrementar su capacidad de relacionarse positivamente con otras personas
estableciendo vinculos que facilitan la adquisicion de la seguridad y confianza en si mismo, asi como a
su proceso de socializacion.

Destreza: Practica algunas normas basicas de comportamiento (pedir por favor y decir gracias).

Edad: nifias, nifios de 2 a 3 afios No de nifios: 10 nifios

Tiempo: 30 minutos Recursos: Juguetes- caramelos- pelotas- chocolates etc.
Lugar: Aula Organizacion: Individual

Inicio

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la lectura).
- jLos nifios deben cantar la cancion por Favor y Gracias! *Las Palabras Méagicas*
Desarrollo

- Se armara una mini tienda en donde una persona sera la que venda 10 objetos, habra otras dos
personas que seran las que adquieran estos objetos, cada vez que se acerquen a pedir un objeto
deberan decir “por favor” ... por ejemplo:

- por favor quiero un caramelo y cuando el tenedero le entregue, el comprador deberad decir
“gracias.

- Cada vez que el comprador olvide decir alguna de estas palabras se le ira eliminando uno de los
objetos que ya compro.

- Esto se hara hasta que el tendero acabe todos los objetos, ganara el nifio que reiina la mayoria
de objetos.

Cierre

- Conversar con los nifios de que la naturaleza a veces nos sorprende de forma rapida y por eso
tenemos que estar preparados para casos de emergencias.

por

Graci
asi
gavor

Con
permiso

iBuenas

Tardes! iHasta
Mafiane!



Evaluacién

Indicadores De Evaluacion Iniciado En Logrado
Proceso

Desarrolla destrezas que le permitan interactuar
socialmente con mayor seguridad y confianza, a partir
del conocimiento de si mismo

Incrementa su capacidad de relacionarse positivamente,
con otras personas estableciendo vinculos que facilitan
la adquisicion de la seguridad y confianza en si mismo
Practica algunas normas basicas de comportamiento
(pedir por favor y decir gracias).

Fuente: Guia de actividades ltdicas para la estimulacion del dominio de la relacion familiar en los nifios
2 a 3 afos en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.
Elaborado por: Evelyn Cruz




Objetivo del subnivel 11: Desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor
seguridad y confianza, a partir del conocimiento de si mismo, de la familia y de la comunidad,
favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal y cultural
Objetivo de Aprendizaje: Incrementar su capacidad de relacionarse positivamente con otras personas
estableciendo vinculos que facilitan la adquisicion de la seguridad y confianza en si mismo, asi como a
su proceso de socializacion.
Destreza: Se relaciona con un nimero mayor de personas de su entorno, ampliando su campo de
interaccion con ellas
Edad: nifias, nifios de 2 a 3 afios No de nifios: 10 nifos
Tiempo: 30 minutos Recursos: Cuento:” El elefante Bernardo “Juego: “del
semaforo” Juego: “las papas queman

Lugar: Aula Organizacion: Individual
Inicio

- Realizar actividades de rutina diaria (saludo, control de asistencia, animacion a la lectura).

- Escuchar cuentos del” El elefante Bernardo
Desarrollo

- Dialogar sobre las actividades que se realizaran durante la jornada explicando las reglas y las
precauciones que debemos tener para que no ocurra algun tipo de accidente.

- Participar del juego del seméforo

- Participar en el juego “las papas queman”

Cierre
- Conversar sobre los juegos realizados y recordar en todos los juegos hay que restar a sus
comparieros.




Evaluacion

Indicadores De Evaluacion Iniciado En Logrado
Proceso

Desarrolla destrezas que le permitan interactuar
socialmente con mayor seguridad y confianza, a partir
del conocimiento de si mismo
Incrementa su capacidad de relacionarse positivamente
con otras personas estableciendo vinculos que facilitan
la adquisicion de la seguridad y confianza en si mismo
Se relaciona con un ndmero mayor de personas de su
entorno, ampliando su campo de interaccion con ellas
Fuente: Guiade actividades ludicas para la estimulacién del dominio de la relacion familiar en los nifios

2 a 3 afios en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.
Elaborado por: Evelyn Cruz

3.7. Recursos

La presente tabla expone los respectivos recursos humanos, recursos fisicos, que

se requieren para la aplicacion de la propuesta de guia.

Tabla 22
Recursos en la propuesta de Guia

Humanos Fisicos
Nifias, nifios de 2 a 3 afos Aula, materiales solicitados en cada actividad

Educadoras del Centro Desarrollo Infantil
“Fuente de Felicidad”

3.8. Evaluacion

Para poder evaluar los resultados obtenidos en la guia se procede a exponer el

instrumento que se debe emplear en el proceso de evaluacion de las Nifias, nifios de 2 a 3

anos.




Grupodeedad: 2a3 Ambito de aprendizaje: Vinculacion emocional y social
afios
N°® DESTREZAS: Identifica caracteristicas propias de su identidad como
Nombres de nifias  contestar cual es su nombre y apellido cuando le preguntan

y nifios EVALUACION DE LOGRO

- Desarrolla destrezas que le permitan interactuar socialmente
con mayor seguridad y confianza, a partir del conocimiento de
si mismo.

Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de ciertas
caracteristicas propias y de vinculos de pertenencia con
personas y objetos de su entorno cercano.

Iniciado En proceso Logrado

o ~NOo Ok WN -

o

10
Fuente: Guia de actividades ludicas para la estimulacion del dominio de la relacion familiar en
los nifios 2 a 3 afos en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.

Elaborado por: Evelyn Cruz




CAPITULO IV
ANALISIS DE RESULTADOS FINALES

4.1 Anélisis e interpretacion de resultados a la lista de cotejo aplicada a los infantes
luego de aplicar la propuesta.
1. Identifica caracteristicas propias de su identidad como contestar cudl es su

nombre y apellido cuando le preguntan.

Tabla 23
Identifica caracteristicas propias de su identidad tras aplicacion de la propuesta.
Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,00%
En proceso 2 20,0% 90,00%
Logrado 8 80,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Gréfico 22
Identifica caracteristicas propias de su identidad tras aplicacion de la propuesta

Identifica caracteristicas propias de su identidad

H Iniciado
= En proceso

m Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz
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Anadlisis de Datos

En la aplicacion de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios tras la aplicacion de la
propuesta de guia en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado
que el 80,0% ya ha logrado el dominio de la habilidad de identificar caracteristicas propias
de su identidad como contestar cual es su nombre y apellido cuando le preguntan, por lo
cual se expone que se ha producido un impacto altamente favorable que favorece a los

ninos en el ambiente escolar.

2. Diferencia por los nombres a los miembros de su familia y personas cercanas,
reconociéndose como parte de la misma
Tabla 24

Diferencia por los nombres a los miembros de su familia y personas cercanas tras aplicacion de
la propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
Enproceso 1 10,0% 90,0%
Logrado 9 90,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Gréfico 23
Diferencia por los nombres a los miembros de su familia y personas cercanas tras aplicacion de
la propuesta tras aplicacion de la propuesta

Diferencia por los nombres a los miembros de su
familia y personas cercanas

m Iniciado

= En proceso

zoemaco

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz
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Anélisis de Datos

En la aplicacion de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios tras la aplicacion de la
propuesta de guia en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado
que el 90,0% ya ha logrado el dominio de la habilidad de diferenciarse por los nombres a
los miembros de su familia y personas cercanas, reconociéndose como parte de la misma,
por lo cual se expone que se ha producido un impacto altamente favorable que favorece
a los nifios en el ambiente escolar.

3. Se reconocerse como nifa o nifo identificando sus caracteristicas fisicas

Tabla 25

Se reconocerse como nifia o nifio tras aplicacién de la propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 1 10,0% 90,0%
Logrado 9 90,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Graéfico 24
Se reconocerse como nifia o nifio tras aplicacién de la propuesta

Se reconocerse como nina o nino

0° 10%

= Iniciado

= En proceso

Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

94



Anélisis de Datos

En la aplicacion de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios tras la aplicacion de la
propuesta de guia en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado
que el 90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad de reconocerse como nifia o nifio
identificando sus caracteristicas fisicas, por lo cual se expone que se ha producido un
impacto altamente favorable que favorece a los nifios en el ambiente escolar.
4. Demuestra nociones de propiedad hacia las personas y objetos con los que genera

relacion de pertenencia, utilizando palabras y acciones

Ezﬁ:jei?ra nociones de propiedad hacia las personas y objetos tras aplicacion de la propuesta
Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciada 0 0,0% 0,0%
En proceso 1 10,0% 90,0%
Logrado 9 90,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Gréfico 25
Demuestra nociones de propiedad hacia las personas y objetos tras aplicacién de la propuesta

Demuestra nociones de propiedad hacia las personasy
objetos

0'10%

m Iniciado

I En proceso

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz
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Anélisis de Datos

En la aplicacion de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios tras la aplicacion de la
propuesta de guia en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado
que el 90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad de demostrar nociones de
propiedad hacia las personas y objetos con los que genera relacion de pertenencia,
utilizando palabras y acciones, por lo cual se expone que se ha producido un impacto

altamente favorable que favorece a los nifios en el ambiente escolar.

5. Manifiesta acciones de creciente autonomia en relacion a las practicas de vestirse
y desvestirse como: sacarse los zapatos, la chaqueta, subirse y bajarse los pantalones,
intentando vestirse solo.

Tabla 27

Manifiesta acciones de creciente autonomia en relacion a las practicas de vestirse y desvestirse
tras aplicacion de la propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 2 20,0% 90,0
Logrado 8 80,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Grafico 26
Demuestra nociones de propiedad hacia las personas y objetos tras aplicacion de la propuesta

Manifiesta acciones de creciente autonomia en relaciéon
a Ias practicas de vestirse y desvestirse

m Iniciado

0%
20%0
En proceso

Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz
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Anadlisis de Datos

En la aplicacion de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios tras la aplicacion de la

propuesta de guia en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado

que el 80,0% ya han logrado el dominio de la habilidad de manifestar acciones

creciente autonomia en relacion a las practicas de vestirse y desvestirse como: sacarse los

de

zapatos, la chaqueta, subirse y bajarse los pantalones, intentando vestirse solo, por lo cual

se expone que se ha producido un impacto altamente favorable que favorece a los nifios

en el ambiente escolar.

6. Colabora con el orden de los espacios ubicando los objetos y juguetes en el lugar

que se los ubica habitualmente.

Tabla 28
Colabora con el orden de los espacios ubicando los objetos y juguetes tras aplicacion de la
propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 1 10,0% 10,0%
Logrado 9 90,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Gréfico 27
Colabora con el orden de los espacios ubicando los objetos y juguetes tras aplicacion de la
propuesta

Colabora comn el orden de los espacios ubicando los
objetos ¥y juzuectes

En proceso
N\ / L ogrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz
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Andlisis de Datos

En la aplicacion de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios tras la aplicacion de la
propuesta de guia en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado
que el 90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad de colaborar con el orden de los
espacios ubicando los objetos y juguetes en el lugar que se los ubica habitualmente, por
lo cual se expone que se ha producido un impacto altamente favorable que favorece a los
nifios en el ambiente escolar.
7. Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar en juegos grupales
propuestos por el adulto.
Tabla 29

Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar en juegos grupales tras aplicacion de la
propuesta

Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
Enproceso 1 10,0% 90,0%
Logrado 9 90,0% 100,0%

Total 10 100,0%
Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Gréfico 28
Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar en juegos grupales tras aplicacion de la
propuesta

Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar
en juegos grupales

= Iniciado
= En proceso

= Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz
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Anélisis de Datos

En la aplicacion de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios tras la aplicacion de la
propuesta de guia en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado
que el 90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad de empezar a unirse en pareja
para jugary a participar en juegos grupales propuestos por el adulto, por lo cual se expone
que se ha producido un impacto altamente favorable que favorece a los nifios en el

ambiente escolar.

8. Demuestra interés en colaborar en actividades que realizan personas mayores a
él en su entorno inmediato.

Tabla 30
Demuestra interés en colaborar en actividades que realizan personas mayores aplicacion de la
propuesta

Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
En proceso 1 10,0% 90,0%
Logrado 9 90,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz

Gréfico 29
Demuestra interés en colaborar en actividades que realizan personas mayores aplicacion de la
propuesta tras aplicacion de la propuesta

Demuestra interés en colaborar en actividades que
realizan personas mayores

= Iniciado

En proceso

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
Elaborado por: Evelyn Cruz
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Anadlisis de Datos

En la aplicacion de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios tras la aplicacion de la
propuesta de guia en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado
que el 90,0% ya han logrado la habilidad de demostrar interés en colaborar en actividades
que realizan personas mayores a él en su entorno inmediato, por lo cual se expone que se

ha producido un impacto altamente favorable que favorece a los nifios en el ambiente

escolar.

9. Practica algunas normas basicas de comportamiento (pedir por favor y decir

gracias).
Tabla 31
Practica algunas normas basicas de comportamiento tras aplicacion de la propuesta
Opcidn Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 0 0,0% 0,0%
Enproceso 1 10,0% 90,0%
Logrado 9 90,0% 100,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”

Elaborado por: Evelyn Cruz

Grafico 30

Practica algunas normas basicas de comportamiento tras aplicacion de la propuesta

Practica algunas normas basicas de comportamiento

0% 109

m Iniciado
= En proceso

Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”

Elaborado por: Evelyn Cruz
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Anadlisis de Datos

En la aplicacion de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios tras la aplicacion de la

propuesta de guia en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado

que el 90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad de practicar algunas normas

béasicas de comportamiento (pedir por favor y decir gracias) por lo cual se expone que se

ha producido un impacto altamente favorable que favorece a los nifios en el ambiente

escolar.

10. Se relaciona con un numero mayor de personas de su entorno, ampliando su

campo de interaccion con ellas.

Tabla 32
Se relaciona con un nimero mayor de personas de su entorno tras aplicacion de la propuesta
Opcion Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Iniciado 0 0,0%
En proceso 1 10,0%
Logrado 9 90,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los
infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”

Elaborado por: Evelyn Cruz

Gréfico 31

Se relaciona con un nimero mayor de personas de su entorno tras aplicacion de la propuesta

Se relaciona con un nimero mayor de personas de su

entorno

0¢ 10%

H Iniciado
® En proceso

Logrado

Fuente: Aplicacion de lista de cotejo en los infantes tras implementacion de propuesta en los

infantes en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”

Elaborado por: Evelyn Cruz
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Analisis de Datos

En la aplicacion de cotejo a las nifias, nifios de 2 a 3 afios tras la aplicacion de la

propuesta de guia en el Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad” se ha identificado

que el 90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad de relacionarse con un numero

mayor de personas de su entorno, ampliando su campo de interaccion con ellas, por lo

cual se expone que se ha producido un impacto altamente favorable que favorece a los

ninos en el ambiente escolar.

4.2 Analisis comparativo de resultados de la lista de cotejo aplicada a los infantes

antes y después de la propuesta

Resultados Iniciales

Resultados Finales

Identifica caracteristicas propias de su identidad

Identifica caracteristicas propias de su identidad

W Iniciado
® En proceso

# Logrado

El 80.0% se encuentra en proceso de identificar
caracteristicas propias de su identidad como
contestar cuél es su nombre y apellido cuando le
preguntan, pero el 20,0% lo ha logrado.

Identifica caracteristicas propias de su identidad

Identifica caracteristicas propias de su identidad

B Iniciado
= En proceso

= Logrado

El 80,0% ya ha logrado el dominio de la habilidad
de identificar caracteristicas propias de su
identidad como contestar cudl es su nombre y
apellido cuando le preguntan

Resultados Iniciales

Resultados Finales

Diferencia por los nombres a los miembros de su
familia y personas cercanas

Diferencia por los nombres a los miembros de su
familia y personas cercanas

mIniciado
=En proceso
sLogrado

El 90,0% se encuentra en proceso de diferenciarse
por los nombres a los miembros de su familia y
personas cercanas, pero el 10,0% lo ha logrado.

Diferencia por los nombres a los miembros de su
familia y personas cercanas

Diferencia por los nombres a los miembros de su
familia y personas cercanas

= Iniciado
= En proceso
wLogrado

El 90,0% ya ha logrado el dominio de la habilidad
de diferenciarse por los nombres a los miembros
de su familia y personas cercanas, reconociéndose
como parte de la misma.
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Resultados Iniciales

Resultados Finales

Se reconocerse como nifia 0 nifio

Se reconocerse como niia o niiio

10% *o

= Iniciado
= En proceso
= Logrado

El 90,0% se encuentra en proceso de reconocerse
como nifia o nifio identificando sus caracteristicas
fisicas, pero el 10,0% lo ha logrado

Se reconocerse como nifia o nifio

Se reconocerse como niia o nino

0° 10%

= Iniciado
= En proceso
= Logrado

El90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad
de reconocerse como nifia o nifio identificando sus
caracteristicas fisicas

Resultados Iniciales

Resultados Finales

Demuestra nociones de propiedad hacia las
personas y objetos

Demuestra nociones de propiedad hacia las personas y
objetos

10% %

= Iniciado
= En proceso
¥ Logrado

Se ha determinado que el 90,0% se encuentra en
proceso de diferenciarse por los nombres a los
miembros de su familia y personas cercanas, pero
el 10,0% lo ha logrado.

Demuestra nociones de propiedad hacia las personas
y objetos

Demuestra nociones de propiedad hacia las personas y
objetos

0'10%

® Iniciado
® En proceso

90%

® Logrado

El 90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad
de demostrar nociones de propiedad hacia las
personas y objetos con los que genera relacion de
pertenencia, utilizando palabras y acciones.

Resultados Iniciales

Resultados Finales

Manifiesta acciones de creciente autonomia en
relacion a las précticas de vestirse y desvestirse

Manifiesta acciones de creciente autonomia en relacion
a las practicas de vestirsey desvestirse

m— )
20%

m Iniciado
®En proceso
= Logrado

El 90,0% se encuentra en proceso de reconocerse
como nifia o nifio identificando sus caracteristicas
fisicas, pero el 10,0% lo ha logrado

Manifiesta acciones de creciente autonomia en
relacion a las practicas de vestirse y desvestirse

e :

M de creci t ia en relacio
a las practicas de vestirsey desvestirse

= Iniciado
= En proceso
= Logrado

El 80,0% ya han logrado el dominio de la habilidad
de manifestar acciones de creciente autonomia en
relacion a las précticas de vestirse y desvestirse
como: sacarse los zapatos, la chaqueta, subirse y
bajarse los pantalones, intentando vestirse solo
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Resultados Iniciales

Resultados Finales

Colabora con el orden de los espacios ubicando los
objetos y juguetes

Colabora con el orden de los espacios ubicando los
objetos y juguetes

mIniciado
= En proceso
= Logrado

El 90,0% se encuentra en proceso de demostrar
nociones de propiedad hacia las personas y
objetos, pero el 10,0% lo ha logrado

Colabora con el orden de los espacios ubicando los
objetos y juguetes

Colabora con el orden de los espacios ubicando los
objetos y juguetes

010%

= Iniciado
= En proceso

= Logrado

El 90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad
de colaborar con el orden de los espacios ubicando
los objetos y juguetes en el lugar que se los ubica
habitualmente

Resultados Iniciales

Resultados Finales

Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar
en juegos grupales

Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar
en juegos grupales

10% "0
= Iniciado

= En proceso

90% | = Logrado

El 80,0% se encuentra en proceso de manifestar
acciones de creciente autonomia en relacion a las
practicas de vestirse y desvestirse, pero el 20% lo
ha logrado

Empieza a unirse en pareja para jugar y a
participar en juegos grupales

Empieza a unirse en pareja para jugar y a participar
en juegos grupales

= niciado
= En proceso

90% [ = Logrado

El90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad
de empezar a unirse en pareja para jugar y a
participar en juegos grupales propuestos por el
adulto

Resultados Iniciales

Resultados Finales

Demuestra interés en colaborar en actividades que
realizan personas mayores

Demuestra interés en colaborar en actividades que
realizan personas mayores

10% "

®Iniciado
= En proceso
= Logrado

El 90,0% se encuentra en proceso de colaborar con
el orden de los espacios ubicando los objetos y
juguetes, pero el 10% lo ha logrado.

Demuestra interés en colaborar en actividades que
realizan personas mayores

Demuestra interés en colaborar en actividades que
realizan personas mayores

mIniciado
® En proceso

» Logrado

El 90,0% ya han logrado la habilidad de demostrar
interés en colaborar en actividades que realizan
personas mayores a él en su entorno inmediato.
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Resultados Iniciales

Resultados Finales

Practica algunas normas bésicas de
comportamiento

Practica algunas normas basicas de comportamiento

B niciado
™ En proceso
® Logrado

El 90,0% se encuentra en proceso de Empieza a
unirse en pareja para jugar y a participar en juegos
grupales, pero el 10,0% lo ha logrado,

Practica  algunas basicas  de
comportamiento

Practica algunas normas basicas de comportamiento

normas

mIniciado
®En proceso
= Logrado

El 90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad
de practicar algunas normas basicas de
comportamiento (pedir por favor y decir gracias

Resultados Iniciales

Resultados Finales

Se relaciona con un nimero mayor de personas de
su entorno

Se relaciona con un nimero mayor de personas de su
entorno

®niciado
®En proceso
#Logrado

Se ha determinado que el 90,0% se encuentra en
proceso de relacionarse con un nimero mayor de
personas de su entorno, pero el 10,0% lo ha
logrado

Se relaciona con un nimero mayor de personas de
su entorno

Se relaciona con un nimero mayor de personas de su
entorno

®Iniciado
® En proceso

= Logrado

El 90,0% ya han logrado el dominio de la habilidad
de relacionarse con un nimero mayor de personas
de su entorno, ampliando su campo de interaccion
con ellas.

4.3 Discusion de resultados

En el andlisis de resultados recopilados antes y después de la aplicacion de la
propuesta de guia de actividades ludicas para la estimulacién del dominio de la relacion
familiar en los nifios 2 a 3 afios del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”, se
ha identificado se ha identificado que se han generado resultados altamente positivos
porgue existe un alto porcentaje de los infantes han logrado alcanzar un adecuado dominio

de las habilidades que se han analizado.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Las conclusiones que se han identificado en la presente investigacion se exponen

a continuacion:

Con relacién al tipo de conocimiento de las educadoras del “Fuente de Felicidad”
sobre el uso de actividades lidicas en el proceso de estimulacion del dominio de la
relacién familiar de los infantes se ha identificado que existe un débil conocimiento sobre
la realizacion de actividades ludicas como estrategias metodoldgicas en el proceso
ensefianza-aprendizaje, y realizar juegos las nifias y nifios desarrollan habilidades de

aprendizaje.

Sobre el nivel de domino de las relaciones familiares de las nifias y nifios de 2 a 3
afios del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”, se expone que un alto
porcentaje se encuentra en proceso de identificar caracteristicas propias de su identidad
como contestar cual es su nombre y apellido cuando le preguntan, de igual forma se
encuentra en proceso de diferenciarse por los nombres a los miembros de su familia y

personas cercanas.

Para la realizacion de la propuesta se consideré un grupo de actividades ludicas
para la estimulacion del dominio de la relacion familiar en los nifios 2 a 3 afios para su
posterior aplicacion en el ambiente escolar del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de

Felicidad”.
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5.2 Recomendaciones
Las recomendaciones gque se exponen en la presente investigacion se exponen a

continuacion:

Se propone que se disefien e implementen diversas actividades de capacitacion
sobre el uso de actividades ludicas en el proceso de estimulacion del dominio de la
relacion familiar de los infantes de forma oportuna para se mejore su accionar en el

ambiente escolar y beneficie a los infantes.

Es necesario que se implementen diversas actividades para que se fortalezca el
nivel de domino de las relaciones familiares de las nifias y nifios de 2 a 3 afios del Centro
Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”, y se aporte notablemente al crecimiento

humano de los infantes.

Se propone que en un periodo de 9 meses se realice una actualizacién a la
propuesta tomando en cuenta un grupo de actividades lidicas para que se beneficie
directamente al nivel de dominio de la relacion familiar en los nifios 2 a 3 afios del Centro

Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”
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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO “JAPON”

CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA

Encuesta dirigida a los docentes

Objetivo: Identificar la percepcion que poseen las educadoras sobre la aplicacion de

actividades ludicas en el reforzamiento de las relaciones familiares en los nifios 2 a 3 afios

del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”.

Indicaciones: Lea detenidamente cada pregunta y luego marque con una “X” la

alternativa que considere correcta.

n [ o
g Preguntas B § g é >
(%)
1 Realiza actividades ludicas educativas como estrategias
metodoldgicas en el proceso ensefianza-aprendizaje
2 ¢Cree que al realizar juegos sus nifios se desarrollan
habilidades de aprendizaje?
3 ¢Considera usted que las actividades ludicas aportan al
reforzamiento de las relaciones familiares en los nifios?
4 ¢Al ejecutar juegos las nifias y nifios obtienen un
aprendizaje significativo?
5 Piensa usted que mediante la realizacién de juegos se
refuerza las relaciones familiares en las nifias y nifios.
6 ¢Considera usted que en su familia el nifio puede
expresar abiertamente las emociones?
7 Usted considera que en la familia hay un sentimiento de
union.
8 Usted considera que las nifias y nifios en su familia, se
siente libre de expresar sus opiniones.
9 Considera usted que los miembros de la familia de
verdad se ayudan y apoyan unos a otros.
10 | Usted cree que las relaciones familiares en las nifias y
nifios se fortalecen a través de leer cuentos en la cama
con los padres antes de acostarse.
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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO “JAPON”

CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA

Lista de cotejo para conocer de las relaciones familiares de las nifias, nifios de 2 a 3

anos del Centro Desarrollo Infantil “Fuente de Felicidad”

DESARROLLO DE LAS HABILIADES SOCIALES

INDICADORES

INICIADO

EN
PROCESO

ADQUIRIDO

El nifio identifica caracteristicas propias de
su identidad como contestar cual es su
nombre y apellido cuando le preguntan.

El nifio diferencia por los nombres a los
miembros de su familia y personas cercanas,
reconociéndose como parte de la misma

El nifio se reconocerse como nifia 0 nifio
identificando sus caracteristicas fisicas.

El nifio demuestra nociones de propiedad
hacia las personas y objetos con los que
genera relacion de pertenencia, utilizando
palabras y acciones.

El nifio manifiesta acciones de creciente
autonomia en relacién a las practicas de
vestirse y desvestirse como: sacarse los
zapatos, la chaqueta, subirse y bajarse los
pantalones, intentando vestirse solo.

El nifio colabora con el orden de los espacios
ubicando los objetos y juguetes en el lugar
gue se los ubica habitualmente.

El nifio empieza a unirse en pareja para jugar
y a participar en juegos grupales propuestos
por el adulto.

El nifio demuestra interés en colaborar en
actividades que realizan personas mayores a
él en su entorno inmediato.

El nifio practica algunas normas bésicas de
comportamiento (pedir por favor y decir
gracias).

El nifio se relaciona con un namero mayor
de personas de su entorno, ampliando su
campo de interaccion con ellas.
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Evidencias Fotogréaficas Aplicacion de encuesta a educadoras
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Evidencias Fotogréaficas Aplicacion de actividades a los nifios
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