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e realizara un estudio de las plataformas educativas que existen

para ser aplicadas en el proceso de ensefianza — aprendizaje de

los niflos de 4 a 5 afios de edad, centrandose principalmente

en las plataformas Teams y Quizizz. En la metodologia se de-

scribira las técnicas, métodos y herramientas que se utilizaran
para llevar a cabo este trabajo investigativo y cumplir con el objetivo
propuesto, en este caso la aplicaciéon de encuestas.



PROLOGO

as tecnologias digitales brindan oportunidades de aprendizaje

y educacién a los nifios, especialmente en regiones remotas y

durante las crisis humanitarias. Las tecnologias digitales también

permiten a los nifios acceder a informacién sobre asuntos que

afectan a sus comunidades y pueden ayudarles a resolverlos. Es
asi, que esta publicacién, hace referencia a plataformas de aprendizaje
y el uso realizado para el desarrollo de competencias de los nifos, que
facilita el aprendizaje a distancia. Favorece la educacién y la formacién,
ya que es mas facil de compatibilizar con la vida laboral y familiar al
estudiar via remota. Posibilita el interactuar y aprender desde diversas
plataformas.

En las pdginas siguientes se puede evidenciar que el uso de la tecnologia
permite un aprendizaje mas interactivo y participativo, favoreciendo el
trabajo colaborativo en las aulas. Se abre la posibilidad de aprender y en
diferentes contextos. Permite una mayor flexibilidad de horarios. Posi-
bilita que los niflos puedan mantener un ritmo mas personalizado a sus
necesidades.

Mgs Cristian Cobos
Docente
Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador



INTRODUCCION

a pandemia por el Covid-19 ha acelerado los cambios tecnolégi-

cos dentro de la educacién, cambiando las escuelas por la casa,

la interaccion que habia con los docentes de manera presencial
ahora se ha reducido a una pantalla.

El uso de plataformas educativas también se ha intensificado y
los docentes se han visto en la obligacion de capacitarse en su uso y apli-
cacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje, tratando de obtener
resultados eficientes, eficaces, y efectivos.

Es por eso que este trabajo investigativo se realizara en la Unidad Educati-
va “Aristételes”, quienes contindan con el uso de aplicaciones comunes,
para dar a conocer a través de una guia didactica los usos y beneficios de
las plataformas Teams y Quizizz en el proceso ensefianza — aprendizaje,
la cual serd socializada posteriormente con los docentes.

Los datos necesarios para el desarrollo de esta investigacion se los ob-
tendra a través de la aplicacidon de encuestas a las docentes del nivel
inicial y una lista de cotejo para a los nifios y nifias para verificar el uso
adecuado de las plataformas en su ensefianza aprendizaje.



CAPITULO |
MARCO CONCEPTUAL

Dentro de esta seccién se consid-
era oportuno citar uno de los con-
ceptos principales que sustentan el
marco tedrico de la investigacion.
Plataforma educativa:

Segun el Comite Espafiol de Rep-
resentates de Personas con Dis-
capacidad de Madrid (2020) indica
que:

En la actualidad existen un gran
numero de plataformas, cada una
con sus propias herramientas vy
funcionalidades, siendo unas mas
accesibles que otras. Las princi-
pales funciones del sistema de
gestion de aprendizaje son: gestién
de usuarios, distribucion de recur-
sos y actividades de formacién,
control de acceso y seguimiento
del proceso de aprendizaje, real-
izacidn de evaluaciones, gestidon de
servicios como foros de discusion,
etc., pero todas ellas tienen el ob-
jetivo comun de proporcionar una
formacion a distancia, en el que se
puede constituir un especio colab-
orativo y de comunicacién.

Por ello, es importante que la
plataforma educativa elegida acoja
un modelo de gestién de conteni-
dos basados en criterios de accesi-
bilidad para alcanzar una modali-
dad formativa que se adecue a las

necesidades
lo contrario, puede suponer la
pérdida de informacién por parte
usuario de la plataforma. (pag.16)

el usuario ya que,

Hoy en dia se puede evidenciar la
existencia de plataformas educa-
tivas cada una de ellas posee sus
propias herramientas y funcion-
alidades que ayudan al docente a
impartir sus clases desde un lugar
de casa a los nifios y nifias, esto
se ha intensificado mucho mas a
partir de la emergencia sanitaria
SARCOV 19. Por lo cual el Minis-
terio de Educacién del Ecuador
(MINEDUC) y el resto de la Comu-
nidad Educativa del resto del pais
se han visto en la necesidad de mi-
grar de manera obligatoria a plata-
formas y herramientas digitales
para la educacion, sin embargo,
en el transcurso de los dias, se-
manas y meses por la coyuntura
sanitaria se ha visto la necesidad
de utilizar otras plataformas que
ayuden a tener un mejor desarrol-
lo de aprendizaje a los estudiantes
con la utilizacion de las plataforma
educativas Teams y Quizizz.

Es importante sefialar la siguiente
definicion que ayuda a la presente
investigacion de la importancia
de intercambiar informacion me-
diante la ensenanza virtual y sus



herramientas tecnologicas.

Ensefianza virtual

La ensefanza virtual es uno de los
multiples tipos de ensefianza que
se desarrollan para los procesos de
aprendizaje; Romero (2013) sefiala
gue “la ensefianza virtual se real-
iza en espacios virtuales, donde los
usuarios aplican un conjunto de
estrategias de intercambio de in-
formacidn, basadas en sistemas de
ordenadores, de redes telematicas
y de aplicaciones informaticas”.
(Pag.59-68)

Hoy en dia los docentes se han vis-
to en la necesidad de trasmitir su
ensefianza aprendizaje mediante la
ensefianza virtual, es decir inter-
cambiar la informacion mediante
los dispositivos electrénicos, con-
siderando de esta manera poder
implementar nuevas plataform-
as educativas como es el Teams y
Quizizz que ayudara a mejorar las
estrategias didacticas hacia los
nifnos y nifnas de 4 a 5 afios.

Tabla 1: Herramientas virtuales en
la educacion

ion p las siguit car istica

erramientas virtuales en la ed

1erramientas tecnoldgicas permiten el facil acceso y manejo de la informacid

' parte del mundo y se ajusta a las necesidades y posibilidades de los usuarios.

2n una base de datos de gran capacidad con todo tipo de informacién educ

es dreas del conocimiento.

1 espacio virtual donde se puede interactuar con varias personas sin la nece!

arse en un mismo lugar.

1tan y regulan el aprendizaje de los alumnos a través de una serie de aplicacic

antran disponibles en la red.

formacién puede ser compartida entre docentes y estudiantes de manera

iiten explorar al maximo un tema en especifico a través de diferentes vias di

«cen las herramientas virtuales.

1n mecanismo de apoyo para la educacion a distancia

Fuente: Obtenido de Repositorio
de Camparia Toaquiza (Campafia,
2018, pag. 15)
Elaboracion: Campafia Toaquiza

Es fundamental sefialar como la
conectividad por medio de las
herramientas tecnoldgicas ayudan
hoy en dia para la educacion de los
ninos y ninas convirtiéndose en
un conductor para trasmitir infor-
macion.

Conectividad

Dussel (2016) manifiesta que la
conectividad mientras que antes
los sitios web en general funciona-
ban como conductores de la activ-
idad social, las nuevas plataform-
as convirtieron poco a poco estos
conductores en servicios aplica-
dos, que hicieron de internet un
medio mas sencillo, pero al mismo
tiempo cada vez mas dificil de uti-
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lizar en otros sentidos. La conectiv-
idad es el resultado de una presion
constante tanto por parte de los
pares como la tecnologia por ex-
pandirse a través de la competen-
cia y conquistar mayor poder me-
diante alianzas estratégicas. (pag.
25)

En vista de la situacién sanitaria
qgue el pais estd atravesando los
docentes tuvieron que recurrir a
la tecnologia desde la casa, para
lo cual fue necesario que exista
las redes de conexion para poder
impartir sus clases de esta mane-
ra la conectividad facilita el uso de
diferentes plataformas educativas
gue se desconocia su uso.

Es importante dar a conocer los
conceptos de las siguientes plata-
formas educativas como es el
Microsoft Teams y la plataforma
Quizizz que ayudaran a mejorar el
aprendizaje de los nifios y nifias del
Nivel Inicial Il de 4 a 5 afios siendo
estas herramientas de gran ayuda
al docente para crear, innovar al
momento de impartir sus clases.

Microsoft Teams

El uso de la plataforma Teams en el
proceso de Ensefianza Aprendiza-
je en los nifios y nifas de Inicial Il
es de gran motivacién, ya que se

puede interactuar de diferentes
maneras como es la video llamada
gue les permitira una socializacién
entre docentes y estudiantes de
esta manera la docente podrd uti-
lizar algunas estrategias al momen-
to de dar su clase como compartir
pantalla para trasmitir un cuento,
o poder realizar una actividad ludi-
ca conjuntamente.

Universidad Complutense de Ma-
drid (2020) manifiesta que Micro-
soft Teams es un chat empresarial
en el que se puede trabajar entre
personas de un mismo equipo,
compartiendo entre ellos sus re-
cursos. Con Teams puedes crear
EQUIPOS con compaiieros de tra-
bajo y/o otras personas donde sub-
ir documentos (Word, Excel, Pow-
erPoint, etc.) sobre los que pueden
trabajar todos los miembros del
equipo concurrentemente y co-
mentar cualquier cosa (llama-
das, reuniones, conversaciones)
respecto al trabajo en comun que
se esté realizando sin tener que
enviar correos electrénicos.

También permite realizar llama-
das y video llamadas manteniendo
reuniones uno a uno o en grupo y
compartir pantalla o ceder la pan-
talla a otro companero del equipo.
(P.2)
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La
varias opciones donde el docente
puede planificar, archivar, realizar
llamadas, colocar tareas, realizar
grupos de trabajos con los nifos
y ninas lo que le permitira realizar
un mejor

plataforma Teams muestra

acompafiamiento para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes del
nivel Inicial Il, ya que al formar gru-
pos pequenos de trabajo utilizando
la plataforma educativa mencion-
ada la docente puede interactuar
de manera sincrdénica y asincronica
en cada uno de ellos facilitandoles
una mejor socializacion.

Ademas, se menciona que el uso
de la Plataforma educativa Teams
es una herramienta que permite
utilizar diferentes programas sin la
necesidad de salir de ella como es
Excel, Word, Power Point, Pdf en-
tre otras aplicaciones que son de
gran ayuda al momento de impar-
tir las clases, de esta manera Ponce
(2020) indica que TEAMS, “pro-
fundiza en cadaunadelasopciones
gue esta herramienta nos brin-
da; podemos encontrar: Temas,
aprendizaje, novedades, informar
un problema, enviar comentarios,
para preguntar a la comunidad ac-
erca de temas muy especificos que
tengo dudas o inquietudes”.(p. 7)
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Quizizz

La plataforma Quizizz para el uso
del aprendizaje de los ninos vy
nifias del nivel Inicial Il es de gran
importancia ya que ayuda a estim-
ular su area cognitiva al momento
de realizar actividades o dinami-
cas acorde a su edad, en el caso
de este grupo de estudiantes no
se puede realizar actividades de
manera escrita ya que recién es-
tan aprendiendo a leer por medio
de pictogramas por esta razén al
momento de utilizar esta plata-
forma se usa diferente técnicas de
aprendizaje para que puedan in-
teractuar conjuntamente.

Universidad de Concepcion (2019)
expresa que Quizizz es una plata-
forma online y gratuita que per-
mite crear evaluaciones de acu-
erdo al ritmo de trabajo de cada
estudiante. Puede ser utilizada en
cualquier dispositivo que conten-
ga un navegador web. A su vez,
Quizizz tiene una aplicacion llam-
ada Quizizz Student app para iOS
y Android, ademas de una pagi-
na web, las cuales estan dirigidas
para que los alumnos ingresen a
los cuestionarios creados por los
profesores. La plataforma entrega
resultadosy reportes sobre el nivel
(o porcentaje de aprobacién) de la
actividad y del estudiante, los que
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se pueden descargar en formato
Excel. Ademas, una vez contesta-
do el cuestionario, los educandos
pueden revisar sus respuestas.
(p.20)

La aplicacion de la plataforma
Quizizz es de gran motivacion ya
que permite a que cada uno de
los estudiantes puedan desarrol-
lar la actividad a su ritmo, de esta
manera realizaran trabajos tanto
de manera individual como grupal,
esto ayudara a desarrollar difer-
entes capacidades intelectuales en
los nifios y nifias del nivel inicial I,
porque les permite interactuar de
manera directa y rdpida desde su
dispositivo electrénico inteligente.

Es fundamental sefalar que esta
herramienta es de gran ayuda
para que al docente le permite
ver las respuestas de todos sus
estudiantes de una manera rap-
ida, de igual manera le ayudara
al estudiante poder interactuar,
es asi, como van mejorando su
aprendizaje diario.

La plataforma educativa Quizizz
nos permite elegir varias opciones
para desarrollar la ensefanza
aprendizaje de los nifios y nifias de
Inicial Il como realizar actividades
innovadoras donde los estudiantes
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puedan participar a manera de
juego como es la seleccién de un
pictograma de esta manera per-
mitird que las actividades diarias
sean motivadas y los educandos
quieran volver a conectarse a las
clases virtuales mediante el uso de
esta plataforma.

A partir de la emergencia sanitaria
SARCOV 19 toda la comunidad ed-
ucativa, docentes, padres de famil-
ia, nifos y ninas tuvieron que re-
alizar su conectividad desde casa,
en muchos de los casos al inicio
no lograban conectarse, para lo
cual esto afecto el aprendizaje de
algunos estudiantes, por descono-
cimiento de cémo utilizar la tec-
nologia, es importante a contin-
uacion citar algunas definiciones
de Enseflanza Aprendizaje para
sustentar la importancia del uso
de las plataformas educativas du-
rante el tiempo de tele trabajo que
realizan las docentes para que los
estudiantes alcancen las destrezas
de cada nivel.

Proceso ensefianza-aprendizaje

Es el procedimiento mediante el
cual se transmiten conocimien-
tos especiales o generales sobre
una materia, sus dimensiones
en el fendmeno del rendimiento
académico a partir de los factores



que determinan su comportami-
ento.

La ensefianza

Es el proceso mediante el cual se
comunican o transmiten conoci-
mientos especiales o generales
sobre una materia. Este concep-
to es mas restringido que el de
educacién, ya que ésta tiene por
objeto la formacion integral de la
persona humana, mientras que la
ensefianza se limita a transmitir,
por medios diversos, determina-
dos conocimientos.

En este sentido la educaciéon com-
prende la ensefianza propiamente
dicha. Los métodos de ensefanza
descansan sobre las teorias del
proceso de aprendizaje y una de
las grandes tareas de la pedagogia
moderna ha sido estudiar de man-
era experimental la eficacia de di-
chos métodos, al mismo tiempo
gue intenta su formulacién teori-
ca.

El aprendizaje

Ecured (2021) define al aprendizaje
como la estructura de la educacion,
por tanto, la educacion comprende
el sistema de aprendizaje. Es la ac-
cion de instruirse y el tiempo que
dicha accién demora. También, es
el proceso por el cual una persona
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es entrenada para dar una solu-
cidn a situaciones; tal mecanismo
va desde la adquisicion de datos
hasta la forma mas compleja de re-
copilar y organizar la informacion.

El aprendizaje tiene una importan-
cia fundamental para el hombre,
ya que, cuando nace, se halla de-
sprovisto de medios de adaptacién
intelectuales y motores. En conse-
cuencia, durante los primeros afos
de vida, el aprendizaje es un pro-
ceso automatico con poca partici-
pacién de la voluntad, después el
componente voluntario adquiere
mayor importancia (aprender a
leer, aprender conceptos, etc.),
dandose un reflejo condicionado,
es decir, una relacion asociativa
entre respuesta y estimulo. (pag.1)

Es importante mencionar que cada
nino y nifa posee su propio ritmo
de ensefanza- aprendizaje, es de-
cir que cada persona posee sus pro-
pias inteligencias y de esta manera
se puede aprovechar el uso de la
tecnologia para desarrollar cada
una de ellas, que permitiran mejo-
rar su aprendizaje mediante el uso
de nuevas plataformas educativas
como es el Microsoft

Teams y el Quizizz.

El aprendizaje mediante el uso de




las plataformas educativas Micro-
soft Teams y Quizizz son herrami-
entas que nos pueden ayudar a
mejorar un ambiente dinamico
para el aprendizaje lo que le per-
mitird tener una excelente experi-
encia al docente en el momento
de innovar en sus clases.

La utilizacién de estas plataformas
educativas posee contenidos dig-
itales de buena calidad y ayudara
a la ensenanza -aprendizaje de los
nifios y nifias del nivel Inicial Il de 4
a 5 afos a través de estas herrami-
entas se puede hacer animaciones,
memes, dibujitos personalizados
para incentivar a los estudiantes.

Las nuevas plataformas tecnoldgi-
cas son un proceso de innovacién
gue permitird concebir un cono-
cimiento pleno para obtener una
educacion de calidad durante el
proceso de ensefanza aprendiza-
je.

Aprendizaje virtual

Para Oviedo (2017), El aprendizaje
virtual es el resultado de un pro-
ceso evolutivo histérico en el que
se distinguen varias etapas: uti-
lizacion de material impreso, do-
cencia basada en material analégi-
co, incorporacién de herramientas
informaticas y utilizacion de tec-
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nologia digital a través de Internet.
(pdg. 45)

Las herramientas tecnoldgicas
han facilitado el desarrollo en Ila
ensefianza aprendizaje, los equi-
pos tecnoldgicos nos han facili-
tado con diferentes aplicaciones
mostrando asi un nuevo escenario
de educaciéon que ha permitido el
desarrollo de una gran experiencia
de aprendizaje virtual.

Las nuevas plataformas educativas
Teams y Quizizz son herramientas
tecnoldgicas que les permitira a
los nifos y nifias de 4 a 5 afios que
puedan mostrar interés durante el
proceso de ensefanza aprendiza-
je, de esta manera el docente podra
motivar al estudiante en diferentes
ambitos.

Con las nuevas plataformas educa-
tivas como es el Microsoft Teams
y Quizizz permitird que el docente
sea el pilar fundamental en el
proceso de ensefanza aprendiza-
je, siendo creadores de nuevas
metodologias para que los nifios
y nifas adquieran sus destrezas y
habilidades mediante los nuevos
métodos y técnicas, logrando ob-
tener una asimilaciéon de conteni-
dos practicos.



Dentro de la educacién, las nuevas
plataformas educativas permiten
a las educadoras tener una mejor
herramienta para el proceso de
ensefianza aprendizaje, tomando
en cuenta que podran cumplir las
planificaciones con mayor segu-
ridad y logrardan que los nifios y
nifias se sientan motivados al reci-
bir sus clases virtuales.

Aprendizaje significativo

Para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje es nece-
sario que la docente pueda estar
en constantes actualizaciones y de
esta manera logre trasmitir a los
ninos y nifias nuevos conocimien-
tos, que lograran aprender y desar-
rollar sus diferentes areas cogniti-
vas alcanzado un nivel intelectual
significativo para su aprendizaje.

Seglin  Ausubel (1970) el
aprendizaje es un proceso por el
medio del que se relaciona nueva
informacion con algun aspecto ya
existente en la estructura cogniti-
va de un individuo y que sea rel-
evante para el material que se in-
tenta aprender. (p.206)

Para lograr un aprendizaje sig-
nificativo es necesario conocer
las nuevas plataformas educativas
como es el Teams y Quizizz que son
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herramientas innovadoras, que
ayudaran y estimulan la ensefian-
za aprendizaje de los nifios y nifias

mediante sus dispositivos elec-
trénicos que poseen en casa.

Ausubel (2006) relaciona el
aprendizaje significativo con el
almacenamiento de informacién
en el cerebro. Senala que la in-
formacion se conserva en zonas
localizadas del cerebro y que son
muchas las células que estan im-
plicadas en el proceso.

El aprendizaje debe necesaria-
mente tener significado para el
estudiante, si queremos que rep-
resente algo mas que palabras o
frases que repite de memoria en
un examen, por eso su teoria se lla-
ma del aprendizaje significativo, ya
que para este autor algo que crece
de sentido no solo se olvidara muy
rapidamente, sino que se puede
relacionar con otros datos estudia-
dos previamente, ni aplicarse a la
vida de todos los dias. (pag.206)

La educacion virtual se ha conver-
tido hoy en dia en una de las nue-
vas formas de educacion debido
a la situacion de Pandemia en el
pais, por tal razén los dispositivos
gue disponian en casa se convirti-
eron en su herramienta de estudio,
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sin embargo, se desconocia de al-
gunas plataformas educativas que
podrian mejorar el aprendizaje sig-
nificativo de los nifios y nifias.

Es fascinante observar cémo Ia
vida de los seres humanos puede
cambiar de un dia para otro de for-
ma radical, afectando el aspecto
social, cultural, educativo, familiar;
lo que alguna vez se veia como una
innovacién educativa, la aplicacion
de los Tics en las clases presen-
ciales, hoy en dia se ha convertido
en una herramienta pedagodgica
indispensable en el desarrollo del
aprendizaje del estudiante.

La pandemia por el Covid-19, ha
demostrado que es un requisito in-
dispensable del docente el manejo
de las Tics como las plataformas
existentes del Quizizz y el Teams,
para asi poder cumplir su rol de
guia en el proceso de ensefanza —
aprendizaje, como se manifiesta a
continuacion:

Alvarez Gémez (2008) manifiesta
qgue: “La Educacién Virtual es una
evolucion natural respecto a la ed-
ucacidén tradicional, con una nueva
forma de entender el aprendizaje.

La mejora fundamental estd en
el salto desde sistemas cerrados
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hasta sistemas abiertos. Sistemas
flexibles, adaptables, dinamicos y
“conectados”. Iniciando la era de
la informacion o del conocimiento,
para empezar a conceptualizar la
era de la interaccién (pag. 69).

La educacidn virtual se ha con-
vertido en una herramienta in-
dispensable para llevar a cabo la
labor como docente, sin embargo,
lo fundamental es tener el conoci-
miento acerca de que plataformas
le permitiran llegar de forma efec-
tiva, eficiente y eficaz a los estudi-
antes, para desarrollar las destre-
zas indispensables que requieren
para fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Debido a la pandemia por el Cov-
id-19 que ha causado una crisis
mundial sin antecedentes en todos
los espacios, mas aun en el ambito
de la educacion. Esta se ha visto
afectada, principalmente, por el
cierre masivo de instituciones para
actividades presenciales, lo que
obligo a toda la comunidad edu-
cativa tanto a docentes, padres de
familia y estudiantes a desarrollar
sus actividades educativas desde
casa, provocando asi adecuar un
espacio para su aprendizaje, con el
objetivo de evitar la propagacién
del virus y mitigar su alcance, sin



dejar a un lado la educacion.

Guillar (2019) afirma que, cada
generacion da nueva forma a las
aspiraciones que configuran la ed-
ucacion en su época. Lo que puede
surgir como marca en esta nueva
generacion es la preocupacién por
la calidad y aspiraciones de que
la educacion sea un medio para
preparar ciudadanos bien equilib-
rados para una democracia. (pag.
87)

Por lo que la educacion debe guiarse
por descubrimiento, sin limitar ex-
periencias, las cuales ayudan a
crear el conocimiento propio.

Es por eso que es muy importante
comprender el desarrollo cogniti-
vo de los nifios logrando entend-
er su mentalidad en cada etapa
donde se puede enriquecer y fa-
vorecer su proceso de aprendizaje
porque ellos interactdan con Velez
el mundo en el que viven.

Segun Piaget el desarrollo del pen-
samiento representacional per-
mite al nino adquirir el lenguaje.
Los afios preescolares son un periodo
de desarrollo acelerado del lengua-
je: la mayoria de los nifios pronun-
cian sus primeras palabras hacia el
segundo aio y van aumentando su
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vocabulario hasta alcanzar cerca

de 2000 palabras a los 4 afios. pag.
10

Ya que el ritmo de aprendizaje de
los nifios es asombroso porque en
sus primeros anos de vida se pro-
duce el desarrollo de sus inteligen-
cias y capacidades mentales.

Los indicadores que se deben con-
siderar y seran de gran ayuda para
el docente con la utilizacion de las
plataformas son los siguientes:

La plataforma permite evaluar los
trabajos entregados por el alum-
nado.

La plataforma me permite publicar
las calificaciones de las actividades
del alumnado.

La plataforma facilita la entrega
de calificaciones la plataforma se
usa como una herramienta de
aprendizaje distancia: solo hay
actividades y trabajos autonomos
desde casa.

Las actividades y documentos de
la plataforma son un complemen-
to de trabajo que se hace en clase
presencial.

Facilita el disefio de materiales de



1 \

estudio para ser utiliz

ados en las asignaturas.

El proceso evolutivo del nifio de 4 a 5 afios segun Vélez:
Tabla 2: Herramientas virtuales en la educacion
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Fuente: Obtenido de Repositorio de Campafia Toaquiza (Campania,
2018, pag. 15)
Elaboracién: Campafia Toaquiza

En el Ecuador, como en los otros paises, la pandemia por Covid-19,
causo un gran cambio en la educacién, ya que obligo a los docentes a
capacitarse en el manejo y uso de las plataformas educativas, las cuales
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se han convertido en sus herrami-
entas para trabajar y desarrollar el
aprendizaje, llevando la educacién
al campo virtual, y buscando con
ello obtener resultados favorables
en los aprendizajes adquiridos.

Todos los niveles de educacion
tienen su nivel de importancia y
necesidad de atencion, sin em-
bargo, la educacion inicial tiene
principal importancia, ya que es el
nivel en donde se forjan las bases
del conocimiento, a pesar de que
esta nueva generacién, a nacido
en la era digital, dominan el uso de
un dispositivo inteligente, es ahi
donde el docente debe guiar ese
conocimiento y destreza en bene-
ficio de una educacion de calidad.

El Ministerio de Educacién en
el Curriculo de Educacion Inicial
(2014) en el Art. 40 menciona:
“Nivel de educacion inicial.- El niv-
el de educacién inicial es el pro-
ceso de acompafiamiento al de-
sarrollo integral que considera los
aspectos cognitivo, afectivo, psi-
comotriz, social, de identidad, au-
tonomia y pertenencia a la comu-
nidad y regién de los nifios y ninas
desde los tres afios hasta los cinco
anos de edad, garantiza y respeta
sus derechos, diversidad cultural
y lingliistica, ritmo propio de cre-
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cimiento y aprendizaje, y poten-
cia sus capacidades, habilidades y
destrezas. La educacién inicial se
articula con la educacién general
basica para lograr una adecuada
transicion entre ambos niveles y
etapas de desarrollo humano.

La educacidn inicial es corre-
sponsabilidad de la familia, la
comunidad y el Estado con la at-
encion de los programas publicos
y privados relacionados con la pro-
teccion de la primera infancia.

El Estado, es responsable del
disefioy validacion de modalidades
de educacion que respondan a la
diversidad cultural y geogréfica de
los nifios y ninas de tres a cinco
anos. La educacién de los nifos y
nifias, desde su nacimiento hasta
los tres afios de edad es responsa-
bilidad principal de la familia, sin
perjuicio de que ésta decida optar
por diversas modalidades debid-
amente certificadas por la Autor-
idad Educativa Nacional. La edu-
cacion de los nifos y ninas, entre
tres a cinco afios, es obligaciéon del
Estado a través de diversas modali-
dades certificadas por la Autoridad
Educativa Nacional.” (EDUCACION,
2014)

En este contexto, la presente inves-




tigacion se basara en dar a conocer
los beneficios de las plataformas
educativas: Teams y Quizizz para
el uso del docente en el proceso
de ensefanza — aprendizaje de
sus estudiantes, ademas se busca
incluir una guia didactica, la cual
sera socializada entre los docentes
del nivel Inicial Il de la Unidad Ed-
ucativa “Aristételes” ubicado en
la ciudad de Quito, sector de Qui-
tumbe sur durante el periodo Ene-
ro— mayo de 2021.

Desarrollo Cognitivo

Se entiende por desarrollo cog-
nitivo al conjunto de transfor-
maciones que se producen en la
caracteristicas y capacidades del
pensamiento en el transcurso de
la vida, especialmente durante
el periodo del desarrollo, y por el
cual aumentan los conocimientos
y habilidades para percibir, pesar,
comprender y manejarse en la re-
alidad.

Funciones del desarrollo cognitivo.
Se dividen en basicas y superiores
Basicas:

Sensacion

Percepcion

La atencion y la memoria

Superiores:
. Lenguaje
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Inteligencia
Creatividad

La atencion y la memoria.

La atencién es un proceso que se
encuentra relacionado con la mo-
tivacién. Es posible que en esta
subdivision se requiera de la ayuda
de los adultos para que los nifios la
realicen correctamente.

La atencién se da cuando el indi-
viduo comienza a captar activa-
mente lo que ve, oye y comienza a
fijarse en ello en lugar de observar
o escuchar simplemente de pasa-
da.

La memoria por otra parte, per-
mite codificar ciertos datos que se
reciben del entorno, para posteri-
ormente consolidarlos y recuper-
arlos para otra ocasion.

Dependiendo de la situacidn, los
seres humanos pueden acudir a
ciertos tipos de memoria: a la sen-
sorial, a corto plazo, a largo plazo,
entre otras.

Existe una relacién directa entre
memoria y atenciéon porque mu-
chos de los problemas de memo-
ria son consecuencia de no prestar
atencién suficiente o de no haber



procesado con mas detalle la infor-
macion.

La atencién.
La atencion es un proceso com-
plejo que posee gran importancia
ya que es un prerrequisito para el
aprendizaje.

Para Ballesteros (2000), la atencién
es un proceso por el cual podemos
dirigir nuestros recursos mentales
sobre algunos aspectos del medio,
los mas relevantes, o bien sobre
la ejecucion de determinadas ac-
ciones que consideramos mas ade-
cuadas entre las posibles. También
hace referencia al estado de ob-
servacion y de alerta que permite
tomar conciencia de lo que ocurre
en el entorno.

Caracteristicas Generales de la At-
encion:

a) La atencion es la orientac-
ion de nuestra actividad psiquica
hacia algo que se experimenta,
permitiendo asi vivenciar.

b) Asi, el estimulo se acepta
indiscriminadamente, en forma
pasiva y sin esfuerzos.

El estimulo al que se atiende,
puede provenir de situaciones
externas (sensaciones, percep-
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ciones, etc.) o de situaciones inter-

nas (pensamientos, sentimientos,
etc.).

A través de la atencién se informa
de las modificaciones fisioldgicas y
patolégicas de nuestro medio in-
terno, ya sea fisico o mental, que
permite la elaboracion intelectual.
La atencion puede ser espontanea
o voluntaria. Cuando es voluntaria,
la direccién es gobernada activa-
mente por el sujeto, que voluntari-
amente dirige su atencidn hacia un
estimulo. (Atencién Selectiva).

Cuando es espontdnea, estd a
merced de los estimulos cambi-
antes que la impresionan.

Caracteristicas de estimulos que
atraen facilmente la atencion:

. Intensidad,

. repeticion,

. desaparicion,
. novedad,

. variedad,

. Rareza.

Factores determinantes de la at-
encion Segun Pallares Molins, los
factores explicativos del caracter
selectivo de la atencién se en-
globan en dos grupos: Determi-
nantes externos y Determinantes
internos.



Los determinantes externos son
factores derivados de estimu-
los externos y llegan al sujeto a
través de la percepcion. Los prin-
cipales son: Intensidad, tamano,
contraste, movimiento, novedad y
repeticion.

Los determinantes internos son
factores que provienen del propio
sujeto y se relacionan con su per-
sonalidad, expectativas, carencias,
gustos, etc.

La memoria.

La memoria se refiere al proceso
de ingresar, registrar, almacenar
y recuperar informacion auditiva
o visual en el cerebro, lo cual es
fundamental para que se lleve a
cabo el aprendizaje. Por medio de
la memoria se logra también re-
tener y reproducir experiencias
anteriores.

Como podemos ver, la atencidn,
memoria y concentracion trabajan
en conjunto para que el estudiante
pueda aprender. Por lo tanto, no
podemos ignorar las dificultades
qgue presentan nuestros nifios o
nifias en cualquiera de estos pro-
cesos.

El no trabajar estas aptitudes po-
dria resultar en desmotivacion,
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baja autoestima, actitud negativa
hacia el estudio y la no ad quisicidon
de habilidades y destrezas funda-
mentales para la vida de todo ser
humano.

Si la memoria no funcionara, as-
pectos tan importantes como
nuestra propia identidad, la orient-
acién en el tiempo y en el espacio,
nuestra vida afectiva, intelectual y
laboral estarian alterados.

Como se trabaja el area del desar-
rollo cognitivo desde el uso de las
tecnologias de informacion y co-
municacion (TIC)

Diversos proyectos pedagodgicos
con tecnologia se apoyan, entre
otros en la psicologia cognitiva y
el constructivismo para promov-
er aprendizajes significativos de
los estudiantes, para apoyarlos
en la resoluciéon de problemas. No
se trata de hacer mas de lo mis-
mo con nuevas herramientas y
metodologias tradicionales, sino
proponer la utilizacién de media-
ciones tecnoldgicas en forma re-
flexiva, contextuada y estratégica
con un enfoque que pone énfasis
en las funciones superiores de
pensamiento y fortifican los méto-
dos participativos, interactivos
y de confrontacion, adaptados a



las necesidades especificas de los
alumnos.

Las concepciones constructivistas
de la ensefanza y el aprendizaje
le asignan primordial importancia
a la manera en que los alumnos
procuran darle sentido a lo que
aprenden antes que al modo en
gue reciben la informacién.

De acuerdo con estos criterios los
alumnos construyen activamente
el conocimiento mediante el anali-
sis y la aplicacién de significados.
El conocimiento es contextualiza-
do y los alumnos resuelven prob-
lemas -complejos y ambiguos
utilizando estrategias cognitivas
y recurriendo a la ayuda de perso-
nas y herramientas mediadoras de
los aprendizajes.

Los estudiantes pueden adquirir
un conocimiento integrado y apli-
cable cuando elaboran multiples
representaciones de las ideas vy
llevan a la practica las actividades
dentro y fuera de la escuela. Las
herramientas cognitivas que per-
miten extender y ampliar estos
procesos mentales superiores de
los alumnos como las computa-
doras, el software, los medios de
comunicacion y las nuevas tec-
nologias pueden ayudarlas a re-
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solver problemas complejos al
brindarles informacion y oportuni-
dades de colaborar investigar y
crear dispositivos.

Los métodos de aprender con
tecnologia que han elaborado di-
versos autores dedicados a la in-
vestigacion vy al desarrollo de pro-
puestas pedagodgicas para su uso
tienen varios puntos en comun:

La indagacidn reflexiva y guiada a
través de proyectos extensos que
inculcan destrezas y conceptos
complejos y que generan produc-
tos complejos.

Programas de estudios centrados
en problemas auténticos y situa-
ciones del mundo real. El uso de
modelos y de visualizacién como
medios eficaces para tender un
puente entre la experiencia y la
abstraccion.

La creacion de un significado
colectivo por parte de los alumnos
a través de diferentes puntos de
vista sobre las experiencias com-
partidas.

La conformacion de comunidades
de aprendizaje concretas y virtu-
ales mediante el uso de herramien-
tas tecnoldgicas que actualmente




se emplean también en ambitos
laborales. La colaboracion entre
los alumnos para llevar adelante
experiencias de aprendizaje y gen-
erar conocimientos compartidos,
asi como el logro de un rendimien-
to satisfactorio por parte de todos
los alumnos mediante estrategias
para ayudar a las que tienen difi-
cultades y problemas particulares.

Teoria del desarrollo cognitivo de
Piaget

Piaget influyé profundamente
en nuestra forma de concebir el
desarrollo del nifno. Antes que
propusiera su teoria, se pensaba
generalmente que los nifos eran
organismos pasivos plasmados vy
moldeado por el ambiente.

Piaget ensefid que se comportan
como “pequenos cientificos” que
tratan de interpretar el mundo.
Tienen su propia logica y formas
de conocer, las cuales siguen pa-
trones predecibles del desarrollo
conforme van alcanzando la ma-
durez e interactian con el entor-
no.

Se forman representaciones men-
tales y asi operan e inciden en él,
de modo que se da una interaccién
reciproca (los nifios buscan activa-

25

mente el conocimiento a través de
sus interacciones con el ambiente,
gue poseen su propia légica y me-

dios de conocer que evoluciona
con el tiempo).

Piaget fue uno de los primeros
tedricos del constructivismo en
Psicologia. Pensaba que los nifios
construyen activamente el cono-
cimiento del ambiente usando
lo que ya saben e interpretando
nuevos hechos y objetos. La inves-
tigacién de Piaget se centro funda-
mentalmente en la forma en que
adquieren el conocimiento al ir de-
sarrollandose. En otras palabras,
no le interesaba tanto lo que
conoce el nifio, sino cdmo piensa
en los problemas y en las solu-
ciones. Estaba convencido de que
el desarrollo cognoscitivo supone
cambios en la capacidad del nifio
para razonar sobre su mundo.

Etapas cognoscitivas.

Piaget dividio el desarrollo co-
gnoscitivo de los nifios y ninas en
cuatro grandes etapas: etapa sen-
soriomotora (desde el nacimiento
hasta los dos afios), etapa preop-
eracional (de 2 a 7 anos), etapa
de las operaciones concretas (de
7 a 11 afios) y etapa de las oper-
aciones formales (de 11 a 12 afios



en adelante), las cuales constituye

la evolucion a una forma mas com-
pleja y abstracta de conocer.

Segun Piaget, el desarrollo cognos-
citivo no sdlo radica en cambios
cualitativos de sus vivencias y de
las habilidades, sino en transfor-
maciones fundamentales de cémo
se introduce el conocimiento. Una
vez que entra en una nueva eta-
pa, no retrocede su razonamiento.
Piaget plantedé que el desarrollo
cognoscitivo siga una sucesion in-
variable.

El estadio preoperacional (de 2 a
7 ainos).

La capacidad de pensar en objetos,
hechos o personas ausentes marca el
comienzo de la etapa preoperacional.
Entre los 2 y los 7 afios, el nifio de-
muestra una mayor habilidad para
emplear simbolos, gestos, pal-
abras, nimeros e imagenes con los
cuales representar las cosas reales
del entorno. Ahora puede pensary
comportarse en formas que antes
no eran posibles.

Puede servirse de las palabras
para comunicarse, utilizar numer-
0s para contar objetos, participar
en juegos de fingimiento y expre-
sar sus ideas sobre el mundo por
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medio de dibujos. El pensamiento
preoperacional tiene varias lim-
itaciones a pesar de la capacidad
de representar con simbolos las
cosas y los acontecimientos. Pia-
get designd este periodo con el
nombre de etapa preoperacional,
porque los preescolares carecen de
la capacidad de efectuar algunas
de las operaciones logicas que ob-
servo en nifios de mayor edad.

Antes de comentar las limitaciones
del pensamiento preoperacional
vamos a examinar algunos de los
progresos cognoscitivos mas im-
portantes de esta etapa.
como

La tecnologia recurso

didactico

Las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC) ofrecen al cam-
po educativo una diversidad de her-
ramientas que al ser utilizadas de
manera adecuada y bien dirigidas
pueden ayudar a obtener bue-
nos re sultados en el aprendizaje
de los estudiantes. Si se hace una
comparacién entre los recursos
graficos que tradicionalmente se
han venido utilizando en los pro-
cesos de ensefianza, tales como
carteles, laminas, tableros, fotoco-
pias, libros, discurso del profesor,
etc. y aquellos que se derivan de




las tecnologias de informacion vy
comunicacion (TIC), como los soft-
ware, simuladores, aplicativos,
animacion, Internet, entre otros,
es evidente que los Ultimos tienen
ciertas ventajas, pues en ellos se
pueden integrar los textos, soni-
dos, animaciones, imagenes, vid-
eos, lo que se conoce como mul-
timedia.

Los recursos diddacticos disefiados
con ayuda de las tecnologias de
informacion y comunicacién (TIC),
son reutilizables y distribuibles,
pueden ser compartidos con otros
docentes e Instituciones Educati-
vas a través de dispositivos de al-
macenamiento y de la Internet.

Es interesante ver como muchos
docentes en el mundo crean redes
en la Internet para compartir ex-
periencias y recursos educativos,
mostrando con esto que las tec-
nologias de informacién y comu-
nicacion (TIC) superan las barreas
de tiempo y espacio, a la vez que
ha permitido el surgimiento de un
nuevo paradigma educativo, al que
se le conoce como Conectivismo,
gue se basa en la utilizacién de las
Tecnologias de Informacién y Co-
municacién como recursos para la
ensefianza y el aprendizaje.
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La incorporacion de las tecnologias
de informacién y comunicacién
(TIC) en la ensefianza, requiere
de condiciones que le permitan al
docente poder llevar a cabo una
buena labor si desea trabajar con
recursos didacticos basados en
tecnologias de informacion y co-
municacién (TIC). El docente debe
mostrar una actitud de cambio y
aprender a utilizar las tecnologias
de informacién y comunicacién
(TIC) y la institucion educativa
debe contar con herramientas tec-
noldgicas y espacios adecuados
para su utilizacion.

La clase no debe perder el hori-
zonte planteado, que va dirigido
hacia el aprendizaje del estudi-
ante, dejando claro que el objetivo
de la clase no es la utilizacion del
recurso, sino el aprendizaje que se
pueda obtener con éste.

El docente actual y quien estd en
proceso de formacion como tal,
debe apropiarse del manejo y uso
de las tecnologias de informacién
y comunicacion (TIC), de tal mane-
ra que pueda y descubrir las posi-
bilidades que ofrecen dichas her-
ramientas en el aula.

El gran problema que se puede ev-
idenciar en la actualidad, a parte



de la falta de recursos tecnoldgicos
en la escuela, es el temor al cam-
bio, dejar las practicas tradicion-
alistas para entrar en el mundo
digital representa un gran trauma
en muchos docentes, por lo que
el mayor reto de quienes empren-
den proyectos para transformar la
practica pedagogica, mediante la
incorporaciéon de las tecnologias
de informacién y comunicacién
(TIC) en los proceso de ensefianza
y aprendizaje, es lograr un cambio
de actitud en los docentes.

Tecnologia

Se denomina tecnologia al conjun-
to de elementos u objetos fabri-
cados por el hombre que ha per-
mitido modificar el entorno dando
paso al mejoramiento de un espa-
cio con los distintos avances.

En la antigliedad las tecnologias
gue predominaban eran aquellas
herramientas que improvisaba el
hombre para sobrevivir en sus es-
pacios y que le permitian tener una
vida plenay segura, con el paso del
tiempo estas han ido evolucionan-
do de manera significativa. La tec-
nologia formal tiene su inicio cuan-
do la técnica comienza a vincularse
con la ciencia, sistematizandose asi
los métodos de produccion hoy en
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dia debido a'los multiples avances.
La tecnologia sigue avanzando a
un ritmo veloz tanto asi que ac-
tualmente existen diferentes espe-
cialidades:

. Tecnologia de la construc-
cién
. Tecnologia de asistencia
Tecnologia médica
Tecnologia de la

macién y comunicacion.

. infor-

En la actualidad la tecnologia es
una herramienta al alcance de to-
das las personas, ya que les per-
mite estar informados y comunica-
dos en todo momento y lugar.

La tecnologia moderna domina la
mayoria de espacios dentro de la
vida, lo cual puede tener un impac-
to tanto negativo como positivo.

Las tecnologias de la informacion
y comunicacion (TIC).

Para Cabero las tecnologias de in-
formacién y comunicacién (TIC):

En lineas generales podriamos
decir que las nuevas tecnologias
de la informacién y comunicacién
son las que giran en torno a tres
medios basicos: la informatica, la
microelectrénica y las telecomu-



nicaciones; pero giran, no sélo de
forma aislada, sino lo que es mas
significativo de manera interactiva
e interconexionadas, lo que per-

mite conseguir nuevas realidades
comunicativa. (Cabero, 1998)

Integracion de las tecnologias
de informacion y comunicacion
(TIC) en la educacion.

La sociedad de la informacién en
la que estamos inmersos requiere
nuevas demandas de los ciu-
dadanos y nuevos retos a lograr a
nivel educativo. Entre ellos:

Disponer de criterios y estrategias
de busqueda y seleccion de la in-
formacion efectivos, que permitan
acceder a la informacion relevante
y de calidad. El conocimiento de
nuevos codigos comunicativos uti-
lizados en los nuevos medios.

Potenciar que los nuevos medios
contribuyan a difundir los valores
universales, sin discriminacién a
ningun colectivo.

Formar a ciudadanos criticos,
autonomos y responsables que
tengan una vision clara sobre las
transformaciones sociales que se
van produciendo y puedan partic-
ipar activamente en ellas.
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Adaptar la educacion y la for-
macion a los cambios continuos
gue se van produciendo a nivel so-
cial, cultural y profesional.

Las Tecnologias de la Informacién
y Comunicacién (TIC) han ido in-
tegrandose en los centros edu-
cativos de forma paulatina. A las
primeras reflexiones tedricas que
lo profesionales de la educacién
realizaban sobre la adecuacion
0 no de estas tecnoldgicas para
el aprendizaje, se ha continuado
con el analisis sobre el uso de es-
tas tecnologias y su vinculacion a
las teorias de aprendizaje, junto a
propuestas metodoldgicas para su
implementacion.

Un modelo para integrar las tec-
nologias de informacion y comu-
nicacion (TIC) de manera adec-
uada.

La educacidn situada en este mun-
do globalizado, debe aportar al de-
sarrollo de habilidades, trabajo en
grupo, trabajo auténomo, solucion
de problemas reales, toma de deci-
siones.

El buen uso de los recursos tec-
noldgicos es una de las habilidades
gue debe caracterizar al ciudadano
competente de este siglo.




Pazmino y Sanchez (2015) men-
cionan que: Direccionando a las
tecnologias de informacion y co-
municacién en las instituciones
educativas, se puede dar uso ade-
cuado en diferente espacio tales
como:

lioteca, sala de computo o incluso
hasta en rincones de juego trabajo

(p.33).

El uso de las tecnologias de infor-
macién y comunicacién (TIC) en
los ambientes educativos, propor-
ciona a los docentes la oportuni-
dad de usar estos recursos como
estrategias de valor para los es-
tudiantes de manera que les per-
mitan ser actor y constructor de su
aprendizaje. Por esta razén debe
existir una actualizacién didacti-
ca donde pongan en practica una
metodologia innovadora que mo-
tive su buen uso en los diferentes
espacios.

Tecnologia educativa.

El desarrollo de las nuevas tec-
nologias de la informacion y la
comunicacion constituye uno de
los factores clave para compren-
dery explicar las transformaciones
econdémicas, sociales, politicas vy
culturales de las dos ultimas déca-
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das. El rol que desempefian estas
innovaciones tecnoldgicas en el
alcance y la direccion de los cam-
bios sociales y culturales continua

siendo, sin embargo, materia de
controversia.

La problematizacién del rol de las
nuevas tecnologias de la infor-
macioén en los procesos de cambio
social y cultural cobra particular
relevancia en el ambito educati-
vo. Ciertas concepciones sobre
la reforma del sistema educativo
atribuyen a la incorporacién de
las nuevas tecnologias de la infor-
macion un efecto determinante en
la mejora de la calidad de los pro-
cesos de enseflanza y aprendizaje.

La incorporacion de las nuevas
tecnologias de la informacién y
la comunicacion en el campo de
la ensefianza tiene consecuen-
cias tanto para la practica do-
cente como para los procesos
de aprendizaje. Pero la determi-
nacion de estas consecuencias no
puede efectuarse sin el analisis de
las condiciones politicas y social-
es que estructuran a las practicas
pedagdgicas.

Se presentan algunos elementos
para comprender los procesos de
incorporacién de las nuevas tec-



nologias de la informacién en el
ambito educativo.

Al hablar de nuevas tecnologias de
la informacion se refiere al estu-
dio y la utilizacion de la microelec-
trénica y las telecomunicaciones
para producir, almacenar, proce-
sar, recuperar y transmitir infor-
macion.

Al respecto Cubo, Gonzalez y Lu-
cero (2003), mencionan que se
debe analizar el impacto que ten-
drd la propuesta en el entorno
educativo y determinar que sea la
mejor alternativa para el proceso
de ensefianza-aprendizaje, asi se
estard incorporando innovacién
diseio multimedia es comunic-
ar ideas, conceptos e imagenes a
través de programas y no deslum-
brar con herramientas graficas.

Dependiendo de codmo se usen
las tecnologias de informacion vy
comunicacion (TIC), estas pueden
crear bienestar o pueden afectar
negativamente a la familia. Por
ejemplo, pueden provocar mas
cercania en la familia cuando uno
de los padres se encuentra tra-
bajando en otra ciudad o en otro
pais y se usan aplicaciones como
WhatsApp o Skype para manten-
erse en contacto, también pueden
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provocar mas cercania cuando en
una cena familiar comparten e
intercambian informacién u opin-
iones sobre noticias o temas que
hayan consultado en la web. Sin
embargo, si no se estimula el uso
racional de las tecnologias de in-
formacion y comunicacion (TIC),
se puede dar el caso de que estas
tecnologias provoguen una sepa-
racién o incomunicacién en la fa-
milia por el abuso en su uso o por
la utilizacion que se le da de mane-
ra personal sin involucrar de vez en
cuando la participacién de todos
los miembros de la familia, llegan-
do a ocasionar en algunos casos
un aislamiento del individuo, en la
familia y hasta de la sociedad en
general o de actividades extracur-
riculares recreacionales. Por lo que
una manera en que la familia se in-
tegre utilizando las tecnologias de
informacion y comunicacién (TIC)
es que se estimule el uso de estas
tecnologias en conjunto, entre to-
dos ellos, que se ayuden unos con
otros al usar estas herramientas y
compartan informacién entre ellos
mismo para asi fortalecer una un-
ion entre ellos por medios de estos
dispositivos electrénicos.

Actualmente con el uso de las
tecnologias de informacion y co-
municacién (TIC), los nifos y los



jovenes en el hogar pasan dema-
siado tiempo viendo television, ju-
gando videojuegos, y conectados
a Internet, abusando en el uso de
estas herramientas, y provocando
menos interaccion de éstos hacia
su entorno familiar.

Pero los nifos y los jovenes no
son los Unicos en abusar de estas
tecnologias, muchas veces son los
padres los que también se quedan
demasiado tiempo navegando por
Internet, investigando y leyendo
informacion o realizando algun
tipo de trabajo. Por lo que esta
problematica puede afectar a cada
uno de los miembros de la familia.

Asi que, como ya se mencion6 an-
teriormente, estas familias deben
implementar reglas que estimule
el uso racional de las tecnologias
de informacién y comunicacién
(TIC) en el hogar, para asi garan-
tizar una mejor convivencia famil-
iar.

Las tecnologias de informacién y
comunicacion (TIC) han definido
el mundo en el que se vive actual-
mente. Estas tecnologias se han
convertido en herramientas de
uso cotidiano en la vida de todas
las personas, es algo tan familiar y
conocido que ya ni se podria pen-
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sar el vivir sin ellas. La television,
las computadoras, los teléfonos
inteligentes, los videojuegos son
dispositivos electrénicos con la
gue se han criado los nifios de
las nuevas generaciones, por ello
es responsabilidad de los padres
ensefiar a sus hijos a utilizar ade-
cuadamente estas herramientas
para asi garantizar el buen convivir
de éstos con su entorno familiar y
social manteniendo un equilibrio
en sus vidas.

“Asi las tecnologias de informacién
y comunicacion (TIC), lejos de con-
vertirse en un elemento de aislam-
iento, bien utilizadas podrian ser
un canal de comunicacién entre
los miembros del hogar y no un
motivo de disputa” (Ce, 2012).

Las ventajas del uso de las tec-
nologias de informacion y comu-
nicacion (TIC) en el desarrollo del
nifio.

El uso de las nuevas tecnologias
tiene muchas ventajas, sobre todo
a nivel educativo:

J Sirve de gran utilidad para
el buen desarrollo del nifio (dibujo,
estimulacidén visual y auditiva).
Mejora la concentracion, la
apreciacion espacial, que comien-



cen a establecer secuencias logicas
e incluso seriaciones, mejoran la
destreza manual.

Desarrolla las habilidades
de los nifios, les ayuda a tomar de-
cisiones, a analizar y observar.

. Puede ser un complemen-
to de métodos tradicionales, nun-

ca un sustituto.

J Estimula la investigacion,

el descubrimiento y las ganas de
aprender.

Las desventajas de las tecnologias
de informaciéon y comunicacion
(TIC) en el desarrollo del nifio.

Al igual que tiene muchas venta-
jas, el uso de nuevas tecnologias
en menores de 3 afos también
tiene muchos inconvenientes:

. Que se use sin control pa-
rental, teniendo acceso a determi-
nados contenidos no adecuados
para su edad.

J Que puedan quedar ex-
puestos a ellas sin control en algln
momento. Siempre que vea algo,
tanto en Tablet o television, debe-
mos explicarles qué es lo que veny
no solamente dejarles en frente de
todos estos estimulos.

J La psicomotricidad se cen-
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tra Unicamente en el aspecto fino,
olvidando las demas partes de su
esquema corporal.

o Falta de socializacion.

. Su uso excesivo puede

crear dependencia.

El nifio y las tecnologias de infor-
macién y comunicacion (TIC).

Segun la Unicef El Estado Mundi-
al de la infancia 2017: Nifios en un
mundo digital dice que: La infancia
no es una excepcién. Desde el mo-
mento en que cientos de millones
de nifios llegan al mundo, estan in-
mersos en una corriente constante
de comunicacion y conexion dig-
itales, desde la forma en que se
gestionay brinda su atencién méd-
ica hasta las imagenes en linea de
sus primeros momentos mas pre-
Ciosos.

A medida que los nifios crecen,
la capacidad de utilizar la digital-
izacién para dar forma a sus ex-
periencias de vida crece con ellos,
ofreciéndoles oportunidades apa-
rentemente ilimitadas para apren-
dery socializar, y para ser contados
y escuchados.

Especialmente en el caso de los
nifios que viven en lugares remo-




tos, o aquellos a quienes la po-
breza, la exclusion y las situaciones
de emergencia que los obligan a
huir de sus hogares les impiden
progresar, la tecnologia digital y
la innovacién pueden abrir una
puerta hacia un futuro mejor, of-
reciéndoles un mayor acceso al
aprendizaje, a las comunidades de
interés, a los mercados y servicios,
y a otros beneficios que pueden
ayudarles a alcanzar su potencial,
rompiendo a su vez los ciclos de
desventaja.

Pero millones de nifios no disfrutan
de ese acceso, 0 su acceso es inter-
mitente o de calidad inferior y, con
mucha frecuencia, son los nifios
gue ya estdn mdas desposeidos.
Esto agrava aun mads su privacion,
denegandoles efectivamente las
aptitudes y el conocimiento que
podrian ayudarles a desarrollar su
potencial y a romper los ciclos in-
tergeneracionales de desventaja y
de pobreza.

La tecnologia digital y la interac-
tividad también plantean riesgos
importantes para la seguridad, la
privacidad y el bienestar de los
nifos, aumentan las amenazas y
los dafios que muchos nifios ya
confrontan fuera de linea y hacen
gue los nifios ya vulnerables lo
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sean mas aun.

Aun cuando las tecnologias de in-
formacion y comunicacion (TIC)
han fomentado el intercambio de
conocimientos y la colaboracién,
también han facilitado la produc-
cion, distribucion y el intercambio
de material sexualmente explicito
y de otro contenido ilegal que se
emplea para explotar y abusar de
los nifios.

Dicha tecnologia ha abierto nue-
vas vias para la trata de nifios y
nuevos medios para ocultar esas
transacciones de los encargados
de aplicar la ley. También ha hecho
gue sea mucho mas facil para los
ninos acceder a contenido inapro-
piado y potencialmente dafiino vy,
lo que es mas sorprendente, para
gue produzcan ellos mismos ese
contenido.

Incluso a pesar de que las tec-
nologias de informacién y comu-
nicacion (TIC) han facilitado que
los nifios se conecten entre si y
compartan experiencias en linea,
también han facilitado el uso de
esos nuevos canales de conectivi-
dad y comunicacion para el acoso
en linea, con un alcance mucho
mas amplio y, por lo tanto, con un
mayor riesgo que lo que supone el
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acoso fuera de linea. Del mismo
modo, han aumentado las posib-
ilidades del uso indebido y la ex-
plotacion de la privacidad de los
nifios, y han cambiado la forma en
gue los nifios consideran su propia
informacion privada.

Las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC) y su evolu-
cion.

Saettler (1968) habla de algunos
antecedentes histéricos de la Tec-
nologia que se remontan a los
sofistas y las pinturas rupestres, la
mayoria de los autores situan los
origenes de la Tecnologia Educa-
tiva (TE) vinculados a la aparicién
y desarrollo del concepto; asi, Bar-
tolmé y Sancho (1994) la sitian en
torno a los afios veinte y treinta
del pasado siglo asociados al na-
cimiento y expansion de la radio.

Otros, como De Pablos (1994),
fechan su aparicion durante la Se-
gunda Guerra Mundial vinculada a las
necesidades formativas militares vy
algunos como Chadwick (1983:99)
dicen que el concepto comenzd a
usarse en los afos sesenta.

Segun recoge la definicion de la
UNESCO (1984:43), la Tecnologia
Educativa nace ligada al uso ed-
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ucativo de los modernos medios
audiovisuales, evento que sucede
en la década de los sesenta del
pasado siglo.

Podemos encontrar abundante
informacion del desarrollo de la
Tecnologia Educativa en Espafia en
trabajos de autores como Gutiér-
rez Espada (1980), Cabero (1988) o
Area (1991).

En los trabajos de estos autores
se describen, siguiendo un criterio
cronolégico, los avances tecnolégi-
cos desde el siglo XIX hasta la dé-
cada de los 80 del pasado siglo,
destacando tres momentos impor-
tantes; el primero, en la primera
década del siglo XX con la creacién
del Instituto de Material Cientifico
gue recomendaba el cine con fines
educativos, el segundo se desarrol-
la en los afios 60 con un intento de
integrar los medios audiovisuales
en la ensefianza, ya que se creyd
gue éstos medios representarian
un estimulo o factor de renovacion
y mejora pedagdgica de la calidad
de la educacion, y el tercero llega
con la entrada en vigor de la Ley
del 70 que promueve la expansion
de los medios audiovisuales en los
centros educativos, fundamental-
mente a través de la creacion de la
red de ICEs (Institutos de Ciencias



de la Educacidn) y en particular de
sus divisiones de Tecnologia Edu-
cativa.

Por otro lado, en trabajos como
el realizado por De Pablos (1994),
también siguiendo un criterio
cronolégico, se establecen cinco
décadas en el desarrollo de la Tec-
nologia educativa, éstas son:

1. Enla décadade 1940, el de-
sarrollo se centra en la formacidn
gue se disefia por y para el mundo
militar por medio de los recursos
audiovisuales.

2. La década de 1950 esta
marcada por los trabajos de Skin-
ner sobre condicionamiento oper-
ante aplicados a ensefianza pro-
gramada.

3. Durante la década de 1960
se produce el despegue y expan-
sién de los medios de comuni-
cacion social, con una revision de
la teoria de la comunicacion que
contempla ya las aplicaciones de
los medios en la educacion.

4. La década de 1970 es la
del desarrollo de la informatica.
Son los anos en los que se produce
el intento de implantacion de la
Ensefianza Asistida por Ordenador
(EAQ) y de la ensenanza program-
ada.
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5. Durante la década de 1980
se inicia el desarrollo, que en par-
te continda en la actualidad, de los
soportes informaticos y audiovis-
uales que tiene como objetivo la
interaccidn persona-sistema.

A partir de los afios noventa las
Nuevas Tecnologias, sin abando-
nar los campos de trabajo inicia-
dos en la década de los 80, se re-
conducen hacia el desarrollo de
esos procesos de interaccion me-
diante un nuevo soporte, las redes
telematicas, que a partir de esta
década comienzan su implantac-
ién, aunque lentamente.

La puesta en escena de la red In-
ternet, que ahora se generaliza
de manera mucho mas rapida,
estd haciendo replantearse mu-
chos procedimientos educativos
y estd generando nuevos modos,
tanto de conocimiento, como de
ensefianza y aprendizaje.

Las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC) en el Ecuador
Segln un estudio realizado por
la Social Hootsuite revela los
siguientes datos:




demograficos y econémicos
Fuente: https://images.app.goo.gl/
Ywaiystxhr6ByHxo7
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Figura 1: Datos esenciales de la linea 13.48 79% 12.35

principal para comprender el uso de

medios mdviles, internet y sociales
en el ecuador.

Fuente: https://images.app.goo.gl/

Figura 4: Uso de internet: perspectiva
del dispositivo basado en datos de
Ywaiystxhr6ByHxo7 usuario de internet activos y uso acti-
vo de servicios méviles con internet.

Fuente: https://images.app.
goo.gl/Ywaiystxhr6ByHxo7

Figura 2: Crecimiento digital anual 22.80 +19% 13.54 +25%
el cambio de afio en indicadores B
estadisticos clave
Fuente: https://images.app.goo.gl/
Ywaiystxhr6ByHxo7

Figura 5: .- Usuarios de internet: dif-
erentes perspectivas sobre el nimero
de usuarios de internet de algunos
de los estudios mas integrales del

(i;? @ mundo.
50.0%  +1.4% Fuente: https://images.app.goo.gl/
r? c Ywaiystxhr6ByHxo7

3%

Figura 3: Resumen: poblaciony
economia indicadores esenciales
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Figura 6: Velocidades de conexion a
internet: promedio de la velocidad de
descarga para conexiones a internet
movil y fijo, con comparacién de un

ano.
14.77 87%

Fuente: https://images.app.goo.gl/ il
Ywaiystxhr6ByHxo7

Figura 9: Preguntas mas importantes
de busqueda en YouTube en 2018:
basado en busquedas en la plata-

forma de YouTube hasta el afio 2018.

Fuente: https://images.app.
goo.gl/Ywaiystxhr6ByHxo7

Figura 7: Los mejores sitios web de
Alexa: ranking de sitios web por el
numero de visitantes y vistas a la
pagina total.
Fuente: https://images.app.goo.
gl/Ywaiystxhr6ByHxo7

Figura 10: Conexiones moviles por
tipo: basado en el nimero de conex-
iones celulares (nota: no individuos
Unicos)
Fuente: https://images.app.
goo.gl/Ywaiystxhr6ByHxo7

Figura 8: Top preguntas de busque- | 3 nolitica de ecuador digital 2.0
di‘,je go?jgle er 2|018: zasggfsen planteada desde el Ministerio de
usquedas a fo largo de ) telecomunicaciones y de la socie-

Fuente: https://images.app. . .,
goo.gl/Ywaiystxhr6ByHxo7 dad de la informacion
Eje 1: Acceso Universal

Promover el acceso universal a las
tecnologias de informacién y co-
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municacion (TIC), permitiendo asi
gue cualquier ciudadano acceda a
ellas, y especialmente al Internet,
independiente de su ubicacion
geografica, condicion econdmica,
nivel etareo, género, o condiciéon
fisica alguna.

Politica: 1.- Propiciar el desarrollo
social, solidario e inclusivo en sec-
tores rurales, urbano marginales,
comunidades y grupos de atencién
prioritaria, a través del uso intensi-
vo de tecnologias de informaciony
comunicacion (TIC).

Lineamientos:

Incrementar los niveles de alfabet-
izacidon digital en las poblaciones
rurales, urbano marginales, comu-
nidades con énfasis en grupos de
atencion prioritaria.

Plan de acceso universal y alistam-
iento digital.

Objetivo general

Promover el acceso equitativo de
la poblacién a las tecnologias de
informacion y comunicacién (TIC),
disminuir la brecha digital y mejo-
rar el nivel de conocimiento de la
sociedad con relacién a las nuevas
tecnologias y canales de comuni-
cacion.
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Objetivos especifico

J Impulsar un plan intensivo

para integrar las tecnologias de in-
formacion y comunicacion (TIC) en
el sistema educativo y, comunidad.
. Incrementar el acceso
y aprovechamiento de las tec-
nologias de informacién y comu-
nicacion (TIC) en forma equitativa,
considerando las caracteristicas
de los grupos vulnerables y tradi-
cionalmente excluidos.

J Disminuir la Brecha Digital,
mejorando las capacidades de los
ecuatorianos para el uso efectivo
y el aprovechamiento de las tec-
nologias de informacion y comuni-
cacioén (TIC) e impulsando la real-
izacidon d programas y mecanismos
de alfabetizacién digital.

Las Tecnologias de la Informacion,
la Comunicacion y el entorno fa-
miliar del nifio

Segln un estudio de Lingokids, el
64% de los nifos de 2 a 8 afos tiene
su propia tablet o smartphone, el
52% lo usa a diario y el 43% le ded-
ica mas de 6 horas semanales. Sélo
el 69% de los progenitores utiliza
herramientas de control parental.

Con motivo de la celebraciéon del
Dia Internacional de Internet Se-



gura, Lingokids, plataforma es-
pafiola de aprendizaje de inglés
para ninos, ha analizado los habi-
tos de uso de dispositivos méviles
en los menores de 2 a 8 afios, con
el fin de crear conciencia sobre la
importancia de preservar su segu-
ridad.

De este analisis se desprende que
el 66% de los padres considera que
Internet no es un lugar seguro para
sus hijos, y sélo un 69% supervisa
los contenidos a los que acceden
mediante mdviles o tablets.

El estudio de Lingokids, basado en
una encuesta a 400 familias, revela
qgue el 64% de los nifos espafioles
entre 2 y 8 afios cuenta con su
propio dispositivo de acceso a In-
ternet — con un predominio de la
tablet (38%) frente al smartphone
(26%), y un 52% lo utiliza a diario.

En cuanto al tiempo que dedican
en cada sesion, el 54% de los nifios
emplea entre 30 y 60 minutos,
y un 32% afirma destinar mas de
una hora, e incluso mas de dos, lo
que se traduce en que un 43% de
estos menores pasa mas de 6 ho-
ras a la semana con dispositivos
moviles, y un 32% entre 4y 6 horas
semanales.

Por tipo de contenidos, cabe dest-
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acar que un 29% accede principal-
mente a Internet para ver videos
de YouTube, seguido de los que
dan prioridad a ver peliculas vy
dibujos animados (23%), a apli-
caciones educativas (21%) y vid-
eojuegos (21%) y a redes sociales
(6%). En cuanto al uso concreto de
las redes sociales, el 45% de los
padres asegura que sus hijos aun
no las utilizan. Sin embargo, un
notable 33% considera que no dis-
ponen de la informacion necesaria
para utilizarlas de forma segura,
y un 22% se muestra confiado en
gue si cuentan con la informacién
adecuada.

La encuesta analiza también las
condiciones en que se realiza el
uso de los dispositivos. En este
sentido, el 56% de los padres afir-
ma que suele acompaiiar al menor
mientras utiliza la tablet o el
smartphone, mientras que un 36%
reconoce que se limita a prepa-
rarle los contenidos que éste les
solicita y después dejan de estar
pendientes. El 8% restante de los
nifos se encargan ellos mismos de
buscar el contenido que quieren
ver.

Desde Lingokids se subraya la im-
portancia de que los padres estén
atentos a los contenidos que con-




sumen sus hijos en los dispositivos
moviles, y que se aseguren de que
las aplicaciones que utilizan cuen-
tan con los sistemas de seguridad
adecuados.

Neurotecnologia

Martin-Lobo (2016) afirma que los
conocimientos de neuropsicologia
pueden llevar a disefiar y aplicar
programas siguiendo el modelo
neuropsicolégico de Luria y la cor-
respondencia del desarrollo cogni-
tivo y la maduracién cerebral, con
los diferentes aprendizajes y con
las dificultades y trastornos que
observamos en los estudiantes en
edad escolar:

Programas de desarrollo
de la atencion.

J Programas para desarrollar
las habilidades visuales, auditivas,
tactiles y de integracion sensorial
para asegurar la calidad de la en-
trada de la informacién en el cere-
bro.

Programas de motricidad,
equilibrio y vestibulares, de de-
sarrollo lateral y de sentido espa-
cio-temporal para favorecer los
procesos cerebrales relacionados
con el aprendizaje.

Programas de lenguaje,
memoria y de habilidades superi-
ores de pensamiento, de inteligen-
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cias multiples, creatividad y Fun-
ciones Ejecutivas.

Programas para superar las
dificultades del aprendizaje, la dis-
lexia, la discalculia, las dificultades
del lenguaje.

. Programas para el autismo

y otros.

La neurotecnologia educativa
disefiard estrategias, catalogara
software y aplicara metodologias
gue den respuestas al desarrollo
cognitivo y la maduracién cere-
bral, con los diferentes aprendiza-
jes, y a las dificultades y trastornos
gue observamos en los estudiantes
en edad escolar. Jiménez, Hernan-
dez, Garcia y otros (2015) afirman
gue la atencién selectiva y la at-
encion sostenida estan reguladas
por estructuras corticales y sub-
corticales.

Entre las estructuras corticales
estd la corteza prefrontal y las
cortezas sensoriales. En el caso
de las estructuras subcorticales, el
talamo Optico, el cuerpo estriado
(nucleo caudado y lenticular), los
nucleos septales y de Meynert y el
cerebelo.

En el caso del talamo, se ha de-
mostrado que existen neuronas
gue solo responden a los estimu-




los novedosos y que se habitlan
rapidamente (Jasper y Bertrand,
1966). A esto habria que afiadir la
corteza prefrontal, que juega un
papel fundamental en el control
voluntario de la atencién.

El uso de la tecnologia puede ayu-
dar para mejorar la atencién gra-
cias al apoyo visual y auditivo que
ofrece, porque prolongara la con-
centracion durante mas tiempo. La
importancia de la atencién en el
proceso del aprendizaje es indis-
cutible, pero como cualquier otra
habilidad, hay que desarrollarla a
lo largo de la vida.

De ahi que la clave estara en una
buena seleccién de programas
gue ayuden a ejercitar la habilidad
como, por ejemplo, actividades de
buscar las diferencias. Seleccionar
programas que trabajen: Atencién
visual, Atencién auditiva, Tamano,
posicion y color. Bavelier y David-
son (2013) explican: “Cuando la
gente juega con videojuegos de
accidn estan reconfigurando la via
cerebral responsable del proceso
visual. Estos videojuegos empujan
al sistema visual humano hasta
sus limites, y el cerebro se adapta
a él. Y lo que el jugador aprende,
lo traslada a otras actividades y
posiblemente a la vida cotidiana”.
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Cuando el proceso de la inte-
gracion sensorial se presenta des-
ordenado se hacen evidentes una

serie de problemas de aprendizaje,
desarrollo y comportamiento.

Didactica

Etimoldgicamente la  palabra
didactica se deriva del griego di-
daskein: ensefiar y tékne: arte,
entonces, se puede decir que es el
arte de ensefiar.

De acudo con Imideo G Nérici, la
palabra didactica fue empleada
por primera vez, con el sentido de
ensefiar, en 1629, por Ratke, en su
libro Principales Aforismos Didac-
ticos. El término, sin embargo, fue
consagrado por Juan Amos Come-
nio, en su obra Didactica Magna,
publicada en 1657.

Asi, pues, didactica significd, princi-
palmente, arte de ensefiar. Y como
arte, la didactica dependia mucho
de la habilidad para ensefar, de la
intuicién del maestro o maestra.

Mas tarde la didactica pasé a ser
conceptualizada como ciencia y
arte de ensefiar, prestandose, por
consiguiente, a investigaciones ref-
erentes a como ensefar mejor.



La didactica general, estd desti-
nada al estudio de todos los prin-
cipios y técnicas validas para la
ensefianza de cualquier materia
o disciplina. Estudia el problema
de la ensefianza de modo general,
sin las especificaciones que varian
de una disciplina a otra. Procura
ver la ensefianza como un todo,
estudiandola en sus condiciones
mas generales, con el fin de iniciar
procedimientos aplicables en to-
das las disciplinas y que den mayor
eficiencia a lo que se ensefia.

La didactica esta constituida por la
metodologia abordada mediante
una serie de procedimientos, téc-
nicas y demas recursos, por medio
de los cuales se da el proceso de
ensefianza- aprendizaje.

Objetivos de la didactica.

De acuerdo con el planteamiento
de Imideo G Nérici, los principales
objetivos de la didactica son:

J Llevar a cabo los propdsi-
tos de la educacion.

Hacer el proceso de
ensefianza- aprendizaje mas efi-
caz.

Aplicar los nuevos cono-
cimientos provenientes de la bi-
ologia, la psicologia, la sociologia
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y la filosofia que puedan hacer la
ensefianza mds consecuente y co-
herente.

Orientar la ensefianza de
acuerdo con la edad evolutiva del
alumno y alumna para ayudarles
a desarrollarse y realizarse plena-
mente, en funcién de sus esfuer-
zos de aprendizaje.

J Adecuar la ensefianza y el
aprendizaje, a las posibilidades
y necesidades del alumnado. In-
spirar las actividades escolares
en la realidad y ayudar al alum-
no (a) a percibir el fenédmeno del
aprendizaje como un todo, y no
como algo artificialmente dividido
en fragmentos.

Orientar el planeamiento
de actividades de aprendizaje de
manera que haya progreso, con-
tinuidad y unidad, para que los
objetivos de la educacién sean su-
ficientemente logrados.

J Guiar la organizacion de las
tareas escolares para evitar pérdi-
das de tiempo y esfuerzos inutiles.
. Hacer que la ensefianza se
adecue a la realidad y a las posib-
ilidades del o la estudiante y de la
sociedad.

Llevar a cabo un apropiado acom-
pafiamiento y un control con-
sciente del aprendizaje, con el fin
de que pueda haber oportunas



rectificaciones o recuperaciones
del aprendizaje.

Recurso didactico.

Segun Jordi Diaz Lucea los recursos
y materiales didacticos son todo el
conjunto de elementos, utiles o
estrategias que el profesor utiliza,
o puede utilizar, como soporte,
complemento o ayuda en su tarea
docente.

Los recursos didacticos deberdn
considerarse siempre como un
apoyo para el proceso educativo.

El término recurso docente tiene
dos acepciones distintas. En gener-
al, los diferentes recursos y materi-
ales didacticos pueden referirse a
todos los elementos que un centro
educativo debe poseer, desde el
propio edificio a todo aquel ma-
terial de tipo mobiliario, audiovis-
ual, bibliografico, etc. Desde una
perspectiva diferente, los recur-
sos, son también aquellas estrate-
gias que el profesor utiliza como
facilitadoras de la tarea docente,
referidas tanto a los aspectos or-
ganizativos de las sesiones como a
la manera de transmitir los conoci-
mientos o contenidos.

Si bien, los recursos y materiales
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didacticos no son los elementos
mas importantes en la educacién
escolar, pues el papel primordial
corresponde al elemento humano
(profesor y alumno), algunos de
ellos resultan imprescindibles para

poder realizar la practica educati-
va.

El término recurso o material,
segun San Martin (1991), se puede
entender como aquellos artefactos
gue, en unos casos utilizando las
diferentes formas de representac-
i6n simbdlica y en otros como ref-
erentes directos (objeto), incorpo-
rados en estrategias de ensefianza,
contribuyen a la construccién del
conocimiento, aportando significa-
ciones parciales de los conceptos
curriculares.

Estos recursos, que pretenden
servir para ayudar al proceso de
aprendizaje que tiene que con-
struir cada educando o educanda,
utilizan, tal como sefiala Marqués
(2001), un sistema simbdlico (tex-
tos, sonidos, imagenes); tienen un
contenido material (un software)
gue se presenta de determinada
manera; que se sustentan en un
soporte o plataforma (el hard-
ware) que actia como mediacién
para acceder al contenido; y crean
un entorno de comunicacién con



el usuario del material, propician-
do unos determinados sistemas
de mediacion en los procesos de
ensefianza aprendizaje.

Los recursos para el aprendizaje
cumplen una funcion mediadora
entre la intencionalidad educativa
y el proceso de aprendizaje, entre
el educador y el educando.

Esta funcion mediadora general
se desglosa en diversas funciones
especificas que pueden cumplir
los recursos en el proceso forma-
tivo: estructuradora de la realidad,
motivadora, controladora de los
contenidos de aprendizaje, inno-
vadora, etc. En cualquier caso, los
recursos desempenan funciones
de tanta influencia en los procesos
educativos que, tal como indica
Fullan (citado por Marcelo, 1994),
cualquier innovacion comporta
inevitablemente el uso de materi-
ales curriculares distintos a los uti-
lizados habitualmente.

Las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC) como recur-
so didactico.

Para el profesor Juan Luis Bravo
Ramos (2004), la presencia de las
Tecnologias de la Informacion y
de la Comunicacién ha producido
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profundos cambios en los medi-
os de ensenanza al incorporar al-
gunos nuevos y cambiar muchos
de los métodos y técnicas para la
realizacién de los tradicionales. Es-
tos cambios han influido, ademas,
en la forma de ensefiar con los me-
dios, al proporcionar nuevas técni-
cas que optimizan la formacién y
ofrecer otros métodos que facili-
tan el acceso a ésta.

Desde el punto de vista del profes-
orado, para conocer los medios de
ensefianza y poder ensefar o apo-
yar sus ensefianzas en estos, segun
Bravo, debemos partir desde una
triple perspectiva:

e Conocer los medios y ser
capaces de interpretar y
manejar sus codigos de co-
municacién. Entendidos es-
tos como sistemas de simbo-
los, convenidos previamente,
destinados a representar y
transmitir informacién en-
tre el emisor y el receptor.
El profesor debe conocer los
lenguajes de comunicacion
que permiten interpretar y
elaborar los recursos. Des-
de las posibilidades del tex-
to escrito y su organizaciéon
formal sobre determinados
soportes (comenzando con



los apuntes, libros de texto
o la pizarra y terminando por
una pagina web, un campo
de texto en un multimedia
0 un mensaje a través de
correo electrénico) hasta la
lectura e interpretacion de
la imagen y el conocimiento
del lenguaje audiovisual en
medios de comunicacién tan
diversos como una fotografia
impresa, una diapositiva, una
pantalla de una presentacion,
un video o un multimedia.

e Saber utilizarlos, es decir,
conocer su manejo desde el
punto de vista puramente
técnico cuando el recurso
ya esta elaborado o poder
dar un paso mas y ser capaz
de elaborarlos con el domin-
io de la técnica especifica para
su realizacion. Esto supone,
en unos casos, el manejo de
equipos y aparatos con distin-
to grado de dificultad (desde
un rotulador para hacer una
transparencia hasta un siste-
ma de edicion en video) y, en
otros, el manejo de un soft-
ware con toda su potencia
en cuanto a la creaciéon y el
manejo de una gama de per-
iféricos que faciliten la elab-
oracion de estos recursos:
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impresoras, escaneres, tarje-
tas de sonido, etc. Es decir, si
utiliza un sistema de present-
acion mediante ordenador
ha de saber necesariamente
como se maneja el programa
en el momento de la present-
acién y seria muy conven-
iente conocer también cudl
es el proceso de elaboracién
en el que pueden intervenir
otros medios de apoyo como
la fotografia digital o una tar-
jeta capturadora de video.

e Saber aplicarlos a la situ-
acién de aprendizaje concre-
ta que quiere poner en mar-
cha.

¢ Sin una adecuada estrate-
gia de uso seria poco util el
empleo de un video educati-
vo por bueno que este fuera.
Este aspecto es puramente
didactico, es decir, va a per-
mitir aprovechar las posibil-
idades expresivas y técnicas
de los anteriores para plan-
ificar mejor el aprendizaje de
los alumnos.

Cualquier medio de comunicacién
se puede convertir en un medio
de ensefianza si cumple o ayu-
da a cumplir unos objetivos de
aprendizaje. Pero su eficacia sera
mayor cuando su empleo sea plan-
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ificado dentro de una estrategia o
modelo que lo adapte a las necesi-
dades de las materias que a través
de él los alumnos tienen que
aprender. Todos los medios, para
gue sean eficaces, necesitan una
planificacién vy, en definitiva, un
modelo de empleo que estard en
funcidn de las caracteristicas espe-
cificas de la materia que transmit-
en.

La educacion inicial y las tec-
nologias de informacion y comu-
nicacion (TIC).

La educacion inicial se fundamen-
ta en la formacidon y desarrollo
de las habilidades, tiene un enfo-
gue integral el cual se basa en la
socializacién y construccién de
conocimientos a través del méto-
do construc cién de conocimientos
a través del método constructivis-
ta que les permite experimentar y
conocer por medio de la manipu-
lacion de materiales utilizando al
maximo todos sus sentidos.

Esta etapa escolar abarca las
edades de 1 a 5 afios, es de gran
importancia aprovechar estos
primeros afios de vida para desar-
rollar toda habilidad cognoscitiva
en su maximo esplendor, ya que
es la edad adecuada para formar
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humanos capaces de afrontar las
diversas situaciones que se le pre-
sente a lo largo de la vida.

La sociedad moderna y actual se
ven obligadas a manejar la tec-
nologia y los distintos medios de
comunicacion. Los nifios obser-
van el contenido de las diferentes
redes sociales y aprende de ellas,
por esta razén, Phenix (citado en
Poole, 1999), comenta sobre lo an-
terior mencionado:

El elemento mdas funda-
mental de la educacién es el cam-
bio. Estd implicito en su misma de-
cision. Todo aprendizaje requiere
cambio.

La educacion, como proce-
so, debe moverse o avanzar. El es-
tancamiento es, por tanto, directa
y fundamentalmente, lo opuesto a
la educacion. Es el mal basico de la
educacion.

Estos cambios se deben realizar
dentro de la educacion, manten-
erse actualizado debe ser primor-
dial ya que la tecnologia forma
gran parte de la educacion, tanto
como herramienta de trabajo y fa-
cilitador de contenidos pedagdgi-
cos. Involucrar las tecnologias de
informacion y comunicacién (TIC)
en la educacidon inicial debe ser
considerable porque tanto los do-



centes como los alumnos las utili-
zan en su diario vivir sea esta para
realizar trabajos como para entre-
tenerse.

Las tecnologias de informacién
y comunicacion (TIC) educativas,
hoy en dia constituyen una her-
ramienta de gran importancia en
todos los ambitos, mediante el uso
de aplicaciones se logra desarrol-
lar destrezas, habilidades y cono-
cimientos significativos en los es-
tudiantes. Los docentes tienen la
posibilidad de modificar las activi-
dades tradicionales de ensefianza,
para ampliar y complementar nue-
vas estrategias educativas con el
uso de estas herramientas hacien-
do buen uso de estas y respetando
todas las areas del desarrollo.

Los docentes del siglo XXI den-
tro de sus planificaciones utilizan
como material de trabajo la com-
putadora para presentar videos,
canciones, cuentos o para investi-
gar un tema especifico, por lo que
no se puede desvincular el uso de
recursos tecnolégicos de la edu-
cacion inicial.

Asi mismo Rodriguez, M. (2015)
manifiesta: “Las innovaciones ed-
ucativas actuales puede apreciarse
a nivel nacional, como una ten-
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dencia a la inclusiéon de las TIC ed-
ucativas” (p.13). Lo que conlleva a
implementar innovacion educativa
como una estrategia para la mejo-
rar la ensefianza.

Utilizar las tecnologias de infor-
macién y comunicacion (TIC) de
manera adecuada dentro de los
procesos enseflanza —aprendiza-
je en el nivel de educacién inicial
puede ser de gran ayuda ya que
aportaria a los pilares fundamen-
tales de la educacion.

La actualizacion docente en el uso
de las tecnologias de informacion
y comunicacion (TIC) en preesco-
lar.

Hay consenso en que la incorpo-
racion de las tecnologias de infor-
macién y comunicacion (TIC) en
los procesos de formacion de los
docentes resulta indispensable
para acometer los desafios de la
sociedad del conocimiento.

La incorporacion de las tecnologias
de informacién y comunicacién
(TIC) en el aula debe abordarse
desde dos dimensiones, por una
parte, desde el personal que tra-
baja en las aulas y que no ha sido
formado con tecnologias de infor-
macién y comunicacion (TIC) y por




otra, para el que esta en proceso
de formacion en las universidades
y que requiere ser preparado para
incorporar tales herramientas

en los procesos de ensefianza vy
aprendizaje.

Para el primero, la literatura hace
énfasis en que cualquier cambio
en la practica laboral de los do-
centes pasa por el reconocer la ex-
periencia de trabajo del educador
y su desarrollo profesional. Implica
gue sean considerados los estilos
de ensenanza y aprendizaje de los
docentes, asi como la practica ped-
agogica. Igualmente deben estudi-
arse los sistemas de evaluaciony la
gestion administrativa y curricular
del centro educativo.

Otro elemento a considerar es la
relacion de este con el entorno so-
cial (Perfiles 2013). En esta misma
linea los estudios de Unicef (2013)
sefialan que laincorporacion de las
tecnologias de informacion y co-
municacién (TIC) a la practica ped-
agogica por parte de los docentes,
en ejercicio o en formacién, se
relaciona con tres grupos de fac-
tores; competencia basica en el
manejo de esta, el uso pedagdgi-
co apropiado de las tecnologias y
la actitud. La condicién de buen
manejo y familiaridad con las tec-

nologias de informacién y comu-
nicacion (TIC) es importante pero
no condicion suficiente para que
maestros y profesores las incor-
poren en sus actividades docentes.

De acuerdo con Salas, en Costa
Rica la preparaciéon de docentes
en tecnologias de informacion vy
comunicacion (TIC) ha seguido un
modelo reduccionista centrado en
el aprendizaje del uso de las tec-
nologias y no en los procesos de
mediacion docente incorporando-
las. Al respecto, se afirma que para
gue las tecnologias de informacién
y comunicacion (TIC) se utilicen de
acuerdo con su potencial es im-
postergable un abordaje integral
del fenémeno, tomando como
punto de partida a uno de los prin-
cipales protagonistas del acto edu-
cativo: el profesorado (p164).

Por esta razén sostiene que son
los paradigmas educativos emer-
gentes y las didacticas orientadas
por posiciones fundamentadas en
teorias de base cognitiva y con-
structivista, las que podrian con-
tribuir de una mejor manera a la
integracion de las tecnologias de
informacion y comunicacién (TIC)
en estos procesos, considerando
las diferencias que entre si tienen
en los ambitos epistemoldgico,
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conceptual y metodoldgicos.

Los estudios realizados por el
Proyecto Perfiles (2013) confirma
lo antes senalado al indicar que,
aungue muchos docentes han re-
cibido capacitacion mediante cur-
sos, seminarios, grupos de trabajo
por iniciativa propia o atendiendo
requerimientos del MEP, un grupo
importante de ellos se sienten
poco preparados para utilizar la
tecnologia en el aula. Igualmente
la Division de Educologia del CIDE-
UNA (Rojas 2013) sobre el uso
gue hacen los docentes de esta
division de los diferentes elemen-
tos tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC) para el desar-
rollo de sus cursos, muestra que
aungue los conocimientos basicos
en el uso de las tecnologias de in-
formacion y comunicacion (TIC)
como apoyo a su labor docente es
relativamente alto 76%, son pocos
los profesores que consideran ten-
er conocimiento experto o ser in-
novador en esta materiay, el 50 %
de sus estudiantes consideran que
los profesores estan en proceso de
formacion o son principiantes en
esta materia. También senalan que
solo uno de cada tres docentes
hace uso de la computadora en
esta gestion.
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Igualmente, el planteamiento de
las competencias digitales e infor-
macionales expone los requerim-
ientos basicos que la incorporacién
de las tecnologias de informacién
y comunicacién (TIC) en los pro-
cesos de ensefianza y aprendizaje,
deberian considerarse en los pro-
cesos de formacion profesional
y de prepara cion docente, para
asumir los retos de la sociedad de
la Informacion y el conocimiento,
especialmente los relacionados
con el aprendizaje a lo largo de la
vida y las diferentes brechas digi-
tales, incluyendo las generacion-
ales, entre migrantes y nativos
tecnolégicos que impactan la inno-
vacion educativa y el acercamiento
critico a estas tecnologias.

Marco legal

CONSTITUCION DEL ECUADOR
(Aprobada en Montecristi, 23- 24
julio de 2008) Seccion tercera Co-
municacién e Informacién

Art. 16.- Todas las personas, en for-
ma individual o colectiva, tienen
derecho a:

1. Una comunicaciéon libre,
intercultural, incluyente, diversa
y participativa, en todos los amb-
itos de la interaccion social, por
cualquier medio y forma, en su
propia lengua y con sus propios
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simbolos. (El Universo, 2008)

2. El acceso universal a las
tecnologias de informacion y co-
municacién.

3. La creacidon de medios de
comunicacion social, y al acceso en
igualdad de condiciones al uso de
las frecuencias del espectro radio-
eléctrico para la gestién de estac-
iones de radio y television publi-
cas, privadas y comunitarias, y a
bandas libres para la explotaciéon
de redes inalambricas.

4, El acceso y uso de todas
las formas de comunicacioén visual,
auditiva, sensorial y a otras que
permitan la inclusién de personas
con discapacidad.

5. Integrar los espacios de
participaciéon previstos en la Con-
stitucion en el campo de la comu-
nicacion.

Art. 17.- El Estado fomentara la
pluralidad y la diversidad en la co-
municacion, y al efecto:

1. Garantizard la asignacion, a
través de métodos transparentes
y en igualdad de condiciones, de
las frecuencias del espectro ra-
dioeléctrico, para la gestion de
estaciones de radio y television
publicas, privadas y comunitarias,
asi como el acceso a bandas libres
para la explotacion de redes in-
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alambricas, y precautelara que en
su utilizacién prevalezca el interés
colectivo.

2. Facilitara la creacion y el
fortalecimiento de medios de co-
municacién publicos, privados vy
comunitarios, asi como el acce-
so universal a las tecnologias de
informacion y comunicacién en
especial para las personas y colec-
tividades que carezcan de dicho
acceso o lo tengan de forma limit-
ada.

3. No permitird el oligopolio
o monopolio, directo ni indirecto,
de la propiedad de los medios de
comunicacion y del uso de las fre-
cuencias.

Art. 18.- Todas las personas, en for-
ma individual o colectiva, tienen
derecho a:

1. Buscar, recibir, intercam-
biar, producir y difundir infor-
macién veraz, verificada, opor-
tuna, contextualizada, plural,
sin censura previa acerca de los
hechos, acontecimientos y pro-
cesos de interés general, y con re-
sponsabilidad ulterior.

2. Acceder libremente a la in-
formacion generada en entidades
publicas, o en las privadas que
manejen fondos del Estado o reali-
cen funciones publicas.



No existira reserva de informacién
excepto en los casos expresamente
establecidos en la ley. En caso de
violacion a los derechos humanos,
ninguna entidad publica negara la
informacion.

Art. 19.- La ley regulara la preva-
lencia de contenidos con fines in-
formativos, educativos y culturales
en la programacién de los medios
de comunicacion, y fomentara la
creacion de espacios para la di-
fusion de la produccién nacion-
al independiente. Se prohibe la
emisidn de publicidad que induzca
a la violencia, la discriminacion,
el racismo, la toxicomania, el sex-
ismo, la intolerancia religiosa o
politica y toda aquella que atente
contra los derechos.

Art. 20.- El Estado garantizara la
clausula de conciencia a toda per-
sona, y el secreto profesional y la
reserva de la fuente a quienes in-
formen, emitan sus opiniones a
través de los medios u otras for-
mas de comunicacién, o laboren
en cualquier actividad de comuni-
cacion.

Titulo VIl REGIMEN DEL BUEN VI-
VIR
Seccion primera Educacion
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Art. 346.-
Estado:

s responsabilidad del

. Fortalecer la educacion pu-

blica y la coeducacién; asegurar el
mejoramiento permanente de la
calidad, la ampliacion de la cober-
tura, la infraestructura fisica y el
equipamiento necesario de las in-
stituciones educativas publicas.

Erradicar el analfabetismo
puro, funcional y digital y apo-
yar los procesos de post- alfabet-
izacion y educacidon permanente
para adultos, y la superacion del
rezago educativo. 8. Incorporar
las tecnologias de la informacién
y comunicacion en el proceso ed-
ucativo y propiciar el enlace de la
ensefianza con las actividades pro-
ductivas o sociales.

nicacion (TIC) es importante pero
no condicion suficiente para que
maestros y profesores las incor-
poren en sus actividades docentes.

CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLES-
CENCIA

Art. 1.- Finalidad. - Este Cédigo dis-
pone sobre la proteccion integral
qgue el Estado, la sociedad y la fa-
milia deben garantizar a todos los
nifos, nifias y adolescentes que




viven en el Ecuador, con el fin de
lograr su desarrollo integral y el
disfrute pleno de sus derechos, en

un marco de libertad, dignidad y
equidad.

Para este efecto, regula el goce y
ejercicio de los derechos, deberes
y responsabilidades de los nifios,
nifias y adolescentes y los medi-
os para hacerlos efectivos, garan-
tizarlos y protegerlos, conforme al
principio del interés superior de la
nifiez y adolescencia y a la doctri-
na de proteccidén integral.

Art. 37.- Derecho a la educacion.
- Los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a una educacion
de calidad. Este derecho demanda
de un sistema educativo que:

4, Garantice que los ninos,
nifias y adolescentes cuenten con
docentes, materiales didacticos,
laboratorios, locales, instalaciones
y recursos adecuados y gocen de
un ambiente favorable para el
aprendizaje. Este derecho incluye
el acceso efectivo a la educacién
inicial de cero a cinco afios, y por
lo tanto se desarrollaran progra-
mas y proyectos flexibles y abier-
tos, adecuados a las necesidades
culturales de los educandos.

Art. 38.- Objetivos de los progra-

mas de educacidn. - La educacion
basica y media aseguraran los
conocimientos, valores y actitudes
indispensables para:

a) Desarrollar la personali-
dad, las aptitudes y la capacidad
mental y fisica del nifio, nifia y ad-
olescente hasta su maximo poten-
cial, en un entorno ludico y afecti-
vo.

Plan de nacional de desarrollo

Objetivo 1: Garantizar una vida
digna con iguales oportunidades
para todas las personas.

1.4 Garantizar el desarrollo infantil
integral para estimular las capaci-
dades de los nifios y nifias, consid-
erando los contextos territoriales,
la interculturalidad, el género vy las
discapacidades.

Desde el punto de vista del de-
sarrollo humano, la infancia en
particular la primera infancia es
una etapa de especial relevancia:
durante este periodo se sientan
las bases para el futuro desarrollo
cognitivo, afectivo y social de las
personas (Cepal, 2016).

Uso adecuado de las tecnologias
de informacion y comunicacién
(TIC) y la importancia de la capac-
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itacion de los padres.

El uso de la tecnologia debe tener
un objetivo concreto y puntual: di-
version, aprendizaje o formacion.
Aqui el papel de los adultos, se
piensa que es importante, ya que
deben dar buen ejemplo de ello a
sus hijos, y no hacer también un
uso excesivo de las tecnologias
de la informacién y comunicacién
continuamente en casa.

Canovas (2014), afirma que: Los
nifos y niflas deben iniciarse lo
antes posible en el manejo de una
tablet, pero siempre y cuando esto
suceda con el acompafiamiento de
sus padres y estos estén decidida-
mente implicados en su formacion.
No se trata solo de estar delante,
en muchas ocasiones hay que in-
teractuar y compartir las primeras
experiencias con ellos”. (pp.3-4)
UNICEF (2014) ofrece algunas
claves de como pueden los padres
actuar frente al uso de las tec-
nologias de informacion y comuni-
cacion:
J Dialogar de manera contin-
uada con los hijos.

Estar al diaentodo lo relati-
Vo a internet y nuevas tecnologias,
ya que cuanta mas informacion se
tenga sobre esta realidad mejor
podran ayudar y acompafiar a sus
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hijos en el buen uso de ellas.
Ofrecerles un ejemplo co-
herente de sus propios actos, ya
gue, si un nifio observa que su pa-
dre o madre habla por el teléfono
movil a todas horas y en cualqui-
er 24 parte, es probable que
comience a utilizarlo de la mis-
ma manera y que incluso exija su
“derecho” a hacerlo.

o Limitar ciertos contenidos
segun la edad.

J Compartir el tiempo de uso
de las tecnologias con los hijos, y
estimularles para que hagan un
uso mas productivo de ellas, por
ejemplo, para aprender a investi-
gar.

Establecer normasy pautas
razonables. Esto es de vital impor-
tancia, ya que los menores necesi-
tan ser guiados por los adultos para
aprender a realizar aquello que de-
sean de la manera mds adecuada.

Por tanto, es importante fijarles
unas normas de comportamientoy
unos limites claros y precisos para
gue tengan claro lo que pueden vy
no pueden hacer y sepan sus con-
secuencias.

Por todo lo antes mencionado se
hace imprescindible la capacitac-
ion en el uso de las tecnologias de
la informacién y comunicacién a



los padres para asi asegura un ade-
cuado uso y el desarrollo de habili-
dades de las nifias y nifios.

El curriculo de educacion inicial y
el desarrollo cognitivo.

Enfoque

Propone la formacién integral de
los nifios, esto implica el desarrol-
lo de los diferentes ambitos que
permiten especificar la tridimen-
sionalidad de la formacién del ser
humano, es decir, lo actitudinal, lo
cognitivo y lo psicomotriz, con én-
fasis predominante en lo actitudi-
nal, ya que en este nivel es funda-
mental el fomento de la practica de
buenos habitos y actitudes como
base para la construccién de prin-
cipios y valores que les permitiran
desenvolverse como verdaderos
seres humanos y configurar adec-
uadamente el desarrollo de su per-
sonalidad, identidad y confianza.

de

Organizacién curricular los

aprendizajes

En la educacidn inicial se plantean
tres ejes de desarrollo y aprendiza-
je, cada uno de ellos abarca a dif-
erentes ambitos para cada subniv-
el educativo.

LAAAAAADAAS AA A
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Desarrollo personal y social
Descubrimiento del medio
natural y cultural

Expresion y comunicacion

Cada eje de desarrollo contiene
un ambito de desarrollo, que es-
tan reconocidos para cada sub-
nivel educativo. Los procesos de
aprendizaje son integradores, y es
posible considerar una mayor or-
ganizacion de los aprendizajes.

Es importante recalcar que esta es
una segmentacion para organizar
curricularmente los aprendizajes
garantizando que el trabajo en el
aula sea organizado y en secuen-
cia.

Esto no implica que el proceso de
aprendizaje del nifio deba ejecu-
tarse en forma segmentada.

(Curriculo, 2014).

Eje de descubrimiento del medio
natural y cultural.

En este eje se contempla el desar-
rollo de habilidades de pensami-
ento que permiten al nifio constru-
ir conocimientos por medio de su
interaccion con los elementos de
su entorno, para descubrir el mun-
do exterior que le rodea.



Esta construccion se facilita por
medio de experiencias significati-
vas y estrategias de mediacion que
posibilitan la comprension de las
caracteristicas y relaciones de los
elementos, tanto del medio natu-
ral como de su medio cultural.

En este contexto se pueden res-
catar los saberes y conocimientos
ancestrales, se fomenta la curiosi-
dad y se desarrollan procesos de
indagacion.

El dmbito del subnivel Inicial 1, que
conforma este eje, es el de descu-
brimiento del medio natural y cul-
tural, mientras que el subnivel Ini-
cial 2 se divide en dos ambitos, el
de relaciones con el medio natural
y cultural y el de relaciones logi-
co-matematicas.

SUBNIVEL INICIAL 1
Objetivos del subnivel

Potenciar el desarrollo de nociones
basicas y operaciones del pensam-
iento que le permitan ampliar la
comprension de los elementos vy
las relaciones de su mundo natural
y cultural.

Caracterizacion de los ambitos de
desarrollo y aprendizaje para in-
fantes del subnivel Inicial 1
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Descubrimiento del medio natural
y cultural.- En este ambito se pro-
pone desarrollar las capacidades
sensoperceptivas para descubrir
su mundo natural y cultural, por
medio de la exploracidon y manip-
ulacion de los objetos, incorporan-
do las primeras representaciones
mentales que le permiten una
comprension e interaccién con su
entorno inmediato, las mismas
gue se constituyen en la base fun-
damental para el fortalecimiento
de los procesos cognitivos propios
de la edad, que permitan satisfac-
er sus necesidades de aprendizaje.

Bits de inteligencia digitales para
desarrollar la memoria y atencién
en nifios de 2 a 3 aios.

Bits de inteligencia

El origen de dicha palabra deriva
de dos palabras inglesas “binary
digit”, cuya traducciéon al espafiol
es digito binario. Un Bit de Inteli-
gencia es cualquier dato simple
gue pueda almacenar el cerebro a
través de una de las vias sensori-
ales como son:

. Una nota musical cantada,
tocada o escrita.

. Una palabra oral o escrita
. Una sensacidn tactil

. Una informacion olfativa o




gustativa
La representacion grafi-

ca de una persona, animal, flor o
monumento.

Objetivos de los bits de inteligen-
cia

Desarrolla la memoria
Aumenta el léxico
Afianza el conocimiento

Estimula la inteligencia
. Fomenta la curiosidad e in-
terés
J Estimula la capacidad de

atenciéon

El Dr. Glenn Doman con su equi-
po de profesionales de los Insti-
tutos del Desarrollo del potencial
Humano fundamental al método
Glenn Doman en el area intelectu-
al, presenta a Los Bits de Inteligen-
cia, como una herramienta para el
aprendizaje por ser preciso, eficaz,
y secuencial. Los bits de inteligen-
cia son las aportaciones que el Dr.
Doman cred para la educacion ya
qgue el empleo de ellos ayuda a
desarrollar, hasta un gran nivel el
area intelectual, lo que ayuda a
obtener un mejor resultado en la
estimulacion a temprana edad,
y permite mejorar la atencion, la
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concentracién y la madurez del
cerebro.

En internet también se pueden
hallar diferentes recursos para tra-
bajar este método con las nifas
y nifios en las aulas o en casa, al-
gunos de ellos disponen de fichas
tradicionales para imprimir, y otros
son programas de bits para utilizar
desde el ordenador, tablets o telé-
fonos inteligentes.

CAPITULO Il

Es oportuno citar los siguientes
trabajos de investigacion que sus-
tentan el marco tedrico.

Tema: “Gamificacion en técnicas
de aprendizaje mediante aulas vir-
tuales metafdricas en educacién
superior modalidad en linea”

Autora: Edda Marisela Vélez Meza
Ambito: Ibarra - Ecuador

Metodologia: Mixta

Aspectos sobresalientes: Uno de
los elementos fundamentales en
educacién virtual lo constituye
la adopcion de un modelo de
disefio instruccional para el entor-
no virtual de aprendizaje que se
complementa con las estrategias
metodoldgicas y recursos emplea-



dos. En este sentido, la estrategia
didactica de gamificacion medi-
ante aulas virtuales metafdricas
presenta multiples beneficios
para la asignatura de Técnicas
de Aprendizaje, orientados a fa-
vorecer la construccién activa del
conocimiento y fortalecer las com-
petencias en el aula en un ambi-
ente divertido y motivador.

La gamificaciéon se relaciona sig-
nificativamente con las metod-
ologias didacticas activas, experi-
encia en entornos virtuales y aulas
virtuales metafdricas. Por lo tanto,
su integracion en el aula es impor-
tante para generar compromiso y
autorregulacién en los estudiantes
a fin de aumentar la tasa de re-
tencién en esta modalidad. Tam-
bién requiere de docentes moti-
vados y capacitados para generar
contenido digital educativo acorde
a las necesidades.

Principales resultados: Los datos
obtenidos indican que el 98% de
los docentes afirma que le gustaria
actualizar y perfeccionar su com-
petencia digital en la creacién de
aulas virtuales metafdrica media-
das con gamificacion.

Estos resultados reflejan la impor-
tancia de la formacién continua de
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los docentes para atender las de-

mandas que las nuevas tendencias
educativas requieren.

En conclusion este primer trabajo
gue corresponde a Vélez (2020)
qgue lleva por titulo “Gamificaciéon
en técnicas de aprendizaje medi-
ante aulas virtuales metaféricas”
tiene como objetivo, elaborar
una propuesta de gamificaciéon
en técnicas de aprendizaje medi-
ante aulas virtuales metaféricas,
los resultados revelan uno de los
elementos fundamentales en edu-
cacion virtual lo constituye la adop-
cién de un modelo de disefio in-
struccional para el entorno virtual
de aprendizaje que se complemen-
ta con las estrategias metodoldgi-
cas y recursos empleados. En este
sentido, la estrategia didactica de
gamificacion mediante aulas vir-
tuales metaféricas presenta mul-
tiples beneficios para la asignatura
de Técnicas de Aprendizaje, orien-
tados a favorecer la construccion
activa del conocimiento y forta-
lecer las competencias en el aula
en un ambiente divertido y moti-
vador. (Velez, Repositorio, 2020)

Tema: Plataformas Educativas Con-
ceptos generales, tipos de plata-
formas educativas, implement-
acion, herramientas, recursos,



principales plataformas educati-
vas, recursos, aplicaciones.

Autora: Millan Huaman, Juan Car-
los
Ambito: Lima, Peru

Metodologia: Bibliografica Docu-
mental

Aspectos sobresalientes: Las prin-
cipales funciones del sistema de
gestion de aprendizaje son: ges-
tionar usuarios, recursos, asi como
materiales y actividades de for-
macion, administrar el acceso, contro-
lar y hacer seguimiento del proceso
de aprendizaje, realizar evalua-
ciones, generar informes, gestion-
ar servicios de comunicaciéon como
foros de discusion, videoconferen-
cias, etc.

El aula virtual son espacios y si-
tios en la web en la cual educan-
do y educadores se encuentran
para realizar actividades con la
idea de hacer un uso educativo
del Internet y permitan el proceso
ensefianza-Aprendizaje
Principales resultados: Estimular
tanto al personal docente como
administrativo para que accedan a
capacitaciones en cuanto al mane-
jo y uso de las TIC como parte de
su formacion de conocimiento.

Usar al maximo el potencial de las
herramientas tecnoldgicas e ir in-
tegrando a los alumnos a ser parte
de este nuevo sistema educativo.
Estar actualizando de manera con-
stante las bases de datos de infor-
macidn para estar siempre en uso
de lo mas nuevo en cuanto ambito
tecnoldgico se refiere.

En conclusion, este segundo tra-
bajo que corresponde a Millan,
tiene como titulo de Monografia
“Conceptos generales, tipos de
plataformas educativas, imple-
mentacion, herramientas, recur-
sos, principales plataformas edu-
cativas, recursos, aplicaciones”.

Los resultados revelan que El pro-
ceso de formacidonymodernizacién
del conocimiento no es aislado al
avance tecnoldgico, dado que a
medida que avanza la tecnologia
las técnicas de ensefianza se van
adaptando al avance de las TIC.
(Millan, 2018).

Tema: El uso de la plataforma edu-
cativa como una estrategia didacti-
ca para los docentes de secundar-
ia: estudio de caso

Autora: Maria del Carmen Lira Me-
jia

Ambito: Colegio Universitario Bi-
centenario, México
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Metodologia: Mixta
Aspectos sobresalientes: El uso
idoneo de una plataforma educa-
tiva como un estrategia didacti-
ca para los docentes de Secund-
aria, requiere entre otras cosas
qgue los profesores cuenten con
la capacitacion necesaria para su
utilizacién, ademas de que dicha
plataforma posea una serie de
recursos que brinden a los profe-
sores la posibilidad de acompanar
y brindar el seguimiento adecuado
al desempefio académico de sus
alumnos acorde a las necesidades
de estos.

Ante ello, fue necesaria la real-
izacion de la presente investi-
gacion que involucré diagnosticar
las habilidades de los docentes
mediante la aplicacion de una guia
de observacion, obtenido cier-
tos hallazgos que nos llevan a las
siguientes conclusiones:

Principales resultados: en los re-
sultados sobre las habilidades
docentes, es que la mayoria de
los profesores con mayores habil-
idades son menores de 30 aios, y
entre los que tienen mayores ha-
bilidades y que su edad oscila en
mayor de 30 afos solamente dos
de ellos no cuentan con el nivel
de habilidad adecuado, asumien-
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do con ello, que esta situacion no
representard una dificultad mayor
para lograr que estos profesores
reciban la capacitacién necesar-

ia que les permita usar de forma
idonea la plataforma educativa.

En conclusidon, este tercer traba-
jo que corresponde a Lira (2016),
tiene como titulo “El uso de la
plataforma educativa como una
estrategia didactica” tiene como
objetivo Disefiar una propuesta
didactica que permita describir el
uso idéneo de la plataforma edu-
cativa, para ser implementada por
docentes los resultados revelan
qgue el uso idéneo de una plata-
forma educativa como un estrate-
gia didactica para los docentes de
Secundaria, requiere entre otras
cosas que los profesores cuenten
con la capacitacion necesaria para
su utilizacién, ademas de que di-
cha plataforma posea una serie de
recursos que brinden a los profe-
sores la posibilidad de acompanar
y brindar el seguimiento adecuado
al desempefio académico de sus
alumnos acorde a las necesidades
de estos. (Lira, 2016)

Tema: Plataformas Educativas In-
clusivas.

Autora: Federico Rueda De la Pefia
Ambito: Espafia



Aspectos sobresalientes: La reali-
dad es que las plataformas educa-
tivas virtuales no estan adaptadas
para todas las personas, lo que
frustra la ambicion de conseguir
gue la tecnologia ayude a las per-
sonas.

Principales resultados: Queda mu-
cho camino por recorrer hasta con-
seguir que se comprenda que la
accesibilidad universal y el disefio
para todos no tiene que ser algo
realizado para un colectivo concre-
to de personas, sino que debe ser
el concepto a utilizar en cualquier
creacion. En la ensefianza, este
concepto se tiene que aplicar para
la ensefanza presencial y para la
ensefianza virtual.

En conclusidn, este cuarto trabajo
que corresponde a Rueda, tiene
como titulo “Plataformas educa-
tivas inclusivas. Manifiesta que la
realidad es que las plataformas ed-
ucativas virtuales no estdn adapta-
das para todas las personas, lo que
frustra la ambicion de conseguir
gue la tecnologia ayude a las per-
sonas. (Rueda, 2014)

Tema: Herramientas digitales en el
proceso de ensefianza aprendizaje
en los ninos y nifias

Autora: Palacios Arglello Diana Al-

61

exandra
Ambito: Quito

Metodologia: Bibliografica Docu-
mental

Aspectos sobresalientes: Emplear
de esta manera las redes sociales
trae algunas ventajas como au-
mentar la motivacion del grupo, el
aprendizaje colaborativo y el flujo
de informacidn (desde textos y fo-
tos hasta audios y videos), en un
entorno virtual conocido por los
alumnos y sus representantes, con
quienes se debera conformar una
comunidad virtual cerrada (super-
visada) para el abordaje de temas
y objetivos de aprendizaje con-
cretos; de manera que el docente
podria trabajar con contenidos
adaptados para estas redes, tales
como audios que resuman las clas-
es, infografias, video clases cortas,
entre otros.

Principales  resultados:  Final-
mente, la revision documental
permitid generar cuestionamien-
tos para futuras aplicaciones de
educacion virtual en el contexto
ecuatoriano, ya que constituye
todo un reto pasar de un uso in-
strumental a un uso innovador de
las tecnologias digitales en el cur-
riculo de educacion, considerando
las brechas de conectividad, poca



disponibilidad de infraestructura
tecnoldgica, falencias en alfabet-
izacidon y ciudadania digital (tanto
docentes como estudiantes).

En conclusién este quinto traba-
jo corresponde a Palacios, lleva
por titulo “Herramientas digitales
en En conclusiéon este quinto tra-
bajo corresponde a Palacios, lleva
por titulo “Herramientas digital-
es en el proceso de ensefianza
aprendizaje en los nifios y nifias”
se trata de determinar herrami-
entas digitales que contribuyan al
proceso de ensefianza aprendizaje
para mejorar el desempefo do-
cente y la gestion del aprendizaje,
se recogieron tres herramientas:
una de planificacion y organ-
izacidn de clases virtuales (Google
Classroom); una para busqueda y
creacion de actividades y conteni-
dos digitales (ZonaClic), en con-
sonancia con el acapite anterior
sobre desarrollo de destrezas de
los estudiantes; y una herrami-
enta para facilitar la evaluacién
formativa online (Quizizz). (Palaci-
os, 2021) aulas virtuales metafori-
cas presenta multiples beneficios
para la asignatura de Técnicas de
Aprendizaje, orientados a favore-
cer la construccion activa del
conocimiento y fortalecer las com-
petencias en el aula en un ambi-
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ente divertido y motivador. (Velez,
Repositorio, 2020)

Tema: Plataformas Educativas Con-
ceptos generales, tipos de plata-
formas educativas, implement-
acion, herramientas, recursos,
principales plataformas educati-
vas, recursos, aplicaciones.
metodoldgicas y da. Por tanto, es
importante fijarles unas normas
de comportamiento y unos limites
claros y precisos para que tengan
claro lo que pueden y no pueden
hacer y sepan sus consecuencias.

Es importante sefialar una reflex-
i6n de la autora:

Las plataformas educativas tienen
una estrategia didactica para la
ensefianza- aprendizaje de los es-
tudiantes, sin embargo, la realidad
de hoy en dia es distinta ya que no
todos los docentes y estudiantes
estan capacitados para la correc-
ta utilizacion de las plataformas
existentes, y no todas las plata-
formas estan adaptadas para cada
estudiante, recordando que cada
nino y nifa posee su propio ritmo
de aprendizaje.

Es de gran importancia dar a
conocer las plataformas educati-
vas como es el Microsoft Teams y
Quizizz para mejorar la ensefian-
za- aprendizaje de los nifios y nifias




de nivel Inicial utilizando correctamente las diferentes herramientas tec-
noldgicas y los beneficios que cada una brindan tanto a los docentes
como a los estudian.

Es importante sefialar una reflexién de la autora:

Las plataformas educativas tienen una estrategia didactica para la
ensefianza- aprendizaje de los estudiantes, sin embargo, la realidad de
hoy en dia es distinta ya que no todos los docentes y estudiantes estan
capacitados para la correcta utilizacidon de las plataformas existentes, y
no todas las plataformas estan adaptadas para cada estudiante, recor-
dando que cada nifo y nifia posee su propio ritmo de aprendizaje.

Es de gran importancia dar a conocer las plataformas educativas como es el
Microsoft Teams y Quizizz para mejorar la ensefianza- aprendizaje de los
nifios y nifias de nivel Inicial utilizando correctamente las diferentes her-
ramientas tecnoldgicas y los beneficios que cada una brindan tanto a los
docentes como a los estudian.

CAPITULO Il
Resultados obtenidos

Metodologia: Bibliografica

211 Anilisic e i ionde. itados de b lista d. ejo aplicada a nifics ¥

mifias de la Unidad E ducativa “Aristoteles”
TTEM N°1

Tabla 1: (E! rifio o rifin ingrecarcon ol mi

crdfomo apagnde asic clases virtaes?

18.80%

0%
3%

18 100
Fuente: Uridad Educativa “Acisthteles”
Elahoradopor: Rosa Cajas

Crifico 1: JEI nifio o nifia ingresa con &l micréfone apagado a sic clases
virnedes?

Lista de cotejo

.i [ J—

Fuente: Unidad Educativa “Adstoteles
Ehborada por: Rosz Cajzs

Anilisiz Después del sstodio realizado se preds sstimar que un 19% de sstudiantes siempre
ingmsan con =l micréno apezado, east sismpre un 0%, vn 50% 2 veces yun 31% minca
Interpretacion: Dsbido 2 la emerzenciz todz la comunidad sducativa, masstros ¥
estudiantes se vieron en Iz obligacidn de realizar ol teletrbajo provecando de esta manera
auevos acontecimisntos en los nifios y nifizs para su sducacién como & [z consctividad virtual

donde 2n un principio los 25 tsdiantes no tenian normas ¥ relas para recibir sus clases virtsales
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Tabla 1: ; Muestra interés al momento de reeibir sus clases?

ITEM N2

siempre e 0.00%
Casisiempre | 3 1
Aveces 3 31%
Nunca 8 30%
i 100

Fuente: Unidad Educativa “Aristiteles”
Elaborado por: Rosa Cajas

Grafico 1: [Muestra interé s al momento de recibir sus clases

Lista de cotejo

mSlompre  mCasisiempre mAveces  ® Munca

Fuente: Unidad Educativa “Aristoteles™
Elborado por: Rosa Cajas

Anillisis: §obre el estudio realizado los datos arrojan qua un 1% de estudiantes casi dempre
muzstran interss al momento de recibir sus elases un 31%a veces yun 50% nunca
Interpretacion: Se pusde interpretar que los nifios v nifias a esta edad ponen pocointerss a

lazclases, ya que d el uso de las plataft educativas.

ITEM N°4

Tabla 1: [Participa respe ando su turmo mediarts & oo de la plor gformm sducaniva”

Total | 16 100%
Fuente: Unidad Educativa “Asistétsles”
Elaborado por: Rosa Cajas

Grafico 1: [Participa respsiands su twre mediarts & use de la faigiormn sdwwaival

Lista de cotejo

@ Slempre @ Cashslempre WAveces @ Ninca

Fuente: Unidad Eduveativa “Aristoteles™
Elaborado por: Fosa Cajas

Anilisis: Sazinal asmdio d los dat fima gz =t 56% de 2stsdi particiea

tandosn o dizct 123 platafi ueativas, casl sismprs 50 139, 5a 31% 3 vecss

o 30% mnea.

Interpretacién: Por consiguisnt, 52 obsarar quaua imem de estud
raspetandoss tuens, sin embarzo, s2 pusds amlizacgue axists va buan d= astudi
que no sizven las i iones d= 12 docent= $o de esta manera que ol nivel de

aprandimjs sez menor.
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ITEM N8

Tabla I- jJu da s disparit i

Fuente: Uridad Edueativa “Adstotales™
Elsbarado por: Rosz Cajas

Grafico I: ;. k ralla de s b

Lista de cotejo

*Siempre + Caslsiempre ® Aveces ® Nunca

Fuente: Uridad Edocativa “Aristételes”
Elborado por: Ros Caas

Andlisis Ds izsd i i 4 0 1994 & izmpes juezan
con 1z pantalla de s dispositive slecttnico inteligents, casi siempreva 4%, tn 2% avaces
sen 12% mensa,

Interpretacion: Pars la masoria de nifios ¥ rifiss que jeegancon s pantalla e su dispesitive
25 nacesario que fa docents sstimmsls =0 actividades crmativas stilizando nusvas platabmms

ITEM N6

Tabla 1 El nifis o rifia mmssra buena presemacian a momeano devecibiv sur dagss?

Siempre 2 12,50%
Coiziempre 4 FER
Aveces 10 6%
Nunca [] [
Total 16 100%

Fuente: Unidad Edueativa “Aristotsles™
E barado pors Rosa Cajas

b 6. ss closes?

Craficol: Einifio o

Lista de Cotejo

cces mAluncs

Fuente: Uridad Edveativa “Acistét el as”
E laborado por: Rosa Cais

Anglisi: Unz vez r2alizda laimestizacion s2 astima que va 129 d2 stdiants smastran
buena mrasentacion sl momento de racibi sus clases, casl sismpre vn 299, un 3% 3 veaes 5
=0 0% mnca.

Interpretaciin: E xiste ua némem considemble de =studiantes qus a0 fensn wna busm
presentacién 3l meibir sus clases virtuales, = fondamental que 1z docents por medio de las
pPlataformas sdvcativas aplique clases imovadoras v dindmicas legando 2 consientizar 1
aprndizsje signifiative

fos sifics ¥ nifim
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ITEM N10:

Tabla 1: ;I rifio v rifia resonces dgumas firciones de tu dispesithe decvérics pera
participar en deases”

F uente: Unidad Educativa “Aristételas’
Elaborado por: Rosa Cajz

Grific 1: (Elmivioy mifinreconoce dgunee fineciones de su dspesitive slecnérics
para participar en dases”

Lista de cotejo

wStempre w Can

Fuente: Unidad Fdueativa *Aristotales™
Elaborado por:Fosa Caj=

Anilisiz: Finalmente, conlos datos recopilados a través de 1z ficha d= cbsarvacin s lleza

al

6n da que o 44% derifios y nifias dzunas funcionss de 5 dispositivo

elaeirdrico para participer en clases; un 31% aveces, un 19% casi sismpre v v 6% sisupr.

Interpretacion: Estos= determina que la mavoria d= los nifies ¥ nifias no eeonocen el uso

de lash i v aplicack légicas intemas propias que coresponden a cada ma

de las plataformas como & vsode su pizama digital, emoticonss, trabajo en equipo. enlaces,

canales en =l caso d= Microsoft Teams v Por ot parte en Quizizz 1a motricidad v mansjio ded

el

Tapas que sl abje corn the et e

minwilarm porn =1 Fin da geatisn am adiiibadbe obe nmmea ko] clareln Te opprinecdel da

preseniar ¥ compartic inkajor que pocnia cevisars: sncumlgnar meaEnl o

Precsdimianto:

ey et @ Mk amasl Tearms g sten i fims s
Crearaquipes

I Gelecqoner =l aombre portpo: de infecaarcics
Inrosar per aras 4 Lo empracres

Hatar ok 82 archive: CoMaepanEaats 05 fapaldon,

e W o ebs

& Ham b gonw s s vican el coralsrila
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ACTIVIDAD 2

AL

Nombre: Aplicacidn de tareas en los canales

Objetivo: Fadilitar 2 I docente Iz incorporacisn de taress dirigida 3l estudiante pzra
que reslicen las diferentes actividades educativas correspondientes a la asignstura por medio

de fos canales, permitiendo asi ayydar 3 desarrollar su desempafio n sus futuras actividades.

’m Procedimiento:

*‘5‘:':[ 1. Ingresa atu grupo y selsccionz |a pestana de Tareas
ey 2. Selecriona la ‘opoion Crear Tareas.
M_ 3. Escriba un titulo parz la tarea,
: %, & selecriona s pestaia agregar recursos y subir SLUREUTIRTIES:
5+ Gargar el archiva One drive y da cic 2n adjuntar.

Actividad 3

Nombre: pizarr dighzl

Elaborado por: Rosa Cajas

Objetiva: Crear un ambientz en el cuzl se pueda exponer contenidos a través de
textos, trazos, pincele, lazos v colores. Que desarrollz la clase de maners mas cercana y

simulando un auls fisica,

e

Procedimiento:

A continuatién damos dic en g, pesiaiia de Microsoft Whitebgard (pizarra digital)

4. Una vez sbisrta la pizarrs digitsl se pusde trabsjar de una manera kidica y

1. Ingrzsoala plataforma teams.
E En [a barra de hemamientas escogemos ks opcién compartir y damos clic.

divertida y sin ninguna dificultad.
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Actividad 4

Nombre: Uso dzamoficonzs

Elahorado por: Rosa Caias

Objetiror El w0 d= amioticonss permit= motivar, incentivar v premiar l nifio porla
partivipacién losrada enclase sisndo asi que sl nifio loere ner s aprandizaje tidico v
divariido,

G

B 1 Hacer clic conal botén deracho =n va emoji (o con i} para abric

v serie da varimtes par ese emojiy, 2 continuarién, dija ol que dess
i

0 2 Seleccions Emoji dsbajodel cuairode menszje.

40 3. Enlapers infrior de 2 ventana smermate, lija una da las mevas galedas
i seemois

Seleccionz el emaji que quisras on a galeria elesida

b

G 5. Uraves que hima insertado =l smaji gue deses, clic n Emmiar vlisto.

Actividad 5

Nombre: Asistencia dz sstudiantes

Elsborado por: Rosa Cajas

Objetivo: Permits al nifio llegar a tiempo 2 sus classs valavez 2 la docent= ayuda a
sintatizar 2l Hempo para verificarla presencia del estudiants on =l avla virtsal, la cual serig

como svidencia para la asistencia diada

;m Procedimiento:

m L. Dentro gz larsunion dirigirss al ment “mostar participantzs™
AXL2 Lvego arriba a la derecha prasions &l icono para descamgar la lista d2
asistencia.

Jml Unavezdascarzada lalists d2 astudiantss 52 musstra =n formato da Exeal
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Sethvidad 6

Harmamlencas pars alakear achidadas & anseflan:;

Wil Lt s e i

Llabcrado por Hese Uzaz

Ofictivor Faciiker a k& docorie ona besamimb dizital dords pocda elcbeeor
dafretan cedmdades o bereficie do los dfe v filas e perma dxaoldi we

zprecdoyslodicn rdrecoda

B oo
‘_.#Prmdmml

)

T- Fapens 4 'a geipina de |
Emnpisza

b 2. Toare da: opeiancs dc goobs: Con wac cecnk d: Groogle, o con almia)

cicira (i it e vemn), e i e e i

CoTes
[ ST ST E T ST Y (RSP i R e

',» 1. Fimamerk, 2.2 2 omicn Profocor, relacionads ol dmbitc césativo.

ATINIDED T

D e L e T

Nembre Crear cusidonarion pREratas

ol
Elaborade por: Eoma Cgar

Uk jetva; Fxciiir 2crmacon d2 pegetas d= cna naea pie y Anedds donis 2
rifo weda ropeder cormsomen:: soun Lo cpemido v i Lemdo asi chiencr

A 1T b P e g
j 3 nlavechrs queszve =sonbe oo nombe pan o cossbore e, £pe o carpode])
¥ concimizrtc nhs omo fendmerts s e on Surpiete
| 3 Tionaz ln dlamats s sroéesi n peopis peagan 2 g A e &
T R R e T

1
.’ Hesaposuna, y ssoge el lipo e pragente 2 Ao,
1

ore WA e s e ol

A Luez sclomsiom la abembee comccl  Adowss puedc: e e
¢ sleenivE v enshiar s kb v campo s sorsens b prrrs. Una s el
fmudlivnms i or Grieiln

& Znellme] de @ cesionao preisadicioa wea -mage. oetoaal baem sk
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ATTIVINAD S

He o

Winndwer [ i e

Elsbarado pars Rosa Caias

Objetlvo: Datrite Lograr 425 &, & THErD Nags Ti0 03 10z kLl 3 Ouitseras
wofiarks ¢ BTe pok i powacicimelng ¥ cofigpeorkis w3 procoze de crscimm

2prend oys

o

< L- Er ss3 teacin s dapons del haado de astudiacies s by coack ool
T R S B I e S e e
en oz activiteo s zareados, Fora oo, o a ko sortt Cases del men pairepal

=

; 2 Jom vas mxcopuida la op o0 S 2 vear ara clase chrodises ol nomb e dala clase
SR

ﬂ 3 Daspris da b ar emad o1z olass procadames asetiia o ndmiog de g o

Ezn malozade laactizidod eomdiones.

Actdac 1

et il et el G el e onaf i — a pentlis e

Nondbre: Cmarenane:

Ojetrvor Lo eraeidn oo oo memes moemelc motive + 2oz lo eoroemicne:
dquiridos, lopenda s sqpme s aneckn ds o simdizes g s Tudan 1 comenndar
vty

[ ST o I e

[0
‘MBI Prosaiindanic:
) 1 Eroom fuoriir eoo pernsbe s roma o 0 iz cevioeos  oiverido:

por cada mapuestz que el st dacks ac erte.

VT A B b sigies mean fee o @oomar o ecuec do e
permonzlizado: sa o endenpodrd arer quessan o por tbos log Tt £
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rmadon por L docata 0 3 5 v puedes dercumar i g g st denso dd
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