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1. Propuesta

Guia didactica de juegos para el desarrollo psicomotor, en las nifias y nifios de 2 a 3 afios
del Centro de Desarrollo Infantil “Creciendo con Ternura” de la Provincia de Santo

Domingo de los Ts&chilas, Canton Santo Domingo de los Colorados, Parroquia Santo

s Domingo, cooperativa Padres de familia en el Periodo mayo- octubre del 2018. :
P )
'\\ Presentacion )

\ La presente propuesta surge de la necesidad de conocer como influye la utilizacion de la )

k- guia didactica en el desarrollo psicomotor, a partir de las actividades ejecutadas en las nifia

y nifios de 2 a 3 afios del Centro de Desarrollo Infantil “Creciendo con Ternura” del canton /)

o Santo Domingo, Provincia de los Tséchilas. )

2 Luego de haber realizado la investigacion y descubrir que no existe una guia didactica para )

= el desarrollo psicomotor, para el uso dentro de la institucion, ya que existe la necesidad de ‘2

. intervenir de manera mas activa a las nifias y nifios dentro del proceso ensefianza- )

S aprendizaje se ha planteado la siguiente propuesta. Ademas, existe la necesidad de que las &
educadoras innoven los rincones de aprendizaje. Las educadoras mediante esta guia \{,

- didactica fortaleceran sus conocimientos y aplicaran en las nifias y nifios las actividades del

k '\ juego permitiendo que progresivamente vayan obteniendo el desarrollo psicomotor, \<
" contribuyendo en su desarrollo integral, cuyo objetivo es alimentar el conocimiento :"‘;;
'\ mediante actividades que se ejecute constantemente con técnicas de ensefianza. ‘2







2.2.

2. Objetivos

Objetivo general

Elaborar una guia didactica del juego para estimular el desarrollo psicomotor en

nifias y nifios de 2 a 3 afios del Centro de Desarrollo Infantil “Creciendo con

Ternura” de la Provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, Cantén Santo )
Domingo de los Colorados, Parroquia Santo Domingo, Cooperativa Padres de g

Familia en el Periodo mayo- octubre del 2018.

.
Objetivos especificos i

Indagar Juegos a través del método analitico, para busca un mejor desarrollo

psicomotor de las nifias y nifios de 2 a 3 anos del CDI “Creciendo con Ternura”

experiencias en cada nifia y nifio.
Realizar una Guia Didactica de Juegos través de métodos, técnica

para trabajar con las nifias y nifios
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3. Justificacion

rabajo de investigacion trata de ser precedente para dar a conocer de como se
desarrolla !,6 psicomotor en las nifias y nifios de 2 a 3 afios del CDI “Creciendo con

Ternura {e/ la Ciudad de Santo Domingo” en la cual los dicentes mediante el juego
,Q:quieren autonomia, habilidades, conocimientos y destrezas , el Instituto Tecnologico
“_f"guperior Japén con la finalidad de mejorar la formacion del docente en general y
" particularmente el Area de Parvularia ha introducido nuevas metodologias e innovaciones

para una mejor formacién de profesionales de dicho nivel.

Esta investigacion pretende crear un precedente para nifias, nifios y educadoras del Centro
de Desarrollo Infantil y asi mejorar la formacién en el campo de la educacién, con

alternativas pedagdgicas actualizadas para un desarrollo superior de las nifias y nifios.

La justificacion del presente tema se basa en un asunto que nace en un sistema de
educacion tradicional, y que en la actualidad es una clara realidad que debe ser sustituida
por una alternativa pedagogica acorde al tercer milenio, involucrado a todos los estamentos

de la educacion

El juego una parte fundamental e innata de todo ser humano, y para un nifio es esencial que

aprenda a buscar, explorar, y descubran el mundo por si mismo desde pequefio, ya-gkie esto

ayudara a una vida mas plena de adulto y a una mayor facilidad de interrelaciofi
personas.
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Planificacion Educativa 1

Experiencia de Me divierto conociendo a mis comparieros

aprendizaje:

Nombre de la CDI “Creciendo con Ternura”

Unidad de Atencidn:

Grupo de edad: 2 a 3 afios N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Nombre de la Vilma Rocio Arguello Arguello

educadora:

Descripcion General — Consiste en expresar emociones, sentimientos, logrando integracion para

de la Experienciade  estimular el desarrollo psicomotor.

Aprendizaje:

Eje de desarrolloy Desarrollo personal y social.

aprendizaje:

Ambitos de Vinculacion emocional y social.

desarrolloy

aprendizaje:

Objetivo de Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de ciertas caracteristicas

aprendizaje: propias y de vinculos de pertenencia con personas y objetos de su entorno.

Destreza: Identificar caracteristicas propias de su identidad como contestar cuél es su
nombre y apellido cuando le preguntan.

Contenido: Responde al llamado por su nombre y apellido.

Actividad: Cantamos la cancion: “buenos dias” Cancion
“Buenos Dias”
e Invito a las nifias y nifios al salon
de lectura a sentarnos en forma Buenos dias linda mafiana
circular. buenos dias
Explico que vamos a jugar conun ~ COmo te va
pito, al llegar el pito a las manos de  Buenos dias
la nifia o nifio pita y dice su linda mafana
nombre y apellido. Buenos dias
La primera en presentarse es la como te va.
educadora quien pita y dice su
nombre y apellido, luego pasa el Me va muy bien esta mafiana
pito a la nifia o nifio que estaasu ~ Me va muy bien esta mafiana.
lado pita y se presenta diciendo su
nombre y apellido. Me va muy bien gracias por
Realizando la presentacion de preguntar _
todos, identificando a los Me va muy bien gracias por
compafieros por su nombre y preguntar.
apellido.
Recursos: Cancion, pito.

Metodologia: Erca.
Observacion: Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacion dirigida a las niiias y niiios del CDI “Creciendo Con Ternura”

Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello
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Planificacion Educativa 2

Experiencia de Me identifico como nifia o nifio.
aprendizaje:

Nombre de la Unidad  CDI “Creciendo con Ternura”
de Atencidn:

Grupo de edad: 2 a3 afios  N.° de nifios: 12
Nombre de la
educadora:
Descripcion General
de la Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:

Ambitos de desarrollo
y aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:

Vilma Rocio Arguello Arguello

desarrollo psicomotor.
Desarrollo personal y social.

Vinculacién emocional y social.

objetos de su entorno.
Destreza:
Contenido:

Actividad: Cancion: “Me Miro En El

Espejo”
¢ Invito a las nifias y nifios al

salén de lectura nos
sentamos en forma de u
frente al espejo.
Hablo sobre la diferencia
entre nifia y nifio frente al
espejo.
Explico cémo jugar con
mufiecas 0 mufiecos de papel
para vestirles, Pronunciamos
el nombre de la ropa que
utiliza la nifia y el nifio
(faldas, pantaldn, short,
camisa, blusa, etc.),
Entrego el material a la nifia
0 nifio ellos van a vestir a la
mufieca 0 mufieco.
La educadora demuestra
vistiendo a la mufieca de
papel, luego pide que
realicen las nifias y nifios.

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Consiste en expresar emociones, sentimientos y conocer su identidad,
reconociendo caracteristicas para su identificacion y estimular el

Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de ciertas
caracteristicas propias y de vinculos de pertenencia con personas y

Se reconoce como nifia o nifo identificando sus caracteristicas fisicas.
Reconoce prendas de vestir a partir del género.

“Me Miro En El Espejo”

Me miro en el espejo y puedo
descubrir que tengo un par de 0jos y
solo una nariz.

Me miro en el espejo a ver que tengo
aca son estas las orejas y te puedo
escuchar.

Me miro en el espejo y descubro el
mentdn otros le dicen pera como lo
digo yo.

Me miro en el espejo yo siempre tengo
aca los hombros derechitos y el obligo
en la mitad.

Me miro en el espejo que susto que
me di no me miro la espalda y la tengo
aqui

Me miro en el espejo aqui encontré los
pies mas arriba las rodillas como las
tiene usted.

Mi cuerpo todo entero en el espejo
esta mis manos lo saludan y asi le digo
chao.

Mufiecas 0 mufiecos y prendas de vestir de papel coloridos.
Juego — Trabajo
Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacion dirigida a las niiias y niiios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello
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Planificacion Educativa 3

Experiencia de Précticas de normas y habitos
aprendizaje:
Nombre de la
Unidad de Atencion:

Grupo de edad: 2 a 3 afios N.° de nifios: 12

CDI “Creciendo con Ternura”
Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Nombre de la
educadora:
Descripcion General Consiste en expresar emociones, sentimientos e independencia, por medio
de la Experiencia de de juego de roles para estimular el desarrollo Psicomotor.

Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:
Ambitos de
desarrolloy
aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:
Destreza:

Vilma Rocio Arguello Arguello

Desarrollo personal y social.

Vinculacién emocional y social.

Incrementa el nivel de independencia en la ejecucion de acciones
cotidianas, desarrollando progresivamente su autonomia
Incrementa el nivel de independencia en la ejecucion de acciones
cotidianas, desarrollando progresivamente su autonomia

Practica normas, habitos, palabras de cortesia y practicas culturales

CANCION
“POR FAVOR y GRACIAS”
Invito a las nifias y nifios al rincon  No siempre es sencillo

Contenido:

Actividad: Cancion: “por favor y gracias”

de la tienda donde nos sentamos.

Indico al nifio que vamos a jugar a

comprar y vender en la tienda,
poniendo en préactica palabras de
cortesia.

Ensefio a las nifias y nifios como

realizar la actividad del tiendero y

con la ayuda de un nifio vamos a
realizar la actividad utilizando

poder recordar como lograr ser
amable

pero hay dos palabras que no
debes olvidar

pues hacen la vida agradable
son POR FAVOR y
GRACIAS

palabras de poder

si las cabras hablaran las

(por favor y gracias). usarian también
Pido que un nifio realice de POR FAVOR y GRACIAS

tiendero y los demés de clientesy ~ Palabras de poder
jugamos a usalas de dia y de noche

comprar y también , _
vender en la pues al usarlas te haran sentir

tienda. bien

Rincon de la tienda
Metodologia: Juego — trabajo
Observacion: Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo

Fuente: Ficha de observacién dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello

Recursos:
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Experiencia de
aprendizaje:

Nombre de la Unidad
de Atencion:

Grupo de edad: 2 a 3 afios

Nombre de la
educadora:
Descripcion General
de la Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:
Ambitos de desarrollo
y aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:

Destreza:

Contenido:
Actividad:

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

Planificacion Educativa 4

Interculturalidad conociendo mis raices
CDI “Creciendo con Ternura”

N.° de nifios: 12 Grupo de edad: 2 a 3 afios

Vilma Rocio Arguello Arguello

Consiste en expresar emociones, sentimientos, conociendo sus raices,
mediante expresion corporal y juego de roles para lograr su identidad
cultural.

Desarrollo personal y social.

Vinculacién emocional y social.

Incrementar su capacidad de relacionarse positivamente con otras
personas estableciendo vinculos que facilitan la adquisicion de la
seguridad y confianza en si mismo, asi como a su proceso de
socializacion.

Demostrar interés en colaborar en actividades que realizan personas
mayores a él en su entorno inmediato.

Participa conjuntamente en actividades que realizan los adultos.

CANCION
“Que vivan todas las
razas”

Cancion: “Que vivan todas las razas”

e Evito a las nifias y nifios al rincon

de disfraz a jugar
Pido vestirse de Tsachilas e
imaginarse que estamos en la tribu
Tsachilas.
Invito a las nifias y nifios seguir
los movimientos que realiza la
educadora bailando la musica de
los Tsachilas segun sus
costumbres.

Trajes -, MUsica

Erca.

Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Que no hay diferencia

Y tomados de las manos
abrasemos nuestra tierra

no importa de donde vengas
ni el idioma ni el color
todos tenemos derecho

ha vivir siempre mejor

Fuente: Ficha de observacion dirigida a las nifias y nifies del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello
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Planificacion Educativa 5

Experiencia de Conociendo mi CDI

aprendizaje:

Nombre de la CDI “Creciendo con Ternura”

Unidad de Atencion:

Grupo de edad: 2 a 3 afios N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Nombre de la Vilma Rocio Arguello Arguello

educadora:

Descripcion General  Consiste en expresar emociones, sentimientos, conociendo su entorno,

de la Experienciade relacionandose con sus pares, para estimular el desarrollo psicomotor.

Aprendizaje:

Eje de desarrolloy Desarrollo personal y social.

aprendizaje:

Ambitos de Vinculacion emocional y social.

desarrolloy

aprendizaje:

Objetivo de Incrementar su capacidad de relacionarse positivamente con otras personas

aprendizaje: estableciendo vinculos que facilitan la adquisicion de la seguridad y
confianza en si mismo, asi como a su proceso de socializacién.

Destreza: Demostrar interés en colaborar en actividades que realizan personas mayores
a él en su entorno inmediato.

Contenido: Participa conjuntamente en actividades que realizan los adultos.

Actividad: Cancion: “Soldado de papel” CANCION
“SOLDADO DE PAPEL”
e Evito a las nifias y nifios a seguir la
consigna: Vamos a dar un paseo Marcha soldado cabeza de
por el CDI, conociendo todos los papel
salones, pidiéndoles ir unos tras Si no marcha perfecto
otros y marchando. Se va preso al cuartel
Pido a las nifias y nifios sequir ala  El cuartel prendio fuego
educadora observando todos los Roberto da sefial
rincones por donde pasan, llegando  Salven salven la bandera
al rincén de gimnasia, se sientan en  nacional
un circulo y tratan entre todos de
construir verbalmente el recorrido
realizado, al regreso son las nifias y
nifos quienes indican el camino y
los rincones a la educadora.
Recursos: Rincones del CDI.

Metodologia: Erca.
Observacion: Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacién dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello
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Experiencia de
aprendizaje:
Nombre de la
Unidad de
Atencion:

Grupo de edad: 2 a 3 afios

Nombre de la
educadora:
Descripcion
General de la
Experiencia de
Aprendizaje:
Eje de desarrolloy
aprendizaje:
Ambitos de
desarrolloy
aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:
Destreza:

Contenido:
Actividad:

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

Planificacion Educativa 6

Disfruto Jugando con mis comparieros

CDI “Creciendo con Ternura”

N.° de nifios: 12 Grupo de edad: 2 a 3 afios

Vilma Rocio Arguello Arguello

Consiste en expresar emociones, sentimientos, juegos tradicionales con
aprendizajes que potencien su capacidad para aprender jugando para resolver
problemas de su vida diaria.

Descubrimiento del medio natural y social

Descubrimiento del medio natural y social.

Adgquiere nociones basicas témporo, espaciales y de cantidad desarrollando
habilidades cognitivas que le permitan solucionar problemas sencillos.
Reconocer las nociones arriba/abajo, dentro/afuera y abierto/ cerrado en su
relacion con objetos.

Realiza juegos de ubicacidn segun la instruccion del adulto.

CANCION

“SALTA CONEJITO”

Cerquita cerquita cerquita

muy lejos, muy lejos.

Cerquita cerquita cerquita

muy lejos, muy lejos.

Saltan los conejos, frente al espejo
dan una vuelta y se van. (Bis)
Coro

Comen zanahorias, filam fiam fiam
todos los conejos

dan una vuelta y se van. (Bis)
Coro

Tiran muchos besos, mua mua mua
todos los conejos

dan una vuelta y se van. (Bis)

Cancion: “Salta conejito”

¢ Invito a las nifias y nifios al
rincon de gimnasia a realizar el
juego del saquillo, juego
tradicional de la sierra.

Indico como debe jugar con el
saquillo que consiste en que los
participantes deben meter sus
piernas dentro su saco y dar
saltos hasta llegar a la meta.
Demuestra la educadora como
realizar el juego.
Invito a las nifias y nifios una
competencia entre
compafieritos.
Pido realizar barra de apoyo a
los compafieros.

Saquillo.

Juego — trabajo.
Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacion dirigida a las niiias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello







10. Planificacion Educativa 7

Me divierto con mis amigas las frutas.

Experiencia de
aprendizaje:
Nombre de la
Unidad de Atencion:
Grupo de edad: 2 a 3 afos

CDI “Creciendo con Ternura”

N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Nombre de la Vilma Rocio Arguello Arguello
educadora:
Descripcion General
de la Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:
Ambitos de
desarrolloy
aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:
Destreza:

Consiste en la presentacion de frutas, a través de juegos de roles y bailes, para
reconocer sus beneficios y utilidad.

Descubrimiento del medio natural y cultural.

Descubrimiento del medio natural y cultural

Descubrir diferentes elementos naturales y culturales mediante la exploracion e
indagacion atreves de sus sentidos.

Participar en algunas practicas culturales de su entorno disfrutando de diferentes
manifestaciones artisticas

Iniciar la familiarizacion con canciones, bailes y rondas infantiles propias de su
cultura.

Cancion: las frutas

Contenido:

CANCION
“LLAS FRUTAS”
La manzana es

Actividad:

Invito a las nifias y nifios a

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

salir de forma ordenada al
rincon de gimnasia.

Invito a jugar, y bailar.
Motivo a cantar la cancion
las frutas y realizar los
movimientos de la cancion.
Coloco a cada uno de las
nifias y nifios un traje con la
imagen de cada uno de las
frutas.

Realizamos una ronda y
bailamos la cancidn de las
frutas.

deliciosa

Se la encuentra roja &

verde y jugosa.

La naranja es muy redondita rica en
vitaminas C y jugosita.

La pifia es dulce grande y deliciosa buena
para jugos postres y mermeladas

Son las frutas un regalo muy hermoso de I«
arboles, el agua y el sol y la vida del plane
de esta dependera

Son las frutas muy deliciosas nutritivas,
saludables y jugosas por eso con ellas te
debes alimentar, ahi va la sandia gigante y
muy obesa de todas las frutas es la mas
jugosa

La banana es muy nutritiva y te da energia
La fresa es roja con pecas y sabrosa. En
dulces jugos postres te las encontraras.

Trajes de las frutas.
Erca.
Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacién dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello







Experiencia de
aprendizaje:

Nombre de la Unidad CDI “Creciendo con Ternura”
de Atencion:
Grupo de edad: 2a 3 afios  N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Nombre de la
educadora:
Descripcion General
de la Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:
Ambitos de
desarrolloy
aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:
Destreza:

Contenido:
Actividad:

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

11. Planificacion Educativa 8

El mundo magico de la fruta

Vilma Rocio Arguello Arguello

Consiste en la presentacion de frutas, a través del juego e identificacion de

frutas para reconocer sus beneficios y utilidad.

Descubrimiento del medio natural y cultural

Descubrimiento del medio natural y cultural

Adguiere nociones basicas temporo espaciales y de habilidades cognitivas

que le permitan solucionar problemas sencillos.

Reconoce las nociones arriba/ abajo, dentro/ fuera, y abierto/ cerrado en su

relacion con objetos.

Realiza juegos que ubica segln la instruccion del adulto.

Cancion: “La manzana”

Motivo a las nifias y nifios a dirigirnos
al salén de comedor donde explicare
que el dia de hoy jugaremos a realizar
un plato divertido de frutas.

Invito a identificar las diferentes
frutas que vamos a utilizar.

Luego pido que pronuncie los
nombres de las frutas como uvas,
guineo, guigui

Motivo a las nifias y nifios a armar un
plato alegre de frutas.

Indico a los nifios como armar el plato
con las frutas previamente cortadas.
Con las nifias y nifios vamos armando
el plato divertido.

Recibiendo instrucciones de la
educadora.

Luego degustamos de nuestro plato
divertido.

CANCION:
“LA MANZANA”

La manzana se pasea

de la mesa al comedor, no
me piques con cuchillo,
picame con tenedor.

Al picar una manzana, un
dedito me corte, mi abuelita
me ha curado con un beso y
un pastel.

Corre, corre, manzanita,
que el cuchillo va detras,

a picar un

pedacito,

para

llevarselo

a mama.

Guineo, quigui, uvas, Platos desechables pequefios.

Juego - trabajo.

Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacion dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello







Experiencia de Descubrir figuras geomeétricas.

aprendizaje:

Nombre de la CDI “Creciendo con Ternura”

Unidad de Atencion:

Grupo de edad: 2 a 3 aflos N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Nombre de la Vilma Rocio Arguello Arguello

educadora:

Descripcion General — Consiste en expresar emociones, reconocer figuras geometricas, por medio
de la Experienciade  del juego para desarrollo psicomotor.

Aprendizaje:

Eje de desarrolloy Descubrimiento del medio natural y cultural

aprendizaje:

Ambitos de Descubrimiento del medio natural y cultural

desarrolloy

aprendizaje:

Objetivo de Identificar las caracteristicas fisicas de los objetos de su entorno mediante la
aprendizaje: discriminacion sensorial para desarrollar su capacidad perceptiva.
Destreza: Discriminar objetos de su entorno por su forma, tamafio, y color

Contenido: Clasifica objetos, juguetes y elementos por su forma, tamafio y color.

Actividad: Cancion: “La ronda de las CANCION:
figuras geométricas” “LA RONDA DE LAS FIGURAS
GEOMETRICAS”

e Invito a las nifias y nifiosa  Esta es la ronda de las figuras
dirigirnos al salén de geométricas, triangulo, cuadrado,
construccion Pido realizar  rectangulo, circulo.
un circulo. Soy un triangulo tengo tres lados. Hay
Explico que vamos a jugar muchas cosas que tienen un triangulo.
a la gallinita ciega, con los ~ Soy el cuadrado con cuatro lados
0jos tapados con un iguales, hay muchas cosas que tiene un
pafiuelo. cuadrado.

Explico a las nifias y nifios Soy el rectangulo tengo cuatro lados dos
deben saca una figurade ~ Son muy grandes y dos son muy

la caja y debe descubrir pequerios, hay muchas cosas que tiene
que forma tiene. un triangulo.

Repetir todos los nombres SOy circular hay

de la figura geométrica muchas cosas que

cuadrado, triangulo tiene un circulo
circulo. mira alrededor y

tiene un circulo.
Recursos: Pafuelo y figuras geométricas
Metodologia: Juego — Trabajo

Observacion: Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacion dirigida a las nifias y nifies del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello
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Experiencia de
aprendizaje:

Nombre de la Unidad
de Atencion:

Grupo de edad: 2 a 3 afos

Nombre de la
educadora:
Descripcion General
de la Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:
Ambitos de desarrollo
y aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:
Destreza:

Contenido:

Actividad:

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

Mis simbolos patrios.
CDI “Creciendo con Ternura”

N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Vilma Rocio Arguello Arguello

Consiste en reconocer La Bandera de Ecuador, mediante figuras
geomeétricas para reconocimiento de los simbolos patrios y sus colores.

Descubrimiento del medio natural y cultural.
Descubrimiento del medio natural y cultural.

Adquirir las nociones de pertenencia de objeto y casualidad partir de la
manipulacion y exploracion sensoperceptiva.

Explora objetos y elementos del entorno descubriendo sus
caracteristicas.

Identifica las propiedades esenciales de objetos y elementos del entorno
(color, forma y tamafio) que permitan explorar las caracteristicas y
propiedades.

Cancion” Simbolos Patrios.” CANCION

» SIMBOLOS PATRIOS.”
Dentro y fuera de mi Ecuador

Yo me identifico asi

Invito a las nifias y nifios a

dirigirnos al salon de

construccion donde pido
ubicarse en circulo.

Explico como jugar con las
figuras geométricas.

Reconocer y agrupar rectangulos
de color amarillo, azul y rojo
Pido formar con los rectangulos
la bandera del Ecuador.

Pido repetir los colores que tiene
la bandera del Ecuador.

Con los simbolos de mi patria
Que menciono aqui. (Bis)

La bandera, el escudo

el rio, el condor

el sol, el laurel,

El Chimborazo y el himno
nacional también.

Figura geométrica, triangulo
Erca.
Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacién dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello







Experiencia de
aprendizaje:

Nombre de la Unidad de
Atencion:

Grupo de edad: 2 a 3 afios

Nombre de la educadora:

Descripcion General de la

Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:

Ambitos de desarrolloy
aprendizaje:

Objetivo de aprendizaje:

Destreza:
Contenido:

Actividad:

14. Planificacion Educativa 11

Mundo maégico de las profesiones.

CDI “Creciendo con Ternura”

N.° de nifios: 12 Grupo de edad: 2 a 3 afios

Vilma Rocio Arguello Arguello

Consiste en expresar emociones, sentimientos, reconocer las
profesiones por medio del juego y canciones para estimular el
desarrollo Psicomotor

Descubrimiento del Medio Natural y Cultural

Descubrimiento del Medio Natural y Cultural

Descubrir diferentes elementos naturales y culturales mediante la
exploracion e indagacion atreves de sus sentidos.

Participar en algunas précticas culturales de su entorno disfrutando de
las diferentes manifestaciones artisticas.

Iniciar la familiarizacion con canciones, bailes y rondas infantiles
propias de su cultura.
CANCION “Las profesiones”

CANCION “Las profesiones”
¢Qué hace el bombero?, El apaga

Invito a las nifias y nifios
a dirigirnos al rincon de
arte.

Invito a las nifias y nifios
a sentarnos.
Socializamos imagenes
de las profesiones.
Realizo preguntas a cada
uno de ellos que
reconozcan las
profesiones

Pido que realice lo que
realiza el profesional que
reconoce en la imagen.
Cantamos la cancién de
las profesiones
conjuntamente con la
educadora usando
instrumentos musicales.

los incendios con la manguera desde
su camion

¢Qué hace el piloto?, Viaja por los
cielos, lleva a las personas en un
gran avion

¢ Y el arquitecto?, Disefa casas y
edificios que queden bien

Estas son algunas de las profesiones
y si las estudias puedes trabajar
¢Qué hace el policia?, Mantener el
orden, atrapa ladrones que lleva a
enjuiciar

¢Qué hace el abogado?, Conocer las
leyes, defiende al acusado o acusa al
ladron

¢Qué hace el musico?, Toca
instrumentos o compone esta
cancion

Estas son algunas de las
profesiones, puedes escoger la que
te guste mas

Recursos: Cartulina blanca, Tempera de agua color blanco rojo y crema
Metodologia: Juego —Trabajo

Observacion: Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacién dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello
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15. Planificacion Educativa 12

Mis amigos los animales.

Experiencia de
aprendizaje:
Nombre de la
Unidad de Atencion:
Grupo de edad: 2 a 3 afios N.° de nifos: 12

CDI “Creciendo con Ternura”

Tiempo estimado: 15 a 20 minutos
Nombre de la Vilma Rocio Arguello Arguello

educadora:

Descripcion General — Expresar sus emociones y vivencias a través de funcion de titeres, para el
de la Experienciade desarrollo psicomotor.

Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:
Ambitos de
desarrolloy
aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:
Destreza:
Contenido:

Expresion y comunicacion

Manifestacion de lenguaje verbal y no verbal

Emplea el lenguaje no verbal como medio de comunicacion de sus
necesidades, deseos e ideas estimulando el desarrollo del juego simbdlico.
Representa a animales y personas mediante el juego simbolico.

Disfruta del juego de roles, representando personas y acciones de su vida
cotidiana utilizando rincones.
Cancion: “La vaca lola” CANCION

“LA VACA LOLA SE
MOLESTO”

La vaca Lola se molesto
porque le pise lacolay le
doli6 y hace muuu

El pato Donal se molesto

Actividad:

Invito a las nifias y nifios a
dirigirnos al rincon de teatro
donde pido ubicarse en circulo,
Motivo a las nifias y nifios a
participar en el titiritero.

Realizo una funcién de titeres
cantando la cancién la vaca lola
se molesto.

Pido a los nifios a realizar una

porque la aplaste lacolay le
dolié y hace cua cua

El perro Bobby se molesto6
porque le aplaste lacolay le

funcion de titeres dolio y hace guau guau

individualmente,

Recursos: Titeres y titiritero
Metodologia: Erca.
Observacion: Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacion dirigida a las niiias y niiies del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello
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16. Planificacion Educativa 13

Me divierto con mis amigos los animales domésticos.

Experiencia de
aprendizaje:
Nombre de la
Unidad de Atencion:
Grupo de edad: 2 a3 afios N.° de nifios: 12

CDI “Creciendo con Ternura”
Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Nombre de la
educadora:
Descripcion General  Descubrir el mundo de los animales a través de la imitacion de los sonidos
de la Experienciade  onomatopéyicos, juegos, bailes para el reconocimiento de los animales
Aprendizaje: domesticos.

Eje de desarrolloy Expresion y comunicacion

aprendizaje:
Ambitos de
desarrolloy
aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:
Destreza:
Contenido:

Actividad:

Vilma Rocio Arguello Arguello

Manifestacion de lenguaje verbal y no verbal.

Comprende el significado de palabras, frases y oraciones que permitan la
expresion de sus ideas y deseos a los demas.
Repite y completa canciones, poesias y rimas sencillas.

Repite y completa canciones, poesias y rimas sencillas mediante imagenes.

CANCION

“LA RONDA DE LOS
ANIMALES”

Con todos mis amigos hacemos

Cancion “La ronda de los animales”

Invito a los nifios dirigirnos al
rincon de lenguaje.

Pido formar un circulo y
agarrandose de las manos.

Invito colocarnos mascaras de
distintos animales domésticos.
Motivamos a los nifios a jugar a la
ronda de los animales domésticos.
Invito imitar sonidos de los
animales.

una ronda que me da mucha
risa porque es toda redonda.
La ronda la ronda de los
animales que me gusta a mi.
Como hace el perrito moviendo
su colita guau guau

Como hace la vaca moviendo
su colita muuu muuu

Como hace el gatito moviendo
su colita miauuu miauuuu
Como

hace el

patito ,!..., B~
moviendo s ,L_,_‘E‘;

su colita '

cua cua cua

Mascaras de animales domésticos.
Metodologia: Juego — Trabajo.
Observacion: Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacion dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello.

Recursos:
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Experiencia de
aprendizaje:

Nombre de la Unidad de
Atencién:

Grupo de edad: 2 a 3 afios

Nombre de la
educadora:
Descripcion General de
la Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:

Ambitos de desarrolloy
aprendizaje:

Objetivo de aprendizaje:

Destreza:
Contenido:

Actividad:

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

17. Planificacion Educativa 14

Me divierto reconociendo mi familia.

CDI “Creciendo con Ternura”

N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Vilma Rocio Arguello Arguello

Identificar objetos de su vida cotidiana a traveés de juegos simbolicos,
roles expresando sus deseos e ideas de las acciones cotidianas para
desarrollar su capacidad perceptiva, crear seguridad y confianza en si
mismao.

Expresion y comunicacion

Manifestacion de lenguaje verbal y no verbal.

Emplea el lenguaje no verbal como medio de comunicacion de las
necesidades, deseos e ideas estimulando el desarrollo del juego
simbdlico.
Representar a animales y personas mediante el juego simbdlico.
Disfruta del juego de roles, representando personas y acciones de su
vida cotidiana utilizando rincones.
Cancién: “La Familia Dedo” CANCION

“La Familia Dedo”

Invito a las nifias y
nifios a dirigirnos al
rincén de hogar.

Invito a realizar
acciones gue ejecuta la
familia.

Pido que identifique
que accion esta
realizando.

Realizo preguntas
cortas como ¢Qué hace
mama en la cocina?
¢Qué hace papa?
¢Donde comen?

Invito a las nifias y
nifios a realizar la
accion de mama, papa
e hijos en la casa.

Papé dedo, papa dedo ;Ddnde estas?,
aqui estoy, aqui estoy ¢Como estas?,
Papa dedo, papa dedo ¢ Tu nombre cual
es?

El pulgar, el pulgar,

Mama dedo, mama dedo ¢Ddnde estas?,
Aqui estoy, aqui estoy ;COmo estas?,
Mama dedo, mama dedo ¢ Tu nombre
cual es?

indice, el indice

Hermano dedo, hermano dedo ¢Donde
estas?, Aqui estoy, aqui estoy ¢Como
estas?

Hermano dedo, hermano dedo ¢Tu
nombre cual es?, Corazén, el corazén.
Hermana dedo, hermana dedo ¢Dénde
estas?

Aqui estoy, aqui estoy ¢COomo estés?
Hermana dedo, hermana dedo, ¢Tu
nombre cual es?

Anular, el anular

Rincon del hogar
Erca.
Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacién dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura.”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello
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Experiencia de
aprendizaje:
Nombre de la
Unidad de Atencion:
Grupodeedad: 2a3
anos

Nombre de la
educadora:
Descripcion General
de la Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:
Ambitos de
desarrolloy
aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:
Destreza:

Contenido:

Actividad:

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

18. Planificacion Educativa 15

Juego con la poesia.
CDI “Creciendo con Ternura”

N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Vilma Rocio Arguello Arguello

Escuchar y memorizar poesia, con representaciones graficas, para la
estimulacion del lenguaje y el desarrollo psicomotor.

Expresion y comunicacion.

Manifestacion de lenguaje verbal y no verbal.

Comprende el significado de palabras frases y oraciones que permitan la
expresion de sus ideas y deseos a los demas.
Repetir y completar canciones, poesias y rimas sencillas.

Realiza expresiones verbales y de movimientos que acomparie el ritmo
de canciones, melodias, rimas y poesias sencillas.
Poesia: a la abuelita POESIA
“A LA ABUELITA”
Invito a las nifias y nifios, jugar ~ Quien sube tan alto
escuchar y aprenderse una
poesia, que estard plasmada en
un papelote con representaciones  Ppara ver las
graficas para que las nifasy los  Una por una,
nifios observen. Y elegir entre todas
Pido a las nifias y nifios que nos  La mas bonita
sentemos en forma de un circulo.  Para alumbrar el cuarto
Motivo a repetir la poesia, solo De la abuelita.
utilizando nuestra voz y los
brazos.
Invito a demostrar como decir la
poesia.
Poesia en pictograma

Como la

Juego —trabajo
Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacién dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello







Experiencia de
aprendizaje:
Nombre de la
Unidad de

Atencion:
Grupodeedad: 2a3
anos

Nombre de la
educadora:
Descripcion General
de la Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrollo y
aprendizaje:
Ambitos de
desarrolloy
aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:

Destreza:
Contenido:
Actividad:

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

19. Planificacion Educativa 16

Juego en grupo.

CDI “Creciendo con Ternura”

N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Vilma Rocio Arguello Arguello

Motivar a las nifias y nifios a participar de juegos tradicionales con
aprendizajes que potencien su capacidad para aprender jugando para
resolver problemas de su vida diaria.

Expresion y comunicacion.

Manifestacion de lenguaje verbal y no verbal.

Emplear el lenguaje no verbal como medio de comunicacién de sus
necesidades, deseos e ideas estimulando el desarrollo del juego
simbdlico.

Representar a animales y personas mediante el juego simbélico.
Demuestra satisfaccion al jugar con otras nifias y nifios.

Cancion: “El gato y el raton” CANCION
“EL GATO Y EL
e Laeducadora explica a las RATON”
nifias y nifios la actividad que se Raton que te pilla el gato,
va a realizar. raton que te va a pillar.
Pido formar una ronda. Si no te pilla esta noche,
Invito a jugar al gato y al raton,
el raton llevara una cinta de
color amarilla que el gato
tendra que quitarsela para que
el juego termine.
Felicito a las nifias y nifios
mediante aplausos.

Una cinta de color amarillo.
Juego — Trabajo
Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacién dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello







Experiencia de
aprendizaje:

Nombre de la Unidad de
Atencion:

Grupo de edad: 2 a 3 afios

Nombre de la educadora:

Descripcion General de
la Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:

Ambitos de desarrollo y
aprendizaje:

Objetivo de aprendizaje:

Destreza:

Contenido:
Actividad:

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

20.

Planificacion Educativa 17

Disfruto saltando con mis comparieros.

CDI “Creciendo con Ternura”
N.° de nifios: 12

Vilma Rocio Arguello Arguello

Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Consiste en expresar emociones, sentimientos, reconocer el juego
tradicional para estimular el desarrollo motor grueso.

Expresion y comunicacion.

Expresion del cuerpo y motricidad.

Explorar diferentes formas de desplazamiento, desarrollando su
capacidad motora gruesa y alcanzando niveles crecientes de

coordinacion corporal.

Saltar en dos pies en sentido vertical y horizontal de manera
autonoma, longitudes de aproximadamente 30 cm y uno o dos

peldafios.

Realiza saltos con dos pies y en diferentes direcciones.

Cancion: “LA VACA LOLA SE

MOLESTO”

e Invito a las nifias y nifios
al rincdén de gimnasia.
Invito a ubicarse en
semicirculo para dar a
conocer el juego
tradicional de la rayuela
Muestro el material que se
va utilizar para la
ejecucion del juego de la
rayuela, formando con ula
ula la rayuela y una ficha
(dado).

Lanzando el dado de
iméagenes de animales
domesticos.

Saltamos la rayuela hasta
llegar al animal doméstico
indicado.

CANCION
“LAVACALOLASE
MOLESTO”

La vaca Lola se molesto, porque
le pise la cola 'y le dolio6 a la mu,
mu, mu, porque le pise la colay
le dolio.

El Perro Boby se molestd,
porque le pise la colay le doli6 a
la guau, guau, guau, porque le
pise la colay le doli6

El gato Félix se molestd, porque
le pise la colay le doli6 a la
miau, miau, miau, porque le pise
lacolay le doli6

La oveja Dolly se molesto,
porque le pise la colay le doli6 a
la mee, mee, mee, porque le pise
lacolay le doli6

Ula ula e imagenes de animales domésticos.

Juego Trabajo.

Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacién dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello
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21. Planificacion Educativa 18

Experiencia de Me convierto en artista.

aprendizaje:

Nombre de la CDI “Creciendo con Ternura”

Unidad de Atencion:

Grupo de edad: 2 a 3aflos N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Nombre de la Vilma Rocio Arguello Arguello
educadora:
Descripcion General Realizar trabajos méas elaborados, por medio de técnica grafo plasticas, para
de la Experiencia de el desarrollo psicomotor
Aprendizaje:
Eje de desarrolloy Expresion y comunicacion.
aprendizaje:
Ambitos de Expresion del cuerpo y motricidad.
desarrolloy
aprendizaje:
Objetivo de Desarrolla la coordinacion viso motriz de ojo-mano y pie atreves de la
aprendizaje: manipulacion de objetos.
Destreza: Explorar distintas posibilidades de produccion de trabajos mas elaborados
utilizando materiales y técnicas grafo plasticas estimulando su imaginacion
y creatividad
Contenido: Dactilopintura
Modelado.
Actividad: Cancion: La taza CANCION
“SOY UNA TAZA”
Invito a las nifias y nifios al Taza, tetera, cuchara, cuchardn
rincon de Arte. plato hondo, plato llano,
Invito a conocer el material que  cuchillito, tenedor salero,
vamos a utilizar (cascaras de azucarero, batidora, olla expreés.
huevo, molde de un corazon, Taza, tetera, cuchara, cucharon,
tiza en polvo, agua, pintura roja, plato hondo, plato llano,
pincel, cuchara y plato hondo de cuchillito, tenedor
plastico.) para realizar un salero, azucarero, batidora, olla
adorno de mesa. expres,
Realizar con las nifias y nifios la SOy una taza, una tetera una
masa de polvo de tiza. cuchara y un cucharén un plato

Pido colocar dentro del molde ~ hondo, un plato llano un
de corazoén. cuchillito y un tenedor
Pido poner trozos de cascaras de Soy un salero, azucarero
huevo encima de la masa que la batidora y

realizamos y la dejaremos secar. unaolla

Pintamos utilizando pinturade ~ €XPres

color rojo y dejamos secar. Chu chu

Recursos: Molde de corazon, polvo de tiza, agua, cascaras de huevos, y pintura
Metodologia: Juego — trabajo
Observacion: Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacion dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello
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Experiencia de
aprendizaje:
Nombre de la
Unidad de Atencion:
Grupo deedad: 2a 3
anos

Nombre de la
educadora:
Descripcion General
de la Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:
Ambitos de
desarrolloy
aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:
Destreza:

Contenido:

Actividad:

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

22. Planificacion Educativa 19

Juego con mis comparieros.

CDI “Creciendo con Ternura”

N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Vilma Rocio Arguello Arguello

Consiste en expresar emociones, sentimientos, por medio del juego para
estimular el desarrollo psicomotor

Expresion y comunicacion.

Expresion del cuerpo y motricidad.

Explorar diferentes formas de desplazamiento, desarrollando su capacidad
motora gruesa y alcanzando niveles crecientes de coordinacion corporal.
Iniciar movimientos de galope y salticado.

Realiza diferentes ejercicios para el galope (imitar a un caballo) y
salticado (saltar impulsando una pierna con la otra).
Cancion: “Caballito blanco” CANCION:

“CABALLITO BLANCO”

Invitd a las nifias y nifios
al rincdn de gimnasia.
Invito a las nifias y nifios
a jugar galopando en
caballos de palo.
Demuestro como realizar
el galope en el caballo de
palo.

Invito a las nifias y nifios
a realizar el galope.

Pido participar en pareja
el galope en caballos de
palo mientras nosotros
realizamos barras.

Caballito blanco llévame de aqui
Ilévame a mi pueblo donde yo naci
tengo tengo tengo td no tienes nada
tengo tres ovejas en una cabafia

una me da leche otra me da lana

otra mantequilla para la semana
levantate Juana y enciende la vela
para ver quien anda por la cabecera
son los angelitos que andan de carrera
despertando al nifio para ir a la escuela
si no quiere ir déjalo dormir

con la hierba : ey
buena

y el toronjil -

Jjil—jil

Caballo de palo
Juego — trabajo
Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacion dirigida a las nifias y nifios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello
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Experiencia de
aprendizaje:
Nombre de la
Unidad de Atencion:
Grupo deedad: 2a 3
anos

Nombre de la
educadora:
Descripcion General
de la Experiencia de
Aprendizaje:

Eje de desarrolloy
aprendizaje:
Ambitos de
desarrolloy
aprendizaje:
Objetivo de
aprendizaje:
Destreza:

Contenido:

Actividad:

Recursos:
Metodologia:
Observacion:

23. Planificacion Educativa 20

Me divierto y aprendo con mis comparieros.
CDI “Creciendo con Ternura”

N.° de nifios: 12 Tiempo estimado: 15 a 20 minutos

Vilma Rocio Arguello Arguello

Expresar emociones, sentimientos y realizar movimientos por medio del
juego para estimular el desarrollo de habilidades motrices.

Expresion y comunicacion

Expresion del cuerpo y motricidad

Explorar diferentes formas de desplazamiento, desarrollando su capacidad
motora gruesa y alcanzando niveles crecientes de coordinacion corporal.
Caminar correr saltar de un lugar a otro coordinadamente combinando estas
formas de desplazamiento, a velocidades diferentes y en superficies planas.
Juega individualmente o en grupo y ejercita todas las habilidades motrices
a la vez como caminar, correr, girar y saltar con el cuerpo en diferentes
direcciones.
Cancion: “El cocodrilo dante” CANCION
“EL COCODRILO DANTE”
e Invito a las nifias y nifios El cocodrilo dante camina hacia
para dirigirnos al rincon de  delante
gimnasia a compartir El elefante flas camina hacia atras.
experiencias nuevas y El pollito Lalo camina hacia el
divertidas jugando indor costado y yo en mi bicicleta voy para
futbol. el otro lado.

Formo equipos y barras para Ahora caminando en puntillas.
cada equipo. El cocodrilo dante camina hacia

Pido ingresar a la canchaa  delante _ o
los equipos. El elefante flas camina hacia atras.
Motivo a jugar un partido ~ El pollito Lalo

amistoso de indor futbol. camina hacia
el costado y

yo en mi
bicicleta voy
para el otro
lado.

Dado de animales salvajes y rayuela.

Juego — trabajo
Disfruta del juego y obtiene un aprendizaje significativo.

Fuente: Ficha de observacion dirigida a las nifias y niiios del CDI “Creciendo Con Ternura”
Elaborado: Vilma Rocio Arguello Arguello







