GUIA DIDACTICA DE RONDAS Y CANCIONE}
COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA EN
EL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE
EN LAS NINAS Y NINOS DE 2 A 3 ANOS _
DEL CDI “MONSENOR DESMOND DALTON# b,
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(dado un-eambio’ permanente dentro de la sociedad en via de desarrollo y esto hace
pensable encontrar nuevas formas de enseflar a las nifias y nifos con métodos que
fan mucha actividad, es por esta razon que se presenta esta guia a los docentes de
manera que formen a los nifios de manera integral por medio de laaplicacion de las rondas

“infantiles.

La presente guia diddctica ha sido elaborada con el finde orientara las educadoras sobre
la aplicacién de las rondas y canciones infantiles para el desarrollo personal social,
descubrimiento del medio natural, expresién y comunicacion en las niftas, nifios de 2 a 3
afios del CDI “Monsefior Desmond Dalton del Cantén San Miguel de los Bancos en la
provincia de Pichincha ", asi mismo serd un real aporte a la educacion integral de los
educandos v un llamado a las educadoras a concientizar el uso de las rondas y canciones

infantiles para desarrollar lenguaje, lateralidad, psicomotricidad.

Este material indica actividades ludicas creativas que desarrollen destrezas motrices,
cognitivas, sociales y afectivas en las nifas y ninos del subnivel I de 2 a3 aflos de edad,
esta guia diddctica tiene como fin fortalecer el desarrollo de la lateralidad, lenguaje

desarrollo psicomotor de cada nifia y nifio), se implementa una manera ltdica de hacerlo

a través de las rondas y canciones infantiles ya que estas fortalecen la concentracion, el

desarrollo del lenguaje, el desarrollo psicomotriz y fisico de cada nifia ¥ nifio.

Se espera que cada nifia y nifio muestre resultados positivos a las actividades propuestas
en la presente guia, que la participacion sea activa y constante, que estimule las aéreas

auditiva, vocal, concentracion, afinacion y coordinacion, de igual manera mediante el uso

: : .3 g
de las rondas infantiles se padrd entar valores como respetgemnpaiierismo,

solidaridad, cooperacidn, etc.

-
J






rroquia: San Miguel de los Bancos
Direccifn: Av.17 de julio-barrio Jardines del Sol tras el Cuerpo de Bomberos.
Régimen: Costa
Sostenimiento: MIES
Modalidad: Presencial
Jornada: Matutina
Nitmero de estudiantes: 17 nifias y nifios de 2 a 3 afios
Numero de docentes: 9 educadoras
Autoridad méxima: Licenciada Betty Basante

3.3 Objetivos
3.3.1 Objetivo general

Fomentar el desarrollo de los educandos de las educadoras del Centro de Desarrollo
Infantil- CDI mediante las rondas y canciones, para obtener con ello la construccion de
un aprendizaje integral.

3.3.2 Objetivos especificos

Estimular a las educadoras el uso de las rondas y canciones infantiles como estrategia







stificacion

Mediante la propuesta pedagégica que lleva como nombre Guia diddctica de rondas y
canciones.como estrategia metodoldgica en el proceso ensefianza aprendizaje en las nifias
¥ nifios de 2 a 3 anos del Centro de Desarrollo Infantil- CDI “*Monsefior Desmond Dalton

del Cantén San Miguel de los Bancos en la provincia de Pichincha " se pretende

desarrollar en los infantes comp ¢ icativas, y habilidades que les permitan

tener un mejor desenvolvimiento en el contexto de interaccion con sus semejantes,

A la vez recopilar para las nuevas generaciones las rondas y canciones que forman parte
del conjunto cultural de nuestros pueblos, con la ensefianza de las rondas ¥ canciones, se
busca formar niflas 'y niflos expresivos, alegres, participativos, que les permitan
interactuar con sus semejantes y a la vez les sea significativo para sus vidas dentro y fuera
de las aulas tomando como base la ejecucion de estrategias lidicas que favorecen el
desenvolvimiento de las nifias y nifios antes de los procesos de aprendizaje que se les
brinda ya que al paso de las jornadas se sienten muy motivados, participativos,

responsables en las actividades que realizan.

| Finalmente, con la claboracion de la guia de las rondas y canciones, se pretende fortalecer
la formacidn de las educadoras para gue respondan a las necesidades de lag nifias y nifios

en losespacios y las actividades qiie a lfarea estimulan. tanto la parte I3 wral v social,
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0, acercando a los procesos cognitivos del alumno el material diddctico, con el fin
de que puedatrabajarlos de manera auténoma,

Mereer, (2008: p. 195), la define como la —herramienta que sirve para edificar una

relacion entre educadora y los alumnos.

Castillo (2009, p.90) complementa la definicién anterior al afimmar que la Guia Didactica
es una comunicacion intencional del profesor con el alumno sobre los pormenares del

estudio de la asignatura y del texto base [... ]I

Para Martinez Mediano (2008, p.109) —constituye un instrumento fundamental para la
organizacion del trabajo del alumno y su objetivo es recoger todas las orientaciones
necesarias que le permitan al estudiante integrar los elementos diddcticos para el estudio
de la asignatura. La Guia prictica es la primera herramienta de trabajo Unica, que explica

los procedimientos contractuales aplicindose a todos los contratos de ayuda exterior de

la UE financiados por ¢l presupuesto general de la Unidn europea (Presupuesto) v el 10

Fondo Europeo de Desarrollo (FED).

La guia es un instrumento que organiza sistematicamente la evaluacion de los diferentes
i 2 - 2 i
| factores que determinan el nivel de preparacion de una comunidad del mundo en

desarrollo, requicre una sign[ﬁcamazanicipaciﬁn e interpretacion por pare de los

avanzar

usuarios, la guia no ofrece conscjdgesgificos ni sugiere que la inica futap

de la etapa Dos a la etapa Cuatro deba ser pasando por la etapa Tres,







Las £addas que se presentardn en ld Guia, no son la¥ (inicas, tampoco constituyen los
icos medios de incrementar la autoestima., una vez que se haya experimentado ¥
ado sus resultados, se puede modificar para adaptarala realidad local. Al ser parte
roblema, pretendo poner un granito de arena en pos de solucionarlo, ya que se cucnla
principalmente con la disponibilidad de aplicar las sugerencias dadas sobre ¢l tema.

3.6.2 Factibilidad Economica
Los gastos que s¢ deriven para la investigacion y puesta en marcha de la propuesta, estin

a cargo de la investigadora.

3.7 Finalidad

Esta guia, tiene como fin fortalecer el desarrollo personal social, descubrimiento del
medio natural, expresion y comunicacion en las nifias, nifios de 2.a 3 aios del CDI Centro
de Desarrollo Infantil-“Monsefior Desmond Dalton del Cantdn San Miguel de los Bancos
en la provincia de Pichincha ", a través del uso de las canciones, rondas infantiles ya que
éstas a mas de ayudar para la motivacién, mejoran también la concentracion. el desarrollo
del lenguaje, el desarrollo psicomotriz y fisico de cada estudiante. Se espera que cada

educando, muestre resultados positivos, ya que con el uso de las rondas infantiles se podri

fomentar la motivacian, valores como respeto, compailerismo, solidaridad. cooperacion,

elc.

| 3.8 Metodologia

El trabajo en si constituye una guia bisica para que los docentes utilicen las rondas,

canciones tradicionales como itp@nmcnm[ para ¢l desarrollo de la-mgtivaciin de
las nifias, nifios del Centro de De Infantil -CDI “Monsefior Desfiond Daiton
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- Ambito'de des Yy aprendizaje
Objetivo de aprendizaje

Destreza

Tipo de juego

Espacio

Edad

Tiempo

Nombre de la educadora

~ Desarrollo personal y social
Vineulacion emocional y Secial
Incrementar su capacidad de relacionarse
positivamente con olras personas
estableciendo vinculos que facilitan la
adquisicion de la seguridad y confianza en si
mismo, asi como a su proceso de
socializacion. F
Empezar o unirse en pareja para jugar y a
participar en juegos grupales propuestos por
i el mu!m'
Grabadora, USB.
~ Grupal Ronda
 Patio exterior
De2 a3 anos de edad
30 minutos
Leidy Elizalde

Juego Ronda

Vamos a jugar este zafarrancho,

para comenzar tdmense de gancho;
me voy para un lado,

me voy para el otro,

me paro me siento me vuelvo a parar,

me inclino adelante,

1ing hacia atrds.

o aun lado y otro para acd,

do unn vuelta...

o empezar,

ancho no se ha terminado,
bl vamos caminando,

hano nos vamos tomando

Desarrollo de la actividad

nifios a salir al patio exterior

2

1.-Se invita a las nifias y

~La educadora indicard que
se va a realizar un circulo ¥
cogerse de gancho,
entrelazando los brazos unos
con otros hasta formar el
circulo.

3.-La educadora ira cantando
estrofa por estrofa y les |
invitara a que repitan, |

4-Luego s¢ motiva a los

nifios para que todos canten y |

realicen los movimientos. |
|

CLONOS VAmos mcnc-.m_dg_.,
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Indicador de logros.

La aplicacion de estaactividad ayuda @ gue los nifios pucdan desamollar In destreza que le permita

interactuar socinlmente con mayor seguridad ¥ confi e su capacidad de
relacionarse positivamente con ofras personas estableciendo vinculos que £ acilitan la adgquisicion

de la seguridad 'y confianza en si mismo.

Lista de cotejo Adaptada

Actividad: El Zafarancho

Eje de desarrollo y aprendizaje: Vinculacion emocional y Social

Destreza: Empezar a unirse en pareja para jugar y participar en juegos
| | grupales propuestos por el adulto

Grupo de edad: Nifiag, nifios de 2 a 3 afios

Nombres de nifias y

Sin Indicadores de logro

No

Iniciado | Enproceso | Logrado

Luis Arias

b I

(=)

| Shayel Mendoza

(¥
>

(dalis Paladines

-
=

Zoe Maza X

Ln
o

Mia Maza

=

Stefany Cusme X

Emily Zambrano X

o)

Obed Jaramillo X

o

José Gilses X

10| Evan Saltos e

Daniela Obando X

Axel Rodriguez X

PRV et Castillo

atero Jiménez

Julianz Barcenes

£

e [ - =







cultural
Ambito de desarrollo y aprendizaje Descubrimiento del medio natural y
k o I S ] I cultural
| Objetivo de aprendizaje Adquirir nociones bésicas temporo,
espaciales'y de cantidad desarrollando
habilidades cognitivas que le permitan
solucionar problemas sencillos.
Destrezi Reconocer las nociones dentro/fuera en su
relacion con objetos.
Recursos Nifios, patio interno
Tipo de juego Grupal Ronda
Espacio Patio interno
| Edad De 2 a3 afios de edad
Tiempo 30 minutos
Nombre de la educadora Leidy Elizalde

Juego Ronda Desarrollo de la actividad

A LA RUEDA RUEDA 1.-Se coloca a las niflas enun
circulo, y mientras se canta
la letra, los nifios giran,
varias veces a la izquierdn y
varias veces a la derechn, y
al final todos se sientan.

A la rueda rueda, de pan y canela,
dame un besito y vete pa la escuela,
si no quieres ir, acuéstate a dormir,
en lahierba buena y en el toronjil.

2.-La docente debe ubicar u

tres niflos en la aparte de
adentro del circulo v luego
se debe cambiar con ofros
hasta que todos participen,
se repite la ronda varias
veoes.

3.-El que se siente al tltimo,
paga una penitencia
propuesta por ¢l grupo.







Indicador de logros

La aplicacitn de esta actividad permitid que los nifios puedan desarrollar Ia nocidn de relacion
dentro/fitera para que le permitan solucionar problemas sencillos.

Lista de cotejo

Actividad: A larueda, mieda, de pany canela

Eje de desarrollo y aprendizaje: Desarrollo personal v social

Destreza: Reconocer las nociones dentro/fuera en su relacidn con objetos

Grupo de edad: Nifias, nifios de 2 a 3 aflos

Nombres de nifias y =
No aifios Indicadores de logro

Iniciado En proceso | Logrado

Luis Arias X

Shayel Mendoza X

Odalis Paladines X

Zoe Maza

Mia Maza

Stefany Cusme

Emily Zambrano

Obed Jaramillo

José Gilses

Evan Saltos

Daniela Obando

Axel Rodriguez

Ibeth Castillo

Matero Jiménez

Juliana Barcenes

8| Sapatanga







oy aprendizaje
Ambito/de desarrollo y aprendizaje
Objetivo de aprendizaje

Destreza

 Caballito blanco-

Expresion y comunicacian
‘Exploraci6n del cuerpo y motricidad’
Explorar diferentes formas de
desplazamientos, desarrollando su
capacidad motora gruesa y alcanzando
niveles crecientes de coordinacion
corporal.

Caminar, correr y saltarde un lugara otro
coordinadamente combinando estas
formas de desplazamiento. a velocidad
diferentes y en superficies planas.

5
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Tipo de juego
I Espacio
Edad
Tiempo
Nombre de la educadora

Caballos de madera
Grupal ronda
Patio interno
De 2 a 3 anos de edad
30 minutos
Leidy Elizalde

Juego-ronda

iCaballito blanco lléyame de
aqui, llévame ami tierra donde yo
naci Tengo, tengo, tengo! T no
tienes nada.

Tengo tres ovejas En una cabafia
Una me da leche Oira
glequilla Para la semana

Btdc realizar cn la primera
haciendo los movimientos

y desplazarse ¢n

ados de las manos y
gofas en parejas con

que puedan cormer, saltar

Desarrollo de la
actividad

1i- Seinvita a las nifias v
nifios a salic al patio y se
formara un ¢irculo,

2.-La educadora invitara a
tomarse de las manos para
realizar el circulo.

3- Los' nifilos irin
repitiendo’ la cancidn que
dice Ia educadora.

4.-Se debe volver a repetic
la ronda las veces que
pidan los nifios,

5.-  Sepuidamente la
educadorn les
proporcionara a los niflos
un caballo de madera para







Indicador delogros

La aplicacion de esta actividad permitié que los nifios puedan desarrollar I motricidad gruesa

el equilibrio en'los moyi

del cuerpo,

Lista de cotejo
Actividad: Caballito Blanco
Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion y comunicacién
Destreza; Caminar, correr y saltar de un lugar a otro coordinadamente
combinando estas formas de d i locidades diferentes y en
superficies planas,
Grupo de edad: Nifias, nifios de 2 a 3 afios
MNo N.omh"s donifiasy Indicadores de logro
nifos
Inicindo En proceso | Logrado
1 | Luis Arias X
2 | Shayel Mendoza X
3| Odalis Paladines X
4| Zoe Maza X
5 | Mia'Maza X
6| Stefany Cusme X
7 | Emily Zambrano X
8 | Obed Jaramillo X
9| José Gilses X
10 | Evan Saltos X
11 { Daniela Obando X
12| Axel Rodriguez X
W Ibeth Castillo X
| atero Jiménez X
liana Barcenes
5 Mel Sapatanga
g 7a N
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]_:Z.je_@_dc_.sa:r-_ri:lliay aprendizaje
- Ambito de desarrolloy i
Objetivo de aprendizaj

Destreza

Recursos
| Tipode juego
' E'spneio :
Edad
Tiempo
Nombre dela educadora

Expresion y comunicacion

 Exploracion del cuerpo y motricidad

Mantener el equilibrio en [os movimientos
gruesos del cuerpo adoptando un adecuado
control postural que le permita disfrutar de

la realizacion de nuevas formas de
moyimiento.

Realiza ¢jercicios de equilibrio dindmico
controlando los movimicntos de las partes

_ gruesas del cuerpo.

Grupal ronda
 Patio interno

De 2 a3 anos de edad
30 minutos

Leidy Elizalde

Juego-ronda

NINAMNING: — Buenos dios, mi
sefioria, matantiruntirunlin,

GRUPD:; — Qué desea, mi seorio,
matantiruntirunidn,

NINAMNING: — Yo deseo una de sus
hijas, matantientirunlin, GRUPO; — A
cudl de ellas Iz deseaba, matarrliruntinun

NINANING: — A la nifia/nifo (Da un
nombre del grupo) matantiruntirunidn.

GRUPO: — En qué oficio la pondria,
mataniruntirunldn.
EIINO: — En oficio de: .
ria, por ejemplo),
untirunlan,

- — Ese oficio no le gusta,
tirunkdn

— En oficio de. . .
gontiruntinunldn,

se oficio si ke gusta,

Desarrollo de Ia actividad

|.- La educadora elegiraa un
nifio por sorteo: quicn sera el
que dirija la ronda con su
ayuda desde la: mitad del
circulo, los demds nifios
formaran @ su_ alrededor el
circulo.

2- Seguidamente In
educadora iniciard cantando
“Buenos dias, mi sefiorio,
matantimntirunldn” (...
hasta lograr llevar a la mitad
del circulo un determinado
nimero de participantes al
pronunciar su nombre, se
repite. el juego hasta que
todos participen.







“Entonces haremos la [festa entera con [o
nifia o nifio en la mitad. Arbolito de
namnja, peinecito de marfil, parala nifia
mas bonita, del colegio de Guayaquil”
Luego prosiguen el

NINA/NING: — Buenos diss, mi
sefiorio, matantiruntirunlan,

GRUPO: — Qué desea, mi sefiorio,
matantiruntinunldn

NINA/NINO: — Yo desea una de sus
hijas, matantiruntirunldn, GRUPO: — A
cudl de ellas |n deseaba, matarrlinmtinun

NINA/NINO: — A ln nifia/nifio (Da un
nombre del grupa) matantirumtirunln,

GRIPO: — En qué oficio la pondria,
matantiruntinunian:

NINA/NINO: — En oficio de. , .
(Secretaria, por ejemplo),
matantiruntirunlin,

GRUPO: — Ese oficio no le gusta,
matantiruntirunldn,

NINA/NINO — En oficio de. , .
(Profesora), matantinuntirunldn,

GRUPO: — Ese oficio si le gusta,
matantiruntirunlin,

Este momento la nifia o nifio escogido
con ln profesidn respectiva, pasaal centro
del grupo v todos los nifios forman una
ronda, entonando esta cancion:

"Entonces haremos la ficsta entera con ln
gifa o niffo en o mitad. Arbolito de
g1, peinecito de marfil, pera a nifia
ita, del colegio de Guayaquil®
brosiguen el juega con otra nifia
B todas tengan su oficio







£
Indicador de logros
. = . :
La aplicacion de esta actividad permitid que los nifios puedan desarrollar sumotricidad en forma

coordinada adoptando un adecuado control postural.

Lista de cotejo

Actividad: Elmatantirutirulan

Destreza: Realiza ejercicios de equilibrio dindmico  controlando los
moyimicntos de las partes gruesas del cuerpo.

Eje de desarrollo y aprendizaj

EXpl ion y ¢ icacion

| Grupo de edad: Niftas, nifios de 2 a 3 afios

No

Nombres denifias y
nifos

Indicadores de logro

Iniciado | Enproceso |Logrado

Luis Arias

X

(=}

Shayel Mendoza

X

w

Odalis Paladines

B

Zoe Maza

wn

Mia Maza

o

Stefany Cusme

-

Emily Zambrano

o

Obed Jaramillo

=

José Gilses

o

10

Evan Saltos

Daniela Obando

-

12

Axel Rodriguez

4

[beth Castillo

tero Jiméncz

iana Barcenes

Mel Sapatanga







Marcharemos con la misica

Expresion y comunicacion
 Exploraci6n del cuerpo y motricidad
Emplear el lenguaje no verbal como
medio de comunicacion de sus
necesidades, deseos e ideas estimulando
el desarrollo del juego simbalico,
Realizar movimientos al escuchar
canciones intentado seguir el ritmo.

- Ambito de desarrollo y aprendizaje
Objetivo deaprendizaje

Destreza

. Recursos

Tipoide juego Grupal ronda

Espacio ~ Patio exterior

Edad De 2 a3 afos de edad

Tiempo 30 minutos .

Nombre de la educadora Leidy Elizalde
Juego-ronda Desarrollo dela actividad

Marchemos con la miisica Siempre | 1.-Se invita a los nifios a
al compas Marchemos adelanie | salir al patio exterior, la
Marchemos hacia atrds Tomados | educadora motiva a los
de la mano Vamos a cantar Tra la | nifios para que se tomen de
la la Tra la la la Formemos una | las manos formando un
ronda sin dejar de andar la ronda | circulo.

bien redonda que gira Sin cesar
sentados en el suelo cabeza hacia
atriis subamos bien las piemas
volvamos a bajar cerrando los
ojitos vamos a descansar y todos
muy alegres Volvamos a empezar

2 -Seguidamente ln
cducadora. les indicara
coma deben realizar la
ronda.  para ello,  les
explicard en qué consiste fa
misma.

ShetinFptmad e o IEATIEILE







Indicador de logros

Laaplicacion de esta actividad permitit que los nifios puedan desarrollar cl lenguaje verbal y no

verbal, también manteniendo el equilibrio de su cuerpo al momento de realizar la marcha.

Lista de cotejo

Actividad: Marchemos con la misica

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresién y comunicagion

ritmo.

Destreza: Realizar movimientos al eseuchar canciones intentado seguir el

Grupo de edad: Niflas, nifios de 2 a 3 afios

No ]"{l:mhrl‘s de nifias y
nifios

Indicadores de logro

Iniciade | En proceso

Logrado

Luis Arias

X

Shayel Mendoza

Odalis Paladines

Zoe Maza

Mia Maza

Stefany Cusme

Emily Zambrano

Obed Jaramillo

José Gilses

Evan Saltos

Daniela Obando

Axel Rodriguez

| Ibeth Castillo

Matero Jiménez

liana Barcenes

el Sapatanga

erck Mendoza







RONDAS Y CAl
Nombre del Juego N°6
Eje de desarrolloy aprendizaje

' Objetivo de aprendizaje

Destreza

Recursos
Tipode juego
Espacio
Edad

Tiempo
Nombre de |a educadora

‘Ambito de desarrolloy aprendizaje Manifestacion dellenguaje verbal y no

Micarita
Expresion y comunicacion

werbal \
Emplear el lenguaje no verbal como medio
de e icacidn de sus idades, deseos
e ideas estimulando ¢l desarrollo del juego L
simbalico. | i
Comunicar con intencionalidad sus deseos
sentimientos ¥ emociones a través de gestos
y movimientos identificados,

Guante de lana con cascabeles.

Grupal cancitn .
Patio interno

De 2 a 3 afios de cdad
30 minutos

Leidy Elizalde

Juego-cancitn

1 Canty

Mi carita, redondita
tiene ajos y nariz
¥ también una boquita
para cantar y reir,
con mis ojos veo todo
con mi nariz hago achis
con mi boca como, coma
ricos copos de maiz.

mi carita, redondita
tiene ojos y nariz
y también una boquita
para cantar y reir,
con mis 0jos veo todo
"on mi nariz hago achis
con mi boca como, como
heladitos de maiz

Desarrollo de la actividad

1.-S5e invita a las nifas ¥
nifios salir al patio intemo,
parn. sentarse en un lugar
comodo.

2.-La educadora pedira a los
nifios  que  micntras  ella
enfona la cancion se toguen
las partes de su cara,
seguidamente  entona  la
cancién y motiva a los nifios
aseguirle.

3.- Se repite vanas veces la
cancion,







Indicador de logros

La aplicacion de esta actividad permitié que los nifios puedan desamollar el lenguaje verbal y no
verbal como medio de manifestacion de sus necesidades, emociones ¢ ideas con el fin' de
comunicarse y comprender el significads de palabras, frases ¥ oraciones que permitan la

expresion de sus ideas y deseos a los demas.

Lista de cotejo 1
Actividad: Mi carita
- i Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion y comunicacion
I i Destreza: Comunicar con intencionalidad sus deseos sentimientos v
i emociones a traves de gestos y movimientos identificados,
Grupo de edad: Nifias, nifios de 2 a 3 afios
Nao N_ombres denifiasy Indicadores de logro
niiios
e Iniciado En proceso | Logrado '
" 1 |Luis Arias X {
:: | 2 | Shayel Mendoza X
f i 3| Odalis Paladines X )
"I 4 | Zoe Maza X
; | 5| Mia Maza X
| g 6 | Stefany Cusme x | &
7 | Emily Zambrano X
8| Obed Jaramillo x
11 9| José Gilses g
| 10] Evan Saltos X
; 11 | Daniela Obando X
|: = 12| Axel Rodriguez X
e T 1ogellcth Castillo X
\ * fatero Jiménez X
] o 8 | Juliana Barcenes X I
i i i
S RSN R ADY aAr e |







- Nombre del Juego N°7
Eje de desarrollo y aprendizaje
Ambito de desarrollo y aprendizaje

La vaca Lola

Expresion y comunicacion
Manifestacidn del lenguaje verbal v o
verbal

Comprender el significado de palabras,
frases y oraciones que permitan la expresion
de sus ideas v deseos a los dems, p
Participa en conversaciones breves mediante
preguntas, .

Disfraz de vaca. Titere de la vaca

Grupal canciin

Patio‘intermo

De 2 a Jaos de edad

30 minutos

Leidy Elizalde

Objetivo de aprendizaje

Destreza

Recursos

Tipo de juego

Espacio

Edad

Tiempo

Nombre de la educadora

Juego-cancion

La vaca Lola
La vaca Lola
Tiene cabeza ytiene cola

I

La vaca Lola

La vaca Lola
Tiene cabeza y tiene cola

Y hace muuu

Desarrollo de Ia actividad

1.-La educadora solicitari
un voluntario para que use
el disfraz de vaca, a los
demds les proporcionard
un titere de vaca.

2.-Se invita a las ninas y
nifos a realizar un
semicirculo para entonar la
cancion la vaca Lola

J-Las nidas y nifios
imitardn los movimientos
que realiza la educadora al
cantar,

Seguidamente la
educadora realizara
preguntas antes de cantar la
vaca LOLA como ;Qué
come la vaca? ;Qué da?







Lista de cotejo

Actividad: La vaca Lola

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion y comunicacion

T T

Destreza: Participa en conver breves preg

Grupo de edad: Nifias, nifios de 2 2 3 aflos

_:-._l .... No :i;::]"s Eenliasy Indicadores de logro.
.!‘ '{:‘ a Iniciado | En proceso | Logrado
! T Luis Arias x
| 2| Shayel Mendoza X
| " 3| Odalis Paladines | x
| = T
i 4| Zoe Maza | X 1
1 5 | Mia Maza x ' .
6 | Stefany Cusme X o
7| Emily Zambrano X ] " 2 q
| 8| Obed Jaramillo X .'- |

9 | José Gilses

10| Evan Saltos

E B

Daniela Obando

=

12 | Axel Rodriguez

{7

Ibeth Castillo X

14 | Matero Jiménez X

15| Juliana Barcenes X

Mel Sapatanga

Derek Mendoza







Nombre dellJuego N°8

Eje de desarrollo y aprendizaje

Al son del cocodrilo

Expresion y comunicacidn

Teoot,

Ambito de desarrollo y ap

Objetivo de aprendizaje

Destreza

Recursos

Tipo dejuego
Espacio

Edad

Tiempo

Nombre de la educadora

je fani ion del lenguaje verbal v no

verbal

Comprender el significado de palabras.
frases y oraciones que permitan |a
expresidn de sus ideas v deseos a los

demis.

Repetir y completar canciones, poesias'y

rimas sencillas
Disfraz

_ Grupal eancion
Patio externo

De 2 a3 afos de edad

30 minutos
Leidy Elizalde

Juego cancidn

Al son del cocodrilo y el orangutin
La picara serpiente, el dguila real
Eltopo y el conejo y también el

elefante

Porompompom- Porompompom

Desarrollo de la actividad

1.-La educadora disfrazard a
un nifio de conejo v A los
demés les dard un titere de
cocodrilo.

2-La educadora invita o las
nifas a salir al patio exterior
y formar un semicirculo,

3.-La educadora les motiva a
realizar los movimientos que
hace la educadora

4 -Seauidamete la
educadora cantara la cancion
por partes y las niflasos
tendran que completar la

parte que sigue,

Ir







L -

Indicador de logros

La aplicacion de esta actividad permitio que los nifios puedan potenciar el lenguaje verbal y no
verbal completando palabras de una cancion.

Lista de cotejo

Actividad: Al son del cocodrilo

cultural

Eje de desarrollo y aprendizaje: Deseubrimiento del medio natural y

Destreza: Repetir y comprender canciones, poesias y ritmas sencillas,

Grupo de edad: Nifias, nifios de 2 a 3 aiios

No N‘nmbrcs de nifias y
nifos

Indicadores de logro

Iniciado. | En proceso

Logrado

Luis Arias

Shavel Mendoza

Odalis Paladines

Zoe Maza

th| & W N

Mia Maza

Stefany Cusme

Emily Zambrano

José Gilses

6
=
8 | Obed Jaramillo
9
0

Evan Saltos

11 | Daniela Obando

Axel Rodriguez

Ibeth Castillo

Matero Jiménez

iana Barcenes

el Sapatanga

7 | Derek Mendoza







Nombre del Juego N°9
Eje de desarrolloy aprendizaje

Ambito/de desarrollo y aprendizaje.

Objetivo de aprendizaje

Destreza

Recursos
Tipo de juego
Espacio

Edad

Tiempo
Nombre de la educadora

Tres pececitos

Descubrimiento del medio natural v cultural
Descubrimiento del medio natural'y cultural
Descubrir diferentes elementos naturales ¥

cul 1 qc. 1a exnl ine

indagacion a través de sus sentidos

Participar en algunas practicas culturales de su

entorno disfrutando de las diferentes
manifestaciones artisticas,
Tambores-grabadora-1USB
Grupal cancidn

Patio exiemo

D¢ 2 a 3 afos de edad
30'minutos

Leidy Elizalde

Juego-cancion
Tres pececitos se fueron a nadar

El més pequeiito se fue al fondo del
mar,
Vino un tiburdn y le dijo: "ven ach”,
No. no, No, N0, N0 POrque se enoja mi
mamd.

I

2 pececitos se fueron a nadar,
El més pequedito se fue al fondo del
mar,
Vino un tiburdn y le dijo: "ven acd”,
Mo, no, no, no, No pargue se enoja mi
mamd,
I
1 pececito se fie a nadar,
gequefito se fue al fondo del mar,
un tiburdn v e dijo: "ven aca®,

b

Desarrollo de la actividad

I.-La educadora invita a los
nifios a salir al patio extemo
del CDI, para luego sentarse
comodamente en el césped y
se entrega a cada nifio un

motiva a los nifios a entonar
la cancidn imitando a la
educadora,

Se repite la cancidn
nuevamente

N0, N0, NO POTQUE s& enoja mi

seguidamente  se

algunas pricticas culturales en la exploracion e indagacidn.

‘de-esta actividad permitio que los nilos puedan relacionarse con otras personas ¥







Lista de cotejo

Actividad: Tres pececitos

cultural

Eje de desarrollo ¥ aprendizaje: Descubrimiento del medio natural v

Destreza: Participar.en al gunas précticas culturales de su entomo disfritando
de las diferentes manifestaciones artisticas:

Grupo de edad; Nifias, nifios de 2 a 3 ailos

Mo

Nombres de nifins y
ninos

Indicadores de logro

Iniciado | En proceso | Logrado

Luis Arias

X =

b3

Shayel Mendozn

X

s

Odalis Paladines

=

Zoe Maza

Ln

Mia Maza

o

Stefany Cusme

=y

Emily Zambrano

ool

Obed Jaramillo

e

José Gilses

e

Evan Saltos

=

Daniela ©bando

Axel Rodriguez

Ibeth Castillo

Matero Jiménez

Juliana Barcencs

Mel Sapatanga

Derek Mendoza

s | bl

S =







Nombre del Juego N°10
Eje de desarrollo y aprendizaje
to de desarrollo y aprendizaje

' Objetivo de aprendizaje

Destreza

Recursos

RONDAS ¥ CANCIONES PARANINAS ¥

 Pallito amarillito

Desarrollo personal y social

Vinculacidn emocional y social
Incrementar su capacidad de relacionarse
positivamente con otras personas
estableciendo vinculos que facilitan la

adquisicion de la seguridad y confianza en si

mismo, asi como a su proceso de
socializacion.

Demostrar interés en colaborar en actividades

que realizan personas mayores a €l en su
entorno inmediato,
patio interno , disfraz del pollo

_']_'i_pu__de juego

Espacio

Edad

Tiempo

Nombre de la educadora

Grupal Cancidn

Patio interno

De 2 a 3 afios de edad
30 minutos

Leidy Elizalde

Juego

Mi pollito amarillito en la palma de
mi mano, cuando quiere comer
bichitos, el rasca el piso con sus
piccitos, ¢l aletea muy feliz pio pio.
pero tiene miedo y es del gavildn.

Desarrollo de Ia actividad

1.-Se ‘invita a las nifias y
niffos salir al patio interno del
CDI

2.-La educadora debe pedir a
los nifios que realicen un
semicirculo para realizar la
actividad

j-La educadora cantara
primero luego pide a los
niffos que la sigan can la
cancion,

4.-Se disfraza a un nifio de
pollo y se le pedird que se
ubique en el centro de Ia
ronda







Lista de cotejo

Actividad: El pollito amanillito

Eje de desarrollo y aprendizaje: Vinculacion emocional v social

PETsOnas mayores a él en su entorno inmediato

Destreza: D interés en’ colab en actividades que realizan

Grupo de edad: Nifias, nifios de 2 a 3 afios

No Nombres de nifias y

nifios Indicadores de logro

Iniciado | En proceso |Logrado

1| Euis Arias X
2 ||Shayel Mendoza X
3 [ Odalis Paladines X
41 Zoe Maza X
5| Min Maza X
6| Stefany Cusme X

|
7| Emily Zambrano

8 ] Obed Jaramillo

9| José Gilses

!0] Evan Saltos

12| Axel Rodriguez

13| Ibeth Castillo 7

|
l
11 \ Danicla Obando \]
|

14 | Matero Jiménez |

Juliana Barcenes |

16| Mel Sepatanga ] | \ \ —\

Derek Mendoza







