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PROPUESTA

DATOS INFORMATIVOS

Guia Didéctica con actividades y juegos sensoriales que permitan a las nifias
y nifios de 2 a 3 aiios realizar diferentes movimientos de mufieca, manos y dedos que le

permitan coger objetos utilizando la pinza tripode.

Instituto Tecnol6gico Japon

Institucion Ejecutora:
° Institucién Beneficiada:  Centro de Desarrollo Infa
° Beneficiarios: Nifios y Nifas de 2

° Ubicacién: Urbanizacién Los Girasc

° Parroquia: Abraham Calazacén
o Ciudad: Santo Domingo .f f
° Cantén: Santo Domingo de los Coli _ 5
e Provincia: Santo Domingo de los Tséchilas 'I.
i e Tiempo estimado: Dos semanas del mes de marzo 2019
$= ° Periodo de aplicacién: Noviembre 2018 abril 2019
l

. Equipo Responsable: Directivos y educadoras

Mayra Alejandra Flor De la Cueva
Leda, Maria de Lourdes Chiluisa-Pag
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2. Introduccién

“actividades en el conocimiento y el eje sobre el que deben pensarse las practicas de

calidad con calidez, deben estar apoyadas en este importante recurso didéctico, por ello las

planificaciones deberian estar expresadas en el modo en que se disefian las practicas o en el

tiempo que se le dedica al juego en la cotidianidad escolar.

He ahi la importancia de dejar esta propuesta como alternativa ante el problema que fue"

_ analizado durante todo el capitulo que precede, puesto que muchas educadoras no lo aplican

con fines educativos, con ello se busca lograr motivar a los docentes de educacién preescolar a i
que incluyan en su jornada diaria de trabajo con los infantes actividades ludicas, con un fin |

edagdgico, para que completen su responsabilidad de la formacién integral de los parvulos. -~ &"

La razon por la que se decidi6 dejar esta propuesta, tiene que ver con la necesidad de aportar EJ

~ en el desarrollo del 4rea cognitiva de las nifias y nifios, pero de una manera mas factible para
ﬂ ellos, al mismo tiempo que interactiian con sus pares, se divierten, se busca que los parvulos

;#ean capaces de comprender lo que se les muestra mediante actividades lidicas como el juegox
: . B O
i il.

imboélicos, sensoriales, que les resulten divertidas y faciles de realizar en pro de lograr lo (4

. objetivos propuestos al inicio de sus labores.
P ";‘."_.l

La propuesta tiene como finalidad principal invitar a las educadoras y profesionales

! b
) larios concientizar sobre la utilidad que brinda la inclusién del juego en las aulas de . _
ducacién preescolar, pero lamentablemente, esto no se da en todos los casos con igual nivel® -

de desarrollo y con la importancia que sus aplicaciones conllevan en bien de la formacién

i ﬁad, imaginacion, evitar falencias en el drea psicomotriz, esencial para

poster lectoescritura.






jetivo general

Mejorar el desarrollo de habilidades de coordinacién de movimientos de manos y dedos
como ensartar cuentas con orificio més pequefio, enroscar- desenroscar, girar perillas y apilar

mayor numero de objetos, en las nifias y nifios de 2 a 3 afios para fortalecer la motricidad fina.

3.2.0bjetivos especificos

e Lograr el mejoramiento y desarrollo de la motricidad fina en las nifias y nifios de 2 a 3

afios en el Centro de Desarrollo Infantil “Marcelino Pan y Vino”.

Justificar la importancia de aplicar juegos sensoriales con las nifias y nifios en lajornada_ ISt -
diaria de actividades.

®
e Socializar con todos los implicados las actividades Iidicas que permitan a las nifias y

nifios de 2 a 3 afios realizar diferentes movimientos de mufieca, manos y dedos que le

permitan coger objetos utilizando la pinza tripode para fortalecer la motricidad fina. °’
x’
L
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de educacion del Ecuador (MinEduc) a través del C
fHador (2014) busca que el docente trabaje con los nifios,
as y aprenda a manipular con sus propias manos y dedos, por inté 0 del juego,
mo que al ser aplicado desde el preescolar desempefia un papel importante en el desarrollo” :-.".
intelectual, ya que a través de las variadas actividades ludicas que realizan las nifias y nifios a
lo largo de la infancia, crea y desarrolla estructuras mentales, ensaya conductas mas complejas, '
. siendo un estimulo para la atencién y la memoria, el descentramiento egocéntrico, promueve la :
. creatividad e imaginacion. '
WO

5 O =

«

Se justifica la elaboracién de esta propuesta, porque las nifias y nifios de 2 a 3 afiosconla  *
guia de sus educadoras podran realizar las diferentes actividades programadas en la presente J'jb

f propuesta de manera satisfactoria, aflorard su mayor capacidad para entender la informacién

roporcionada al mismo tiempo que jugard e interactuard con su pares y adultos del entorno, _ -
& serén capaces de interpretar, comparar, describir, experimentar, entre otras cosas. x
¥

Ib‘u, Cabe recalcar que, mediante el juego en el que participaran las nifias y nifios en calidad de I:.__

.‘| involucrados durante su jornada diaria, tendran mayor capacidad de exploracion y formarse
.1 sus propios argumentos; esto quiere decir que ellos van a ser los constructores de su propio |

¢ aprendizaje, considerando que; en esta etapa 0 -5 pierden la atencién muy rapido y la x
l colarizacion no es la Ginica opcion para brindar las clases en un dia cotidiano, no se quedan =
I por largos periodos de tiempo sentados escuchando a la educadora, ellos por naturaleza deben

| estar en constante movimiento.

\’x Es ahi donde se deben aprovechar las actividades lidicas para ensefiar lo que se necesita que x
" aprendan, segiin el curriculo que se maneja y las planificaciones de la educadora responsable :

r de su formacion sociocultural, sin olvidar que también ellas dispondrin de un material que les

amente para los nifios y nifias de 2 a 3 afios comprendiendo que son se

arrollo dependerd de la calidad de relaciones con su familia, pares y otras

rayés de las egperiencias sociales,gle aportaran al desarr o Megtﬁlﬂ*‘de =3
" N < . .F = ) & - . ._. __,.c = - .






pride las capacidades motrices del infante se encuentran en un periodo fi

e nace es una fuente inagotable de actividad, mirar, experimentar, manipular, curiosear,

~ principal actividad infantil; este impulsa a nifias y nifios a explorar el mundo, conocerlo y
. dominarlo; por lo tanto, dichas experiencias le permitirin organizar la informacion recibida del

*
. exterior a través de los sentidos; respondiendo motoramente frente a las demandas ambientales |
Y todo lo que pueda experimentar a través de su manos y dedos. o
Paéz (2011) afirma que:
N

Una Guia didactica orienta y dinamiza el aprendizaje del estudiante, adquiriendo la figura
de intermediario entre éste y los contenidos, como elemento didéctico orientador y
motivador del aprendizaje auténomo en la educacion, determina un aporte al cambio en

los planes de formacién basados no solo en la transformacion de los escenarios deun =
_ docente, sino también en sus objetivos u orientaciones focales. (p.45 W
a
1 ‘k’.

| Como se dijo en los parrafos anteriores se recurrio al juego detallados en la presente guia
:,\’Edidéctica, considerando que, el juego es indispensable para contribuir al desarrollo integral de
:] nifias y nifios sobre todo en la etapa preescolar, contribuyendo en su faceta cognitiva, con su
. ; rtacién pedagégica, el peque aprende mejor de hecho, en las primeras etapas de su vida, ¥ .

..
acticamente no aprende de otra manera, por lo tanto puede afirmarse que; esta actividad ‘__-.;

| infantil se convierte en un recurso ideal para el aprendizaje de los nifios y nifias, porque es lo







mas entretenida y afianzar conocimientos hasta convertirse en exploradores, al descubrir lo que

es despierta curiosidad, dejan volar su imaginacién y pueden ser ellos mismos al manipular y

realizar acciones de coordinacién de movimientos de manos y dedos como: ensartar cuentas

con orificio mas pequefio, enroscar- desenroscar, girar perillas y apilar mayor nimero de
quetos, entre otros. &

CURRICULO ( 2014) manifiesta acerca de:

r
Una Guia Didactica, constituye un recurso trascendental porque perfecciona la labor del .
profesor en la confeccion y orientacién de las tareas docentes, al estar bien elaborada, |
3 deberfa ser un elemento motivador de primer orden al contener formas organizativas para y
la ensefianza, métodos y recursos del aprendizaje, como componentes fundamentales del _.
proceso ensefianza aprendizaje en el rol diario del nifio que a diario se desarrolla
absorbiendo conocimientos nuevos e innovados. (p.19)

Analizando la intencién del Ministerio de Educacion en su afén de servicio a la nifiez sugiere;
como temdticas para los circulos de estudio, priorizar la auto informacién sobre la construccion
¢ de ambientes de aprendizaje, la observaciéon de la evaluacién cualitativa, estrategias ".'. :
metodoldgicas apropiadas para nifios menores de 6 afios, la relacién con la familia, métodos de | 2
}Ldisclplma positiva dentro del aula, los beneficios del juego sensorial en calidad de recursos
. didactico en la etapa preescolar beneficiara a los centros educativos involucrados en la labor de

| . ; -
* brindar una verdadera educacién de calidad, con calidez.

=

O
‘I‘. Mediante esta Guia, se busca ayudar a las educadoras para el desarrollo de actividades

.. psicomotrices que permita potenciar esta drea en las nifias y nifios, y por ende sus futuros

dizfties en el proceso de lectoescritura; de esa manera ayudar notablemente ’Eq la | @

& ? ! B
. 4 () __ > - - 5\_ @ ;‘
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ttibilidad de Aplicacién

das palabras este proyecto es factible de ser aplicado porqué si _

gAUTeES; Cuyo desarrollo indudablemente ayudaran en el aspecto cognitivo, pr

'de transformacién que permite a las nifias y nifios de 2 a 3 afios vayan desarrollando susg@
habilidades y destrezas, por medio de adquisicién de experiencias y aprendizajes, para su

of

adaptacion al medio, implicando procesos de discriminacién, atencién, memoria, imitacién,

conceptualizacion y resolucién de problemas.

3 CJ’ - La presente guia fue factible realizarla porque se conté con la participacion activa de todos g

los involucrados de la comunidad educativa ya que trabajar actividades lidicas con nifias y !

“nifios siempre ser factible y permitira el adecuado progreso en el desempefio educativo segin

el juego que se trabaje, considerando que; jugar para el nifio, es vivir una etapa psicolégica de fri:'
su desarrollo antes de instalarse en el mundo de la realidad de los adultos, todas lase/ "
m nanifestaciones en el j Juego espontaneo del nifio van de la mano a su desarrollo en todas sus :

!’ dimensiones afectivas y cognitivas, entre otras.

Se busca, concienciar sobre la importancia del desarrollo psicomotriz, logar cambios en el
I
E desarrollo psicomotriz de las nifias y nifios desde preescolar, evitando de manera efectiva A

oblemas en sus futuros aprendizajes de lectoescritura, al interactuar, optimizar y aprovechar
las jornadas de trabajo de las educadoras, para que tengan una guia de conocimientos sobre

~.actividades, técnicas y juegos sensoriales que se deben ejecutar a diario con los parvulos a esta

sicomotriz a través de las actividades que serdn realizadas a diario durante su Jomadaw,_

edagogica. S
NG







‘de sus conocimientos, estrategias motivadoras para el desarrollo cognitivo, para de esta manera g

‘motfivarlos realizar actividades, fomentando valores de justicia, eficiencia, honestidad,

ansparencia, predisposicion al servicio con un compromiso entre otros elementos positivos
que deja la aplicacion de los mismos.

aprendizaje es un proceso activo, de asociacién y construccién, por ello Planteé la importancia
“del movimiento para el desarrollo del psiquismo infantil y por tanto para la construccion de su ;'W

esquema e imagen corporal” (p.41). Por ello, se recomienda que las educadoras mediante una

|

¢ _auto capacitacién establezcan dentro de su planifican diaria actividades innovadoras, claras y -/ -
‘ flexibles como una propuesta metodolégica en el desarrollo de las actividades lidicas que h.

i constan en los lineamientos curriculares ecuatoriano, disefiando de ser el caso el ambiente con

una dificultad adecuada, tiempo flexible y juegos sensoriales o simbélicos. S
i‘:!:
Lii Segun Wallon la actividad lidica como medio de aprendizaje y como este se constituye en a

" entorno social, el psiquismo y la motricidad representan la expresién de las relaciones del sujeto .
L!E;Jcon el entorno y llego a decir, "Nada hay en el nifio mas que su cuerpo como expresion de su

|!‘ psiquismo”. (p.22). Por ello se debe socializar con los padres de familia para que puedan

'-!. conocer la importancia que tiene la aplicacion de juegos dentro de las horas de clases, al mismo

10






Y NINOS DE 2 A 2 ANOS
: REALIZAR DIFERENTES
MOVIMIENTOS DE
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UTTLIZANDO LA PINZA
TRIPODE.
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PLANIFICACION EDUCATIVA N°1

";iencia de aprendhaje: Jugando con mi Pizarra Mégica

podeedad: 223 IN° de Niiias/os: 20

Nombre de Unidad de Atencién: CDI
“Marcelino Pan y Vino”

“unpo Estimado/Fecha: 30 minutos

Nombre de la Educadora:

uipcion General de la Experiencia de Aprendizaje: Garabatear utilizando su pinza tripode mediante juegos con
ipiente con sal sensorial para de esta manera mejorar en las nifias y nifios el desarrollo de su pinza digital, sus

os y conseguir que su aprendizaje sea significativo.

e Desarrollo y Expresion y Comunicacién
rpdizaje
itos de Desarrollo y Exploracion del cuerpo y Motricidad
"gpdizaje ﬁ__
‘etivo de Aprendizaje Explorar su cuerpo a través de los sentidos, movimientos y posiciones para
adecuada estructuracion del esquema corporal.
dreza Realizar trazos a través de garabateo controlado, utilizando la pinza tripode y
formato A3.
wdad CANCION

vacién: Cancién “Familia dedo”

lucadora invitara a las nifias y nifios a dirigirnos al patio, cuando
__#mos se les motivara a sentarse sobre el césped sintético para
icar el divertido y mégico juego del dia de hoy:

educadora les ensefiara los materiales para la elaboracién de la
_ra Mdgica™ recipientes, sal, escarcha. Ella prepara delante de

nifios, poniendo la sal junto con la escarcha dentro del recipiente
“ando hasta conseguir que la mezcla este uniforme.

les daré un recipiente por cada dos nifios (para que asi tengan
tar y espacio suficiente). El juego consiste en que con el dedo
garabatee dentro de la pizarra mégica, antes de eso se le
ird a las nifias y nifios manipular la mezcla con sus manos
1y dedos) para que se familiarice, luego realiza los trazos que

nifias y nifios mediante vayan garabateando observaran los |

s de la pizarra y se motivaran por seguir jugando, lograndgiun
:2;?3_1; significativo ya que proviene de la creatividad y magia
nifios. :

Hoy conoceremos a la familia dedo uno por
uno van a hablar:

Meiiique dedo, mefiique dedo, ;Dénde eﬁ?
jAqui estoy, aqui estoy! ;Qué tal te va?
Anular dedo, Anular dedo, ;Dénde estds?
jAqui estoy, aqui estoy! ;Qué tal te va?°
Dedo medio, dedo medio, ;Dénde estés’
iAqui estoy, aqui estoy! ;Qué tal te va?

Indice dedo, indice dedo, ;Donde estas®fAqui
estoy, aqui estoy! ;Qué tal te va?

Pulgar dedo, pulgar dedo, ;Dénde estds?
iAqui estoy, aqui ;stoy.' ;Qué tal te va?

LE08 Recipiente llano grande, saliengrano, escarcha de colores.
fologia Juego — Trabajo
- - il
wvacion Las nifias y nifios garabatearon utilizando sus dedos pinza, comn inte
alegria en ellos.
e B |
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Medio para verificar si logra o no alcanzar la destreza aplicada.

- Mes:
Semana:

-k
@
4 Aula:
Ambito de desarrollo y aprendizaje: .
*
-

D | Grupo de Edad: Nro. De Nifias y Nifios:

No.  Nombres de las Nifias y

- Niiios del Grupo de Edad Destrezas
Fecha:

ST NO

=V

(%]

20
v)
* z p ek
@ '*' ﬁ}ﬁmv_%esﬁers.net ' ; * =
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PLANIFICACION EDUCATIVA N°2

éﬁéﬂﬁ; -de"a];_brér-ldiz.aj;e: Me divierto con los globos de agua.

po de edad: 223 N° de Niiias/os: 20 Nombre de Unidad de Atencién: CDI
ﬁ* “Marcelino Pan y Vino”
_ mpo Estimado/Fecha: 30 minutos Nombre de la Educadora:

wipcién General de la Experiencia de Aprendizaje: Agarra globos con sus dos manos a través de juegos con

“0s llenos de agua para lo

desarrollar en las nifias y nifios la habilidad de agarrar objetos con sus dos manos.

"2 de Desarrollo y Expresion y Comunicacién
eﬂdizaje
itos de Desarrollo y Exploracion del cuerpo y Motricidad
~endizaje 2
- ,etivo de Aprendizaje Explorar su cuerpo a través de los sentidos, movimientos y posiciones paraQ
adecuada estructuracion del esquema corporal.
Mreza Utilizar con mas frecuencia una de las dos manos o pies al realizar las
actividades.
~ vidad CANCION
sivacién: Cancién “Mi lindo globito™ Mi lindo globito
educadora invitara a las nifias y nifios a ir al patio para de rojo color
arles sobre la divertida actividad del dia de hoy: Subia y subfa

les indicara que jugaremos con nuestras manos,
ziéndoles que observen sus manos, sus palmas, sus dedos.
dcéandoles que sirven para agarrar objetos, no dejarlos caer
ambién pasarlos de una mano a la otra.
educadora les enseiiara los globos de colores, pero antes de
*los, ella los llenara con un poco de agua. Cuando los
“0s ya estén listos ella les dard uno acd uno motivandoles a
Je jueguen con ellos utilizando sus manos sin dejar que
‘ga al suelo (ya que se reventaria). La educadora realizara el
> para que ellos observen y se interesen en querer imitar.
'mente, la educadora les permitiré a las nifias y nifios
2 de haber logrado manipular el globo con agua con sus
5 manos, lo lancen provocando en ellos un agrado al jugar
agua.

Para ver el sol

De pronto escapd
No sé qué sucedi6
Mi lindo globito
ijPum! Revento

ATsos Globos pequeiios de colores, agua.
ddologia Juego — Trabajo
2rvacién Las nifias y nifios logran utilizar sus manos para agarrar los &

caer.

14






RS v,

J Medio para verificar si logra o no alcanzar la destreza aplicada.

>
o
»

D)

LISTA DE COTEJO
Mes:
Semana:
Aula:

Ambito de desarrollo y aprendizaje:

@

Grupo de Edad: Nro. De Nifias y Nifios:

NO! Nombres de las Nifias y
Nifios del Grupo de Edad

Destrezas
Fecha:

ST NO

AW ONR

~N ;o

9
10
11

12
13
14

15
16
17

18
15

20

* » . -
@ '*‘ "g;d’Mv P’X’éeﬂﬁgersnet .
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: __ PLANIFICACION EDUCATIVA N°3
eriencia de aprendm1e° La magia del pintar con agua.

po deedad: 2a3 N° de Nifias/os: 20 Nombre de Unidad de Atencién: CDI
- “Marcelino Pan y Vino”
~apo Estimado/Fecha: 30 minutos Nombre de la Educadora:

cripeién General de la Experiencia de Aprendizaje: Agarra el pincel con su pinza digital mediante técnicas grafo
sticas como el pintar con agua y pintura para que asi las nifias y nifios mejoren su manipulacién con sus manos y
s y logren pintar de mejor manera. O

> de Desarrollo y Expresion y Comunicacion
ndizaje -
bitos de Desarrollo y Exploracién del cuerpo y Motricidad w
endizaje
etivo de Aprendizaje Explorar su cuerpo a través de los sentidos, movimientos y posiciones para una

adecuada estructuracion del esquema corporal.

reza Explorar distintas posibilidades de produccion de trabajos més elaborados
utilizando materiales y técnicas grafo plasticas estimulando su imaginacién y
creatividad.
~widad CANCION
tivacién: Cancion “Que llueva, que llueva” Que llueva, que llueva, o
«educadora invitara a las nifias y nifios a sentarse en la alfombra la vieja de la cueva,
observar y escuchar el divertido juego del dia de hoy: los pajaritos cantan, = O
.educadora les indicara que vamos a jugar con agua, pintura y las nubes se levant =
celes, motivando a las nifias y nifios a interesarse por el juegoy | ;Qué si!
2r participar. iqué no!
o de la explicacion se procede a ir con ellos al patio a darlesa | que caiga un chaJ:I
nifios un recipiente con agua hasta la mitad y se les daré a con aziicar y n% 3
zer el color de la pintura que ellos deseen, junto Eom quc rompa los cg;ilaiw,dt ia estacion. =
educadora ira uno por uno guiando los para que =
pintura en el agua y luego las nifias y nifios com
‘lar con el pincel (se les ensefiara a los nifios a

2l) hasta conseguir que el agua cambie de colq
en ellos interés y asombro. 111
‘mente, la educadora les motivard a que con esa agua dc co

1 el pincel pinten sobre el suelo del patio observando que lueg8
>olor desapareceré. o

1rsos Agua, balde, pincel, piso.
sdologia Juego — Trabajo
:rvacién Disfruta el pintar con pincel, utilizando al imaginacién

16






N Medio para verificar si logra o no alcanzar la destreza aplicada.

) g ' LISTA DE COTEJO
é Mes:
Semana:

Aula:
Ambito de desarrollo y aprendizaje:

@) Grupo de Edad: Nro. De Nifias y Nifios:

No- Nombres de las Nifias y -
i estrezas
Nifios del Grupo de Edad T
B
= SI
1
P)
3
T .

5
6
7

] 9
10
11

12

w7 13
' 14
15

16

17

18
19

20
D x*
@ '*‘ ";}Mv‘%esiﬁers.net
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PLANIFICACION EDUCATIVA N°4

tri;ncia de aprendizaje: Cuenta gotas de colores.

wpo de edad: 2 a3 N° de Niiias/os: 20

Nombre de Unidad de Atencién: CDI
“Marcelino Pan y Vino”

Estimado/Fecha: 30 minutos

Nombre de la Educadora:

e

llar la coordinacidn visomotriz de ojo-mano.

-<ipci6én General de la Experiencia de Aprendizaje: Realiza acciones de agarrar objetos con su pinza tripode a
% de la manipulacion del cuenta gotas y pintura para logar mejorar la habilidad en las nifias y nifios que le permitan

@

e Desarrollo y Expresion y Comunicacion
ndizaje
ﬁitus de Desarrollo y Exploracion del cuerpo y Motricidad
~endizaje

Qf

“etivo de Aprendizaje

manipulacion de objetos.

Desarrollar la coordinacién visomotriz de ojo-mano y pie a través de la

Areza

objetos utilizando la pinza tripode

Realizar diferentes movimientos de muiieca, manos y dedos que le permitan coger

widad
tivacién: Cancion “Gotas del cielo”
) con la educadora las nifias y nifios irdn al salén de arte, una vez
lleguen se les pedird a los nifios que se sienten en las sillas junto
imesa para realizar la actividad del dia que es pintar con el cuenta
is.
educadora les indicara los materiales para jugar: un cuenta gotas,
pinturas de colores y las hojas de color blanco, motivando a las
y nifios a querer participar del juego.
‘la nifia y nifio se le dard una hoja A3 indicdndole que esta blanca
color y ellos le dardn color y magia a la hoja con la ayuda del
a gotas. Se le entregard una cuenta gotas a cada nifio (la
dora les indicaré desde el ejemplo de ella como se utiliza gl
a gotas: se lo tomaré desde la punta utilizando la pinza tripode
los dedos pulgar, indice y medio, una vez indicado el uso del

1ta gotas la educadora finalmente les dard la pintura de los i

“€s en un recipiente.

i motivara a las nifias y nifios a darle color y magia a la hoja
‘ando los colores y procederdn a pintar con el cuenta go_g
aente. =

CANCION
Las gotitas que caen del cielo
Bailan y entonan un coro sutil
Lluvia de abril
Coro sutil
amarillo, azul y rojo son
Es la melodia
Del aguacero que canta al caer
Trip trip trop en la primavera
Es la cancién que se escucha al llover
Miisica de primavera
Amarillo, azul y rojo son.

Sdssdedadsin.

@

@

&)

Wrsos Frasco cuenta gotas, pintura de colores (azul, roja, amarilla), hoja
Wodologia Juego — Trabajo
rvacién Logra crear interés en los colores, desarrollando su pinza triode.
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Medio para verificar si logra o no alcanzar la destreza aplicada.

LISTA DE COTEJO

Mes:
Semana:
Aula:
Ambito de desarrollo y aprendizaje:

Da) Grupo de Edad: Nro. De Nifias y Nifios:

No. Nombres de las Nifias y

Nifios del Grupo de Edad Destrezas
Fecha:

SI NO

N R W

- 9
10
11

12
13

14

P

16
17

18
i3

20
*®
@ '*' ":IéMV.P&eBﬁers.net

19

©) . ® e

@






e @

— PLANIFICACIONEDUCATIVAN’
- weriencia de aprendizaje: Véamonos de Pesca
wpode edad: 2a3 IN° de Niias/os: 20 Nombre de Unidad de Atencion: CDI
“Marcelino Pan y Vino”
‘EEstimadofFecha: 30 minutos Nombre de la Educadora:

ripcion General de la Experiencia de Aprendizaje: Juega a pescar mediante la utilizacién de sus manos y de
- s, agua y palos de halado para de esta manera desarrollar de manera significativa la coordinacién ojo-mano de las
S y nifios en cuanto a sus manos y pinza tripode.

- de Desarrollo y Expresién y Comunicacién C

ndizaje
itos de Desarrollo y Exploraci6n del cuerpo y Motricidad

endizaje O_
Letivo de Aprendizaje Desarrollar la coordinacién visomotriz de ojo-mano y pie a través de la

manipulacion de objetos.

-reza Realizar diferentes movimientos de mufieca, manos y dedos que le permitan coger

_ objetos utilizando la pinza tripode
‘widad CANCION

otivacién: Cancidn “Pececitos” Tres pececitos
educadora llevara a las nifias y nifios al patio, el cual estard
=uado con una tematica del mar (en la pared estara un dibujo
mar y peces pegados), se les indicard a los nifios que | el mas pequeiito
rven gl dibujo que representa del mar para que se motiven se fue al fondo del mar,
en el juego del dia de hoy.
“Ore una mesa a la altura de los nifios se ubicaran 3 recipientes
wandes con agua en los cuales la educadora les colocara varias | "ven aca”,
5 de colores. 0
S motivard a las nifias y nifios a jugar a la pesca de tapas,
educadora les dara dos palos de helado a cada ﬂ :
“Ficadora pescara primero para que asi ellos logren observar
D ella agarra los palos de helado y tengan una guia
almente, las nifias y nifios comenzaran a pescar, ag
walos de halado con su dedos pulgar, indice y medio (
ode) la educadora les incentivara para que logren il
or cantidad de tapas. '

se fueron a nadar

vino un tiburén y le dijo:

no, no, No, no, No

2 se enoja mi mama

rsos Recipiente grande (1 por cada 3 nifios), Tapas plésticas de colores(a

helados, agua.

sdologia Juego — Trabajo

2rvacién Disfruta el jugar con agua manipulando objetos con su pinzaip
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PLANIFICACION EDUCATIVA N°g

ncm de ap rendi-z;je:' “Collar de colores para mama
(+] H .
T eandi2 sl | NideNifias/65:20 Nombre de Unidad de Atencign: GO
PO Marcelino Pan Vino”

- /Fecha: 30 minutos N .
Estimado/Eec - - ombre de la Educadora:
ri;cidn General de la Experiencia de Aprendizaje: Juega a ensartar a través de [ utilizacién de fideos de colores

forma de canuto y lana para lograr que de esta manera las nifias y nifios mejoren sus habilidades de coordinacién de

Expresion y Comunicacién

- ie -
W y Exploracion del cuerpo y Motricidad *o

éiﬂ_%jf_———, - - =
iivo de Aprendizaje Explorar su cuerpo a través de los sentidos, movimientos ¥ posiciones para

adecuada estructuracion del esquema corporal.

Realizar acciones de coordinacion de movimientos de manos y dedos como:

educadora les ensefiara los materiales para el collar y por eso te canto yo 3 e .\
si¢n un collar ya elaborado, para que de esta manera vean | te traigo un collar _Y__ A g O
amoso que queda y ellos también deseen tener uno. hecho con gran amor 2, -
4 nifia y nifio tendra el pedazo de lana y una cantidad =
>saria de los fideos, ellos observaran a la educadora coger
fideo con sus dedos y pasarlo por la lana, indicandoles que
se elabora el collar.
‘mente, las nifias y nifios procederdn a elaborar el collar
mama, la educadora estarid pendiente de cada uno
dndolo correctamente, ya que ser una actividad dirigida.
o Un pedazo de lana de 30 cm, fideos de colores en forma de canuto. o i

odologia Juego — Trabajo S W s.’
*vacion Disfrata el eg{’_:ggﬁar fideos de colores por lajl'ta. U

B

22

-eza
ensartar cuentas con orificio més pequefio, enroscar- desenroscar, girar perillas y
apilar mayor nimero de objetos, entre otros.

vidad CANCION

vacion: 1 i ) ¢ Mamita querida .

educadora invitara a las nifias y nifios a ir al rincén de | de mi corazén Jé“’* ‘

Tuccién, cuando lleguen se les pedira que se sienten en la | yo te quiero mucho o 4

1bra para conversar sobre el divertido juego del dia de hoy: | con todo mi amor. 5 ;'
‘izaremos un hermoso collar para mama con fideos de : 3; :
‘ores y lana. Por eso te traigo flores J‘w--__







o para verificar si logra o no alcanzar Ia destreza aplicada
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PLANIFICACION EDUCATIVA N°7

~weriencia de aprendizaje: Juego con la deliciosa gelatina

—

apo de edad: 22a 3 N° de Niias/os: 20

Nombre de Unidad de Atencién: CDI
“Marcelino Pan y Vino”

Nombre de la Educadora:

Fbpo Estimado/Fecha: 30 minutos

ripcion General de Ia Experiencia de Aprendizaje: Manipula gelatina a través de sus manos, dedos, cuchillo sin
4 para de esta manera mejorar en las niftas y nifios el desarrollo de su pinza tripode mediante la capacidad

spectiva.

Expresion y Comunicacion

de Desarrollo y
_endizaje
Hitos de Desarrollo y

Exploracion del cuerpo y Motricidad

0

ndizaje
‘tivo de Aprendizaje

Desarrollar la coordinacién visomotriz de ojo-mano y pie a través de la manipu]acw e

— objetos.

reza Realizar diferentes movimientos de mufieca, manos y dedos que le permitan coger
— objetos utilizando la pinza tripode.

pcad CANCION

“vacién: Cancién “Mis manitos”
educadora motivara a las nifias y nifios a dirigirnos al salén,
vez que lleguen se les pediré que tomen asiento en las sillas
0a la mesa para realizar le divertido juego del dia de hoy.
IES indicara en un recipiente una gelatina en forma de torta
~color rojo, se les motivara a que la observen.
20 de que las nifias y nifios hayan observado la gelatina, la
adora les dir4 que la vamos a cortar para luego poder
qerla. La educadora con un cuchillo sin punta cortard y
20 Con su pinza tripode cogerd el pedazo de gelatina y se lo
Bra.
cada uno se le daré un cuchillo sin punta motivando a que
#en cortando la gelatina.
11n_1ente, se les hard degustar la gelatina, pero se les
stivard a que los pedazos de gelatina los cojan con sus
tos y no con toda la mano.

Saco mis manitas y las pongo a bailar,
las abro, las cierro y las vuelvo a guardar.

Saco mis manitas y las pongo a dormir,
las abro, las cierro y las vuelvo a guardah

Saco mis manitas y las pongo a palmear,
las abro, las cierro y las vuelvo a guardo

&

Gelatina en forma cuadrada ( 1 por cada 3 nifios), recipiente amplio

arsos
codologia Juego — Trabajo
~vacion Disfruta del jugar con la gelatina utilizando sus manos, dedos, pah:as.
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zf"_ Medio pard verificar si logra 0 no alcanzar Ia destr, €2a aplicady
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_____ PLANIFICACIONEDUCATIVA N°8
periencia de aprendizaje: Tapas y botellas de colores
rupo de edad: 2 a3 IN° de Niiias/os: 20 Nombre de Unidad de Atencion: CDI
s “Marcelino Pan y Vino”
- npo Estimado/Fecha: 30 minutos Nombre de la Educadora:

“cripcion General de la Experiencia de Aprendizaje: Juega a enroscar y desenroscar mediante de la uti]iz.a‘a‘ci&i_'_l_':_ e
llas y tapas de colores para lograr que asf las nifias y nifios mejoren sus habilidades de coordinacion de movimientos
‘manos y dedos, _

de Desarrollo y Expresion y Comunicacién
ndizaje
‘bitos de Desarrollo y Exploracion del cuerpo y motricidad 0_
rendizaje

Bwetivo de Aprendizaje | Explorar su cuerpo a través de los sentidos, movimientos y posiciones para %

adecuada estructuracion del esquema corporal.

S.£28 Realizar acciones de coordinacién de movimientos de manos y dedos como:
ensartar cuentas con orificio més pequefio, enroscar- desenroscar, girar perillas y

apilar mayor niimero de objetos, entre otros.
ividad CANCION
fivacién: Cancién “Este dedito”
=ducadora motivara a las nifias y nifios a dirigirnos al salon, | Este dedito compro un huevito
'Vez que lleguen se les pedir que tomen asiento en las sillas | Este lo hecho a coser
? a la mesa para realizar le divertido y mégico juego del dia | Este le puso sal

color rojo, motivando a que observen sus caracteristicas | Se lo comi6
dor, tamatio, forma). Y este gordo goloso
=80 de que las nifias y nifios hayan observado las | SEigsamis
fteristicas de la gelatina, la educadora les permitird que ~
‘ante la manipulacién con sus manos y dedos puedan tocar,
'|sar, comer, jugar con la gelatina, ya que los aprendizajes
=IO ingresan a través de los sentidos y que mejor a traves
tacto.
¥minard la actividad con la motivacién de la educadora a
NIRas y nifios para que con sus manos y dedos den masajes

hoy: ; Este lo revolvio
les indicara en un recipiente una gelatina en forma de torta | Y este gordo goloso o

G-

2 gelatina para mejorar los movimientos finos del cuerpo. _ e
L ursos Tapas de botellas de colores pegadas en una tabla, mitad de botelias
4

Qs

de colores.
dologia Juego — Trabajo
~vacién Logra realizar la actividad con interés, al buscar y enroscar

con sus botellas
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para verificar si logra 0 no aleanzar Ia destreza aplicad,

LISTA DE COTEjo

Mes: ..__
Semana: ___

Aula: 5
Ambito de desarrollo y aprendizaje:

¢

- —

o domdad: Nro. De Niiias y Nifios:

No. Nombres de las Niiias y
Nifios del Grupo de Edad Destrezas

Fecha:

S NO

= W

14

16
17

18
19

20
@ e -‘:;iw.svﬁéea-?rgem-"‘a‘

27

av

0
x*
®

O ¥ © ke ©)






- e P.9eN &P =

_-’ 0

i ~ PLANIFICACION EDUCATIVA N°9
periencia de aprendizaje: Flores y pinzas de colores

upo de edad: 2 a 3 N° de Niiias/os: 20 Nombre de Unidad de Atencién: CDI
e “Marcelino Pan y Vino”
zmpo Estimado/Fecha: 30 minutos Nombre de la Educadora:

&ﬂpcién General de la Experiencia de Aprendizaje: Colocar pinzas en las flores mediante la utilizacién de pinzas
ropa de colores y flores de colores de cartdn para mejorar el desarrollo de su pinza digital en las nifias y nifios.

¢ de Desarrollo y Expresién y Comunicacion
sndizaje
itos de Desarrollo y Exploracién del cuerpo y motricidad
~cendizaje p Lt O
-,-’ehvo de Aprendizaje Desarrollar la coordinacién visomotriz de ojo-mano y pie a través de la

manipulacion de objetos.

i Realizar diferentes movimientos de muiieca, manos y dedos que le permitan

coger objetos utilizando la pinza tripode

foced CANCION
fvacién: Cancién “Al coro de las flores”
educadora motivara a las nifias y nifios a dirigirse al rincon | Al corro de las flores
‘ontruccion, cuando lleguemos se les pedira que se sienten | ramos de colores O
“Ore la alfombra para diagolar del divertido y colorido juego | iAchis, achis! i

dia de hoy: Me siento feliz

Al corro de las flores
ramos de colores
jAchis, achis!

les preguntara cual es la pinza tripode de ellos, indicandole
(: Sonhlos dt’:dOS pulgar, indice y medio, con los cuales vamos
ﬁg:ruca?:l);)safal-eg dara ; Me siento feliz
a cada uno una flor hecha de cartén y | piian mas las flores
+ Petalo tendra un color diferente, motivando a observarla, con la luz del sol
n?r? les dara pinzas de ropa de colores. Se les dira a las pjﬁas saltemos todos juntos
S que observen los colores que hay en las flores y pinzas | de emocién
110s motivaremos a asociar los colores con las pinzas.
Imente la educadora les dira que jugaremos con las pinzas
adomax: la hermosa flor, colocaremos con nuestra pinza
de las pinzas en los petalos con sus respectivo color.

“arsos Flores hechas en carton de colores, pinzas de colores.

d i T
‘_ u!o-gm Juego — Trabajo '
g acion Logra realizar la actividad con interés, al buscar y enroscar las tapas/d

con sus botellas i
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innd o
g 2
Med
LISTA DE COTEJQ @

‘Mes:
Semana
Aula:
Ambito de desarrollo y aprendizaje:
e —
i el
@ Grupd de Edad: Nro. De Nifias y Nifios: @
No. Nombres de las Niiias y -*-
Niiios del Grupo de Edad Destrezas
Fecha: '
- A1y
| SI NO
1
) 2
3
4
5
6 E ! E
7
8
. 9

=
~ o






PO

. 2

___ PLANIFICACION EDUCATIVA N° 10

xperiencia de aprendizaje:

Los brillos de mi bolsa sensorial

W

rupo de edad: 2 a 3
s

IN° de Niiias/os: 20

Nombre de Unidad de Atencién: CDI
“Marcelino Pan y Vino”

- *mpo Estimado/Fecha: 30 minutos

Nombre de la Educadora:

eripei6 e
isoril:l:y :a(l'.gron:ral de !n Experiencia de Aprendizaje: Juega garabateando a través de la utilizacion de una bolsa
5 para mejorar el desarrollo de sus sentidos y de su pinza digital al agarrar el palito con sus manos y

Mps.
de Desarr, : —
endisaje ollo y Expresion y Comunicacién
bitos de D = 2
bining o esarrollo y Exploracién del cuerpo y motricidad 0_
etivo d S :
- e Aprendizaje Identificar las caracteristicas fisicas de los objetos de su entorno mediante la
reia discriminaci6n sensorial para desarrollar su capacidad perceptiva.
Realizar trazos a través de garabateo controlado, utilizando la pinza tripode y
formato A6.
tividad 7
CANCION

::!\;acign: Cancién “Los dedos”
C : :
Struccion, Motivara a las nifiasy niios a dirigimos alrinctn de
alfombra ;:m T c{. eguemos se les incentivara a sentarse sobre
cducadora les plicar el divertido y mégico juego del dia:
Eevisie s i s naealo pae e claburacin del
lles. Ella pr - bolsa adhesiva, ge_l para el cabello, escarcha,
wdientes di,?ﬁarz delante de los nifios, poniendo todos los
le darg una bolo ¢ la bolsa y mesclara bien.
10 garabatee dsa QELD niffo. El juego consiste en que con un
dcadora le dé entro de la pizarra mégica segiin la orden que la
Anipular |a boi antes de eso se le permitird a las niflas y nifios
idos del taqsa con sus manos (palma y dedos) desarrolle sus
*adora le C:i_y la vista, luego realiza los trazos que Ia
Bifias ira diciendo.
bios ez ;':iosi med'a"t": vayan garabateando observaran los
ando un a 2 s:_ sensorial y se motivaran por seguir jugando,
atividad p;;;el‘:) S‘i?éi:fgnlﬁcat!vo va que proviene de la

iAqui estoy, aqui estoy! (Qué tal te va?_o
Indice dedo, indice dedo, ;Dénde estis g
estoy, aqui estoy! ;Qué tal te va?

Pulgar dedo, pulgar dedo, ;Dénde estz':@

Hoy conoceremos a la familia dedo uno por
uno van a hablar:

Meiiique dedo, mefiique dedo, ;Ddnde estas?
jAqui estoy, aqui estoy! ;Qué tal te va?
Anular dedo, Anular dedo, ;Dénde estas?
1Aqui estoy, aqui estoy! ;Qué tal te va? ’
Dedo medio, dedo medio, ;Ddnde estds?

jAqui estoy, aqui estoy! (Qué tal te va?

| causandole interés

L1
o Funda adhesiva, gel para cabello, escarcha, detalles
tod
ﬂr:‘::.g;a Juego — Trabajo
—d Disfruta el garabatear en la bolsa sensoria
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T PLANIFICACION EDUCATIVA N° 11
riencia de aprendizaje: Formando animales de la selva.
ﬁo de edad: 2 a3 IN° de Nifias/os: 20 Nombre de Unidad de Atencién: CDI
#s *“Marcelino Pan y Vino”
. mpo Estimado/Fecha: 30 minutos Nombre de la Educadora: X
“cripcion General de la Experiencia de Aprendizaje: Juega a apilar mediante de la utilizacién de tubos de papel
- 'giénico con imédgenes de animales de la selva para lograr que asi las nifias y nifios mejoren sus habilidades de
Jrdinacién de movimientos de manos y dedos y conozean los animales.

~2de Desarrollo y Expresion y Comunicacién
~endizaje 0
nbitos de Desarrollo y Exploraci6n del cuerpo y motricidad
'endizaje .
“etivo de Aprendizaje Explorar su cuerpo a través de los sentidos, movimientos y posiciones para una adw:la
= estructuracion del esquema corporal.
Areza Realizar acciones de coordinacién de movimientos de manos y dedos como: ensartar
cuentas con orificio mas pequefio, enroscar- desenroscar, girar perillas y apilar mayor
= numero de objetos, entre otros.
“ividad
‘ivacién: Cancién “El cocodrilo dante” CANCION

:ﬁ con las niﬂals y nifios, la educadora se dirigiré al salon, una vez
€EuUemos se los motivara a sentarse en las sillas junto a la mesa .
sande. Se les indicara una imagen de la selva en Jla cual estardn Elicosodloigants
ados animales salvajes (cocodrilo, elefante, serpiente), la
*adora les haré observar los animales que estdn ahi pegados y les ¢l ei.efante t.)]ass o
flara los tubos de papel higiénico, los mismos que tendran la canna haciaatrds
igen de los animales por partes y ellos tendrdn que con la ayuda | €l Pollito lalo
SUs manos y dedos apilar los tubos para ir formando la imagen del | camina hacia el costado ¢
aimal. y yo en mi bicicleta
educadora le dara a cada nifio los tubos correspondientes para | voy para el otro lado
der armar el animal.
ilmente, se les incentivara para que la actividad sea mds

cidnate llevar los tubos apilad i
pilados y colocarlos debajo la
zen de la selva. y ' dk s

camina hacia adelante

Arsos Tubos de papel higiénico, imagen grande de la selva, animales de cartulina
Tl pagables
“: 9 og;a Juego — Trabajo
rvacién ?e divierte al apilar de los tubos de papel utilizando sus manos encontri;rfz
———— | imagen del animal y transportandola a otro lado sin que se le caigaQ) : L

40)

32






Medio para verificar si logra o no alcanzar la destreza aplicada.
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PLANIFICACION EDUCATIVA N° 12

ﬁenencm de aprendizaje: Guardar las pelotitas nadadoras.

po de edad: 2a3 N° de Niiias/os: 20
=

Nombre de Unidad de Atencién: CDI
“Marcelino Pan y Vino”

mpo Estimado/Fecha: 30 minutos

Nombre de la Educadora:

cu?l?eién General de la Experiencia de Aprendizaje: Colocar las pelotas en recipientes mediante la utilizacién de
aron grande, cuentas medianas, recipientes vacios, recipiente grande con agua para mejorar el desarrollo

“nza digital al coger el cucharon en las nifias y nifios.

de su

ﬁ

& de Desarrollo i
e y Expresion y Comunicacion
‘bitof d:a Desarrollo y Exploracion del cuerpo y motricidad
-endlzale
')jeﬁvo de Aprendizaje Desarrollar la coordinacion visomotriz de ojo-mano y pie a través de la manipulacion de
¥ objetos '
reza Realizar diferentes movimientos de mufieca, manos y dedos que le permitan coger
objetos utilizando la pinza tripode.
‘etividad CANCION

tivacién: Cancién “ Los dedos”

.aned:cadora motivara a las nifias y nifios a dirigirnos al patio en la
€ del dibujo del mar, cuando lleguemos se les incentivara a
arse sobre la alfombra impermeable para explicar el divertido

=go del dia:
cducadora les ensefiara los materiales para jugar; recipiente
ade, cuentas medianas, recipientes trasparentes medianos y
1aron grande.
educadora colocara agua hasta la mitad en el recipiente grande,
20 pondréd muchas cuentas dentro del recipiente y también los
‘pientes vacios lo colocara ahi. Ella guardara algunas cuentas
Jilizando sus manos y pinza digital al coger el cucharon y meter
cuentas dentro del recipiente trasparente para que los nifios
serven y se interesen en también querer guardar las pelotitas que
han estado mucho rato en el agua.
educadora le daré a cada uno un cucharon y les incentivara a

2erlo bien utilizando de la mejor manera la pinza digital.

Hoy conoceremos a la familia dedo uno por

uno van a hablar:
Meiiique dedo, mefiique dedo, ;Dénde estas?

iAqui estoy, aqui estoy! ;Qué tal te va? e
Anular dedo Anular dedo, jDénde estas

iAqui estoy qui estoy! ;Qué tal te va"
énde e

Dedo medi o medio,}
jAqui esto)%ldl esto étal te a'?
Indrce dedo g%‘ ; 613(31(1 e! ’n;aqm
estoy, aqui esto étalte va

Pulgar dedo, pulga: dedo, ;Dénde estas?
iAqui estoy, aqui estoy! ;Qué tal te va?

MIrsos

Recipiente grande con agua, cuentas medianas, recipiente trasparente, cucharon,

wetodologia Juego — Trabajo

“bservacion

Disfruta el sacar del agua las cuentas con la ayuda de un cucharon, ¥

desarrollo de su pinza digital.
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PLANIFICACION EDUCATIVA N° 13

®

Experiencia de aprendizaje: Jugando con mis manos y pies

Grupo de edad: 2 a
3 afios

N° de Nifas/os: 20

Nombre de Unidad de Atencién: CDI
“Marcelino Pan y Vino”

Tiempo Estimado/Fecha: 30 minutos

Nombre de la Educadora:

Descripcién General de la Experiencia de Aprendizaje: Coordina sus manos y pies a través de una plancha
de carton con dibujos de manos y pies para asf mejorar el movimiento de sus manos al combinar el movimient

@

Motivacién: Cancién “Arriba las manos”

La educadora incentivara a las nifias y nifios a dirigirnos al
rincén de motricidad, una vez que lleguen se les pedird que
tomen asiento sobre la alfombra para realizar le maravilloso
Juego del dia de hoy.

Se les indicara la plancha de cartén colorida por huellas de
manos y pies intercaladas y tendrd una imagen de nifios
felices al final. La educadora les explicara que el juego
consiste en poner nuestras manos donde estén las manos y
los pies donde estén los pies tratando de no caerse.

La educadora realizara el juego primero para que las nifias y
nifios lo observen y se interesen en querer jugar.
Finalmente, se les haré jugar uno por uno observando si
logra coordinar sus manos con los movimientos de sus pies.

€on sus pies,
Eje de Desarrolloy | Expresion y Comunicacién
Aprendizaje
mbitos de Exploracién del cuerpo y motricidad
Desarrollo y
Aprendizaje
Objetivo de Explorar su cuerpo a través de los sentidos, movimientos y posiciones para una
Aprendizaje adecuada estructuracién del esquema corporal.
Destreza Utilizar con mas frecuencia una de las dos manos o pies al realizar las actividades
Actividad CANCION.

Arriba las manos

Abajo los pies

Nos damos una vuelta
12y3.

Y esto vuelve a empezar.

]
-

=Y ¢
Recursos Plancha de carton con huellas de manos y pies con colores
Metodologfa Juego — Trabajo
Observacion Disfruta el jugar con sus manos y pies, mejorando la coordinjcion al
SuS manos.
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L PLANIFICACION EDUCATIVA N° 14
_xperiencia de aprendizaje: Baby shark

1'®

wupo de edad: 2a 3 N° de Nifias/os: 20 Nombre de Unidad de Atencion: CDI
_Jfios “Marcelino Pan y Vino”
iempo Estimado/Fecha: 30 minutos Nombre de Ia Educadora:

scripcién General de la Experiencia de Aprendizaje: Juega con los dibujos de los tiburones a través de la

&@fm pinzas e imégenes para mejorar el desarrollo de su pinza digital al agarrar la pinza con sus manos y dedw

de Desarrollo y Expresion y Comunicacion
endizaje
- bitos de Desarrolloy | Exploracion del cuerpo y motricidad
‘;&m i e O
Jetivo de Aprendizaje Desarrollar la coordinacién visomotriz de ojo-mano y pie a través de la manipulacién de
objetos.
2streza Realizar diferentes movimientos de mufieca, manos y dedos que le permitan coger |
objetos utilizando la pinza tripode
stividad CANCION
wtivacién: Cancién * Baby Shark” Baby shark, doo doo doo doo doo doo [
cducad_ora incentivara a las nifias y nifios a dirigimos al patio Baby shark! |
J::to a la imagen del mar en la pared, cuando lleguemos se les Mommy shark, doo doo doo doo doo doo
-enng’&;la a sentarse sobre la alfombra para explicar el divertido Mommy shark!
280 . 1
i Daddy shark, doo doo doo doo doo doo

cduca!dora les ensefiard imagenes coloridas de tiburones pegado Daddy shark!
Una pinzay les hard cantar la cancion de “Baby shark™ utilizando et ;
1s dedos y manos. Grandma shark, doo doo doo doo doo d
le daré a cada nifio los tiburones con pinza para representar la Grandma shark!
cién, la educadora les indicara que la pinza la deben coger con | Grandpa shark, doo doo doo doo doo d‘o

*s dedos y abrirla y cerrarla para que la boca de los tiburones se Grandpa shark!
= Let’s go hunt, doo doo doo doo doo doo
-almente, todos jugaremos con las pinzas mientras cantamos, Let’s go hunt!
_alizando el movimiento de la boca de los tiburones con los dedos Run away, doo doo doo doo doo doo
i Run away!
Safe at last, doo doo doo doo doo doo
Safe at last!
1t’s the end, doo doo doo doo doo doo
It’s the end!
]
cursos
‘tOdOIogia Juego — Trabajo
servacion Se divierte al jugar con las pinzas y los tiburones en imagen
mejor manera su pinza tripode.
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PLANIFICACION EDUCATIVA N° 15

: beﬁencia de aprendizaje: La cartulina magica.

~upo de edad: 2 a3 IN° de Nifias/os: 20

Nombre de Unidad de Atencién; CD]
“Marcelino Pan y Vino”

Nombre de la Educadora:

empo Estimado/Fecha: 30 minutos
scripcién General de la Experiencia de Aprendizaje: Disfruta pintar a través de la utilizacién de cartulinas blancas
3, algodén, pinzas, agua y pintura para de esta manera mejorar en ellos la capacidad de elaborar trabajos mds

“aborados y desarrollar su creatividad.

Je de Desarrollo y Expresion y Comunicacién
-rendizaje
abitos de Desarrolloy | Exploracion del cuerpo y motricidad 1
rendizaje
sjetivo de Aprendizaje Explorar su cuerpo a través de los sentidos, movimientos y posiciones para una adecuada
estructuracion del esquema corporal é_
estreza Explorar distintas posibilidades de produccidn de trabajos mas elaborados utilizando
maleriales y técnicas grafo plasticas estimulando su imaginacién y creatividad .
“tividad CANCION

dtivacién: Cancién “Mis manos”
educadora motivara a las nifias y nifios a ir al rincon de arte,
1ando lleguemos se les incentivara a sentarse en las sillas junto a
s caballetes para explicar el divertido y mégico juego del dia;
educadora les ensefiara los materiales para el juego: cartulinas
Ancas A3 (estardn dibujadas con velas), pinzas, algodon, agua y
atura.
> les haré observar que la cartulina esta vacia y ahora pintaremos
ilizando el algod6n con la pinza y este lo meteremos en la mezcla
agua con pintura,
educadora pintara ella primero mostrandoles como va a
eciendo el dibujo en la cartulina a mediante qué se le va
‘ntando con el algodon.
%inalmente, se le daré a cada uno el algod6n remojado con la
intura con agua y se observara la reaccién que tienen los nifios al
smirando cémo va apareciendo el dibujo en la hoja.

Saco mis manitas y las pongo a bailar,
las abro, las cierro y las vuelvo a guardar.

Saco mis manitas y las pongo a dormir,
las abro, las cierro y las vuelvo a guardar.

Saco mis manitas y las pongo a palmear,
las abro, las cierro y las vuelvo a guardb

&

cursos

Cartulina blanca A3, vela, algodén, pinza, agua, pintura.

«etodologia Juego — Trabajo

servacién

maégico.

Disfruta el pintar sobre la cartulina blanca a medida que va a pareciendo el dibujo
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6. Conclusiones de la Propuesta

La re€alizacién de la presente propuesta fue factible aplicarla con los involucradus, hubo la
particiPacion activa de todos para la ejecucién de la misma, con los recursos humanos se contg
con directivos de la institucién, padres de familia, educadores, recursos didacticos y
econémicos para solventar el desarrollo de la investigacion; recursos materiales, bibliogréfico,

internet, revistas, folletos, que facilitaran la realizacién de la investigacion.

De igual forma se cuenta con el apoyo educativo de la Leda. Maria de Lourdes Chiluisa
Pantoja, en calidad de la Tutora y en representacion del Instituto Tecnolégico SUPERIOR
“JAPON? | en la extensién Santo Domingo de los Tsachilas, quien con sus conocimientos
guiaron adecuadamente la ejecucion de esta propuesta; por lo expuesto se justifica |a realizacién
del mismo, porque los juegos parten de que el nifio y la nifia a los 3 afios pueden controlar

mejor la iniciacién de un movimiento, las paradas y los cambios de direccién.

Existe falta de informacion sobre las actividades ludicas ha dado lugar a que existan nifias y
nifios con bajo nivel de aprendizaje por la falta de Jjuegos didacticos, ya que no saben qué
metodologia aplicar para fomentar en ellos el aprendizaje e igualmente los representantes

legales agradecen mucho la implementacién de este proyecto porque ayuda a su hijo para un

mejorar sus nociones.

Los representantes y educadoras estan de acuerdo en que se deben de utilizar nuevos
‘todos en base al juego y, ronda, canciones y lidicas en el aula, para el desarrollo de las
=iones temporo espaciales, debido que el resultado obtenido hasta ahora con el método usado
es satisfactorio,, conocer la realidad de los nifios ¥ nifias y poder trabajar fortaleciendo el
sceso de aprendizaje en los afios basicos que servirén de apoyo para el desarrollo de la
otricidad fina importante para los afios siguientes. Se ha visto, tras la aplicacién de la guia
#, un adecuado desarrollo psicomotor en general permite al nifio desde el dmbito educativo
fantil o desde el familiar desde edades muy tempranas, no asimilan conocimientos para
[ecutarlos en su diario vivir a través de los sentidos, se trata de una propuesta de intervencion

asi poder confirmar la hipétesis este dmbito estd en lo cierto.
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