INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

CARRERA DE
TECNOLOGIA EN PARVULARIA

PROYECTO DE TITULACION:

El rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el pensamiento
I6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad de la Unidad
Educativa Dario Kanyat ubicada en la provincia de Santo Domingo de los
Tséachilas, Canton Santo Domingo, en el periodo Enero - mayo 2021

Autora:

Marila Elizabeth Rogel Zambrano

Tutor:

Leonardo Santiago Vinces Llaguno

Trabajo préactico de titulacion previo a la obtencion del titulo de

Tecnologia en Parvularia

SANTO DOMINGO - ECUADOR
2021



INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

PLAN DE PROYECTO DE TITULACION

DATOS DEL ESTUDIANTE

Nombre: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano Periodo Académico: Abril 2018 a Junio
2021
Carrera: Tecnologia en Parvularia Direccin
Domicili i
o: Km 21 Via

Chone Nuevo
Israel

Correo: electronico:merogelz@itsjapon.edu.ec TELEFONO

0999986654

DATOS DEL ASESOR

Nombre del Asesor: Leonardo Santiago Vinces Llaguno Carrera: Tecnologia en Parvularia

TEMA DE PROCESO DE TITULACION

Rompecabezas como recursos didacticos para desarrollar el pensamiento 16gico matematico en nifias y nifios de
4 a 5 afos de edad de la Unidad Educativa Dario Kanyat ubicada en la provincia de Santo Domingo de los
Tsachilas, Canton Santo Domingo Parroquia Abraham Calazacon Km 2 % de la via Quevedo en el periodo
Enero - mayo 2021

objetivo general y Justifacion

OBJETIVO GENERAL. -

Determinar la incidencia del rompecabezas como recurso didactico para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Dario Kanyat mediante una investigacion
tedrico — préctica, aplicando la metodologia juego-trabajo desarrollada en un aula de clase virtual para el disefio de una

guia didéctica.




En la siguiente investigacion se dard a conocer la importancia del rompecabezas como recurso didactico para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico desde la primera infancia del nifio o nifia con un proceso estimulante
a través de juegos impartidos con los rompecabezas en un ambiente ludico. El rompecabezas como recurso didactico
proporciona muchas ventajas a los nifios y nifias para que vayan desarrollando sus destrezas y habilidades en el area

I6gico matematico.

El presente proyecto aportara principalmente de conocimiento para que las docentes puedan prevenir un retraso
del desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de 4 a 5 afios y concienciar lo importante que es
trabajar con materiales didacticos como el rompecabezas desde muy temprana edad, estimulando a los nifios y nifias
para que adquieran sus habilidades y destrezas.

Por lo tanto, los beneficios que este trabajo ofrece es el de proporcionar informacion la cual servira para todo
publico y asi sefialar la importancia de los materiales didacticos sobre todo los rompecabezas, por tal razon es un
papel importante ya que se debera utilizar los recursos didacticos de acuerdo a su edad, nivel socio cultural, edad y
sobre todo orientando cual es el tema generador que se va a potencializar el proceso de ensefianza aprendizaje,
tomando en cuenta que el ser humano durante toda su vida siempre se mantiene en un proceso de descubrimiento
desde el momento mismo.

Por consiguiente, los beneficiarios de esta investigacion en especial son los nifios y nifias ya que lograran
potenciar el pensamiento l6gico matematico demostrando el interés por descubrir el entorno que les rodea y que
ademas puedan mejorar su personalidad, confianza e interactien con las demas personas.

Es necesario que los y las docentes apliquen estos recursos didacticos en cada destreza propuesta, agilizando
el desenvolvimiento, habilidad y agilidad de los nifios y nifias para resolver problemas matematicos, y a la vez los
nifios y las nifias podran identificar, discriminar, comparar, agrupar, ordenar y clasificar con mayor facilidad.

La utilizacion de los rompecabezas como recurso didactico impartidos con ayuda de la tecnologia también
es de gran utilidad para el desarrollo de la l6gica matematica y el fortalecimiento del aprendizaje de los nifios y nifias,
debido a que este aprende y aprehende, es decir retienen lo aprendido y lo pone en préctica posteriormente.

El tema de investigacion establece su utilidad en el reconocimiento de que el desarrollo infantil es integral y
contempla todos los aspectos que lo conforman como son cognitivos, sociales, psicomotrices y afectivos y que es

necesario interrelacionarlos entre si para que los nifios y nifias mejoren su autonomia e independencia.




Cabe destacar que desde el punto de vista tedrico esta investigacion también servira de base para futuras

investigaciones como material de consulta para quicnes descen profundizar en el tema.
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RESUMEN

La presente investigacion se realizo en el canton Santo Domingo, provincia Santo
Domingo de los Tsachilas, en el mismo que participaron las docentes, estudiantes y
autoridades de la unidad educativa Dario Kanyat identificando los beneficios de los
rompecabezas puzles como Recursos didacticos para desarrollar el pensamiento l6gico
matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad. Para ello fue necesario una
investigacion de campo donde determine los beneficios de los rompecabezas, al mismo
tiempo que contribuye al desarrollo de las capacidades logicas, también favorece a su
desarrollo social y personal, convivencia, lenguaje. Este estudio se sustenta en la
importancia rompecabezas puzles como recursos didacticos para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico su aprendizaje, reforzara conocimientos adquiridos en su
entorno llevando a intercambiar opiniones entre ellos para corregir y ser corregidos,
creando sus propios conceptos y razonamientos. Metodoldgicamente este trabajo
investigativo se aborda desde la perspectiva de los tipos de estudios cualitativos y
cuantitativos, con aplicacion de un disefio de investigacion de campo donde la poblacién
estuvo formada por (53) personas. Se establece que los rompecabezas puzles como
recursos didacticos para lograr un aprendizaje valioso convirtiéndolo en una poderosa
herramienta para el trabajo de conceptos, colocando en primera instancia que el aprender
se lo realiza mediante el juego para fortalecer el desarrollo l6gico matematicos, se
admiran todo lo que van descubriendo y ven en los materiales nuevas formas de
ensefianza- aprendizaje.

Palabras claves: Desarrollo I6gico matematico, ensefianza - aprendizaje, recursos

didécticos.



INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

Tema: El rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el pensamiento ldgico
matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Dario Kanyat
ubicada en la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, Cantén Santo Domingo en
el periodo Enero - mayo 2021

Autor: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
Tutor: Leonardo Santiago Vinces Llaguno

ABSTRACT

This research was carried out in the Santo Domingo canton, Santo Domingo de los
Tséachilas province, in which the teachers, students and authorities of the Dario Kanyat
educational unit participated, identifying the benefits of jigsaw puzzles as didactic
resources to develop logical thinking Mathematical in girls and boys 4 to 5 years of age.
For this, a field investigation was necessary to determine the benefits of jigsaw puzzles,
while contributing to the development of logical abilities, it also favors their social and
personal development, coexistence, language. This study is based on the importance of
puzzles as didactic resources to develop mathematical logical thinking, their learning,
reinforce knowledge acquired in their environment, leading to exchange opinions among
them to correct and be corrected, creating their own concepts and reasoning.
Methodologically, this research work is approached from the perspective of the types of
qualitative and quantitative studies, with the application of a field research design where
the population was made up of (53) people. It is established that puzzles as didactic
resources to achieve valuable learning, turning it into a powerful tool for concept work,
placing in the first instance that learning is done through games to strengthen
mathematical logical development, everything that is admired is they discover and see in
the materials new ways of teaching-learning.

Keywords: Mathematical logical development, teaching - learning, didactic resources.
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ANTECEDENTES

A nivel mundial, diversas investigaciones en paises como Espafia y México
reflejan el desarrollo del area I6gico matematico en edades tempranas por sus familiares
y en casa con los recursos didacticos adecuados acorde a la edad del nifio o nifia, mediante
el juego aprendizaje, lo que explica que el nifio o nifia al ingresar a un centro infantil
reforzara conocimientos adquiridos en su entorno llevando a intercambiar opiniones entre
ellos para corregir y ser corregidos, creando sus propios conceptos y razonamientos. Por
lo que se procede a presentar este estudio el mismo que esta abalizado por algunos

estudios preliminares relacionados con el tema que se investiga.

En la investigacion de Mayra Gomez y Karina Coronel de la Universidad
Politécnica Salesiana desarrollaron el tema “Elaboracion de material didactico en el area
de Matematicas dirigido a nifios y nifias de 2 a 4 afios de la Fundacién Salesiana PACES
ubicado en el sector Feria Libre (E1 Arenal)” (2011).

Es una investigacion descriptiva, enfocada en el modelo pedagogico
constructivista, estableciendo los principios del desarrollo cognitivo de los nifios y nifias
de 2 a4 afios. Por otro lado, se destaca la evolucion del material didactico desde el método
Montessori, y se establece como conclusion que el uso de material didactico contribuye
al desarrollo de destrezas y al proceso de ensefianza aprendizaje, especialmente al area de
Matematicas (CORONEL, 2011) .

En investigaciones realizadas en Ecuador por la Universidad Técnica del Norte,
para Licenciatura en Parvularia, las autoras Cadena E. y Chamorro M. (2012)
desarrollaron una tesis en que abordan el tema, entre otras, a la siguiente conclusién

plenamente relacionada con la presente propuesta



“El juego es una de las estrategias mas enriquecedoras aplicado a la logica
matematica ya que permite el desarrollo de 5 habilidades y destrezas lo que le
permite a los nifios un 6ptimo desempefio personal y social” (p.85). Con lo cual
dan gran valor al juego para fortalecer la inteligencia l6gico-matematica en nifios
y nifias a nivel inicial, con base en la vision psico-pedagogica de Piaget y de las
inteligencias multiples de Gardner, que son también las corrientes que orientan a
este trabajo (CHAMORRO, 2012) .

Segun: Mayorga Morales Enma Maria, en su proyecto de titulacién con el tema
“material didactico para el desarrollo de las capacidades l6gico matematico en los
nifios y nifias de 4 a 5 afios del centro infantil bilingte discovery bb de la ciudad de

Quito” entre sus conclusiones afirma

Se evidencia contradiccion entre los datos proporcionados por las distintas
unidades de investigacion, esto es nifios observados, y docentes y padres de familia
encuestados, ya que mediante la lista de cotejo aplicada en el aula de clases se constatd
que los nifios y nifias manipulan limitadamente los materiales didacticos apropiados en la

realizacion de juegos para el desarrollar pensamiento l6gico. (Maria, 2017)

Segin NADINE HOFER GUZMAN, en su proyecto de titulacion con el tema “el
desarrollo l6gico matematico a través del juego, junto a las tecnologias de la informacion

y la comunicacion” entre sus conclusiones afirma:

Las TIC son un recurso muy importante que nos ofrece mucha informacion, pero
hay que tener en cuenta que no cubren todas las necesidades que necesitan los nifios. En
educacion infantil, durante los primeros afios de vida, es necesario que conozcan el mundo
que les rodea a través de la manipulacion y eso, con un juego de ordenador no se puede.
Por eso, hay que saber cdmo y hasta qué punto nos pueden ayudar las TIC. Sin embargo,
el desarrollo l6gico matematico junto con las TIC, son una buena combinacion, ya que

nos ofrecen otro método de ensefianza de un modo mas activo y dinamico. No quita que



este sea el Unico método bueno, sino que es un complemento mas para que este

aprendizaje se lleve a cabo. (Guzman, 2019)

Tomando en cuenta los antecedentes ya realizados el rompecabezas como recurso
didactico fortalece al desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias,
ademas en la primera infancia el uso de los rompecabezas resuelve situaciones
problematicas, elaborando estrategias para resolverlos; ya sea de manera individual o en
grupo, suponen un desafio. Si lo consiguen solos, elevan su autoestima, ademas,
estimulan la colaboracion y todos disfrutan del momento compartido. Estos son algunos

de los beneficios de este juego que promueve el desarrollo de maltiples inteligencias



Introduccién

En el Ecuador la educacion inicial es catalogada como una de las méas pobres,
la ayuda gubernamental deja mucho que desear ya que no hay el suficiente apoyo
presupuestario para la educacién, por lo tanto, los nifios y nifias de nivel inicial no
desarrollan en su totalidad sus habilidades y destrezas por lo que no hay materiales
adecuados dentro de los establecimientos educativos para potenciarlos y tengan un
desarrollo adecuado.

Los recursos didacticos especialmente los rompecabezas ayudaran a lograr un
aprendizaje valioso adquiriendo las habilidades y destrezas correspondientes a su edad
cronoldgica, convirtiéndolo en una poderosa herramienta para el docente, colocando
en primera instancia que el aprender se lo realiza mediante el juego, la manipulacion
con la finalidad de descubrir nuevas texturas, formas, colores, tamafios y sobre todo
nuevas formas de crear fuera y dentro del aula con caracter educativo y siguiendo un
referente de estimulo, el nucleo familiar y el medio que lo rodea son los principales

generadores de inicio para desarrollar las capacidades légico matematico.

Es por todo lo anteriormente mencionado, hemos pensado en la Educacion en
la primera infancia es de mucha importancia potenciar sus habilidades y destrezas que
obtengan facilidad de estimular en el armado de rompecabezas y todo esto vaya en

beneficio de los nifios y nifias de la unidad educativa Dario Kanyat.

Para realizar este trabajo de investigacion se establecid realizar encuestas y
fichas de observacion, lo cual permitié determinar que, en la Unidad Educativa Dario
Kanyat en la sala de Educacion Inicial de 4 a 5 afios, existe una insuficiencia en el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico.



Para esto se determino estudiar dicho problema en el nivel de Inicial, sub nivel 2,
de la Unidad Educativa Dario Kanyat ubicada en la provincia Santo Domingo de los
Tséchilas, cantén Santo Domingo de los Colorados en el periodo Mayo — Junio 2021.

Por consiguiente se propone resolver dicha problematica elaborando este proyecto
con el proposito de dar a conocer la importancia que tiene el rompecabezas como recurso
didactico para desarrollar el pensamiento I6gico matematico en nifios y nifias de 4 a 5
afios de edad y las consecuencias de no tener un adecuado desarrollo légico matematico
puede acarrear graves problemas a futuro en su ensefianza aprendizaje, por lo
consiguiente se considera necesario la aplicacion de actividades interactivas que utilicen
como recurso el rompecabezas en sus diferentes versiones para desarrollar el
pensamiento 10gico matematico y su respectiva guia de aplicacion para desarrollar el area

I6gico matematico de los nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad.

El proyecto abarca capitulos, mismos que han sido elaborados con la intencion
gue se convierta en una alternativa para las docentes en su labor diaria. En la Introduccion
se menciona: El problema, planteamiento del problema, utilizar los recursos didacticos
como el rompecabezas como recurso didactico de una manera sistematica y actual, en
donde al final, se remarca la importancia de la educacion y el involucramiento de los
docentes y comunidad en si, en el proceso del desarrollo logico matematico,

determinacion de los objetivos generales y especificos y justificacion.

Esta investigacion sera factible al contar con la autorizacion del rector, docentes
y autoridades de la Unidad Educativa Dario Kanyat explicAndoles los beneficios que
lograran a través de la aplicacion de actividades interactivas utilizando el rompecabezas
COMO recurso Yy su respectiva guia de aplicacion para desarrollar el pensamiento 16gico

matematico.

Este trabajo investigativo contiene los siguientes capitulos:



Capitulo I, Marco Tedrico y Metodologia, comprende toda la teoria de
fundamentacion sobre el rompecabezas como recurso didéactico para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad

Educativa Dario Kanyat.

Capitulo 11, Anélisis de Resultados, donde se presentan cuadros estadisticos
graficos, andlisis e interpretacion de la aplicacion de los instrumentos, encuestas y
fichas de observacion dirigidas a identificar el rompecabezas como recurso didactico
para desarrollar el pensamiento l6gico matematico y a analizar la importancia de contar

con una guia para potenciar sus habilidades y destrezas.

Capitulo 111, se procede a presentar la propuesta, la creacion de actividades
interactivas utilizando el rompecabezas como recurso didactico y su respectiva guia
de aplicacion para desarrollar el pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios
de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Dario Kanyat en la provincia de Santo

Domingo de los Tsachilas, cantén Santo Domingo.

Capitulo 1V, se analiza los resultados finales luego de haber aplicado la
propuesta, en la que se presenta la ficha de observacion para verificar la factibilidad
de las actividades aplicadas para el fortalecimiento del desarrollo del pensamiento

I6gico matematico.

Capitulo V, conclusiones y recomendaciones, del trabajo de investigacion. En

la parte final se afiade la bibliografia, anexos.



Objetivos

Objetivo general

Determinar la incidencia del rompecabezas como recurso didactico para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad
Educativa Dario Kanyat mediante una investigacion tedrico — practica, aplicando la
metodologia juego-trabajo desarrollada en un aula de clase virtual para el disefio de una

guia didactica.

Objetivos especificos

e Diagnosticar el nivel del desarrollo del pensamiento légico matematico en los
nifios y nifas de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Dario Kanyat, con la

aplicacion de instrumentos de observacion acordes a la edad.

e Investigar la importancia de la utilizacién del rompecabezas como recurso
didactico para el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afos,

mediante una investigacion tedrica y de campo

e Elaborar una guia didactica con actividades interactivas utilizando el
rompecabezas como recurso didactico para el pensamiento légico matematico en
nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad dirigida a docentes de la Unidad Educativa

Dario Kanyat

e Evaluar si la aplicacion de la guia didactica con actividades interactivas utilizando
el rompecabezas como recurso didactico para el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Dario Kanyat,

mediante la utilizacidn de varios instrumentos y técnicas.



Justificacion

En la siguiente investigacion se dara a conocer la importancia del
rompecabezas como recurso didactico para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico desde la primera infancia del nifio o nifia con un proceso estimulante a
través de juegos impartidos con los rompecabezas en un ambiente ludico. El
rompecabezas como recurso didactico proporciona muchas ventajas a los nifios y nifias

para que vayan desarrollando sus destrezas y habilidades en el area I6gico matematico.

El presente proyecto aportard principalmente de conocimiento para que las
docentes puedan prevenir un retraso del desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
nifios y nifias de 4 a 5 afios y concienciar lo importante que es trabajar con materiales
didacticos como el rompecabezas desde muy temprana edad, estimulando a los nifios y

nifias para que adquieran sus habilidades y destrezas.

Por lo tanto, los beneficios que este trabajo ofrece es el de proporcionar
informacion la cual servira para todo publico y asi sefialar la importancia de los materiales
didacticos sobre todo los rompecabezas, por tal razon es un papel importante ya que se
debera utilizar los recursos didacticos de acuerdo a su edad, nivel socio cultural, edad y
sobre todo orientando cual es el tema generador que se va a potencializar el proceso de
ensefianza aprendizaje, tomando en cuenta que el ser humano durante toda su vida

siempre se mantiene en un proceso de descubrimiento desde el momento mismo.

Por consiguiente, los beneficiarios de esta investigacion en especial son los nifios
y nifias ya que lograran potenciar el pensamiento légico matematico demostrando el
interés por descubrir el entorno que les rodea y que ademas puedan mejorar su

personalidad, confianza e interactlen con las demas personas.



Es necesario que los y las docentes apliquen estos recursos didacticos en cada
destreza propuesta, agilizando el desenvolvimiento, habilidad y agilidad de los nifios y
nifias para resolver problemas matematicos, y a la vez los infantes podran identificar,

discriminar, comparar, agrupar, ordenar y clasificar con mayor facilidad.

La utilizacion de los rompecabezas como recurso didactico impartidos con ayuda
de la tecnologia también es de gran utilidad para el desarrollo del 16gico matematico vy el
fortalecimiento del aprendizaje de los estudiantes, debido a que este aprende y aprehende,

es decir retienen lo aprendido y lo pone en préctica posteriormente.

El tema de investigacion establece su utilidad en el reconocimiento de que el
desarrollo infantil es integral y contempla todos los aspectos que lo conforman como son
cognitivos, sociales, psicomotrices y afectivos y que es necesario interrelacionarlos entre

si para que los nifios y nifias mejoren su autonomia e independencia.

Cabe destacar que desde el punto de vista tedrico esta investigacion tambien servira
de base para futuras investigaciones como material de consulta para quienes deseen

profundizar en el tema.



Planteamiento del Problema

El Ecuador que es un pais en proceso de desarrollo que busca la calidad en la
educacion, definiendo implementar estrategias que ayuden a desarrollar a lo maximo el
pensamiento de los nifios y nifias. Siendo que los primeros 5 afios son cruciales dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje y no sea un impedimento para continuar en el
aprendizaje que tendran los nifios y las nifias en los siguientes afios de educacion; por lo
tanto, los docentes deben promover el desarrollo del pensamiento I6gico matematico y de
interaccion tanto con el entorno social como con el entorno natural mediante diversas
estrategias y metodologias ludicas a través de los recursos didacticos como el

rompecabezas.

El desarrollo del pensamiento l6gico-matematico dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje a los infantes se ha tornado en un proceso dificil en la década del 2010 al
2020, para los docentes, nifios y nifias y padres de familia debido a la falta de materiales
didacticos para estimular el adecuado desarrollo del pensamiento l6gico matematico
factores que hacen que esta area sea muy compleja y de dificil ya que las familias son de

€SCas0s recursos.

Cabe indicar que para el Ministerio de Educacion menciona que los
recursos didacticos son obligatorios ya que estos estimulan a los infantes
para la adquisicién de habilidades y destrezas con el cual se exige trabajar
como forma parte del buen vivir ya gue este sistema se encentra protegido

en las diferentes leyes de la Republica del Ecuador (Mineduc, 2016).

En la actualidad el rompecabezas como recurso didactico para el pensamiento
I6gico-matematico, donde se evidencia el uso deficiente de actividades que estimulen las
habilidades, asi como la importancia de la creacion de nuevos recursos didacticos que

fomenten los nuevos aprendizajes significativos dentro del area l6gico matematico,
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incidiendo no solo en la poca participacion en clase sino también su desenvolvimiento

dentro de su entorno.

Lo que el Ecuador pretende frente a la educacién es cambiar su esquema
tradicional transformandola en una Educacion de Calidad por lo tanto la realidad es otra
debido a los siguientes indicadores que se han o se siguen utilizando en él proceso de
ensefianza aprendizaje, por otra parte las familias de los educandos requieren que sus
hijos reciban la respectiva ensefianza aprendizaje de calidad teniendo en cuenta que ellos
manifiestan que muchas veces no pueden ayudar a sus hijos debido a la carencia

econdmica.

Por lo manifestado en el parrafo anterior se justifica la elaboracion de este
proyecto educativo, dejando como alternativa ante la problematica analizada para crear
actividades interactivas con rompecabezas como recurso didactico y su respectiva guia
de aplicacion para desarrollar el area l6gico matematico de los nifias y nifios de 4 a 5 afios
de edad.
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Formulacién del Problema

¢Como incide el rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el pensamiento
I6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Dario
Kanyat ubicada en la provincia de Santo Domingo de los Tséachilas, Canton Santo

Domingo en el periodo Enero - mayo 20217?

Hipotesis

El rompecabezas como recurso didactico incide en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Dario Kanyat
ubicada en la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, Canton Santo Domingo, en

el periodo Enero - mayo 2021

Variables de la investigacion

Variable independiente

El rompecabezas

Variable dependiente

Desarrollo del pensamiento l6gico matematico
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CAPITULO I
Marco Tedrico

Definicion de rompecabezas

Segun Smilehood, J.

“Un rompecabezas es un juego de mesa cuya finalidad es formar una
determinada figura, escena u objeto combinando piezas en cada una de los

cuales hay una parte de esa figura a conformar”. (Smilehood, 2013)

Rompecabezas es una palabra compuesta que esta integrada por el vocablo
“rompe” Yy por el verbo “romper”, que procede etimologicamente del latin “rumpere”
en el sentido de destrozar o convertir en pedazos; y por el sustantivo “cabeza”, del latin
“capitis”, que puede traducirse como extremidad, que, en las personas, es la parte

superior del cuerpo, donde se aloja el cerebro, que nos permite pensar.

El rompecabezas consiste en una serie de piezas, confeccionadas en diferentes
materiales: carton, madera, plastico, que se encastran unas a otras para formar una
figura es decir cuanto mas pequefias sean las partes, mas dificil sera armar el modelo,

gue aparece como guia para orientar el armado.

Hoy en dia los rompecabezas son un juguete clasico para las nifias y nifios
pequefios, son de varios tipos, estan elaborados con diversos materiales y tienen
diferentes niveles de dificultad, dependiendo de la edad cronolégica que se encuentra
los infantes por ejemplo los bebés pueden explorar unos rompecabezas sencillos que

constan de dos piezas que son facil de armar.

Se producen rompecabezas con grados crecientes de complejidad para inspirar
las capacidades y habilidades de los nifios y nifias mientras van creciendo, ademas,

hay muchas actividades que realizamos en el dia a dia y son parecidas a los
13



rompecabezas como, por ejemplo, acomodar cosas en una caja o una bolsa es similar

al proceso de armar las piezas de un rompecabezas.

Segin GALDAMES Y COLS. (2016) “Los materiales manipulativos favorecen el
aprendizaje de los infantes” (COLS., 2016).

De acuerdo con este autor en el proceso de aprendizaje es un proceso continuo donde
el infante siempre va adquiriendo nuevos conocimientos por lo tanto el rompecabezas

favorece al aprendizaje y desarrollo.

El juego con rompecabezas ofrece una oportunidad excelente de aumentar las
habilidades cognitivas, el desarrollo del pensamiento l6gico matematico Yy las destrezas
de la motricidad fina, pero también puede ser un momento de desarrollar las
habilidades sociales, emocionales y linglisticas si los docentes aprovechan los

beneficios de los rompecabezas como recurso didactico que se pasa jugando.

Beneficios de los rompecabezas

La estimulacion desde la primera etapa de la vida infantil es muy importante,
asi empezaréa a desarrollar habilidades y destrezas que necesitara mas adelante para sus
actividades diarias por ello tienen que realizar constantemente varias actividades que

logren desenvolverse a futuro.

Segun Smilehood, J.

Resultan sorprendentes los maltiples beneficios inherentes que brinda el juego
de mesa del rompecabezas tanto a nifias y a nifios como a adultos. Es mas,
armar un rompecabezas, ensefiar a trabajar en equipo estimular el pensamiento
l6gico matematico, algunos de ellos son (Smilehood, Importancia de los

rompecabezas, 2017):
14



El desarrollo del lenguaje: estimulando como que repitas palabras sencillas
palabras como dar vuelta, voltear y rotar mientras ayuda a los nifios y nifias a
armar las piezas de un rompecabezas, también aprenden términos como arriba de,

debajo de y al lado de cuando describen las posiciones relativas de las piezas.

El pensamiento ldgico matematico: en el caso de algunos rompecabezas la
secuencia en que se armen las piezas es importante ya que las nifias y nifios
escuchan y se aprenden los nimeros ordinales y las palabras que indican el lugar
relativo en una secuencia, como primero, segundo, tercero y Ultimo, También se
puede animarlos a volver a contar la secuencia en que han armado las piezas a fin

de extender su comprension del proceso de formar secuencias.

La resolucion de problemas: los nifios y nifias aprenden a analizar un problema
y llegar a una solucion mientras van armando las piezas, puede ser que necesiten
aprender a poner a un lado la pieza que esperan agregar al rompecabezas mientras
buscan otra que pueda encajarse en el lugar en cuestion por otro lado aprenden
que hay maltiples maneras de completar el rompecabezas mientras lo arman una
y otra vez., mientras juegan con rompecabezas junto con sus compafieros, también
describen entre si sus estrategias y colaboran para resolver las dificultades a lo

largo de la vida.

La complecion de tareas y la persistencia: el proceso de armar un rompecabezas
llega a un fin definido cuando se resuelva el problema, los nifios y nifias
encuentran la frustracion cuando no pueden juntar facilmente un conjunto de
piezas, pero si trabajan para manejar sus emociones, gozan el éxito de finalizar la
tarea al tratar estos sentimientos, los nifios y nifias desarrollan la persistencia, o
sea la capacidad de seguir adelante con una tarea mientras hacen frente a

dificultades.

15



= Lamotricidad finay la coordinacion de ojos y manos: los nifios y nifias refinan
su motricidad fina y sus destrezas de coordinacion de 0jos y manos mientras
manipulan las piezas de un rompecabezas para armarlas de esta manera
desarrollan los musculos finos en la mano que les permiten agarrar las piezas y

moverlas con precision.

Clasificacion de los rompecabezas

Originalmente los rompecabezas o puzzles fueron cominmente planos, pero

también encontramos el desarrollo de este tipo de juegos en distintas formas y tamafios

estos pueden ser utilizados segun la edad cronoldgica del nifio o nifias.

Los rompecabezas pueden clasificarse en:

Numero de piezas: Por lo general estos rompecabezas se clasifican por el nUmero de
piezas, por lo general mientras mas piezas tienen mas complicado y mayor dificultad
presenta encontramos rompecabezas tan simples como 3 piezas ideales para

preescolares y tan complicados como 10,000

Material: Los rompecabezas de nifios y nifias por lo general estan hechos de madera.
Esto los hace méas duraderos y mas faciles para manejar por los infantes. También
puedes conseguirlo en un material de espuma o plastico. Sin embargo, el material por

excelencia para los rompecabezas es el carton.

Tamafio de la pieza: Nuevamente el tamafio de la pieza esta relacionado al nivel de
dificultad del rompecabezas, los rompecabezas mas sencillos por lo general vienen en
piezas grandes cominmente ver rompecabezas para nifios y nifias en piezas gigantes.
Estos rompecabezas se arman en el piso pues requieren un gran espacio para ser
completados, los rompecabezas de muchas piezas tienden a tener piezas mas

pequenas.
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e Los rompecabezas de transporte: Son aquellos en los que se debe trasladar un objeto

de un punto a otro de un esquema, siguiendo ciertas reglas.

e Los rompecabezas de combinacién: Son los que requieren de una serie de

movimientos secuenciales para su complecién, partiendo de un orden aleatorio.

e También hay rompecabezas online matematicos-geométricos-l6gicos, como el

Haberdasher's Puzzle, Tangram, Kakuro.

e Los rompecabezas de ldgica: Que presentan datos que los jugadores tienen que

resolver por ejemplo secuencias de nimeros.

Numero de piezas de rompecabezas segun la edad de los nifios y nifias

A continuacion, vamos a ver cuantas piezas estan recomendadas para cada edad,
aungue hay que tener en cuenta que si el nifio o nifia estd acostumbrado a montar
rompecabezas puede requerir mas complejidad antes; por el contrario, otros necesitaran

mas tiempo si es la primera vez que se enfrentan a un rompecabezas

e De uno a dos afios, menos de cuatro piezas, cuando son bebés es mostrarle un
rompecabezas de dos piezas que esté hecho, después separar las piezas y ensefiarle
que para que vuelva a aparecer esa imagen inicial tiene que unir las piezas.

e De dos atres afios se puede ampliar el nivel de dificultad, entre cuatro y 12 piezas.

e De tres a cuatro afios, entre 12 y 22 piezas. Aqui pueden utilizarse rompecabezas de
letras y palabras si ya empiezan a reconocer el alfabeto.

e De cuatro a cinco afos, entre 22 y 48 piezas

e A partir de los cinco afios los nifios que ya han jugado con rompecabezas pueden
enfrentarse a juegos de mas de 50 piezas.

e Por supuesto, no hay limite para seguir aficionandose a los rompecabezas, tal vez de

adultos sean de los que hacen "cuadros” de mil piezas.
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Hay rompecabezas de dibujos muy distintos, de sus personajes favoritos, también
fotografias, Y se puede elaborar simples recortando imagenes de revistas, por ejemplo, o

de algun dibujo elaborado por ellos y que quieran utilizar para tal fin.

El rompecabezas como recurso didactico

Los materiales didacticos ayudaran a lograr un aprendizaje valioso convirtiéndolo
en una poderosa herramienta para el aprendizaje, colocando en primera instancia que el
aprender se lo realiza mediante el juego, la manipulacién con la finalidad de descubrir
nuevas texturas, formas, colores, tamafios y sobre todo nuevas formas de crear fuera y
dentro del aula con caracter educativo y siguiendo un referente de estimulo, el nucleo
familiar y el medio que lo rodea son los principales los rompecabezas son generadores de

inicio para desarrollar las capacidades l6gico matematico.

El rompecabezas es un recurso didactico de aprendizaje con mas de tres décadas
de éxito en problemas de aprendizaje y aumentar resultados educativos, como en un
rompecabezas, cada pieza es esencial para la terminacion y la comprensién completa del
producto final. Si la pieza que aporta cada estudiante es esencial, entonces cada estudiante

es esencial; y eso es lo que hace esta estrategia tan eficaz.

Por ser un medio de aprendizaje comprobadamente efectivo, ha permitido a los

docentes descubrir que al aplicar este recurso logran:

e Fomentar la seguridad y la responsabilidad en los nifios y nifias.
e Incitar el trabajo en equipo de manera colaborativa.

e Integrar atodos los miembros de la clase.

e Elevar el grado de motivacion en el alumnado.

e Mejoria en el rendimiento del aprendizaje.

e Afianzamiento de valores, capacidad social y comunicativa.
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e Desarrollo del pensamiento l6gico matematico.
e Apropiacion del conocimiento; comprensién y formulacién de conceptos propios.

e Asicomo la toma de decisiones y la iniciativa personal.

Esta herramienta pedagogica fortalece la Comprension de un tema, facilitar el

aprendizaje recrearnos, ejercitar la memoria sin tanta presion.

Desarrollo del pensamiento légico matematico

Definicion

El pensamiento l6gico matematico es la capacidad que posee el ser humano para
entender todo aquello que nos rodea y las relaciones o diferencias que existen entre las
acciones, los objetos o los hechos observables a través del andlisis, la comparacion, la

abstraccion y la imaginacion.

El pensamiento légico tiene como finalidad explicar fendmenos de la vida
cotidiana, el pensar l6gicamente ayuda al hombre a interrogarse por el funcionamiento de
todo lo que nos rodea ademas que es importante para el estudiante porque le permite poner
orden en sus pensamientos expresar con claridad los mismos, a realizar interpretaciones
0 deducciones correctas, a descubrir falsedades y prejuicios, asi como a asumir actitudes

criticas ante determinadas situaciones.

El Pensamiento Logico tiene como campo de accidn las matematicas, para esto
se debe realizar una accion y luego una reflexién de la misma, empleando recursos con
los cuales los nifios y nifias estén familiarizados, sin imponer formulismos u otras

actividades o conceptos donde los infantes no tengan la libertad de la imaginacion.
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El desarrollo del pensamiento lI6gico matemético no s6lo es la base para la
construccion de las nociones matematicas que tanto nos preocupa que desarrollen
nuestros nifios y nifias, sino que lo es para el proceso de comprension de su propio yo, de

su mundo Yy de su relacion, por supuesto, la mejor manera de desarrollarlo, es jugando.

Segun Jean Piaget:

“Clasificd en varias las etapas de la evolucién del pensamiento l6gico
matematico de los nifios y nifias, en cada una de estas fases las vivencias
del dia a dia y las adquiridas a través del juego van contribuyendo a su
proceso de pensamiento logico, todo a su tiempo y acorde a su momento
evolutivo “ (Piaget, 1996).

Etapa sensomotora (0 a 2 afios)

Es la etapa de los sentidos y del movimiento desde el nacimiento, los nifios y nifias
va aprendiendo poco a poco que es un individuo independiente de su madre, de las demas
personas Yy de los objetos, va descubriendo el mundo a través de la informacion que recibe
de sus sentidos (texturas, sonidos, sabores, olores, colores, formas) y del movimiento, en

constante evolucion (gravedad, fuerza, equilibrio, velocidad, distancia, calculo de rutas)

En esta etapa, ademas, establece sus vinculos afectivos mas importantes con las
personas que le rodean, cuyo apoyo es el principal estimulo para afrontar nuevos retos y

seguir avanzando, y que le van a guiar en su aprendizaje.

Etapa pre operacional (2 a 6 afios)

Todo lo que el nifio o nifia ha experimentado y aprendido en la etapa sensomotora
le sirve de base para su nueva forma de pensar en esta etapa, aparece el habla, el infante

se centra en si mismo como individuo de forma egocéntrica y aparece el simbolo: ahora
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ya es capaz de evocar a través de representaciones o imitaciones internas en ausencia de

los objetos o acciones originales.

Fase de pensamiento concreto (7 a 11 afos)

Estamos en la etapa en la que surgen las operaciones matematicas: el nifio o nifia
muestra el pensamiento légico sobre los objetos, puede revertir mentalmente un proceso
que acaba de hacer y es capaz de retener mentalmente variables de los objetos que va a
utilizar. Es capaz de clasificar y ordenar mentalmente conjuntos o jerarquias, lo que le
permite hacer comparaciones, disminuye drasticamente su egocentrismo y se centra mas

en la socializacion, entrando en juego la discusion y el intercambio de ideas.

Fase de operaciones formales (11 a 15 afios)

En esta etapa el pensamiento concreto pasa a ser solo una parte de las posibilidades
para pensar, porque ahora, el nifio o nifia yapuede pensar también de forma
abstracta. Puede manejar y entender el algebra, las discusiones filosoficas y religiosas,
los valores y convenciones sociales en los que, se tratan fundamentalmente conceptos de

tipo abstracto, como la justicia, la libertad, dignidad.

Caracteristicas del pensamiento ldgico-matematico

El pensamiento l6gico matematico infantil se desarrolla principalmente, a través

de los sentidos, es por ello que se consideran las siguientes caracteristicas:
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e El pensar légico opera mediante conceptos y razonamientos: Existen patrones que
tienen un comienzo en el pensamiento y hace que el pensamiento tenga un final esto
sucede en milésimas de segundos, a su vez miles comienzos y finales hacen de esto

un pensamiento l6gico; esto depende del medio y se vale de los sentidos.

e EIl pensar siempre responde a una motivacion: que puede estar originada en el
ambiente natural, social o cultural del sujeto pensante. El pensar surge de la necesidad
de solucionar problemas por lo que debe satisfacerse

e El proceso del pensar légico siempre sigue una determinada direccion para llegar a
conclusiones, el proceso de pensar se presenta como una totalidad coherente y
organizada, en lo que respecta a sus diversos aspectos, modalidades, elementos y

etapas.

e El pensamiento es el arte de ordenar las matematicas y expresarlas a través del
sistema linguistico.

Estrategias del pensamiento l6gico matematico.

Segun Carbajal (2015) sostiene que:

“El pensamiento ldégico, viene a ser un proceso intelectual interno
permitiendo al ser humano, identificar, recapacitar, entender, relacionar
ideas, examinar, comprender, relacionar conceptos, luego, tomar
decisiones y encontrar respuestas a situaciones consideradas como
problemas, entonces, el conjunto de habilidades intelectuales, los cuales
permiten a las personas el poder resolver operaciones matematicas basicas,
es considerado como pensamiento légico” (Carbajal, 2015).

La interpretacion del pensamiento l6gico matematico se va consiguiendo a través
de experiencias en las que el acto intelectual se construye mediante una dinamica de
relaciones, sobre la cantidad y la posicidn de los objetos en el espacio y en el tiempo. Sin
embargo, es necesario desarrollar en los nifioOs y nifias las siguientes estrategias y

actividades:

22



La observacion: Se debe potenciar sin imponer la atencién del nifio o nifia a lo
que el adulto quiere que mire, la observacion se canalizara libremente y respetando la
accion del sujeto, mediante juegos cuidadosamente dirigidos a la percepcion de
propiedades y a la relacion entre ellas esta capacidad de observacion se ve aumentada
cuando se actlia con gusto y tranquilidad y se ve disminuida cuando existe tension en el

sujeto que realiza la actividad.

Manipulacion y experimentacion con diferentes objetos: De esta forma los
alumnos van identificando las cualidades, las formas de los objetos, estableciendo
diferencias y semejanzas; a través de la experimentacion se trabaja en la agilidad mental
se estimula la concentracion e incrementa su capacidad de abstraccion, se pueden realizar
actividades como: ordenacion temporal, la seriacion, la orientacion en el espacio, la

asociacion, clasificacion, la enumeracion.

Planteamiento de actividades: con ello se pretende inculcar en los nifios y nifias
actividades que permiten el desarrollo de la imaginacion, intuicién y el razonamiento

l6gico.

La imaginacién: Entendida como accion creativa, se potencia con actividades que
permiten una pluralidad de alternativas en la accion del sujeto, ayuda al aprendizaje
matematico por la variabilidad de situaciones a las que se transfiere una misma

interpretacion.

El razonamiento l6gico: El razonamiento es la forma del pensamiento mediante la cual,
partiendo de uno o varios juicios verdaderos, denominados premisas, llegamos a una

conclusion conforme a ciertas reglas de inferencia.
Tales como: Ubicar objetos: dentro

e Ubicar objetos: cerca-lejos

e Ubicar objetos: junto-separado
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e Reproducir figuras geométricas y nombrarlas.

e Clasificar objetos de acuerdo a su propio criterio.
e Realizar conteos hasta diez

e Comprar conjuntos muchos-pocos

e Reconocer tamafios en material concreto: grande, mediano, pequefio

Importancia del material didactico en el pensamiento légico Matematico

Segun Pérez Miranda (2015)

“El modelo constructivista, plantea como principio fundamental que: “los
seres humanos en comunidad construyen ideas sobre el mundo, las cuales
evolucionan y cambian; el conocimiento humano es una construccion
mental, generada por la interaccion que se da entre el sujeto y el objeto”
(Miranda, 2015)

Permite al nifio o nifia a experimentar y que sus sentidos sean estimulados
mediante un material didactico y a esto lo puntualizamos como lo dijo Piaget que los
nifios y nifias necesitan aprender mediante sus experiencias concretas, en relacion a su

estadio de desarrollo cognitivo.

Asi podemos llamar que en el nifio o nifia en su primera experiencia de
pensamiento matematico es la exploratoria que lo lleva a desarrollar una practica concreta
que inicia con la observacion y el andlisis, hasta llegar a su conceptualizacion para
convertirla en una generalizacion, al utilizar estos procesos de comprension el nifio o nifia
tendra la capacidad de crear sus propias criticas y no que sean memorizadas que no

generen aprendizajes significativos y no lleguen a ser de interés ni participacion.

Fundamentacion tedrica

Se sefiala al rompecabezas como recurso didactico ya que es un objeto de armar

conjunto de piezas las cuales son manipuladas durante el desarrollo de las actividades de
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aprendizaje. Mediante la manipulacion de los rompecabezas los nifios y nifias llegan a
motivarse por los aprendizajes, permiten una orientacion en su atencion, fija y retiene los

nuevos conceptos que se van generando.

Los docentes de la Unidad Educativa requieren de un conocimiento claro y preciso
de la importancia, manejo, uso del rompecabezas como recurso didactico para desarrollar
el pensamiento l6gico matematico y uso acorde a las edades a trabajar que constituyan un
buen aprendizaje, el interés, la atencion y el discernimiento por parte del nifio o nifia
dependerd de la manera en como se le ofrezca el rompecabezas para que vaya
construyendo conocimientos y genere intervencién mental, tomando en cuenta que el

docente es un vinculo generador de nuevos conocimientos.

Los rompecabezas como material didactico no deben ser utilizados como
distractores o pasa tiempos los mismos deben cumplir con un objetivo en la planificacion

y el docente debe tener la seguridad y el dominio de la finalidad de su uso.

Jean Piaget

“manifiesta los estadios de desarrollo cognitivo desde la nifiez hasta la
adolescencia son generadas a través de los reflejos, asi como las estructuras
psicoldgicas las cuales se desarrollan en los reflejos innatos hasta el
segundo afio de vida, desarrollandose los modelos de pensamiento y
estructuras intelectuales las cuales van caracterizando hasta conformar su
vida adulta” (Piaget, 1996).

Esto describe que el nifio o nifia aprende manipulando los objetos para ir
descubriendo y reconociendo lo de su entorno, no es lo mismo que el descubra a que la
docente le imponga lo que debe hacer y como lo debe hacer la educadora debe ser una
guia para ir mejorando sus expectativas de los temas expuestos y hacerlo mas interactivo

el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Fundamentacion Filoséfica

La presente investigacién se enmarca dentro del paradigma critico propositivo;
Critico porque analiza una realidad social, cultural y educativa de la problematica que se
esta investigando y propositivo por cuanto busca plantear una alternativa de solucion a la
problematica del uso incorrecto del rompecabezas. En consecuencia, forma parte de la
filosofia educativa, ya que tiene como objetivo proporcionar mecanismos que guien a
docentes, nifios y nifias para lograr un desarrollo del pensamiento l6gico matematico y
afectivo que produzca cambios de actitud, de tal manera que la formacion profesional

tenga el sello de la calidad humana elemento indispensable en la vida y en la sociedad.

Fundamentacion legal

Esta investigacion se ampara en la siguiente base legal de la Constitucion Politica

del Estado ecuatoriano:

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL

Fines de la Educacion. Art. 3

b) Desarrollar la capacidad fisica, intelectual, creadoray critica del estudiante, respetando
su identidad personal para que contribuya activamente a la transformacion moral, politica,

social, cultural y econdmica del pais.

e) Estimular el espiritu de investigacion, la actividad creadora y responsable en el trabajo,

el principio de solidaridad humana y el sentido de cooperacion social.
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DERECHOS DEL BUEN VIVIR

Politica 2.2. Mejorar progresivamente la calidad de la educacion, con un enfoque de
derechos, de género, intercultural e inclusiva, para fortalecer la unidad en la diversidad e

impulsar la permanencia en el sistema educativo y la culminacion de los estudios.

a. Articular los contenidos curriculares de los distintos niveles educativos.

g. Fomentar la evaluacion contextualizada de los logros educativos de los estudiantes

Metodologia

La presente investigacion se realizd con una muestra de sujetos situados en la
ciudad de la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, canton Santo Domingo, la

seleccion se hizo teniendo en cuenta los siguientes criterios:

Edad cronologica: El intervalo de edad de los sujetos con los que se intervino desde 4 a 5

anos.

Se seleccionaron sujetos, cuyo pensamiento logico matematico les falte
desarrollar y que no esté dentro de los patrones de la "normalidad”, ya que uno de los
criterios en que suelen coincidir los autores que intentan acotar sobre "Desarrollo del
pensamiento l6gico matematico™ es que los nifios y nifias tengan una adecuada desarrollo
con ayuda del rompecabezas como recurso didactico dentro de los niveles de la

normalidad

A continuacion, los métodos, técnicas e instrumentos que se aplicaron en el presente

proyecto.
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Tipos de investigacion

Investigacion Cualitativa. - Tiene como “objetivo la descripcion de las
cualidades de un fendémeno. Busca un concepto que pueda abarcar una parte de la
realidad”. Esto indica que la informacion descrita en el estudio se busca el mejoramiento
del uso del rompecabezas como recurso didactico en los nifios y nifias de 4 a 5 afios en la

Unidad Educativa Dario Kanyat.

Investigacion cuantitativa: Permite expresar numericamente el resultado de las

variables mediante procesos estadisticos.

Investigacion de Campo: La investigacion de campo se realizé en la unidad
educativa Dario Kanyat de la ciudad de Santo Domingo de los Tsachilas, existio la

colaboracion de autoridad del plantel, docentes y nifios y nifias de Inicial 2.

Investigacion Descriptiva: Con la observacion directa y la aplicacion de
instrumentos en este caso lista de cotejos con la finalidad de elaborar analisis reales, para

la obtencidn de las conclusiones y recomendaciones.

Investigacion Bibliografica: con la investigacién documental bibliografica, que

permitié construir la fundamentacion teorica del proyecto.

Métodos

Método descriptivo: Porque por medio de la recoleccién de datos que se
obtendran de la investigacion mediante la observacion en la Unidad Educativa Dario
Kanyat, facilitara la verificacion de la hipdtesis planteada anteriormente, donde se

menciona la aplicacién de la guia de actividades utilizando el rompecabezas como recurso
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didéctico para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias de 4

a 5 afos”.

Meétodo inductivo: Este método se empleard para conocer la opinion de las
autoridades y docentes de la Unidad Educativa Dario Kanyat se empezard con
informaciones especificas para luego emitir opiniones sobre la problematica proyectada,
con el objetivo de implementar estrategias, guias. Para llevar a cabo soluciones al tema
en el proyecto de investigacion.

Meétodo deductivo: A traves de este método vamos analizar la importancia del
uso del rompecabezas como recurso didactico para fortalecer el desarrollo del
pensamiento en los niflas y nifios, ya que a través de la investigacion deductiva
implementaremos estrategias de aprendizaje para desarrollar nuevas alternativas para
fortalecer el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias y el cual

es importante para su desarrollo integral.

Métodos empiricos: Juegan un papel muy importante en la aplicacion de este
proyecto ya que parte de las experiencias que tienen los estudiantes para luego considerar
sus diferencias individuales, por lo que se puede afirmar que con este proyecto los
estudiantes fortaleceran el uso del rompecabezas como recurso didactico para desarrollar

el pensamiento l6gico matematico.

Método bibliografico: Para la realizacion de esta investigacion se buscé apoyo
bibliografico apoyado en la tecnologia, como el internet, y libros para la elaboracion de

este proyecto.

Asociacion de Variables: Permite predicciones estructurales, analiza la

correlacién del sistema de variables, entre sujetos de un contexto, determina, evalGa las
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variaciones de comportamiento de una variable en funcion de la otra variable, determina

tendencias de comportamiento mayoritario.

Técnicas

Para la investigacion se utilizé las siguientes técnicas e instrumentos para obtener

la informacion respectiva en torno al tema de investigacion, entre los cuales son:

Técnica de Observacion: Esta técnica consiste en observar atentamente el
fendbmeno, hecho o caso, tomar informacion y registrarla para su posterior analisis.
También permitio valorar la incidencia de la aplicacion del uso de rompecabezas como
recurso didactico y su contribucion con el desarrollo del pensamiento lo6gico de los nifios
y nifias de 4 a 5 afios. La observacion es un elemento fundamental de todo proceso
investigativo; en esta técnica nos apoyamos para obtener el mayor nimero de datos, para

lo cual se utilizo una ficha de observacion.

Instrumentos

Lista de Cotejo: Es muy Util ya que es una herramienta que permite identificar

la conducta con relacion a actitudes habilidades y destrezas.

Ficha de Observacion: Para realizar el analisis e identificar el uso de
rompecabezas como recurso didactico aplicada para fortalecer el desarrollo del
pensamiento del 16gico matematico a los estudiantes de 4 a 5 afios en el transcurso del

afo escolar.
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Poblacion y muestra
Poblacion
El estudio se aplicd a una poblacion total de 50 nifios y nifias, 3 docentes de la
Unidad Educativa Dario Kanyat de la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas,

cantén Santo Domingo, de educacion inicial del sub nivel 2

Tabla poblacion y muestra
Tabla 1Poblacion

item Frecuencia Poblacion

1 Docente 3

2 Nifas y Nifios 50
TOTAL 53

Fuente: U.E Dario Kanyat
Elaborado por: Marild Rogel

Muestra

Al considerar que la poblacion, es finita, el acceso a las nifias y nifios permite su facil
identificacion, y contabilizacion, ademéas no supera los 100 individuos, por ello no
amerita ninguna formula estadistica y existe un adecuado manejo de los procesos

investigativos.
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CAPITULO Il
ANALISIS DE DATOS

Resultados obtenidos de datos primarios aplicados a docentes en una encuesta

PREGUNTA 1: ¢Conoce usted los beneficios del uso del rompecabezas como recurso
didactico para desarrollar el pensamiento 16gico matemético en nifias y nifios de 4 a 5

anos?

Tabla 2.éConoce usted los beneficios del uso del rompecabezas como recurso diddctico para
desarrollar el pensamiento l6gico matemadtico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Indicadores Cantidad Porcentaje
Sl 0 0%

NO 3 100%
Total 3 100%

Fuente: Marilt Elizabeth Rogel Zambrano
Elaborado por: Maril Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 1 ¢Conoce usted los beneficios del uso del rompecabezas como recurso
didactico para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5
anos?

| Sj No M A veces

0%_—%

100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Anélisis de datos
En el grafico N° 1.- Se establece que el 100% de las docentes encuestadas, no

tienen conocimientos de beneficios del uso del rompecabezas como recurso didactico

para desarrollar el pensamiento légico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios.
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PREGUNTA 2: ;Piensa usted que es importante utilizar los rompecabezas como

recurso didactico en clase?

Tabla 3 ¢ Piensa usted que es importante utilizar los rompecabezas como recurso diddctico en clase?

Indicadores Cantidad Porcentaje
Sl 1 67%

NO 0 0%

A VECES 2 33%

Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 2 Piensa usted que es importante utilizar los rompecabezas como recurso
didactico en clase

| Sj No ™ A veces

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marill Elizabeth Rogel Zambrano

Andlisis de datos

En el grafico N° 2.- El 33% de las docentes encuestadas establecen que, “a veces” es
importante utilizar los rompecabezas como recurso didactico en clase, mientras que el
67% establece que “no” es importante utilizar los rompecabezas como recurso didactico

en clase, mientras que el 0% opina que “si”.
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PREGUNTA 3: ¢ Utiliza usted el rompecabezas como recurso didactico para

desarrollar el pensamiento I6gico mateméatico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Tabla 4¢ Utiliza usted el rompecabezas como recurso diddctico para desarrollar el pensamiento l6gico matemadtico
en nifias y ninos de 4 a 5 afos?

Indicadores Cantidad Porcentaje
Sl 1 33%

NO 0 0%

A VECES 2 67%

Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano

Grafico 3 ¢Utiliza usted el rompecabezas como recurso didactico para desarrollar
el pensamiento légico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

| Si No M A veces

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano

Andlisis de datos

En el grafico N° 3.- EI 33% de las docentes encuestadas establecen que, si utiliza
usted el rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el pensamiento l6gico
matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios, mientras que el 67% establece que “a veces”
es necesario utiliza usted el rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el

pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios, mientras que el 0% opina

que “no”.
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PREGUNTA 4: ;Considera usted que mediante la aplicacion de actividades donde se
utilice el rompecabezas como recurso didactico se contribuird al desarrollo del

pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Tabla 5¢Considera usted que mediante la aplicacion de actividades donde se utilice el rompecabezas como recurso
didactico se contribuira al desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Indicadores Cantidad Porcentaje
SIEMPRE 0 0%
A VECES 0 0%

NO 3 100%
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 4 Considera usted que mediante la aplicacion de actividades donde se utilice
el rompecabezas como recurso didactico se contribuird al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios

| Si No M A veces

0% 0%

100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marill Elizabeth Rogel Zambrano

Andlisis de datos

En el grafico N° 4.- Se establece que el 100% de las docentes encuestadas, no utiliza el
rompecabezas como recurso didactico se contribuira al desarrollo del pensamiento

I6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios, mientras que el 0% expresa que “si”.
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PREGUNTA 5: ¢Es para usted importante desarrollar el pensamiento l6gico

matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Tabla 6¢Es para usted importante desarrollar el pensamiento I6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Indicadores Cantidad Porcentaje
Sl 3 100%
NO 0 0%
A VECES 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 5 Es para usted importante desarrollar del pensamiento légico matematico
en nifias y nifos de 4 a 5 afos

| Sj No M A veces

0%

0%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Andlisis de datos

En el grafico N° 5.- EI 100% de las docentes encuestadas establecen que “SI” importante

desarrollar del pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios mientras

que el 0% establece que “a veces” y el 0% que “no”.
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PREGUNTA 6: ¢Usted evalla el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en

nifias y nifios de 4 a 5 afios de su clase?

Tabla 7 ¢Usted evalGa el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de su clase?

Indicadores Cantidad Porcentaje
Sl 0 0%
NO 3 100%
A VECES 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marill Elizabeth Rogel Zambrano

Graéfico 6 Usted evalla el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifias y
nifios de 4 a 5 afios de su clase

| Si No M A veces

0% 0%

100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marill Elizabeth Rogel Zambrano

Andlisis de datos

En el grafico N° 6.- EI 100% de las docentes encuestadas establecen que “no” evalua el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de su clase,

mientras que el 0% establece que “a veces” y que el 0% que “no”.
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PREGUNTA 7: ¢Piensa usted que un inadecuado desarrollo del pensamiento l6gico

matematico afecta en el desarrollo integral de nifias y nifios de 4 a 5afios?

Tabla 8;, ¢Piensa usted que un inadecuado desarrollo del pensamiento Idgico matematico afecta en el desarrollo
integral de nifias y nifios de 4 a 5afios?

Indicadores Cantidad Porcentaje
Sl 1 33%

NO 2 67%

Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 7 Piensa usted que un inadecuado desarrollo del pensamiento l6gico
matematico afecta en el desarrollo integral de nifias y nifios de 4 a 5 afos

| S No M A veces

0%/_ 0%

100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marill Elizabeth Rogel Zambrano

Andlisis de datos

En el grafico N° 7.- El 100% de las docentes encuestadas establecen que “no”
piensa usted que un inadecuado desarrollo del pensamiento légico matematico afecta en
el desarrollo integral de nifias y nifios de 4 a 5 afios, mientras que el 0% establece que “a

veces” y que el 0% que “no”.
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PREGUNTA 8: ¢ Cree usted que nifias y nifios al no contar con un adecuado desarrollo

del pensamiento 16gico matematico tendran dificultades a futuro en su vida escolar?

Tabla 9 ¢Cree usted que nifias y nifios al no contar con un adecuado desarrollo del pensamiento légico
matematico tendran dificultades a futuro en su vida escolar?

Indicadores Cantidad Porcentaje
Si 2 67%
NO 1 33%
A VECES 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 8 Cree usted que nifias y nifios al no contar con un adecuado desarrollo
del pensamiento I6gico matematico tendran dificultades a futuro en su vida escolar

| S No M A veces

0%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marill Elizabeth Rogel Zambrano

Andlisis de datos

En el grafico N° 8.- El 67% de las docentes encuestadas establecen que “no”; no
cuentan con un adecuado desarrollo del pensamiento légico matematico tendran
dificultades a futuro en su vida escolar, mientras que el 33% establece que “no”y el 0%

que “a veces”.
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PREGUNTA 9: ¢Cree usted que la elaboracién de una guia didactica con actividades
basadas en el uso del rompecabezas como recurso didactico es necesaria para

desarrollar el pensamiento 16gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Tabla 10¢ Cree usted que la elaboracion de una guia didactica con actividades basadas en el uso del rompecabezas
como recurso didactico es necesaria para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5

afios?
Indicadores Cantidad Porcentaje
Sl 0 0%
NO 2 67%
A VECES 1 33%
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano

Gréafico 9 Cree usted que la elaboracién de una guia didactica con actividades
basadas en el uso del rompecabezas como recurso didactico es necesaria para
desarrollar el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios

| Sj No M A veces

0%___0%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marill Elizabeth Rogel Zambrano

Andlisis de datos

En el grafico N° 9.- El 100% de las docentes encuestadas establecen que “si” es
importante la elaboracion de una guia didactica con actividades basadas en el uso del
rompecabezas como recurso didactico es necesaria para desarrollar el pensamiento légico

matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios, mientras que el 0% establece que “a veces” y

que el 0% que “no”.
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PREGUNTA10: ¢Considera usted importante la aplicacion de una guia didactica como
una metodologia para realizar actividades basadas en el uso del rompecabezas como

recurso didactico para desarrollar el pensamiento l16gico matematico en nifias y nifios de

4 a5 afos?

Tabla 11;Considera usted importante la aplicacién de una guia didactica como una metodologia para realizar
actividades basadas en el uso del rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el pensamiento légico
matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Indicadores Cantidad Porcentaje
Sl 3 100%
NO 0 0%
A VECES 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marill Elizabeth Rogel Zambrano

Grafico 10 Importancia del uso de guia didactica

| Sj No ™ A veces

0%___ 0%

Fuente: Unidad Educativa Dario Kanyat
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Andlisis de datos

En el grafico N° 10.- El 100% de las docentes encuestadas establecen que “Si” es
importante la aplicacion de una guia didactica como una metodologia para realizar
actividades basadas en el uso del rompecabezas como recurso didactico para desarrollar
el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios, mientras que el 0%
establece que “a veces” y que el 0% que “no”.
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Anélisis de Resultados obtenidos antes de aplicar la propuesta, a través de la Ficha
de observacion aplicada a nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”

DESTREZA.1: Ordenar en secuencias ldgicas sucesos de hasta cinco eventos en

representaciones gréaficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos

Tabla 12 Ordenar en secuencias logicas sucesos de hasta cinco eventos en representaciones graficas de sus
actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 30 60%

En proceso 20 40%
Adquirido 0 0%

Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 11 : Ordenar en secuencias logicas sucesos de hasta cinco eventos en
representaciones graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de
cuentos

Adquirida
En Proceso
H |nicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 60% esta en Inicio, mientras que el
40% esta en Proceso, y Adquirido el 0%. Es decir, al aplicar la actividad para el
desarrollo de su respectiva destreza la cual es ordenar en secuencias ldgicas sucesos de
hasta cinco eventos en representaciones graficas de sus actividades de la rutina diaria y

en escenas de cuentos.
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DESTREZA 2: Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

Tabla 13 Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 40 20 %

En proceso 10 80%

Adquirido 0 0%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Grafico 12 : Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

Adquirida
En Proceso

H |nicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 80% esta en Inicio, mientras que el
20% esta en Proceso, y Adquirido el 0%. Es decir, al aplicar la actividad para el desarrollo
de su respectiva destreza la cual es identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche;

existe un mayor porcentaje de nifias y nifios en Inicio.
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DESTREZA 3: Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/
delgado.

Tabla 14 Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 13 26 %

En proceso 37 74%

Adquirido 0 0%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 13 : Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/
delgado.

Adquirida
En Proceso

M Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de 1a U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 26% esta en Inicio, mientras que el
74% esta en Proceso, y Adquirido el 0%. Es decir, al aplicar la actividad para el desarrollo

de su respectiva destreza la cual es identificar en los objetos las nociones de medida:
largo/ corto, grueso/ delgado.
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DESTREZA 4: Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo
en objetos del entorno y en representaciones gréficas.

Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entornoy en

Tabla 15
representaciones graficas.
Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 25 50 %
En proceso 25 50%
Adquirido 0 0%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Grafico 14 : Identificar figuras geométricas bésicas: circulo, cuadrado y triangulo
en objetos del entorno y en representaciones graficas.

Adquirida
En Proceso
H |nicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Interpretacion: Como se puede observar en el grafico el 50% esta en Inicio, mientras
que el 50% esta en Proceso, y Adquirido el 0%. Es decir al aplicar la actividad para el
desarrollo de su respectiva destreza la cual es identificar figuras geométricas bésicas:

circulo, cuadrado y tridngulo en objetos del entorno y en representaciones graficas. El

porcentaje de nifias y nifios esta igual tanto en proceso como en inicio.
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DESTREZA 5: Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

Tabla 16 Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 35 70 %

En proceso 15 30%

Adquirido 0 0%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 15 : Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno

Adquirida

En Proceso

- M Inicio
70%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 30% esta en Inicio, mientras que el
70% esta en Proceso, y Adquirido el 0%. Es decir, al aplicar la actividad para el desarrollo
de su respectiva destreza la cual es reconocer los colores secundarios en objetos e

imagenes del entorno, existe un mayor porcentaje de nifias y nifios en Inicio.
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DESTREZA 6: Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Tabla 17 Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 27 54%

En proceso 23 46%

Adquirido 0 0%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Grafico 16 : Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Adquirida
En Proceso
H Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 54% esta en Inicio, mientras que el
46% esta en Proceso, y Adquirido el 0%. Es decir, al aplicar la actividad para el desarrollo
de su respectiva destreza la cual es contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numeérica.

, existe un mayor porcentaje de nifias y nifios en Inicio
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DESTREZA 7: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Tabla 18 Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 25 50%

En proceso 25 50%

Adquirido 0 0%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 17 : Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Adquirida
En Proceso
H |nicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Esthela Elizabeth Osorio Garzén

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 50% esta en Inicio, mientras que el
50% esta en Proceso, y Adquirido el 0%. Es decir, al aplicar la actividad para el desarrollo
de su respectiva destreza la cual clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o

forma), existe un mayor porcentaje de nifias y nifios en Inicio.
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DESTREZA 8: Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora

y despues.

Tabla 19 Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 15 30 %

En proceso 35 70%

Adquirido 0 0%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 18 : Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes,
ahoray después.

Adquirida

En Proceso

- H Inicio
70%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 70% esta en Inicio, mientras que el
35% esta en Proceso, y Adquirido el 0%. Es decir, al aplicar la actividad para el identificar

las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después, existe un mayor
porcentaje de nifias y nifios en Proceso.
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DESTREZA 9: Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10.

Tabla 20 Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 32 64%
En proceso 18 36%
Adquirido 0 0%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

GRAFICO 19 : Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.

Adquirida
()
En Proceso
M Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 64% esta en Inicio, mientras
que el 36% esta en Proceso, y Adquirido el 0%. Es decir, al aplicar la actividad para el

desarrollo comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.
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DESTREZA 10: Comprender la relacion del numeral (representacion simbdlica del

namero) con la cantidad hasta el 5.

Tabla 21 Comprender la relacién del numeral (representacion simbdlica del nimero) con la cantidad hasta el 5.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 25 50 %
En proceso 25 50%
Adquirido 0 0%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 20 : Comprender la relacion del numeral (representacion simbdlica del
namero) con la cantidad hasta el 5.

Adquirida
En Proceso
H Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 50% esta en Inicio, mientras que el
50% esta en Proceso, y Adquirido el 0%. Es decir, al aplicar la actividad para el desarrollo

de su respectiva destreza la cual es comprender la relacién del numeral (representacion

simbdlica del nimero) con la cantidad hasta el 5.
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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
FICHA DE OBSERVACION
APLICADA A NINAS Y NINOS DE LA U.E. “DARIO KANYAT” ANTES DE
APLICAR LA PROPUESTA

ACTIVIDAD | OBJETIVO | AMBITO |DESTREZA |I. E.P. %l. | %
E.P
N: 1 Identificar | Relaciones | Ordenar en | 30 20 60 40
las nociones | l6gico- secuencias
temporales | matematic | logicas
bésicas para | as sucesos  de
“RISITOS | SU ubicacion hasta  cinco
DE ORO” | en el tiempo eventos  en
y la representacio
estructuraci nes gréaficas
on de las de sus
secuencias actividades
logicas que de la rutina
facilitan el diaria 'y en
desarrollo escenas  de
del cuentos.
pensamient
0.
N: 2 Identificar | Relaciones | Identificar 40 10 80 20
“EL DIA Y las nociones | logico- caracteristica
LA NOCHE” temporales | matematic | s de mafana,
béasicas para | as tarde y noche.
su ubicacion
en el tiempo
y la
estructuraci
on de las
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secuencias

I6gicas que
facilitan el
desarrollo
del
pensamient
0.
N: 3 Identificar | Relaciones | Identificar en | 37 13 74 26
“LARGO/ las nociones | l6gico- los objetos las
CORTO, basicas de | matematic | nociones de
GRUESO/ medida en | as medida:
DELGADO”
los objetos largo/ corto,
estableciend grueso/
0 delgado.
comparacio
nes  entre
ellos.
N: 4 Discriminar | Relaciones | Identificar 25 25 50 50
IS AMIGAS formas vy | logico- figuras
LAS FIGURAS | colores matematic | geométricas
fEOMETR'CAS desarrolland | as bésicas:
0 su circulo,
capacidad cuadrado vy
perceptiva triangulo en
para la objetos  del
comprensio entorno y en
n de su representacio
entorno. nes graficas.
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N: 5 Discriminar | Relaciones | Reconocer 35 15 70 30
- formas vy | légico- los  colores
COLORES” colores matematic | secundarios
desarrolland | as en objetos e
0 su imégenes del
capacidad entorno.
perceptiva
para la
comprensio
n de su
entorno.

N: 6 Comprender | Relaciones | Contar 27 23 54 46
nociones l6gico- oralmente del
basicas de | matematic | 1 al 15 con

;i‘;':;gg?o cantidad as secuencia
facilitando numerica.
el desarrollo
de
habilidades
del
pensamient
0 para la
solucion de
problemas
sencillos.

N: 7 Comprender | Relaciones | Clasificar 25 25 50 50
nociones l6gico- objetos con
basicas de | matemétic | dos atributos

MIS cantidad as (tamafio,

FIGURAS facilitando color 0

DE el desarrollo forma).

COLORES” | 4o
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habilidades
del

pensamient
0 para la
solucion de
problemas

sencillos.

N: 8

G(MI
RUTINA
DIARIA”

Identificar
las nociones
temporales
bésicas para
su ubicacion
en el tiempo
y la
estructuraci
on de las
secuencias
logicas que
facilitan el
desarrollo
del
pensamient

0.

Relaciones
l6gico-
matematic

as

Identificar las
nociones de
tiempo en
acciones que
suceden

antes, ahora 'y

después.

15

35

30

70

N: 9

JUGANDO
CON LOS
NUMEROS”

Comprender
nociones
basicas de
cantidad
facilitando
el desarrollo
de
habilidades
del

Relaciones
l6gico-
matematic

as

Comprender
la relacion de
ndmero-
cantidad
hasta el 10.

32

18

64

36
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pensamient

0 para la
solucion de
problemas
sencillos.

N: 10 Comprender | Relaciones | Comprender | 25 25 50 50
nociones l6gico- la relacién del
basicas de | matemétic | numeral

“AGRUPAC | cantidad as (representaci

ION” facilitando on simbolica
el desarrollo del namero)
de con la
habilidades cantidad
del hasta el 5.
pensamient
0 para la
solucion de
problemas
sencillos.

Tabla 22 FICHA DE OBSERVACION ANTES DE APLICAR LA PROPUESTA

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”

Elaborado por: Marill Elizabeth Rogel Zambrano
A.: ADQUIRIDO

I: INICIO

EP: EN PROCESO
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CAPITULO Il

PROPUESTA

Tema: Guia didactica con actividades interactivas utilizando el rompecabezas como

recurso didactico para desarrollar el pensamiento 16gico matematico en nifias y nifios de
4 a 5 afios de edad

Beneficiarios: 50 nifias y nifios

Ubicacion: Santo Domingo de los Tsachilas
Canton: Santo Domingo de los Colorados
Sector: Via a Quevedo

Unidad educativa: “Dario Kanyat”

Equipo tecnico responsable: La Investigadora y docentes

Introduccién

Los materiales didacticos en especial el rompecabezas proporcionan innumerables
ventajas a las nifias y nifios en el desarrollo de las capacidades l6gico matematicas
generando de esta forma destrezas y habilidades, estas fortalecen el aprendizaje
matematico por medio de la manipulacién, observacion y el juego nada forzado sino
exploratorio.

El material didactico es necesario en la ensefianza de las matematicas en las

primeras edades por dos razones basicas: primera, posibilita el aprendizaje real de los

L L JOL A | JOL A | _

Lol 1 Yol ! Xlol | X 1O o
{0l . Yol Y Jol | X JOf




JOL A | 10} A | 1)

conceptos, segunda, ejerce una funcién motivadora del aprendizaje sobre todo si con el
material se crean situaciones interesantes para la nifia o el nifio, en las que se sienta sujeto
activo.

Desde la primera infancia las nifias y nifios manipulan objetos, se mueven, emiten
diferentes sonidos, dan solucién a problemas sencillos, estas actividades que parecen no

tener mayor significado, son sefiales del pensamiento creativo.

Los beneficios de actividades con los rompecabezas son muy importantes para €l
adecuado desarrollo escolar de las nifias y nifios.

Desarrolla la capacidad motriz fina ya que esta involucra pequefios musculos del
‘ cuerpo, en este caso los de las manos, ya que cuando se comienza aarmar el
rompecabezas el nifio tiene que tomar las piezas con sus dedos. También se desarrolla
la coordinacién viso motriz al estar constantemente visualizando en qué lugar va cada
pieza, la capacidad motriz fina es muy importante para el aprendizaje y el desarrollo de
‘ la inteligencia.

Resolucion de problemas, aunque el rompecabezas sea un juego, esencialmente
tiene las mismas caracteristicas que cualquier problema en la vida cotidiana, armarlo
ensefia el proceso de como solucionar cualquier situacion que se les presente mas
adelante, pues se siguen basicamente los mismos pasos: observar, identificar el problema,

comparar y encontrar una solucion.

Ejercitan la memoria, para completar la imagen o figura es necesario recordarla,
para saber qué es lo que se tiene que armar, por lo tanto, se va ejercitando la memoria
visual conforme se realicen mas rompecabezas. También se tienen que recordar que

piezas se tomaron y no encajaron en cierto lugar.
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La presente lista de actividades esta realizada con el Gnico interés de ser un apoyo

para desarrollar el pensamiento I6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad
en la que contiene las actividades a realizarse paso a paso, los temas estan enfocados
segun la edad de las nifias y nifios aunque tenemos que tener presente que los
rompecabezas ejercen innumerables efectos positivos sobre las habilidades manuales, el
desarrollo cognitivo y la percepcién visual y por Gltimo las nifias y nifios se ven

recompensados con una fantastica imagen y se sienten orgullosos de si mismos.

En el nivel inicial las actividades con rompecabezas son de mucha importancia,
en general, constituyen puntos de apoyo claves para el desarrollo I6gico matematico y
sobre todo de un trabajo de calidad, por tanto, la creatividad del docente juega un papel
muy importante en la concrecion del curriculo.

Justificacion

La elaboracion y propoésito de esta guia didactica con actividades interactivas

- utilizando el rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el pensamiento l6gico
matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad, facilitara a las docentes de la Unidad

Educativa Dario Kanyat como una alternativa de conocer la importancia del
rompecabezas para las nifias y nifios, también ayudara a los padres de familia en calidad

de actores educativos ya que en la actualidad las clases de manera virtual y ver los

Q beneficios que esta guia tiene y sobre todo un mejor desarrollo en sus hijos para

desarrollar el pensamiento légico matematico se refiere, de tal manera que genera un

optimo desarrollo de los infantes.

La guia didactica con actividades interactivas utilizando el rompecabezas como
recurso didactico para desarrollar el pensamiento 16gico matematico en nifias y nifios de
4 a 5 afos de edad, pretende responder a la necesidad detectada y ante la preocupacion de
las docentes respecto a la falta de informacion sobre los rompecabezas y sus beneficios
para el aprendizaje de las nifias y nifios; se ratifica la necesidad de la implementacion de

la misma, para favorecer el desarrollo integral de nifios y nifias.
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Los primeros afios de infancia son claves para desarrollar habilidades y destrezas
las nifias y nifios, la estimulacion desde la primera etapa de su vida es muy importante,
asi empezard a desarrollar muchas habilidades que necesitard mas adelante para eso

tienen que realizar constantemente varias actividades que le ayuden a hacerlo.

Existen muchos juegos que pueden desarrollar cada una de las habilidades que
seran fundamentales a lo largo de su vida, pero uno de ellos puede estimular varias al
mismo tiempo que se juega, este es el rompecabezas, aunque es un juego que fue creado
hace muchos afios, sigue teniendo vigencia y muchos beneficios y sobre todo en la

educacion e nivel inicial.

Objetivo general

Disefiar una Guia didactica con actividades interactivas utilizando el rompecabezas como
recurso didactico para el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios
de edad de la unidad educativa Dario Kanyat ubicada en la provincia de Santo Domingo
de los Tsachilas, cantdn Santo Domingo en el periodo enero 2021-mayo 2021

Objetivos especificos

1. Facilitar a las docentes de nivel inicial la importancia del rompecabezas
como recurso didactico para el desarrollo del pensamiento ldgico

matematico.

2. Fomentar en los docentes la aplicacion y el uso de la rompecabeza como un

recurso didactico para el pensamiento l6gico matematico.

3. Aplicar las actividades interactivas utilizando el rompecabezas como
recurso didactico para el pensamiento légico matematico en nifias y nifios

de 4 a 5 afios de edad
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Importancia

La presente investigacion acerca del rompecabezas como recurso didactico para
desarrollar el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad es
muy importante ya que esta dirigido a las docentes. La guia esta disefiada para definir un
objetivo general y tres especificos los mismos que estan direccionados con el desarrollo

del pensamiento l6gico matematico a través del rompecabezas.

A través de los rompecabezas como recurso didactico para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico también las nifias y nifios entrenan la motricidad fina,
mejoran la coordinacion 6culo-manual y se ejercitan en la concentracion y la paciencia.
Asimismo, aprenden a resolver problemas con estrategias y de forma estructurada, algo
que se consigue mediante la clasificacion repetitiva de las piezas.

Logran reconocer mejor las formas y los colores, y la capacidad de concentracion
y la memoria aumentan, especialmente la memoria a corto plazo, se ejercitan igualmente
la tenacidad y la tolerancia a la frustracion, los rompecabezas infantiles ejercen
innumerables efectos positivos sobre las habilidades manuales, el desarrollo cognitivo y

la percepcidn visual.

La guia didactica sobre actividades interactivas utilizando el rompecabezas como
recurso didactico para desarrollar el pensamiento ldgico matematico convierte a la
institucion en un espacio con sentido, los rompecabezas despliegan todo su potencial y
aportan todas sus ventajas solo cuando se adaptan a la edad y al desarrollo de la nifia o el

nino.

JOL A | 1o} A | 1O

RJel 4 Yol Y Jol ° } O]



]
&
O
L
O]
@
Q
u
i
&
©
L
]
4
O
&

Factibilidad de recursos humanos

Este proyecto es factible debido a que cuenta con la aprobacion del rector y las
docentes, en especial se dispone también con la ayuda del padre de familia porque es una

parte fundamental en el desarrollo integral del nifio y la nifia.
Factibilidad financiera.

Se dispone de recursos propios para el desarrollo del presente trabajo de investigacion
y la inversion para la elaboracién de la guia didéctica con actividades interactivas
utilizando el rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el pensamiento l6gico
matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afos de edad, mediante el desarrollo de juegos y
actividades.

Factibilidad técnica

Para el desarrollo e implementacién del proyecto y su propuesta los recursos
técnicos fueron puestos a disposicion por la autoridad del plantel, serviran para el
desarrollo de las actividades de la guia, ya que las docentes posteriormente las ejecutaran,

del mismo que se traduce en lograr los aprendizajes pertinentes en las nifias y nifos.

Para la aplicacion de la guia se debe considerar que ha sido disefiada para los docentes

Descripcion de la Guia.

La presente propuesta consiste en la elaboracién de una Guia didactica que contiene
actividades dirigida a las docentes para mejorar el desarrollo 16gico matematico en las nifias

y nifios de 4 a 5 afos con su respectiva metodologia.

Esta distribuida en 10 actividades con su debida planificacion para trabajar con las nifias
y nifios cada una tiene objetivos, materiales procedimientos y recursos de facil acceso para
las docentes.
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Lo relevante de esta propuesta es propiciar la fomentacion del rompecabezas para el
pensamiento I6gico matematico; y que el estudiante se desarrolle sus habilidades y destrezas

al maximo y asi que alcance un desarrollo integral 6ptimo.

Disefio de la propuesta

El disefio de la guia didactica con actividades interactivas utilizando el rompecabezas
como recurso didactico para desarrollar el pensamiento I6gico matematico en nifias y nifios
de 4 a 5 afios de edad, se basa en la necesidad de brindar metodologias activas, innovadoras

y relevantes en el ambito de l6gico matematico.

La propuesta esta disefiada con el interés de brindar apoyo a la docente, se propone
algunas estrategias de utilidad personal y colectiva, ya que el medio social en el que se
desenvuelven los invita a tomar medidas de cambio constante y a hacer buen uso de las
estrategias para el desarrollo l6gico matematico, de esta manera se va a lograr eficiencia a

nivel educativo y profesional.

Para su implementacion se tomé como referencia el curriculo de Educacion Inicial
vigente, ya que este manual serd un recurso que las y los docentes utilizaran para
desarrollar destrezas y habilidades que potencien el desarrollo motriz grueso en nifias y

nifos de 4 a 5 afios basandose en el ambito de:

Ambito: Relaciones l6gico-matematicas

Comprende el desarrollo de los procesos cognitivos con los que el nifio explora y
comprende su entorno y actla sobre él para potenciar los diferentes aspectos del
pensamiento. Este &mbito debe permitir que los nifios adquieran nociones bésicas de
tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y color, por medio de la interaccion con
los elementos del entorno y de experiencias que le permitan la construccién de nociones
y relaciones para utilizarlas en la resolucion de problemas y en la busqueda permanente

de nuevos aprendizajes.
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Objetivo de subnivel: potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de
problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de conceptos

matematicos posteriores.

Objetivo de aprendizaje: Identificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en el tiempo

y la estructuracion de las secuencias légicas que facilitan el desarrollo del pensamiento.

Destrezas

e Ordenar en secuencias logica sucesos de hasta cinco eventos en
representaciones graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas

de cuentos.
e ldentificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

e Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y

después.

Objetivo de aprendizaje: Manejar las nociones basicas espaciales para la adecuada

ubicacidn de objetos y su interaccién con los mismos.

Destrezas

e Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos

de referencia segun las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a,

cerca/ lejos.

Objetivo de aprendizaje: lIdentificar las nociones basicas de medida en los objetos

estableciendo comparaciones entre ellos.

Destrezas
e ldentificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/

delgado.
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perceptiva para la comprension de su entorno.

Destrezas

Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas
bidimensionales.

Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en

objetos del entorno y en representaciones graficas.

Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores
secundarios.

Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

Objetivo de aprendizaje: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destrezas

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de colecciones
de objetos.

Comprender la relacion de niamero-cantidad hasta el 10.

Comprender la relacion del numeral (representacion simbdlica del nimero)
con la cantidad hasta el 5.

Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos.

Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de
forma, color y tamafio

Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de
acuerdo a su tamafio.

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y
representaciones gréaficas.

L JOL A L Je) ) | ]

Objetivo de aprendizaje: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
“RISITOS DE ORO”

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
EXPRESION Y COMUNICACION

AMBITO DE APRENDIZAJE
RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

o Objetlvo del subnlvel I1: Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social
para desarrollar actitudes que le permitan tener una convivencia arménica con las
personas de su entorno.

e Obijetivo del Curriculo: Identificar las nociones temporales basicas para su ubicacién en
el tiempo Y la estructuracion de las secuencias l6gicas que facilitan el desarrollo del
pensamiento.

Destreza: Ordenar en secuencias logicas sucesos de hasta cinco eventos en representaciones
gréficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos.

Elemento Integrador: Cancion “YO TENGO UNA CASITA ASI”
https://www.youtube.com/watch?v=wqlWOUB-Sg0

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 50

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: -Nifios, nifias, educadora, familiares, computador,
teléfono movil, wifi/internet, materiales del medio.

+ Lugar: Aula virtual/casa. | + Organizacion: Individual

4+ Actividad 1:

e Saludo y bienvenida con la cancion “Buenos dias”
e Motivacion a nifias y nifios mediante la actividad integradora: Cancién; “YO TENGO UNA
CASITA ASI”.

e Desarrollo:

1. Ladocente previamente explicara al padre de familia que vamos a observar el cuento de
“RISITOS DE ORO” y posteriormente vamos a necesitar imagenes de las escenas del cuento,
cada escena pude ser dibujada o impresa la recortaremos de forma horizontal que la escena
nos quedé en rompecabezas de 2 piezas.

2. Proyectar el video del cuento “RISITOS DE ORO”
https://www.youtube.com/watch?v=JjQueU5HQJI.
3. Ladocente preguntara sobre el cuento observado a las nifias y nifios.

4. La docente pedira armar las escenas del cuento “RISITOS DE ORO” (2 piezas) y colocarlas
en forma consecutiva.

5. Ladocente conversara con las nifias y nifios sobre las escenas que la nifia y el nifio armo y les
hablara sobre la moraleja del cuento “lo importante que es hacer caso a los papitos”

6. Cancion de despedida “una bolita,una manzana”

7. Registrar la ronda aprendida con fotos.

e INDICADORES DE EVALUACION:
-Ordena en secuencias logicas sucesos de hasta cinco eventos en representaciones graficas de
sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
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LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD N° 1: “RISITOS DE ORO”

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones logico-matematicas

) ] DESTREZA.Ordenar en secuencias logicas sucesos de hasta cinco eventos
Nombres de nifias y nifios | en representaciones gréaficas de sus actividades de la rutina diaria y en
escenas de cuentos.
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Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano
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UNE SEGUN CORRESPONDA LAS IMAGENES DEL

DIA, MEDIO DIA, TARDE Y NOCHE. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
e
- “EL DIAY LA NOCHE”
R N TR

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
EXPRESION Y COMUNICACION

AMBITO DE APRENDIZAJE
RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

e Objetivo del subnivel I1: Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social
para desarrollar actitudes que le permitan tener una convivencia arménica con las
personas de su entorno.

e Obijetivo del Curriculo: Identificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en el
tiempo y la estructuracion de las secuencias l6gicas que facilitan el desarrollo del
pensamiento.

Destreza: ldentificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

Elemento Integrador: Cancion “el dia y la noche” https://www.youtube.com/watch?v=sG2MBYbY -Fw

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 50

Tiempo: 30 minutos + Recursos: -Nifios, nifias, educadora, familiares, computador,
teléfono movil, wifi/internet materiales del medio.

+
+ Lugar: Aula virtual/casa. | #+ Organizacién: Individual
+ Actividad 2:

e Saludo y bienvenida con la cancidén “Hola hola como estas”
e Motivacion a nifias y nifios mediante la actividad integradora: Cancidn; “el dia y la
noche”.
e Desarrollo:

1. La docente previamente explicara al padre de familia que vamos a observar un video con las
actividades que realizamos en el dia (levantarse, comer, estudiar, jugar) y la noche (dormir) la
docente pedira al padre de familia tener las actividades del dia, la tarde y la noche dibujadas o
impresas pedira recortarla en 2 piezas (en forma vertical) .

2. Indagacidn de saberes previos sobre las actividades que realizan en el dia, la tarde y la noche que
conocen las nifias y nifios.
3. Proyectar el video de las actividades que realizamos en el dia, la tarde y la noche para observar y

luego reproducir: https://www.youtube.com/watch?v=nAPulhM2FyE”
4. La docente entablara una conversacién con las nifias y nifios sobre el video observado.

5. La docente conversa con las nifias y nifios y explicara que vamos a jugar al rey manda ella les dira
que actividad armar y preguntara si la realiza en el dia, la tarde y la noche al respecto posteriormente
felicitara a las nifias y nifios.

6. Cantar la cancion de despedida “hasta mafiana mi sefiorita”.

7. Registrar la ronda aprendida con fotos.

e INDICADORES DE EVALUACION:
- ldentifica caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
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LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD N° 2: “EL DIAY LA NOCHE”

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones logico-matematicas

DESTREZA: Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.
Nombres de nifias y nifios
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Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Maril Elizabeth Rogel Zambrano

71




@@gﬁrﬂq@z@g@ﬁ »:2'.5";,‘
gruesoy deigado EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

“LARGO/ CORTO, GRUESO/ DELGADO”

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
EXPRESION Y COMUNICACION

® 6 &

s Oy © AMBITO DE APRENDIZAJE
PR eeee-0000 R eeree sV RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

e Objetivo del subnivel I1: Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social
para desarrollar actitudes que le permitan tener una convivencia arménica con las
personas de su entorno.

e Obijetivo del Curriculo: Identificar las nociones basicas de medida en los objetos
estableciendo comparaciones entre ellos.

Destreza: Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado.

Elemento Integrador: Cancion “hola, hola como estas”
https://www.youtube.com/watch?v=7wTkHmpDE9k

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 50

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: -Nifios, nifias, educadora, familiares, computador,
teléfono movil, wifi/interne, materiales reciclables.

+ Lugar: Aula virtual/casa. | + Organizacion: Individual

+ Actividad 3:
e Saludo y bienvenida a las nifias y nifios.
e Motivacion a nifias y nifios mediante la actividad integradora: Cancidn; con la cancién “Hola
hola como estas”
e Desarrollo:

1. Ladocente previamente explicara al padre de familia que vamos a trabajar las nociones de
medida: largo/ corto, grueso/ delgado la cual necesitaremos dibujar o imprimir un arbol
grueso y otro delgado y un lapiz corto y otro largo estas imagenes la recortaremos luego en
otra cartulina o carton dibujaremos la silueta en cada uno de ellos para que la nifia o el nifio
coloque segun la forma del dibujo.

2. Indagacion de saberes previos sobre las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado

que conocen las nifias y nifios.

3. Proyectar el video sobre las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado”
https://www.youtube.com/watch?v=fHUCHY Tg3wl
https://www.youtube.com/watch?v=JVMEmM9Smeyo &t=47s

4. La docente indicara que vamos a buscar las formas de nuestros figuras y pedira que le sefiale

segun la docente vaya indicando.

Cantar la cancion de despedida “relojito”.
Registrar la ronda aprendida con fotos.

o G

e INDICADORES DE EVALUACION:
-Participa en rondas populares, bailes y juegos tradicionales, asumiendo los roles y respetando
las reglas.

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
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https://www.youtube.com/watch?v=fHUCHYTg3wI
https://www.youtube.com/watch?v=JVMEm9Smeyo&t=47s

LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD N° 3: “LARGO/ CORTO, GRUESO/ DELGADO”

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones logico-matematicas

. _N DESTREZA. Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/
Nombres de nifias y nifios corto, grueso/ delgado.
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O N |G W

9

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

3L

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

46.

47.

48.

49.

50.

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano
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A EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
;f' \ “MIS AMIGAS LAS FIGURAS GEOMETRICAS”

;"I ‘ EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
M EXPRESION Y COMUNICACION

AMBITO DE APRENDIZAJE
RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

e Objetivo del subnivel I1: Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social
para desarrollar actitudes que le permitan tener una convivencia arménica con las
personas de su entorno.

e Obijetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad
perceptiva para la comprensién de su entorno.

Destreza: Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo en objetos del
entorno y en representaciones graficas.

Elemento Integrador: Cancidn “las formas” https://www.youtube.com/watch?v=bgk DWm7wO3Y

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 50

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: -Nifios, nifias, educadora, familiares, computador,
teléfono movil, wifi/internet, materiales del medio.

+ Lugar: Aula virtual/casa. | + Organizacion: Individual

+ Actividad 4:
e Saludo y bienvenida a las nifias y nifios con la cancion “Buenos dias”
e Motivacion a nifias y nifios mediante la actividad integradora: con la cancion “las formas”
https://www.youtube.com/watch?v=bqgKDWm7wO3Y

e Desarrollo:

1. La docente previamente explicara al padre de familia que vamos a trabajar las figuras
geométricas: circulo, cuadrado y tridngulo pediremos que nos ayuden dibujando las figuras en
cartulinas las figuras geométricas tienen que ser grandes.

2. Indagacion de saberes previos sobre las figuras que conocen en donde las podemos encontrar.

3. Proyectar el video de la ronda infantil para observar y luego reproducir: “las formas”
4. Invitar a las nifias y nifios a buscar objetos del entorno que tengan las formas de la figura

geométricas.
5. La docente conversara con las nifias y nifios al respecto y con nuestras figuras en cartulina
pedird a las nifias y nifios cortar en 3 partes de forma ondula y jugaremos armandolas.

Cantar la cancion de despedida “una bolita y una manzana”.
7. Registrar la ronda aprendida con fotos.

=

e INDICADORES DE EVALUACION:
- ldentifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entorno
y en representaciones graficas..

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
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https://www.youtube.com/watch?v=bqKDWm7wO3Y

LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD N° 4: “MIS AMIGAS LAS FIGURAS GEOMETRICAS”

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de
MATEMATICAS

aprendizaje: RELACIONES  LOGICO-

Nombres de nifias y nifios

=2
°

DESTREZA: Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado
y tridngulo en objetos del entorno y en representaciones gréaficas.
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Fuente: U.E. “Dario Kanyat”

Elaborado por: Maril Elizabeth Rogel Zambrano
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
“LOS COLORES”

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
EXPRESION Y COMUNICACION

AMBITO DE APRENDIZAJE
RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

e Objetivo del subnivel I1: Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social
para desarrollar actitudes que le permitan tener una convivencia arménica con las
personas de su entorno.

e Obijetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad
perceptiva para la comprensién de su entorno.

Destreza: Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

Elemento Integrador: Cancion “los colores” https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MBOGM

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 50

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: -Nifios, nifias, educadora, familiares, computador,
teléfono movil, wifi/internet, materiales reciclables.

+ Lugar: Aula virtual/casa. | + Organizacion: Individual

+ Actividad 5:
e Saludo y bienvenida a las nifias y nifios con la cancion “hola, hola”
e Motivacion a nifias y nifios mediante la actividad integradora: con la cancion “los colores”

https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MBOGM

e Desarrollo:

1. Ladocente previamente explicara al padre de familia que vamos a trabajar los colores
pedira que junte varios palitos de helado y dibuje y pinte las figuras geométricas:
circulo (verde), cuadrado (naranja) y triangulo(morado).

2. Indagacion de sobre los colores que conocen las nifios/as.

3. Proyectar el video de la ronda infantil para observar y luego reproducir: “los colores”
https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MBOGM

4. Ladocente pedira al padre de familia ensefiar las figuras hechas en los palitos de helados.

5. La docente conversa con las nifias y nifios al respecto de qué color tiene las figuras luego
invitara a las nifias y nifios a desbaratar para jugar a darle forma al rompecabezas.

Cantar la cancion de despedida “una bolita y una manzana”.
7. Registrar los colores aprendidos con fotos.

=

e INDICADORES DE EVALUACION:
-Reconoce los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
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https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MB0GM
https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MB0GM
https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MB0GM

LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD N° 5: “LOS COLORES”

Ambito de  aprendizaje:  RELACIONES  LOGICO-
Grupo de edad: 4 a 5 afios MATEMATICAS

) ] DESTREZA: Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes
Nombres de nifias y nifios del entorno.
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INICIO EN PROCESO ADQUIRIDO
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Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Maril Elizabeth Rogel Zambrano
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
“CONTANDO APRENDO”

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
EXPRESION Y COMUNICACION

AMBITO DE APRENDIZAJE
RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

e Objetivo del subnlvel I1: Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social
para desarrollar actitudes que le permitan tener una convivencia arménica con las
personas de su entorno.

e Obijetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Elemento Integrador: Cancion “los nUmeros” https://www.youtube.com/watch?v=0c4F9r1JbdA

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 50

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: -Nifios, nifias, educadora, familiares, computador,
teléfono movil, wifi/internet, materiales del medio.

+ Lugar: Aula virtual/casa. | #+ Organizacién: Individual

+ Actividad 6:
e Saludo y bienvenida a las nifias y nifios con la cancion “Buenos dias”
e Motivacion a nifias y nifios mediante la actividad integradora: con la cancion “los numeros”

https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MBOGM

e Desarrollo:

1. Ladocente previamente pedira al padre de familia legos armables o se los puede
fabricar con cartulina o carton.
2. Indagacion de saberes previos sobre los nameros contando los legos que nos entregara mama

0 papa.

3. Proyectar el video de “los nimeros™ https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MBOGM

4. La docente pedira a las nifias y nifios a armar distintas figuras con un nimero determinado de
piezas las cuales la docente le pedira que le cuente cuantas piezas tiene.

5. La docente conversa con las nifias y nifios al respecto del tema y pedira a los nifios agrupar
grupos de 5 legos del mismo color.

Cantar la cancion de despedida “una bolita y una manzana”.
7. Registrar la actividad aprendida con fotos.

=

e INDICADORES DE EVALUACION:
-Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
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https://www.youtube.com/watch?v=0c4F9r1JbdA
https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MB0GM
https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MB0GM

LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD N° 6: “CONTANDO APRENDO”

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

Nombres de nifias y nifios

=2
°

DESTREZA: Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

INICIO EN PROCESO ADQUIRIDO
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Fuente: U.E. “Dario Kanyat”

Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano
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A “MIS FIGURAS DE COLORES”

M’ 'IG“RA’ EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
EXPRESION Y COMUNICACION

AMBITO DE APRENDIZAJE
RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

e Objetivo del subnivel I1: Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social
para desarrollar actitudes que le permitan tener una convivencia arménica con las
personas de su entorno.

e Obijetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Elemento Integrador: Cancion “las figuras™ https://www.youtube.com/watch?v=DDvY fyNkv1Qs

+ Edad: 4 a5 afios. #+ No de nifios: 50

4+ Tiempo: 30 minutos 4+ Recursos: -Nifos, nifias, educadora, familiares, computador,
teléfono movil, wifi/internet, materiales del medio.

+ Lugar: Aula virtual/casa. | + Organizacion: Individual

+ Actividad 7:

e Saludo y bienvenida a las nifias y nifios con la cancion “Buenos dias”
e Motivacion a nifias y nifios mediante la actividad integradora: con la cancion “las figuras”

https://www.youtube.com/watch?v=DDvY fyNkv1Q

Desarrollo:

1. Ladocente previamente explicara al padre de familia que vamos a necesitar las figuras
geométricas varias de cada una elaboradas en cartulina con los colores indicados
circulo(azul), cuadrado (verde), triangulo (rosado), rectangulo naranjado)

2. Indagacion de saberes previos que conocen los nifios/as.

La docente pedira a las nifias y nifios reconocer los colores que nos entregé mama o papa.
4. La docente invitara a las nifias y nifios a agrupar segun su forma y color y preguntara de qué

color es cada figura geométrica.

5. La docente conversa con las nifias y nifios al respecto y les pedira jugar con nuestras figuras
geométricas formando diferentes objetos segin su imaginacion.

6. .la docente pedira cantar la cancion de despedida

7. Registrar la actividad con fotos.

=

e INDICADORES DE EVALUACION:
- Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
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https://www.youtube.com/watch?v=CaD7orszU5s
https://www.youtube.com/watch?v=DDvYfyNkv1Q

LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD N° 7: “MIS FIGURAS DE COLORES”

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones logico-matematicas

DESTREZA: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o
Nombres de nifias y nifios forma)
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INICIO EN PROCESO ADQUIRIDO

O NG W

50.

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
“MI RUTINA DIARIA”

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
EXPRESION Y COMUNICACION

AMBITO DE APRENDIZAJE
[21) RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

= Urfn;,— g o 1 B \,"V =L

e Objetivo del subnivel I1: Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social
para desarrollar actitudes que le permitan tener una convivencia arménica con las
personas de su entorno.

e Obijetivo del Curriculo: Identificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en el
tiempo y la estructuracion de las secuencias ldgicas que facilitan el desarrollo del
pensamiento.

Destreza: Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y despues.

Elemento Integrador: Cancion “RUTINA DIARIA” https://www.youtube.com/watch?v=7K6LixqCjZ0

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 50

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: -Nifios, nifias, educadora, familiares, computador,
teléfono movil, wifi/internet, materiales del medio.

+ Lugar: Aula virtual/casa. | + Organizacion: Individual

4+ Actividad 1:

e Saludo y bienvenida a las nifias y nifios con la cancion “hola hola”
e Motivacion a nifias y nifios mediante la actividad integradora: con la cancion “RUTINA DIARIA”

https://www.youtube.com/watch?v=7K6LixqaCjZ0

e Desarrollo:

1. Ladocente previamente explicara al padre de familia que tenemos que imprimir o dibujar las
imagenes de la “rutina diaria” y cada imagen se la recortara en 3
2. Indagacion de saberes previos que conocen los nifios/as sobre la rutina diaria.

3. Ladocente preguntara que hacen cada antes del desayuno y después del desayuno.
4. Ladocente explicara a los nifios y nifias que vamos a poner la imagen del desayuno y que

vamos a ubicar las actividades que hacen antes del desayuno y después del desayuno.
5. Ladocente conversa con las nifias y nifios sobre el tema “rutina diaria”
Cancion de despedida “relojito”
7. Registrar la actividad aprendida con fotos.

e INDICADORES DE EVALUACION:
-ldentifica las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después.

=

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
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https://www.youtube.com/watch?v=7K6LixqCjZ0
https://www.youtube.com/watch?v=7K6LixqCjZ0

LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD N¢ 8: “MI RUTINA DIARIA”

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones logico-matematicas

. _N DESTREZA: Identificar las nociones de tiempo en acciones que
Nombres de nifias y nifios suceden antes, ahora y después.
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Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano
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1 2 4 EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
2 “JUGANDO CON LOS NUMEROS”
e
0 (N ¢ 0
) 80| 06e EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE

EXPRESION Y COMUNICACION

4 AMBITO DE APRENDIZAJE
000 (0 0 RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

e Objetivo del subnivel I1: Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social
para desarrollar actitudes que le permitan tener una convivencia arménica con las
personas de su entorno.

e Obijetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.

Elemento Integrador: Cancion “los nUmeros” https://www.youtube.com/watch?v=CzbF7Umcafk

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 50

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: -Nifios, nifias, educadora, familiares, computador,
teléfono movil, wifi/internet, materiales del medio.

+ Lugar: Aula virtual/casa. | + Organizacion: Individual

4+ Actividad 1:

e Saludo y bienvenida a las nifias y nifios con la cancion “buenos dias”
e Motivacion a nifias y nifios mediante la actividad integradora: con la cancion “los nimeros”

Desarrollo:

=

La docente previamente explicara al padre de familia que vamos a necesitar un carton como
base donde daremos formas de los nimeros y los recortaremos para que encaje el molde.
La docente mandara a buscar 10 objetos que tienen en casa.

La docente pedira a las nifias y nifios que cuente los objetos.
Invitar a las nifias y nifios a armar la rompecabeza de los nimeros.
Cancion de despedida” relojito”

Registrar la actividad con fotos.

o) O g @ [N

e INDICADORES DE EVALUACION:
- Comprende la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
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https://www.youtube.com/watch?v=CzbF7Umcafk

LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD N° 9: JUGANDO CON LOS NUMEROS”

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones logico-matematicas

DESTREZA: Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.
Nombres de nifias y nifios
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INICIO EN PROCESO ADQUIRIDO
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Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
“AGRUPACION”

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
EXPRESION Y COMUNICACION

AMBITO DE APRENDIZAJE
RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

e Objetivo del subnivel I1: Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social
para desarrollar actitudes que le permitan tener una convivencia arménica con las
personas de su entorno.

e Obijetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: Comprender la relacion del numeral (representacion simbolica del nimero) con la
cantidad hasta el 5.

Elemento Integrador: Cancion “la ronda de los animales” https:/www.youtube.com/watch?v=CaD7orszU5s

+ Edad: 4 a5 afios. + No de nifios: 50

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: -Nifios, nifias, educadora, familiares, computador,
teléfono movil, wifi/internet, materiales del medio.

+ Lugar: Aula virtual/casa. | + Organizacion: Individual

4+ Actividad 1:

e Saludo y bienvenida a las nifias y niflos con la cancion “buenos dias”
e Motivacion a nifias y nifios mediante la actividad integradora: con la canciéon “los numeros”

Desarrollo:

1. Ladocente previamente explicara al padre de familia que vamos a necesitar tres picos de
botellas, bolitas hechas de papel crepe.
2. Ladocente pedira a las nifias y nifios hacer muchas bolitas de papel crepe.

3. Ladocente explicara que vamos a insertar las bolitas de papel por los picos de botellas de
grupos de 5
4. Ladocente conversa con las nifias y nifios al respecto que cuantas bolitas introdujo a cada pico

de botella

5. La docente pedird sacar las bolitas contandolas de adentro de las botellas y preguntara de
cuantas bolitas estaba conformada.

6. Cancion de despedida “hasta mafiana mi sefiorita”

7. Registrar la ronda aprendida con fotos.

e INDICADORES DE EVALUACION:
- Comprende la relacién del numeral (representacidon simbdlica del namero) con la cantidad
hasta el 5.

Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
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https://www.youtube.com/watch?v=CaD7orszU5s

LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD N° 10: “AGRUPACION”

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico-matematicas

-~ -~ DESTREZ: Comprender la relacion del numeral (representacion simboélica
Nombres de nifias y nifios del nimero) con la cantidad hasta el 5.
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Fuente: U.E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano
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CAPITULO IV

Andlisis de Resultados obtenidos después de aplicar la propuesta, a través de la Ficha de

observacién aplicada a nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”

DESTREZA.1: Ordenar en secuencias logicas sucesos de hasta cinco eventos en
representaciones graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos

Tabla 23 Ordenar en secuencias I6gicas sucesos de hasta cinco eventos en representaciones grdficas de sus
actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 0 0%

En proceso 14 28%
Adquirido 36 72%

Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 21 : Ordenar en secuencias logicas sucesos de hasta cinco eventos en
representaciones graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de
cuentos

(077
Adquirida

En Proceso

M Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 72% adquirid la destreza, es decir
si ordenan en secuencias ldgicas sucesos de hasta cinco eventos en representaciones
gréaficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos, mientras que el

30% esta en Proceso, en Inicio el 0%.
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DESTREZA 2: Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

Tabla 24 Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 0 0%

En proceso 10 20%

Adquirido 40 80%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Grafico 22 : ldentificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

Adquirida
En Proceso

H Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a S afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 80% adquirid la destreza, es decir si
identifican caracteristicas de mafiana, tarde y noche, mientras que el 10% esta en Proceso,

en Inicio el 0%.
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DESTREZA 3: Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/

delgado.

Tabla 25 Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 0 0%

En proceso 5 10%

Adquirido 45 90%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 23 : Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/
delgado.

0%
10%

Adquirida
En Proceso

M Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de 1a U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 90% adquiri6 la destreza, es decir si
identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado, mientras

que el 10% esta en Proceso, en Inicio el 0%.
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DESTREZA 4: Discriminar sonidos onomatopéyicos y diferenciar los sonidos
naturales de los artificiales.

Tabla 26 Identificar figuras geométricas bdsicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entorno y en
representaciones grdficas..

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 0 0%

En proceso 12 24%

Adquirido 38 76%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Grafico 24 : Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo
en objetos del entorno y en representaciones graficas.

24%

0%
gy B2

Adquirida
En Proceso

M Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Interpretacion: Como se puede observar en el grafico el 76% adquirié la destreza, es
decir si discriminan sonidos onomatopéyicos y diferenciar los sonidos naturales de los

artificiales, mientras que el 24% esta en Proceso, en Inicio el 0%.
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DESTREZA 5: Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

Tabla 27 Reconocer los colores secundarios en objetos e imdgenes del entorno.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 0 0%

En proceso 7 14%
Adquirido 43 86%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 25 : Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

14y 9%

Adquirida
En Proceso

M Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 86% adquirié la destreza, es decir

si reconocen los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno, mientras que el

14% esta en Proceso, en Inicio el 0%.
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DESTREZA 6: Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Tabla 28. Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 0 0%

En proceso 9 18%

Adquirido 41 82%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Grafico 26 : Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

18% i
Adquirida
En Proceso
H Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 82% adquirié la destreza, es decir
cuentan oralmente del 1 al 15 con secuencia numeérica, asi como partes finas de la cara, a

través de la exploracidn sensorial, mientras que el 18% estéa en Proceso, en Inicio el 0%.
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DESTREZA 7: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Tabla 29. Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 0 0%

En proceso 15 30%

Adquirido 35 70%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 27 : Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Adquirida

En Proceso

M Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a S afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 70% adquirio la destreza, es decir se
clasifican objetos con dos atributos (tamafio, color o forma), mientras que el 30% esta en

Proceso, en Inicio el 0%.
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DESTREZA 8: Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora

y despues.

Tabla 30. Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después.

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 0 0%

En proceso 11 22%

Adquirido 39 78%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Grafico 28 : Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes,
ahoray después

Adquirida
En Proceso

H Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 78% adquirio la destreza, es decir si
identifican las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después,

mientras que el 22% esta en Proceso, en Inicio el 0%.
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DESTREZA 9: Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10

Tabla 31 Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10

Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 0 0%

En proceso 5 10%

Adquirido 45 90%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Grafico 29 : Comprender la relacion de niumero-cantidad hasta el 10

10 0%

Adquirida
En Proceso

M Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Esthela Elizabeth Osorio Garzén

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 90% adquirio la destreza, es decir si
comprenden la relacién de nimero-cantidad hasta el 10, mientras que el 10% esta en

Proceso, en Inicio el 0%.
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DESTREZA 10: Comprender la relacion del numeral (representacion simbdlica

del nimero) con la cantidad hasta el 5.

Tabla 32. Comprender la relacion del numeral (representacion simbdlica del nimero) con la cantidad hasta

el 5.
Indicadores Cantidad Porcentaje
Inicio 0 0%
En proceso 16 32%
Adquirido 34 68%
Total 50 100%

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Gréfico 30 : Comprender la relacion del numeral (representacion simbolica del
namero) con la cantidad hasta el 5.

Adquirida

En Proceso

H Inicio

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 68% adquirio la destreza, es decir si
comprenden la relacion del numeral (representacion simbdlica del numero) con la

cantidad hasta el 5, mientras que el 32% esta en Proceso, en Inicio el 0%.
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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
FICHA DE OBSERVACION
APLICADA A NINAS Y NINOS DE LA U.E. “DARIO KANYAT” ANTES DE
APLICAR LA PROPUESTA

ACTIVIDAD | OBJETIVO | AMBITO |DESTREZA |I. EP. | A % %
EP | A

N:1 Identificar | Relaciones | Ordenar en |0 14 36 28 72
“RISITOS las nociones | ldgico- secuencias
DE ORO” temporales | matematic | logicas

bésicas para | as sucesos  de

su ubicacion hasta  cinco

en el tiempo eventos  en

y la representacio

estructuraci nes gréaficas

on de las de sus

secuencias actividades

logicas que de la rutina

facilitan el diaria 'y en

desarrollo escenas  de

del cuentos.

pensamient

0.
N: 2 Identificar | Relaciones | Identificar 0 10 40 20 80
“ELDIAY LA las nociones | logico- caracteristica
NOCHE” temporales | matemétic | s de mafiana,

béasicas para | as tarde y noche.

su ubicacion

en el tiempo

y la
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estructuraci

on de las
secuencias
I6gicas que
facilitan el
desarrollo
del
pensamient
0.
N: 3 Identificar | Relaciones | Identificar en 5 45 10 90
“L ARGO/ las nociones | logico- los objetos las
CORTO. basicas de | matematic | nociones de
GRUESO/ medida en | as medida:
DELGADO” los objetos largo/ corto,
estableciend grueso/
0 delgado.
comparacio
nes  entre
ellos.
N: 4 Discriminar | Relaciones | Identificar 12 38 24 76
IS AMIGAS formas vy | logico- figuras
LAS FIGURAS | colores matematic | geométricas
?EOMETR'CAS desarrolland | as bésicas:
0 su circulo,
capacidad cuadrado vy
perceptiva triangulo en
para la objetos  del
comprensio entorno y en
n de su representacio
entorno. nes graficas.
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N: 5 Discriminar | Relaciones | Reconocer 7 43 14 86
- formas vy | légico- los  colores
COLORES” colores matematic | secundarios

desarrolland | as en objetos e

0 su imégenes del

capacidad entorno.

perceptiva

para la

comprensio

n de su

entorno.
N: 6 Comprender | Relaciones | Contar 9 41 18 82
“CONTANDO nociones l6gico- oralmente del
APRENDOQ” basicas de | matematic | 1 al 15 con

cantidad as secuencia

facilitando numerica.

el desarrollo

de

habilidades

del

pensamient

0 para la

solucion de

problemas

sencillos.
N: 7 Comprender | Relaciones | Clasificar 15 35 30 70
“MIS nociones l6gico- objetos  con
FIGURAS basicas de | matemétic | dos atributos
DE cantidad as (tamafio,
COLORES” facilitando color 0

el desarrollo forma).

de
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habilidades
del

pensamient
0 para la
solucion de
problemas

sencillos.

N: 8

“MI
RUTINA
DIARIA”

Identificar
las nociones
temporales
bésicas para
su ubicacion
en el tiempo
y la
estructuraci
on de las
secuencias
logicas que
facilitan el
desarrollo
del
pensamient

0.

Relaciones
l6gico-
matematic

as

Identificar las
nociones de
tiempo en
acciones que

suceden

antes, ahora 'y

después.

11

39

22

78
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Comprender | Relaciones | Comprender 5 45 10 90
N: 9 nociones l6gico- la relacion de

JUGANDO | basicas de | matematic | nimero-

CON LOS . :

NUMEROS cantidad as cantidad

»” facilitando hasta el 10.

el desarrollo

de

habilidades

del

pensamient

0 para la

solucion de

problemas

sencillos.

N: 10 Comprender | Relaciones | Comprender 16 34 32 68
nociones l6gico- la relacion del
basicas de | matematic | numeral

“AGRUPAC | cantidad as (representaci

ION” facilitando 6n simbdlica
el desarrollo del namero)
de con la
habilidades cantidad
del hasta el 5.
pensamient
0 para la
solucion de
problemas
sencillos.

Tabla 34 FICHA DE OBSERVACION ANTES DE APLICAR LA PROPUESTA

Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”

Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano
A.: ADQUIRIDO

I: INICIO

EP: EN PROCESO
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CUADRO COMPARATIVO

ACTIVIDADES DESTREZAS ANTES DE APLICAR LA | DESPUES DE APLICAR
PROPUESTA LA PROPUESTA
N: 1 Ordenar en | EI 30% esta en Inicio, | EI 72% adquirio la
secuencias  logicas | mientras que el 20% destreza. mientras el
“RISITOS DE | sucesos de hasta | estd en Proceso, Yy ’
ORO” cinco eventos en | Adquirido el 0%. 28% esta en Proceso, en
representaciones . 0
gréficas de  sus Inicio el 0%.
actividades de la
rutina diaria y en
escenas de cuentos
N: 2 Identificar El 40% estd en Inicio, | EI 80% adquirio la
“ELDIAY caracteristicas de | mientras que el 10% | destreza, mientras el
LA NOCHE” | mafiana, tarde 1y |esta en Proceso, YV |20% estaen Proceso, en
noche. Adquirido el 0%. Inicio el 0%.
N: 3 Identificar en los | EI 13% estd en Inicio, | EI 90% adquirio la
“LARGO/ objetos las nociones mientras aue el 37% destreza, mientras el
CORTO, de medida: largo/ g 10% esta en Proceso, en
GRUESO/ corto, grueso/ | estd en Proceso, Y | Inicio el 0%.
DELGADO” delgado. Adquirido el 0%.
N: 4 Identificar  figuras | EI 50% esta en Inicio, El 76% adquirio la
“MIS AMIGAS geométricas basicas: mientras aue el 50% destreza, mientras que
LAS FIGURAS circulo, cuadrado y g el 24% esta en Proceso,

GEOMETRICAS”

triangulo en objetos
del entorno y en
representaciones
gréficas.

esta en Proceso, y
Adquirido el 0%.

en Inicio el 0%.
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N: 5 Reconocer los | EI 35% esté en Inicio, El 86% adquirio la
“LOS colores secundarios mientras aue el 15% destreza, mientras que el
COLORES” en objetos e g 14% esté en Proceso, en
imagenes del | est4 en Proceso, y Inicio el 0%.
entorno. Adquirido el 0%.
N: 6 Contar oralmente del | EI 52% esta en Inicio, El 82% adquirio la
. : destreza, mientras que el
O H
“CONTANDO 1 al 15 con secuencia | mientras que el 48% 18% esta en Proceso, en
APRENDO” numerica. esta en Proceso, y Inicio el 0%.
Adquirido el 0%.
N.7 Clasificar ~ objetos | El 27% esta en Inicio, El 70% adquirio la
MIS con dos atributos mientras aue el 23% destreza, es, mientras
FIGURAS (tamafio, color o a que el 30% esta en
DE forma). estd en Proceso, y Proceso, en Inicio el
2 0,
COLORES Adquirido el 0%. 0%.
N: 8 Identificar las | EI 50% esta en Inicio, El 78% adquirio la
nociones de tiempo mientras aue el 50% destreza, mientras que
“MI RUTINA | en acciones que g el 22% esta en Proceso,
. o )
DIARIA” su(;:sgeSé sntes, ahora | esta en Proceso, y en Inicio el 0%.
y despues. Adquirido el 0%.
N: 9 Comprender la | El 15% esta en Inicio, El 90% adquirio la
relacion de namero- mientras aue el 35% destreza, mientras que
JUGANDOQO | cantidad hasta el 10. g 0 el 10% esta en Proceso,
CON LOS esta en Proceso, y en Inicio el 0%.
NUMEROS Adquirido el 0%.
Comprender la | El 64% esta en Inicio, El 68% adquirio la
N: 10 relacion del numeral mientras aue el 36% destreza, mientras que
“AGRUPACI | (representacion a el 32% esta en Proceso,
ON” simbolica del | estd en Proceso, y en Inicio el 0%.
namero) con la . 0
cantidad hasta el 5. Adquirido e 0%.

Tabla 35. FICHA DE OBSERVACION ANTES DE APLICAR LA PROPUESTA
Fuente: Ficha de observacion dirigida a los nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U. E. “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilu Elizabeth Rogel Zambrano

104




CAPITULO V

Conclusiones

En las nifias y nifios de 4 a 5 afios es fundamental que se trabaje con material
didéctico especialmente el rompecabezas concreto para cada actividad educativa,

como son los juegos para desarrollo de pensamiento lI6gico matematico.

Se identifico que el docente es rutinario y no utiliza al rompecabezas como una
técnica o recurso para una actividad estimuladora en las nifias y nifios, lo ven solo
con el fin de entretenimiento y no potencia al maximo los beneficios que el

rompecabezas tiene.

Se comprobd que a las nifias y nifios en su gran mayoria si les agrada trabajar con

rompecabezas, lo cual se toman su tiempo prudente para concluir con el mismo.

Se elabor6 una guia con actividades interactivas utilizando el rompecabezas como
recurso didactico para desarrollar el pensamiento I6gico matematico en nifias y nifios
de 4 a 5 afios de edad dirigida a docentes de la unidad educativa Dario Kanyat la
cual cuenta con los correspondientes procedimientos de aplicacion de cada una de

ellas. Las docentes estan prestas y abiertos a aplicar estas nuevas estrategias.
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Recomendaciones.

Por lo cual es recomendable que los directivos del plantel educativo capaciten a
las y los docentes sobre los beneficios del rompecabezas para implementar en sus
planificaciones actividades relacionadas con juegos de rompecabezas ya que
existe gran variedad de estos materiales para utilizarlos en actividades con las
nifias y nifos, logrando asi que sus clases sean mas interesantes y estimulas a los

infantes en el proceso ensefianza aprendizaje.

Se sugiere a los docentes deben buscar nuevas estrategias que les permitan
prepararse y ser los guias indicados para incentivar el aprendizaje y ayudar a que
las nifias y nifios manipulen en forma directa los rompecabezas ya que es un
material recreativo, tener sus propias vivencias y experiencias con el fin de ser
ellos mismos quienes sean los creadores de su propio conocimiento siendo asi

personas activas dentro del proceso ensefianza aprendizaje.

Es necesario que las docentes trabajen con las nifias y nifios en la realizacion de
los juegos l6gico matematico de forma permanente y de ser el caso con atencion
individual a cada infante para que puedan desarrollar la destrezas y habilidades al
mismo ritmo, mas alun considerando que estan por iniciar su primero de basica en
laescuelay que el curriculo hace necesario haber desarrollado pensamiento l6gico

para que tengan éxito.

Es recomendable la elaboracion de una guia de actividades del uso de
rompecabezas con sus procesos, que servird a los docentes y autoridades del
plantel a motivar el desarrollo de conflictos cognitivos para que el ambiente sea
motivador y estimulante, generalmente lidico, buscando en todo momento la
disposicion del nifio mediante la manipulacion de objetos para que pueda

reflexionar coherentemente en su actuar cotidiano.
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ANEXOS



ANEXOS

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Marzo Abril Mayo Junio Julio
FIRMAS
Senalar el mes ESTUDIANTE
Marcar semana 112(3(4]1(2({3(4|1|2|3|4|1]|2(3(4[1|2]|3|4
Indicaciones y revision general e /;‘\ %
del tema, cronograma. X |X (/* ﬁ/f
Objetivos, Justificacion, (7\ N
Hipotesis X |x /“/: v/
Planteamiento del Problema, ( M
Metodalogia X|x : ~[’ p
Revisi6n de Ia literatura o /jyy
fundamentos tedricos x| x| x \ e 4
Resultados (obtenidos de los
datos primarios sujeto de
T | andlisis) X |X |x|x
=
> y
= Propuesta (implementacicn de A 7
fa:' propuesta del proyecto) | parte x| x @— [/ﬂ;),
Propuesta (implementacion de e
propuesta del proyecto) I /7 \2/.4\1/
parte x| x %‘ '}é f
Andlisis de Resultados NG~/
obtenidos luego aplicar la 7“ e/
mesta x x — e »
nclusiones A
CO /‘! //, )
Recomendaciones X|[x ol ot o
n AV,
Revision general para la ( 7 '/
aprobacién del borrador final. xX[x|x]|x {“‘ b~/

LEONARDO riomp ol e o
> L‘ M SAN“AGO VINCES :t:‘h‘:‘t:!ljl.“ wsan
Firma del estudiante: ‘[ Firma Asesor: 'AGUNO i
—F ¥

FIRMA DIRECTOR de carrera:




INSTITUTO SUPERIOR “TECNOLOGICO JAPON”

REGISTRO INSTITUCIONAL N2, 17 - 082

ACUERDD N2 175
INFORME DEL ASESOR
Feciha: 677 0773027
DATOS DEL ASESOR
Hombre del ASES0R: M3c. Leonardo Santiagoe Vinces Llaguno Programa fcadémico o Carrera: Parvularia

ASESORIA DE PROCESO DE TITULACION

EL ROMPECABEZAS COMO RECURSO DIDACTICO PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINAS Y NINOS DE 4 A 5 ANOS DE EDAD DE LA
UNIDAD EDUCATIVA DARIO KANYAT UBICADA EN LA PROVINCIA DE SANTO DOMINGO
DE LOS TSACHILAS, CANTON SANTO DOMINGO, EN EL PERIODO ENERO - MAYO 2021

Je& realizg by asasoriy dursve al samesfre Cubnias sediones g psasosa 58 realizaran. 10
Sifx)  Mef |
ACTIVIDADES REALIZADAS
LA cadi?, saftals o gue tpo: Porcenlah da adencidn
Apoyo Académico o %
Formscion lemarans &n ls ievestigacian No%
Asasona on al irabajo prachico o0 %
Asgezona ew el formato § rabajo escrido e %
Acotipaftamismdo 00 %
Dfearvasionas

Tuvo pocas dificeitades para su proyecto en ef capitele i

Certifico que el Ta estudiante MARILU ELIZABETH ROGEL ZAMBRANO
APEUEBA ¢l trabajo esento v practico en su asesoria con un puntaje de 9710

LEDMARDD  Firmadedigisiments

SANTIAGD S TIAG TS
|~|'I MEES LLACLIRED

Foscha: B33 1.47 07
LLAGUNO oyl it

ME€. Leonarde YVimces Llagamo
ARESOR FIRMA DIRECTOR o CARRERS
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INSTITUTO SUPERIOR “TECNOLOGICO JAPON”

REGISTRO INSTITUCIONAL N9, 17 - 082
ACUERDO N* 175

INFORME DE TUTORIA

Asesor X
Tutor Académico/Director
o  Perfodo: ENERO - MAYO 2021

¢ Nombre del estudiante: Manli Elizabeth Rogel Zambrano
¢ Nombre del Tutor: MSe. Leonardo Santiago Vinces Llaguno,

Tema de Proyecto de Tiwlacdén: EL ROMPECABEZAS COMO RECURSO
DIDACTICO PARA  DESARROLLAR EL  PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN NINAS Y NINOS DE 4 A 5§ ANOS DE EDAD DE LA UNIDAD
EDUCATIVA DARIO KANYAT UBICADA EN LA PROVINCIA DE SANTO
DOMINGO DE LOS TSACHILAS, CANTON SANTO DOMINGO, EN EL PERIODO
ENERO - MAYO 2021

¢ Linea de investigacion:

10

Nidmero de tutorfas otorgadas en ¢l periodo
Describa los avances académicos presentados por el estudiante durante ¢l periodo bajo su tutorfa,
asf como los acuerdos y las estrategias de apoyo establecidas durante las sesiones de tutorfas:

Avances académicos bajo su tutoria:
La Egresada fue asignada el 11 marzo del 2021 poniéndose en contagta para iniciar el trabajo de
inmediato, donde se ha realizado los siguientes avances:

¢ Antecedentes Capitulos (Aprobados)

Acuerdos generales y estrategias de apoyo:

Se establecieron los siguientes acuerdos con la Egresada:

Asistio los dins Miércoles de 17h00 o 1800 a lax tutorfas virtuales desde la segunda semana del
mes de marzo,

La Egresada ha asistido mds de 10 witorfas de forma virtwal desde la fecha de asignacion,

La Egresada realizo sus avances con mucha dedicacion, pero con poca dificultad para la
investigacion de campo por molivo que no iniciaban Jas clases.

Atentamente

LEONARDO Fumada dyitdmente

SANTIAGO  Siiaco wicss
VINCES AGIND

Fecha 202100 47

LLAGUNO 129017 0500

MSe, Leonardo Vinces Llaguno
ASESOR
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Santo Domingo, 31
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Maria Soledad Tomato
MAGISTER

UNIDAD EDUCATIVA
En su Despacho. -

de marzo de| 2021
-CAML-ISTJ-STD-2021
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Superior en Parvularia, con el tema “EL ROMPE
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Por la favorable atencién que da a la presente reitero mis agradeci
particular comunico para los fines pertinentes a seguir.
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< IsT]
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@ INFORME DE OBSERVACIONES DE LECTOR

DATOS DEL LECTOR

Fecha: 17/092021

Nombre del LECTOR: LIC. JORGE JULIO MOLINA CUSME. MSC

Carrera: PARVULARIA

TEMA DEL PROYECTO DE TITULACION

El rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el pensamiento logico matematico en ninas y ninos
de 4 a 5 anos de edad de la Unidad Educativa Dario Kanyat ubicada en la provincia de Santo Domingo de los

Tsachilas, Canton Santo Domingo, en el periodo Enero -

ACTIVIDADES REALIZADAS
PARTE DEL PROYECTO

0 2021

OBSERVACIONES

Cumple (X) Nocumple( )
TEMA
OBJETIVOS Sugerencias
INTRODUCCION (PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA)
Existe relacion entre el Tema con Jos objefivos, los objetivos especificos con
#l objetivo general y el desarrollo del proyecto?
MARCO TEORICO Y METODOLOGIA Cumple (X) Nocumple( )
El marco tedrico hace referencia al tema planteado asi como la metodologia
se ajusta al tema a ser implemantado. Sugerencias
ANALISIS INICIAL Cumple (X) Nocumple( )
Existe documentacion fundamentada que sustente el andlisis inicial en el
proyecto de titulacion Sugerencias
PROPUESTA E IMPLEMENTACION Cumple (X) Nocumple( )
La propuests se ajusta a la temitica planteada

Sugerencias
ANALISIS DE RESULTADOS Cumple (X) Nocumple( )
Existe un comparacion del dato inicial con los resuifados obfenidos

Sugerencias

El anélisis e interpretacion de rasultados se recomienda jerarquizar
del porcentaje mas alto al mas bajo

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Existe una coherencia entre ¢l desarrollo de la temitica, la hiptesis y los
resultados que se obtuvieron en &l proceso

Cumpie (X )

Sugerencias

No cumple { )

Certifico que el /la estudiante Marili Elizabeth Rogel Zambrano CUMPLE (X ) o NO

CUMPLE () el trabajo escrito en su lectura con un puntaje de 9.5 (Nueve coma cinco), que le

permite presentarse a la defensa publica

FIRMA LECTOR: o
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INFORME DE OBSERVACIONES DE LECTOR

Fecha: 27/09/2021

DATOS DEL LECTOR

Nombre del LECTOR: Carrera:
Nancy Damariz Abad Abad Tecnologia en Parvularia

TEMA DEL PROYECTO DE TITULACION

El rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el pensamiento légico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad de la

Unidad Educativa Dario Kanyat ubicada en la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, Cantén Santo Domingo, en el periodo Enero -
mayo 2021

ACTIVIDADES REALIZADAS
PARTE DEL PROYECTO OBSERVACIONES
Cumple ( x) Nocumple( )
TEMA
OBJETIVOS Sugerencias
INTRODUCCION (PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA)
Existe relacion entre el Tema con los objetivos, los objetivos especificos con
el objetivo general y el desarrollo del proyecto?
MARCO TEORICO Y METODOLOGIA Cumple ( x) Nocumple( )
El marco teérico hace referencia al tema planteado asi como la metodologia
se ajusta al tema a ser implementado. Sugerencias

Debe incluir las citas dentro de la redaccién de su marco teérico

ANALISIS INICIAL Cumple ( x) Nocumple( )
Existe documentacién fundamentada que sustente el analisis inicial en el
proyecto de titulacién Sugerencias
PROPUESTA E IMPLEMENTACION Cumple (x) Nocumple( )
La propuesta se ajusta a la tematica planteada
Sugerencias
ANALISIS DE RESULTADOS Cumple (x) No cumple ( )
Existe un comparacion del dato inicial con los resultados obtenidos
Sugerencias
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES Cumple (x) Nocumple ( )
Existe una coberencia entre el desarrollo de la tematica, la hipotesis y los
resultados que se obtuvieron en el proceso Sugerencias

Certifico que el /la estudiante Marili Elizabeth Rogel Zambrano CUMPLE ( ) o NO
CUMPLE () el trabajo escrito en su lectura con un puntaje de 8.5, que le permite
presentarse a la defensa publica

77 S~ S
FIRMA LECTOR: /—‘C{T’é/]\/écl
77

114



INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

APROBACION DE LECTORES
Fecha: 17/09/2021
DATOS DEL ASESOR
Nombre del ASESOR: Lcdo. Leonardo Santiago Vinces Llaguno, MSc. Carrera: PARVULARIA
TEMA

El rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el pensamiento légico matemitico en nifias y nifios de 4 a 5 aios de edad de la
Unidad Educativa Dario Kanyat ubicada en la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, Cantén Santo Domingo, en el periodo Enero -
mayo 2021

APROBACION DE LECTORES

NOMBRE DE LOS LECTORES FIRMA DE APROBACION

LIC. JORGE JULIO MOLINA CUSME. MSC

, #

LIC.NANCY DAMARIZ ABAD ABAD.MSC ’ )
/ 15_7[ - J /j ‘,_{'/
/Mf Y ». —
Aot /,/ ————
LEONARDO Firmado digitabmente por
LIC. LEONARDO SANTIAGO VINCES MSC. SANTIAGD  LEowAmoo saTAGo
VINCES Feche 201030
LLAGUNO 114659 -05'00°

FIRMA DIRECTOR ACADEMICO:
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anexos: Formato de encuestas a docentes

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA
SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS- ECUADOR
GUION DE ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

Lugar:
Introduccion:

La presente encuesta esta dirigida a los docentes, tiene por objeto conocer su opinion en
relacion a “El rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el pensamiento 16gico
matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Dario Kanyat ubicada
en la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, Cantén Santo Domingo, en el periodo Enero
- mayo 20217

Se le agradece por su colaboracion, al contestar la totalidad de los planteamientos de la
encuesta, seran de gran utilidad en este trabajo de investigacion.

1.- ¢Conoce usted los beneficios del uso del rompecabezas como recurso didactico
para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Si
No

A veces

2.- ¢Piensa usted que es importante utilizar los rompecabezas como recurso didactico en
clase?

Si
No

A veces

3.- ¢Utiliza usted el rompecabezas como recurso didactico para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Si
No

A veces

4.- ¢Considera usted que mediante la aplicacion de actividades donde se utilice el
rompecabezas como recurso didactico se contribuira al desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Si
No

A veces
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5.- ¢Es para usted importante desarrollar el pensamiento l6gico matematico en
ninas y nifos de 4 a 5 afnos?

Si
No

A veces

6.- ¢Usted evalta el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios

de 4 a 5 afios de su clase?

Si
No

A veces

7.- ¢ Piensa usted que un inadecuado desarrollo del pensamiento I6gico matematico
afecta en el desarrollo integral de nifias y nifios de 4 a 5afios?

Si
No

A veces

8.- ¢Cree usted que nifias y nifios al no contar con un adecuado desarrollo del
pensamiento l6gico matematico tendran dificultades a futuro en su vida escolar?

Si
No

A veces

9.- ¢ Cree usted que la elaboracion de una guia didactica con actividades basadas en
el uso del rompecabezas como recurso didactico es necesaria para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Si
No

A veces

10.- ¢ Considera usted importante la aplicacién de una guia didactica como una metodologia
para realizar actividades basadas en el uso del rompecabezas como recurso didactico para
desarrollar el pensamiento l6gico matematico en nifias y nifios de 4 a 5 afios?

Si
No

A veces
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GRACIAS POR SU COLABORACION
Anexos: Lista de cotejo aplicada antes de la propuesta

UNIDAD EDUCATIVA
“DARIO KANYAT”

Provincia: STO-DGO-TSACHILAS Cantén: STO-DGO

AMBITO: RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

No.

NOMBRES Y
APELLIDOS

(No se utilizan porque
son vulnerables, solo
se mencionaran como
(nifias y nifios).

DESTREZAS

Ordenar en  secuencias
légica sucesos de hasta
cinco eventos en
representaciones graficas de
sus actividades de la rutina
diaria y en escenas de
cuentos

Identificar caracteristicas de
mafiana, tarde y noche.

Identificar en los objetos las
nociones de medida: largo/ corto,
grueso/ delgado.

| E.P A

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25
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No.

NOMBRES Y
APELLIDOS

(No se utilizan porque
son vulnerables, solo
se mencionaran como
(nifias y nifios).

DESTREZAS

Identificar
geométricas bésicas:
circulo, cuadrado y
triangulo en objetos del
entorno y en
representaciones gréficas.

figuras

Reconocer los colores
secundarios en objetos e
imégenes del entorno.

Contar oralmente del 1 al 15 con
secuencia numérica.

| E.P A

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

I INICIO

EP: EN PROCESO

A.: ADQUIRIDO

Fuente: Ficha de observacion de nifias y nifios de 4 a 5 afios “Dario Kanyat”

Elaborado por: Marilt Elizabeth Rogel Zambrano
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NOMBRES Y DESTREZAS

APELLIDOS Clasificar objetos con | Identificar las Comprender la relacion de | Comprender la relacion

dos atributos | nociones de tiempo en | nimero-cantidad hasta el | del numeral
(tamafio, color o | acciones que suceden | 10. (representacion

forma). antes, ahora y después. simbolica del nimero)
mencionaran como con la cantidad hasta el

(No se utilizan
porque son
vulnerables, solo se

o Lo 5.
nin nin .
No. (nifias y nifios) | E.P A 1 E.P. A | E.P. A 1 E.P. A

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

I INICIO EP: EN PROCESO A.: ADQUIRIDO
Fuente: Ficha de observacion de nifias y nifios de 4 a 5 afios “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marilt Elizabeth Rogel Zambrano
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Anexos: Lista de Cotejo general aplicada antes de la propuesta

UNIDAD EDUCATIVA
“DARIO KANYAT”

Provincia: STO-DGO-TSACHILAS Cantén: STO-DGO

AMBITO: RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS

ALTERNATIVAS

N° DESTREZAS E.P| A | TOTAL

1. | Ordenar en secuencias ldgicas sucesos de hasta cinco
eventos en representaciones gréficas de sus actividades de la
rutina diaria y en escenas de cuentos

2. | ldentificar caracteristicas de mafana, tarde y noche.

3. | Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/
corto, grueso/ delgado.

4. | ldentificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y
triangulo en objetos del entorno y en representaciones
gréficas.

5. | Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del
entorno.

6. | Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numeérica.

7. | Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

8. | Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden
antes, ahora y después.

9. | Comprender la relacion de namero-cantidad hasta el 10.

10. | Comprender la relacion del numeral (representacion
simbdlica del nimero) con la cantidad hasta el 5.

I: INICIO EP: EN PROCESO A.: ADQUIRIDO

Fuente: Ficha de observacion de nifias y nifios de 4 a 5 afios “Dario Kanyat”
Elaborado por: Marild Elizabeth Rogel Zambrano
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