CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA

TRABAJO INTEGRADOR CURRICULAR

Juegos de concentracion en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
las nifias y los nifios de 4-5 afios de la Unidad Educativa “Crear” ubicado en la Via
Quininde km 3 1/2, Cantén Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los
Tséchilas en el Periodo enero-mayo 2021.

Nombre del Autor:

Josselyn Gabriela Cevallos Cedefio

Trabajo préactico de titulacién previo ala obtencién del titulo de

TECNOLOGA EN PARVULARIA

Tutor:

Lic. José Daniel Shauri Romero, MSc

SANTO DOMINGO - ECUADOR

2021



CERTIFICACION DEL TUTOR

En calidad de tutor del proyecto de grado sobre el tema:

Juegos de concentracion en el desarrollo del pensamiento l6gico matemético en las
nifias y los nifios de 4-5 afios de la Unidad Educativa “Crear” ubicado en la Via Quininde
km 3 1/2, Cantén Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas en el
Periodo Enero-Mayo 2021 de CEVALLOS CEDENO JOSSELYN GABRIELA estudiante
de la carrera de Tecndlogo en Educacion Parvulario en el periodo Enero-Mayo del 2021,
me permito afirmar que el presente trabajo de investigacion redne los requisitos
necesarios y que, mediante mi revision, esta en condiciones de que el proyecto pueda
ser sometido a la evaluacién del jurado examinador designado por la coordinacion de la

Carrera de Parvularia.

En la ciudad de Santo Domingo, 09 de junio, del 2021.

Atentamente,

Lic. José Daniel Shauri Romero, MSc
TUTOR DEL PROYECTO DE GRADO



DERECHO DE AUTOR

Yo, Josselyn Gabriela Cevallos Cedefio, con cédula de Identidad N°.171942938-1,
autora del trabajo de investigacion titulado “Juegos de concentracion en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en las nifias y los nifios de 4-5 afios de la Unidad
Educativa “Crear” ubicado en la Via Quininde km 3 1/2, Canton Santo Domingo, Provincia
Santo Domingo de los Tsachilas en el Periodo enero-mayo 2021.” libre y voluntariamente

DECLARO:

Que el presente proyecto es original por lo tanto no forma plagio ni copia de ningun

otro proyecto, queda prohibida la reproduccion total o parcial de este documento.

Es todo lo que puedo decir en honor a la verdad.

Atentamente,

Josselyn Gabriela Cevallos Cedeiio
C.l. 171942938-1
Correo: jgcevallosc@itsjapon.edu.ec



mailto:jgcevallosc@itsjapon.edu.ec

DEDICATORIA

“Nadie dijo que el camino seria facil, pero

desde un principio supe que valdria la pena”

Dedico este trabajo de investigacion a Dios quien nunca me dejo caer y cuando sentia
gue ya no podia, alli estaba él para levantarme con mas fuerza y darme cuenta que todo
estaba valiendo la pena, que al final del camino tendria mi recompensa. Gracias a Dios
por darme sabiduria para tomar las mejores decisiones y culminar mis metas con

responsabilidad y perseverancia.

A mi hermosa madre Esilda Cedefio por su amor, apoyo y consejos. Estoy
eternamente agradecida, ella fue indispensable para mi proceso estudiantil, es quien se

guedaba con mi hijo mientras yo salia a estudiar.

A mi querida suegra por sus palabras motivadoras, fue quien desde un principio creyo

en mi, ddndome su respaldo absoluto y su apoyo en todo lo que necesitaba.

Igualmente, a mi esposo Jorge Luis Santander y mi hijo Snaider Santander les estoy
muy agradecida, han luchado, han llorado, me han entendido, creyeron en mi

perseverancia y lucharon junto a mi para lograr mis anhelos para alcanzar mi meta.

Josselyn Gabriela Cevallos Cedefio



AGRADECIMIENTO

A Dios, quien estd en todo momento ayudandome a ser mas fuerte cada dia,
aprendiendo de los errores para no volver a cometerlos, es quien guia el destino de mi

vida.

Quedo muy agradecida a quienes conforman el Instituto Superior Tecnolégico Japon,
en especial a la extension de Santo Domingo de los Tsachilas a cada uno de mis
docentes quienes aportacion con su conocimiento en la ensefianza de mi aprendizaje
gue, con su sabiduria, ejemplo de vida y paciencia supieron inculcar sus ensefianzas y

valores dandome una formacion durante el este camino largo que es el estudio.

A mi gquerida amiga Nancy Cedillo que fue con la que comparti muchas alegrias y
tristezas, momentos que no olvidaremos, pero siempre con una meta fija, llegar juntas a

alcanzar el éxito profesional.

A mi tutor Msc. Daniel Shauri Romero quien, con su dedicacion, paciencia, y

conocimiento ha sido de gran apoyo para la realizacion de mi proyecto de titulacion.

Mi agradecimiento con mucho carifio a todos ellos por hacer realidad mi mayor suefio.

Josselyn Gabriela Cevallos Cedefio



INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

Tema: Juegos de concentracién en el desarrollo del pensamiento I6gico matemético
en las nifias y los nifios de 4-5 afos de la Unidad Educativa “Crear” ubicado en la Via
Quininde km 3 1/2, Canton Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas
en el Periodo enero-mayo 2021.
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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como fin, determinar de qué manera los juegos
de concentracion influyen en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico para el
proceso del aprendizaje en las nifias y los nifios de 4-5 afios de inicial 2 de la Unidad
Educativa “Crear”.

Con lo antes expuesto, se pretende determinar la factibilidad de la propuesta
recomendada, misma que nace ante la problematica de la incorrecta aplicacion y el
desconocimiento del manejo de técnicas didacticas ladicas en particular los juegos de
concentracion, por ello se plantea desarrollar, trabajar y mejorar la concentracion en las
nifas y nifios, siempre desde la diversion, despertando el interés en el estudiante y
promoviendo un alto nivel del pensamiento critico en el area l6gico matematico de cada
uno de los objetos a investigar.

Por consiguiente, el actual estudio esta orientado con un enfoque de investigacion
cuantitativo, y cualitativo debido a que se busca determinar, conocer, interpretar y
explicar criterios de los actores investigados mediante el uso de métodos y técnicas que
nos permitan definir los procedimientos para llegar a juicios o principios en los cuales se
fundamenta el presente trabajo, ademas por medio de la recopilacién de informacion se
establece estadisticamente los resultados y su interpretacién logica.

Por ultimo, se plantean las conclusiones con sus respectivas recomendaciones con el
objeto de proponer soluciones a las dificultades existentes.
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ABSTRACT

The purpose of this research work is to determine how concentration games influence the
development of mathematical logical thinking for the learning process in girls and boys 4-
5 years of initial 2 of the Educational Unit "Create”.

With the aforementioned, it is intended to determine the feasibility of the recommended
proposal, which arises from the problem of incorrect application and ignorance of the
management of recreational didactic techniques, in particular concentration games, for
this reason it is proposed to develop, work and improve the concentration on the girls and
boys, always from the fun, awakening the interest in the student and promoting a high
level of critical thinking in the mathematical logical area of each of the objects to be
investigated.

Therefore, the current study is oriented with a quantitative and qualitative research
approach because it seeks to determine, know, interpret and explain the criteria of the
investigated actors through the use of methods and techniques that allow us to define the
procedures to arrive at judgments or principles on which the present work is based, in
addition, by means of the compilation of information, the results and their logical
interpretation are statistically established.

Finally, the conclusions are presented with their respective recommendations in order to
propose solutions to the existing difficulties.

KEYWORDS:
CONCENTRATION GAMES, MATHEMATICAL LOGICIAN, TEACHING GUIDE.
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ANTECEDENTES

Introduccion

El presente trabajo de investigacion denominado con el tema “Juegos de
concentracion en el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico en las nifias y los
nifios de 4-5 afos de la Unidad Educativa “Crear” ubicado en la Via Quininde km 3 1/2,

Canton Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas.

Plantean que los juegos son parte importante para el aprendizaje de las nifias y nifios
en el area matemética desde lo ancestral y tradicional, obteniendo en ellos un
pensamiento l6gico matematico mediante la utilizacion y manipulacién de los recursos

gue tienen los diferentes juegos de concentracion.

Mediante los juegos de concentracion se desarrolla la parte motriz ojo-mano,
cognitiva, la atencion, la audicion, la vision constructiva, con el fin de lograr en las nifias
y niflos autonomia, seguridad de si mismos, segun Piaget las actividades ludicas
favorecen a las estructuras mentales y a la vez mejora la capacidad de dirigir la atencion
hacia alguien o algo, es decir que tanto la nifia como el nifio crean formas de adaptacion
al medio natural, adquiriendo aprendizajes a través de las captaciones y percepciones,
apropiandose de ellas segun las necesidades que se requieren, generando e
interiorizando nuevos conocimientos en su aprendizaje-enseflanza, ya que el nifio

aprende a través de lo que observa.



Segun (Garcia, 2016) Todos nacemos con la capacidad de desarrollar la l6gica
matemaética. Las diferentes capacidades van a depender de la estimulacién recibida. Es
importante saber que estas capacidades se pueden y deben entrenar, con una

estimulacion adecuada se consiguen importantes logros y beneficios.

Los conocimientos de las nifias y nifios estan constantemente desarrollandose desde
lo mas simple a los mas complejo, teniendo como particularidad que el conocimiento
adquirido una vez procesado es dificil de olvidar, al momento de adaptar sus habilidades
de pensamiento e imaginacion mediante los juegos de concentracion para el desarrollo
I6gico-matematico, este le ayudara al educando a desarrollar estrategias adecuadas,

para obtener beneficios significativos en el aprendizaje.

El aporte que brindan los juegos en la educacion inicial, favorece al aprendizaje de las
demas areas, las cuales ayudan al éptimo aprendizaje que tendran las nifias y nifios al

establecer un problema vy llegar a resolverlo.

La importancia de juntar el juego con el aprendizaje I6gico mateméatico conduce a que
las niflas y nifios realicen actividades agradables y a su vez aprendan los juegos de
concentracion como nuestros antepasados lo realizaban, desarrollando sus destrezas y
habilidades en el area cognitiva, atencién, la visién, audicion para lograr descubrir

soluciones a los problemas que se les presenten en su vida cotidiana.

El presente proyecto de investigacion esta estructurado por cinco capitulos los cuales

se desarrollan de la siguiente manera:



Capitulo I: Se desarrolla el marco teérico en donde se encuentra los fundamentos,
gue van a sustentar este proyecto sobre los juegos de concentracion en el aprendizaje
del desarrollo del pensamiento I6gico matemético y la metodologia, donde se aplican la
investigacion de campo, bibliografias, poblacion muestras, instrumentos, procedimientos
y recoleccién de informacién lo cual permite realizar una investigacion adecuada

buscando solucién al problema planteado.

Capitulo Il: En donde se evidencia los resultados primarios obtenidos de la aplicacion
de los instrumentos de recoleccion de informacién como cuadros estadisticos, graficos,
analisis de datos de la aplicacion de los instrumentos, entrevista, fichas de observacion

y lista de cotejo.

Capitulo IlI: Se refiere a la propuesta para solucionar el problema sobre como los
juegos de concentracion influyen en el aprendizaje del pensamiento l6gico matematico
la misma comprende de las siguientes partes: datos informativos, antecedentes de la
propuesta, justificacion, analisis de factibilidad, fundamentacién y evaluacion. Se elaboré

la propuesta, la misma que es una guia de didactica para las docentes.

Capitulo IV: Se lleva a cabo el desarrollo de los resultados obtenidos, luego de

aplicada la propuesta.

Capitulo V: Se encuentran las conclusiones y recomendaciones que se obtuvieron

luego de analizar los resultados obtenidos.



Objetivos
Objetivo General:

Determinar la influencia de los juegos de concentracion en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad
Educativa “Crear”, mediante una investigacion aplicada, para el disefio de una guia con

estrategias didactica.

Objetivos Especificos:

[0 Diagnosticar las dificultades en el aprendizaje del pensamiento l6gico
matematico a través de la metodologia juego-trabajo, a las nifias y nifios
de 4 a 5 anos de la Unidad Educativa “Crear”, que promueva el uso de
técnicas parvularias en el actual sistema educativo.

[ Seleccionar los mejores juegos de concentracion para nifias y nifios de
4-5 afios, mediante la aplicacion del método historico, mismo que implanta
los acontecimientos de la forma objetiva.

[ Elaborar una guia didactica sobre juegos de concentracion para el
aprendizaje del desarrollo pensamiento l6gico matematico en las nifias y
nifos, mediante el método aplicativo, que servira como apoyo a los

docentes del objeto a estudiar.



Justificacion

La presente investigacion es de suma importancia por dar solucién a los juegos de
concentracion y darnos cuenta cémo influye el pensamiento l6gico matematico para el
desarrollo del aprendizaje de las nifias y nifios, por medio de los cuales se pueden llegar
a la ensefanza- aprendizaje, “El nifio aprende que ciertos objetos encajan en otros,
cuando se caen suenan, que una cosa puede ponerse sobre otra sin que se caigan, el
nifo aprende a diferenciar formas, colores y texturas” que da como resultado una
actividad placentera, libre, divertida, entretenida y espontanea sin propdsito alguno pero
de gran uso en el desarrollo de habilidades y destrezas, esto con el acompafiamiento de
padres y docentes, tomando en cuenta el poco interés que existe en la actualidad por las
matematicas lleva a que los nifios no puedan solucionar un problema tan sencillo, como

el entender una orden, secuencias, nociones, patrones.

Por tal motivo el proyecto a investigarse tiene como propdsito comprobar que los
juegos de concentracion pueden influir para el aprendizaje el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico y dar respuestas a los cambios de la ensefianza- aprendizaje, dandole
paso a que las nifias y nifios creen, soluciona, construye y aprueben conocimientos en
base a los juegos de concentracion, dentro de las actividades escolares, para solucionar
situaciones complejas de la vida diaria, logrando asi futuros estudiantes competentes de
crear sus propios habilidades y destrezas y siendo utiles para nuevas investigaciones

gue contribuiran para el desarrollo y prosperidad de nuestro Pais y el mundo.



Este proyecto de investigaciéon beneficiara al aprendizaje del pensamiento légico
matematico en las nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad, de la Unidad Educativa “Crear”,
ubicado en la Via Quininde km 3 1/2, Canton Santo Domingo, Provincia Santo Domingo
de los Tsachilas Periodo enero-mayo 2021, orientdndolos a una ensefianza de
creatividad y eficiencia basada en los juegos de concentracion enfocados al desarrollo
cognitivo, motor y fisico de las nifias y nifios de tal manera que puedan ser mas
creativos, y tengan la capacidad de razonamiento, atencion, imaginarios y competentes

de desenvolverse dentro del aula y en su entorno.

El presente trabajo tiene como finalidad aportar a la elaboraciéon de una guia didactica
sobre los juegos de concentracién en el aprendizaje del desarrollo del pensamiento
l6gico matematico en las nifias y nifios de 4 a 5 afos, la cual influird al educando a
desarrollar estrategias adecuadas, para obtener conocimientos mateméatico, de tal
manera que las nifias y nifios descubran, procesen, recopilen, crean y resuelvan los

problemas légicos matematicos, desde una manera divertida y creativa como es el juego.

En la Unidad Educativa “Crear” nos hemos percatado que se sostiene el modelo
tradicional en la aplicacibn de juegos de concentracion para el desarrollo logico
matematico en las nifias y nifios. Esto puede ser causa del desconocimiento del tema
por parte de los docentes que genera un problema de ensefianza-aprendizaje en nifias
y niflos, ademas se observa que no hay material didactico para desarrollar el
pensamiento logico y la desmotivacién por parte de los docentes. De continuar con este
4 modelo tradicionalista, los educandos tendran dificultades para desarrollar sus

capacidades de reflexién y célculo l6gico en el transcurso de su vida.



Planteamiento del problema

El Ministerio de Educacion del Ecuador en la innovacion educativa, esté desarrollada
por medio del Curriculo de Educacion Inicial 2014, los contenidos por &mbitos de
desarrollo y aprendizaje, permitiendo adquirir experiencias innovadoras y de cambios
continuos al desarrollo integral de nifias y nifios, uno de los &mbitos de importancia en
el progreso de los parvulos son las Relaciones logico-matematico por ser un area
principal en la ensefianza-aprendizaje, como también la combinacion de los juegos de
concentracion que ayudaran a mejorar la comprension y rendimiento escolar de los nifios

y nifias desplegando sus destrezas.

Segun Piaget, Jean. Citado por (Sandra Santamaria, 2010):

El conocimiento l6gico-matematico es el que construye el nifio al relacionar las
experiencias obtenidas en la manipulacion de los objetos. Por ejemplo, el nifio
diferencia entre un objeto de textura aspera con uno de textura lisa y establece
gue son diferentes. El conocimiento lI6gico-matematico "surge de una abstraccion
reflexiva", ya que este conocimiento no es observable y es el nifio quien lo
construye en su mente a través de las relaciones con los objetos, desarrollandose
siempre de lo mas simple a lo mas complejo, teniendo como particularidad que el
conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida, ya que la experiencia no
proviene de los objetos sino de su accion sobre los mismos. De alli que este
conocimiento posea caracteristicas propias que lo diferencian de otros

conocimientos. (Pag. 5)



El aprendizaje de las nifias y nifios estdn en constante cambios al momento de aplicar
sus habilidades de pensamiento, creatividad e imaginacion por medio de los juegos de
concentracion para el desarrollo légico-mateméatico, ya que por mediante este le
ayudaran a desarrollar estrategias adecuadas, para adquirir beneficios y estrategias

significativas para el aprendizaje.

Son pocas las instituciones educativas de Santo Domingo de los Tsachilas que se
esta aplicando y trabajando los juegos de concentracion, en la educacion basica general
gue corresponde a los subniveles de educacion que son elemental, media, superior se
nota la presencia de los juegos de concentracion, pero no son tomados en cuentas en el

subnivel inicial ni preparatoria.

Por tal motivo el desarrollo del tema de investigacion es “Juegos de concentracion en
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en las nifias y los nifios de 4-5 afios de
la Unidad Educativa “Crear” ubicado en la Via Quininde km 3 1/2, Cantén Santo Domingo,
Provincia Santo Domingo de los Tsachilas en el Periodo enero-mayo 2021” los cuales
seran importantes y fundamentales para el proposito que tienen los educadores en
aplicar los juegos de concentracion, estimulando a las nifias y nifios que desarrollen la
atencion de manera que adquieran un aprendizaje significativo de tal reconocida

institucion educativa.

Si no utilizamos los juegos de concentracion como un recurso para mejorar la atencién
de las nifias y los nifios ellos se limitaran aprender normalmente, ya que la atencion es

un eje primordial para que todo ser humano aprenda.



La importancia fundamental del juego también conlleva al desarrollo y construccién
del pensamiento l6gico matematico, en el momento que las nifias y nifios interactian con
los objetos que encuentran en el medio donde se desenvuelve, el nifio adquiere
aprendizaje, por lo tanto, el pensamiento l6gico mateméatico es la relacion entre los
conocimientos previos, con los nuevos conocimientos adquiridos en la formacion

educativa.

El pensamiento l6gico matematico son las multiples habilidades l6gicas que permiten
resolver operaciones basicas sencillas, investigar informacion para con ello hacer uso
del pensamiento critico en el medio en que se desenvuelve y llevarlo a cabo en la vida

cotidiana.

Formulacion de Problema

¢,Como influyen los juegos de concentracion en el desarrollo el pensamiento légico
matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Crear”, ubicado
en la Via Quininde km 3 1/2, del Cantén Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de

los Tsachilas?

Hipodtesis
Los juegos de concentracion si influyen en el desarrollo del pensamiento logico
matematico en las nifias y los nifios de 4-5 afios de la Unidad Educativa “Crear”, ubicado

en la Via Quininde km 3 1/2”, de la Provincia Santo Domingo de los Tsachilas.



Las nifias y niflos en estudio demostraran el aprendizaje requerido para lograr su
desenvolvimiento en las mateméticas, enfrentdndose a resolver los problemas maés
dificiles que se le pueden presentar durante su vida estudiantil y en su vida social.
Ademas, se busca que los nifios aprendan a resolver los problemas mas sencillos,
mediante actividades agradables que conlleven a demostrar sus destrezas en el &mbito
de las relaciones logico matematicas.

Siendo el aprendizaje del pensamiento I6gico matematicas de gran importancia en los
primeros afios de vida, el cual influira para la adquisicidon de nuevos conocimientos los

cuales seran llevados a la practica.

Sefalamiento de las variables

Se define dos variables:

[ Variable independiente: Los juegos de concentracion

[0 Variable dependiente: Pensamiento I6gico matematico.
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CAPITULO |

Estudios Previos

Este estudio se lleva acabo de la mejor manera por ser practico y con material hecho
por nosotros con material reciclable que se obtiene del entorno que se vive, el
conocimiento de la nifia y nifio se daréd por medio del juego, de los que ellos podran sacar
provecho a su propio aprendizaje, para desarrollar sus capacidades de expresion e
interpretacion de sus estimulos, es impactante para los estudiantes por ser didactico y
en especial llamativo para su utilizacion. Con la debida capacitacion a los docentes
podran plantear a sus estudiantes y ayudar a mejorar su metodologia mediante el juego-
trabajo, aplicando conocimientos duraderos, el presente trabajo de investigacion, esta
destinado a las nifas y nifios de la unidad Educativa “Crear” para observar de forma
directa el grado de aprendizaje I6gico mateméatico mediante sus pensamiento, la idea
principal es saber cuanto influye los juegos de concentracion, los cuales son muy

importantes para el desarrollo del pensamiento.

Para el presente capitulo se tom6 en consideraciéon, los mas recientes proyectos
investigativos, repositorios, revistas académicas, realizados sobre el tema, siendo de una

0 ambas variables referentes a la siguiente investigacion y son:

El primer tema denominado: “Juegos de concentracion en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios de 4-5 afios de la Escuela

“Republica de Uruguay” N° 1468 “Quito", Ecuador, 2016, su autor Imacafia Lojan Marlene



Delfina, estudiante de la Universidad Central de Ecuador, facultad de filoséfica letras y

ciencias de la educacion, al culminar su proyecto concluye que:

Los juegos de concentracion constituyen una alternativa para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en la educacion, siendo este una estrategia
metodolégica que despierta el interés de los nifios y nifias, este tiene el objetivo de
brindar diferentes conocimientos a los infantes mediante la manipulacion y exploracion,
dando como resultado la busqueda de la solucion del problema. Estos juegos tienen una
gran variedad de caracteristicas que dan lugar a desarrollar diversas habilidades y
capacidades, y se clasifican en: el juego de ejercicios, el juego simbdlico, el juego de

construccion y el juego de reglas. A su vez recomienda que:

Se invita a todos los miembros que conforman la institucion educativa autoridades,
docentes y padres de familia a formar parte del desarrollo, aplicacion y fomentacién de
los juegos de concentracion que despiertan el interés, la adquisicion de conocimientos,
la solucion de problemas, las habilidades y capacidades que ayudan a constituir una

alternativa al desarrollo del pensamiento l6gico matemético de los nifios y nifias.

El segundo proyecto tiene como tema: Juegos de Concentracion para la atenciéon de
las en nifias y nifios de 5-6 de la escuela fiscal “Concentracion deportiva de pichincha”
N°1474, Quito (2016) autoras Bombon Garcia Adriana Marild perteneciente a la

Universidad Central del Ecuador, su conclusion aporta que:

A traves de la investigacion se determina que los Juegos de concentracion contribuyen
y constituyen una alternativa para desarrollar la atencion de los nifios y nifias de la

institucion, ya que promueven que el nifio o nifia se interese y se concentre, logrando
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niveles de atencién buenos en clase, asi pues los juegos de concentracidon son una
alternativa didactica, que entretiene y educa la atencion del nifio/a, al mejorar la atencion
logramos que el educando aprenda de mejor manera en un entorno lidico y creativo y a
la vez se mejore su rendimiento académico dentro del proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Establece a su vez recomendaciones:

Se recomienda que todos los docentes de la Institucion Educativa adopten a los juegos
de concentracion como una alternativa metodolégica para mejorar la atencion de los
nifios y niflas con el fin de estimular la visiobn y promover un cambio partiendo desde la

concentracion hasta la propia atencion.

El tercer proyecto denominado: “Influencia de los juegos de concentracién en el
desarrollo de las relaciones légico — matematicas en nifias y nifios de 4-5 afios, Escuela
de Educacion Basica Mixta, “Eloy Alfaro”, Duran, Ecuador realizado por Leonor Reyes
Gallo, Teresa Vargas Cevallos, Lenin Mendieta Toledo (2018) estudiante de la
Universidad de Guayaquil Ecuador culmina su trabajo de investigacién concluyendo en

que:

Los insumos tedricos permiten tener una vision multidimensional de los beneficios
gue genera el juego y dentro de ellos los de concentracion para el empoderamiento de
las relaciones logico matematicas en nifios de 4 a 5 afos; los resultados de la
observacion, encuesta y entrevista, permitieron mediante la triangulacién cientifica de
evidencias inferir la importancia que tienen los juegos de concentracion en el desarrollo

de las relaciones l6gico-matematicas, asi también, mediante la ficha de observacion
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como instrumento de evaluacion del problema, permitio el disefio coherente y congruente

de una guia didactica y su aplicacion en veinte sesiones de trabajo con los nifios.

El cuarto proyecto de investigacion denominado: “Los juegos como estrategia para
desarrollar el pensamiento I6gico matematico en nifias y nifios de preescolar (2016) de
la estudiante Maria del Carmen Martinez Villalobos perteneciente a la Universidad

Pedagogica Nacional culmina su proyecto:

Después de analizar a los diferentes autores nos damos cuenta de la gran importancia
gue adquiere e juego para quienes trabajamos en el nivel preescolar, sin embargo, en
mi labor diaria me doy cuenta que dentro de la practica educativa ain hay docentes que
desaprovechan la energia y curiosidad de los nifios al proporcionarles materiales
Unicamente para pasar el tiempo y sobre todo para terminar la jornada de trabajo. Es
evidente como hace falta utilizar las actividades del juego para que vean la ensefianza

de preescolar de una forma mas divertida, pero con un aprendizaje significativo.

El juego permite al nifio desarrollar su interés e involucrarse en el proceso educativo,
por esta razén como educadora me siento identificada con el programa de preescolar
vigente y en todo momento estoy implementando actividades innovadoras, utilizando
materiales ludicos que permitan al alumno la manipulacion de los mismos permitiendo al

nifio el desarrollo de la atencidn, imaginacién y creatividad para su uso.

El quinto proyecto lleva como tema: “Estrategias para el desarrollo del pensamiento
I6gico para nifios del Il ciclo de educacion inicial de la Unidad Educativa “Pronoei Maria
Auxiliadora Piura” de Lima, Peru, (2018)” su autor Magna Teresa Saenz Rubino,

estudiante de la Universidad Nacional de Educacion, establece la siguiente conclusion:
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Los docentes involucrados con el proceso de ensefanza-aprendizaje, que deseay se
involucra en que sus alumnos aprendan mejor, deben seleccionar los recursos a utilizar
en clases y escoger adecuadamente los materiales didacticos que contribuyan a

desarrollar el pensamiento légico, pero planeando sus clases adecuadamente.

A veces se peca al pensar que los materiales a utilizar en clases no tienen
importancia, pero es una gran equivocacion, pues es importante y fundamental el elegir
de manera adecuada los materiales didacticos y materiales de apoyo, en razon de que
constituyen poderosas herramientas que contribuyen en al enriquecimiento y desarrollo
del proceso ensefianza aprendizaje en los nifios en edad escolar inicial. Se comprobd
qgue dentro de las estrategias ludicas impartidas a los nifios y nifias de 4 a 5 afios del
nivel sub-inicial Il no se encuentran desarrolladas ni superadas las destrezas necesarias
para su requerido aprendizaje lo que evidencia un déficit en el desarrollo del pensamiento

l6gico matematico.

A su vez recomienda “las docentes de educacion inicial deben de estar concientizadas
sobre la relevancia en cuanto al uso de material didactico aplicado en todas las areas el

cual mejora el pensamiento logico” (p.88).

El sexto tema lleva como titulo de investigacion: “aprendizaje a través del juego

“Unicef’ (2018) teniendo como autora a Unicef, concluye:

Este informe deberia servir como punto de partida de cara a una reflexion y una labor
de promocion que otorgue a la pedagogia centrada en el nifio un papel clave en los
sistemas de educacion preescolar. Las politicas, los planes de implementacion de la

educacion preescolar, los planes de formacion de docentes, las asignaciones de
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recursos y las estrategias de aseguramiento de la calidad deberian reflejar la evidencia
creciente de que los entornos de aprendizaje temprano activos y basados en el juego
proporcionan el fundamento basico mas adecuado al desarrollo para el éxito tanto en la

escuela como después de ella.

A su vez recomienda que: Garantizar que en los planes y politicas del subsector de la
educacion preescolar se entiende e incorpora de manera generalizada el valor del juego
para el desarrollo y el aprendizaje de los nifios, y que este se ve reflejado asimismo en

las asignaciones de recursos.

Luego de haber investigado sobre los proyectos se llega a la conclusion que el juego
es parte primordial para que una nifia y un nifio se desarrollen sin importar la edad que

tenga, ya que aporta al desarrollo integral e influye en el aprendizaje de todo ser humano.

Se llega a la conclusién que mientras mas practiquen los diferentes juegos de
concentracion no solo influira en las nifias y nifios, sino que también desarrollan sus
habilidades y destrezas en los diferentes &mbitos de aprendizaje, las cuales iran siendo
resultas al momento de enfrentarse a problemas de cualquier indole. Es muy
fundamental dejar que las nifias y los nifios se enfrenten y se desenvuelva en el plano
de la légica y matematica desde sus principios de vida, para que aporten con nuevos

conocimientos a la sociedad.

El espacio libre es la parte mas importante del aprendizaje de las nifias y nifios porque
relaciona lo aprendido a su alrededor, con lo aprendido dentro del salon de clase, los
juegos de concentracion como se establece en uno de los proyectos investigados, no

son tan conocidos en la educacion inicial, pero mediante los cuales las nifias y nifios
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aprenden las matematicas de una forma dinamica y muy divertida para ellos, con
materiales del entorno relacionandolo con el material concreto, simbologia vy

representacion numeérica.

La creatividad del docente en las actividades de juego de concentracion es de gran
importancia e interés para que las niflas y los nifios se desenvuelvan en el entorno
educativo, la integracion en las actividades realizadas tanto dentro y fuera del salén
serviran para su desarrollo personal e intelectual, porque demostraran su interés no solo
de la actividad de juego que estén realizando, sino que, por su deseo de aprender de
forma divertida, el relacionar el mundo en que vive con lo aprendido dentro de la

institucion educativa.
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1. MARCO TEORICO

1.1. Definicion del Juego

Son muchos los autores que hablan del juego priorizando que es un elemento innato
de todo ser humano sin limite de edad, ya que es esencial a lo largo de su vida. A través
del juego el nifio desarrolla sus habilidades y destrezas, aprende a relacionarse con otros
nifos, con los adultos y con el entorno que los rodea, ya que experimenta, resolver

conflictos, relaciona, crea, investiga, y a su vez desarrolla la creatividad y la imaginacion.

Thié de Pol; Fusté; Martin; Palou y Masnou, (2007) Afirma que el juego es:

“‘Una actividad libre y flexible en la que el nifio se impone y acepta libremente unas
pautas y unos propésitos que puede cambiar o negociar, porque en el juego no cuenta

tanto el resultado como el mismo proceso del juego”. (p. 128)

Los nifios juegan por placer y marcan sus propias reglas y sus propios codigos para
superarlos. Recordemos que el juego viene desde nuestros antepasados, para los nifios
no solo es alegria y diversion. Cabe recalcar que las nifias y los nifios son las personas
mas justas en cuanto a normas se refieren. Sin olvidar que cuando juegan crean sus
propios aprendizajes donde obtienen nuevos conocimientos y los lleva a la préactica, lo
gue hace que se pueda afirmar que el juego es una herramienta esencial para el
desarrollo psicomotor, afectivo y social de los mas pequefios, aportando al desarrollo del

razonamiento l6gico matematico.

Segun (RAE, (2010))el juego es “un ejercicio recreativo o de competicion sometido a

reglas, y en el cual se gana o se pierde”.
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El juego nos ayuda a prepararnos para nuestra vida adulta y enfrentar las
adversidades que se nos presenten, pues, con el juego aprenderemos a tener
autocontrol al momento de que el juego no nos salga favorecido para nosotros ya que

aprenderemos a perder y ganar.

Mediante del juego las nifias y nifios dan a notar lo que viven dia a dia en el entorno
gue les rodea, no solamente favorece a su aprendizaje, sino que viven cada experiencia
Unica. Asi mismo el docente mediante el juego puede hacer sus planificaciones y de esa

manera hacer su clase mas dinamica.

Es asi que mediante el juego motivamos y hacemos participe a las nifias y nifios hacia
un desarrollo 6ptimo de aprendizaje significativo, es asi como influye a que las nifias y

nifos demuestren su creatividad, expresiones mientras se desarrollan.

En la guia metodoldgica para la implementacion del curriculo de educacion inicial
(2014) afirma que “el jugar es una necesidad vital para los nifios, se reconoce como uno
de sus derechos. Mientras juegan ellos exploran, experimentan y comprenden el mundo
gue les rodea, ademas se relacionan con otras personas y desarrollan sus pensamientos,
lenguaje, imaginacion, creatividad, entre otras habilidades” (Ministerio de Educacion

2014, 2014, pag. 22).

Al juego lo defino como la mejor forma para divertirse y entretenerse, libre, placentera
y espontaneamente, ya que ayuda a las nifias y niflos a conocerse y compartir, a
relacionarse con las demas personas y a comprender el mundo en el que viven. Eljugar

es innato para el nifio el explorar y descubrir el mundo e interactuar con la sociedad, es

19



fundamental para su desarrollo social, emocional, fisico y cognitivo, la interactuacién con

la sociedad familiar, social y escolar sera parte de su desenvolvimiento.

Citado por (Marta Ruiz Gutiérrez, (2017)) dice que segun Jean Piaget considera que
el juego es una necesidad para el nifio, pues es la Unica forma que este tiene para
interaccionar con la realidad, observa el juego como la forma en la que los nifios nos
muestran sus estructuras mentales. Para Piaget el juego es un acto intelectual, pues su
estructura es similar a la del pensamiento, pero encuentra entre ambas una gran
diferencia, el juego es un fin en si mismo mientras que el acto intelectual busca alcanzar

una meta.

El juego es la mejor manera para relacionarse con las nifias, los nifios, las personas
adultas y con la realidad que lo rodea, son actividades recreativas que conlleva a un fin

en la etapa de las nifias y nifios.

Los juegos son actividades dinamicas, alegres, divertidas, placenteras que se
manifiesta desde sus primeros meses de vida, hasta los 18 afios y van cambiando acorde
ala edad, aportan en el desarrollo fisico, motriz, cognitivo, afectivo, social, emocional, de
las niflas y nifios los beneficios que el juego aporta es establecer relaciones con las

demas personas, desarrollando capacidades, habilidades, destrezas.
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1.2. Metodologia del juego trabajo
La metodologia juego-trabajo que ha implemento en el Ministerio de Educacion (2014)

Curriculo de Educacion Inicial indica que:

Esta metodologia consiste en organizar diferentes espacios o ambientes de
aprendizaje, denominados rincones, donde los nifios juegan en pequefios grupos
realizando diversas actividades. Se trata de una metodologia flexible que permite
atender de mejor manera la diversidad del aula y potenciar las capacidades e
intereses de cada nifio. Los rincones de juego trabajo permiten que los nifios
aprendan de forma espontdnea y segun sus necesidades. La principal
caracteristica del juego trabajo en rincones es que brinda una auténtica
oportunidad de aprender jugando. A través de esta metodologia, se reconoce al
juego como la actividad mas genuina e importante en la infancia temprana. Es
innegable que el juego es esencial para el bienestar emocional, social, fisico y
cognitivo de los nifios. Los rincones de juego trabajo que el docente oferta deben
estar ubicados dentro y fuera del aula de clase, proporcionar material motivador
gue despierte el interés en los nifilos y organizados para responder a las
caracteristicas del contexto. Entre los rincones que se sugieren estructurar estan:

lectura, construccion, hogar, arte, ciencias, agua, arena, entre otros. (Pag. 41, 42).

La metodologia Juego-Trabajo que el Curriculo de Educacion Inicial ha implementado
como una base de un aprendizaje simbolico en el desarrollo de la ensefanza-
aprendizaje, hace que los menores se desarrollen en el proceso educativo mediante los
rincones de aprendizaje como una alternativa innovadora y eficaz al momento de

involucrar se al medio social que los rodea, es aqui donde los docentes podemos probar
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las experiencias, actitudes, destrezas y habilidades que las nifias y nifios experimentan

mediante el juego-trabajo.

Esta metodologia también se la puede realizar fuera del aula de clases en lugares de
espacio libre, sin olvidar que el espacio tiene que ser seguros Yy recreativos donde los
docentes también puedan participar como: jugadores, observadores, guia, buscando las
maneras de sacar el mejor provecho al momento de estimular y divertirse. Los rincones
de aprendizaje en el aula bien adecuado tienen muchas ventajas, solo nos queda sacar
provecho de aquellos espacios ludicos, ya que desarrollan el lenguaje, lo cognitivo, lo
social y afectivo dando la posibilidad al infante de auto desarrollarse y formarse

integramente.

1.3. Clasificacion de los juegos
El juego es muy importante en el desarrollo de las nifias y los nifios es asi que
encontramos muchos autores que han clasificado el juego de algunas maneras, ya que

es primordial para el aprendizaje de los nifios de edad preescolar.
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Tabla 1

Clasificacion del juego segun autores.

CLASIFICACION DEL JUEGO

Estudio de los reflejos.

Estudio de las reacciones circulares

primarias.

Estudio de las reacciones circulares

secundarias.

Estudio de la coordinacion de

esquemas secundarios.

Estudio de las reacciones circulares

terciarias.
Estudio de invencibn de nuevos
medios mediante combinaciones
mentales.
[0 EL JUEGO SIMBOLICO. (2-7
afos)
Apogeo del juego simbdlico.

Declinacién del juego simbdlico

[0 JUEGOS DE REGLAS.

afnos)

(7-12

Juegos funcionales.
Juegos hedonisticos.
Juegos con los nuevos.

Juegos de destruccion.

(Desorden y arrebato).

1 JUEGOS REGLADOS.
Juegos de imitacion.
Juegos de construccion.

Juegos de regla arbitraria.

J. PIAGET GUY JACQUIN BRYANT J. CRATTY
0 JUEGOS SENSORIOMOTORES | 0 JUEGOS NO
O DE EJERCICIO. (0-2 afios) REGLADOS.

JUEGOS DE MEMORIZACION.

JUEGOS
CATEGORIZACION.

DE

JUEGOS DE COMUNICACION

DEL LENGUAJE.
JUEGOS DE EVALUACION.

JUEGOS DE RESOLUCION DE

PROBLEMAS.

Nota: Clasificacion de los juegos segun citas o definiciones de varios autores (Delgado Linares, 2011).
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El juego es un gran elemento de socializacion, imprescindible para las nifias y nifios
ya que estimula a los sentidos, incrementa su manera de ver el mundo que los rodea,
aumenta la creatividad, la manera de pensar y la imaginacion es independiente, el juego
se puede realizar de forma individual, entre dos o0 més grupos de personas, pues de esta
manera aprendemos a través de las actividades ludicas a identificar nuestras
capacidades y limitaciones. El juego es importante e indispensable en la edad preescolar,
en muchas ocasiones cuando jugamos estamos en movimiento, N0oS comunicamos, Nos
expresamos, imitamos, etc. Al ser realizado por los nifios y dirigido por el docente se
desarrolla en los nifios no solo el &rea cognitiva, de lenguaje, socio afectiva, sino que
también el aprendizaje por tal razén es importante que el docente reconozca los
diferentes juegos que existen para que sean parte de la ensefianza-aprendizaje de las
nifas y los nifios, sabiendo que existen juegos que se pueden llevar a cabo dentro y

fuera del aula escolar, siendo utiles, entre ellos.

1.3.1. Juegos educativos

El juego educativo es importante en los nifios ya que ellos no solo lo realizan por
divertirse, sino también por aprender, recordando que un nifio que juega esté bien fisica,
emocional y mentalmente. Es mediante el juego donde las nifias y los nifios aprenden
algo real, sin perder la alegria, diversion, y satisfaccién, dentro del aula es donde se
cumple un objetivo determinado el de ensefar y aprender, donde se demuestra el

desarrollo cognitivo.

24



Es juego es su primera actividad antes de llevarlo las aulas como o menciona Peaget

Jean; MONTESSORI Maria:

Por medio del juego el infante observa e investiga todo lo relacionado con su entorno
de una manera libre y espontanea. Los nifios van relacionando sus conocimientos y
experiencias previas con otras, relacionando procesos de aprendizajes individuales
fundamentales para su crecimiento, independientemente del medio ambiente en el que

se desarrolle.

El juego es unas de las actividades primordiales para que la nifia o nifio se relacione
con sus docentes y compaferos de clase, esa es la estrategia que deben utilizar los
docentes al momento de integrar unos a otros de una manera divertida y alegre. Es en
esta etapa cuando comienza a definirse el comportamiento social de la persona, asi
como sus intereses y actitudes. El juego ademas de ser integrador favorece al desarrollo
y aprendizaje del nifio, ofreciendo a la educadora un campo adecuado para investigar su
trabajo diario sobre el comportamiento y modo de ser del estudiante, sobre los progresos
en el aprendizaje y sobre su propia intervencion pedagdgica. El docente durante el juego
gue propone el nifio no debe intervenir, debe integrarse y ser un jugador mas, debe ser
un mediador para establecer la actividad la cual aportara conocimiento para el nifio,

llevando asi el conocimiento, pero con diversion.
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1.3.2. Juegos competitivos
Todo ser humano desde su nacimiento es competitivo y durante su vida lo sigue
siendo aun mas, el de estar siempre liderando el primer lugar y demostrar sus habilidades

y capacidades para ser merecedor de grandes logros.

Los juegos competitivos consisten en la participacion de varios nifios los cuales se
redanen para competir por un solo fin y es el de alcanzar una meta, un logro, con un
objetivo grupal e individual donde demostraran sus capacidades y habilidades que
tienen, logrando sentir empatia por los demas, la organizacion, coordinaciéon y el orden
para tomar decisiones, ensefiandoles a no sentirse frustrados, ni presionado al momento

de jugar.

1.3.3. Juegos cooperativos

Cuando hablamos de los juegos cooperativos nos referimos al trabajo en conjunto que
realizan las nifias y los nifios, resolviendo sus problemas, inculcando asi valores y
actitudes solidarias desde pequefios al igual que desarrollan las diferentes areas,
lenguaje, comunicacion, y su afectividad hacia todos los integrantes, demuestran sus
valores, incluyen a los deméas nifios al grupo, formandose un lazo de uni6én y

comparierismo.
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1.3.4. El juego heuristico

El juego heuristico es una actividad ludica en la que las nifias y los nifios, exploran,
experimenta, descubren, combinan, inventan, se enriquecen fisica, mental vy
emocionalmente, en ellos podemos encontrar variedad de colores, texturas, formas y son

protagonistas de sus propios aprendizajes.

1.3.5. Juegos psicomotores

Los juegos psicomotores son movimientos gruesos de las partes del cuerpo, estas son
utilizadas para gatear, correr, saltar, trotar, caminar, también favorece al equilibrio, la
coordinacion y el movimiento de todas las partes del cuerpo. Se estimula a las nifias y
los nifios a su ensefianza-aprendizaje realizando movimientos y esto hace que trabaje

su cerebro dando orden para mover sus musculos.

1.3.6. Juegos tradicionales

Los juegos tradicionales o clasicos son costumbres de un pueblo que se transmiten
de generacion en generacion, que siguen las ideas, las normas del pasado, y el material
de los juegos es su propio cuerpo o de recursos que se puede encontrar facilmente en
la naturaleza, estos pueden ser piedras, ramas, hojas caidas de los arboles, tierra,
botones, flores u objetos del hogar como elastico, hilos, cabo, tablas, entre otros. Es en
los juegos tradicionales donde las nifias y nifios conocen e identifican sus raices y cultura
de un pueblo, se realiza en un espacio al aire libre, respetando las normas el juego
tradicional y dan paso a la investigacion y exploracion de las antiguas tradiciones

culturales.
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1.3.7. Los juegos multiculturales

Los juegos multiculturales es la union de diferentes culturas en una misma sociedad
fomentan la multiculturalidad, incrementandose la integracion y el conocimiento de otras
culturas a través del respeto a la diversidad y pensada para el alumnado. La relacién que
existe entre las nifias y nifios de distintas culturas hacen que se respeten y respeten sus

etnias, culturas y tradiciones.

(Bantula Janot & Mora Verdeny, 2002) Afirma que:

Los juegos multiculturales intentan rescatar los juegos, de tradicidon
basicamente oral, de las diferentes culturas de la tierra, donde el cuerpo
constituye la pieza clave del movimiento sin una excesiva reglamentacién
ni complejidad del material utilizado, para situarlos en la esfera cotidiana
del mundo infantil y juvenil (pag. 29).

El desplazamiento del cuerpo, el material y el deseo de divertirse es fundamental para
hacer un juego entretenido, donde el nifio se desenvuelva y demuestre sus habilidades
y actitudes, al compartir con otros nifios aprenden a distinguir los diferentes juegos que
existen entre culturas para que ayude a su desarrollo, el juego no solo es correr, saltar,

esta siendo utilizado en la educacion formal para el aprendizaje de las nifias y nifios.

1.3.8. Los juegosy lanuevatecnologia

Al paso de los afios el jugar con materiales de la naturaleza se ha ido disminuyendo,
pues, los avances tecnoldgicos cada vez forman parte de la educacién y toman delantera
al momento de la investigacién, si bien es cierto los equipos tecnoldgicos de hoy en dia

se han vuelto fundamental en la vida de las nifias y nifilos. Existen programas que ayudan
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al conocimiento, como los juegos educativos, aplicaciones, videos educativos, de esa
manera nos ayuda la tecnologia a intercambiar y ampliar los conocimientos dentro del
aula para las investigaciones, es importante que las docentes y padres de familia de las
nifias y los nifios mantengan un control adecuado de tiempo y de la programacion que
los menores pueden observar, la tecnologia tiene sus ventajas y desventajas es por esa
razén que tenemos que estar alertas con el tiempo al momento de utilizar la tecnologia
y que los docentes convierta este medio en el mejor recurso para el ensefianza-

aprendizaje.

1.4. Lainfluencia del juego en desarrollo del nifio

Cuando un nifio juega no solo es motivo de felicidad y de gozo, también desarrolla su
imaginacion, enriquece sus vinculos y manifestaciones sociales, explora su medio
natural, expreso su vision del mundo, desarrolla su creatividad y personalidad. Los
juegos también se desarrollan dependiendo la edad que las nifias y los nifios tengan, a
medida que van creciendo los juegos tienen mas complejidad y adquieren nuevos juegos,
mediante el juego el docente puede realizar su clase y de una manera mas motivadora
llamara la atencion el nifio para desarrollar las areas mas importantes en la etapa

preescolar como son socioemocional, cognitiva, lenguaje, motriz, sensorial.

De la manera que los nifios juegan demuestra su personalidad y a la vez las

capacidades, como también las falencias que tenga para aprender a socializarse.
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Los juegos siempre estan enfocados hacia una meta, el de educar de forma que los
nifios no pierdan el interés, consiguiendo los beneficios necesarios de su aprendizaje en
un ambiente agradable utilizando su pensamiento para establecer la fantasia con la

realidad.

1.5. Caracteristicas de juegos segun la edad de los nifios

El juego tiene caracteristicas propias y elementos fundamentales en el desarrollo
cognitivo y evolutivo de las nifias y nifios segun sus etapas, aplicado desde el
conocimiento educativo por dar a conocer la importancia que brinda mediante el juego,
las niflas y los nifios conocen y reconocen su entorno, lo construyen acorde a su
imaginacion como actividad propia de ellos. El juego es placer, es libre, divertido, innato,
voluntario, mediador de aprendizaje de todo ser humano, lo hace de una forma libre y

espontanea, pero a su vez aprende.

Desde los dos afios el nifio comienza una nueva etapa utilizando al juego como
mediador de sus conocimientos anteriores con los conocimientos nuevos, el lenguaje se
vuelve mas fluido, sus movimientos corporales son mas fuertes, tiene amigos de juegos,

representan mediante el juego todo lo que realizan en su entorno.

El niflo es el protagonista principal del juego, mientras el adulto es un observador,
mediador y facilitador, para que el nifio juegue y adquiera el desarrollo, el utilizar nuevas
estrategias y variarlas, para que el nifio se sienta seguro y confiado en el momento del

juego.
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Tabla 2

Caracteristicas del juego segun la edad del nifio.

EDAD

Desde recién nacido a 24

meses

JUEGOS

Juego funcional

o de ejercicio.

CARACTERISTICAS
El bebé realiza los movimientos musculares,
alzando sus manos y pies con ayuda de un
objeto aprende a manipular, explorar, sonar
0 sin los objetos juega a saltar, correr,

empujar.

Desde los 24 meses a 6

anos

Juego simbdlico

y constructivo

Se combina bloques, piezas, legos
materiales que sirven para construir, a su
vez juega a representar los roles de su
familia, profesiones, o algun personaje de

ficcion que le llame la atencion.

Desde los 6 afios hasta

los 12 afios

Desde los 12 a 18 afios

Juego reglado y

de construccion

Reconoce y acepta participar en el juego
donde existen normas, para que cada nifio
respete su momento de jugar, el juego de
construccién permanecera por lo largo del

ciclo vital.

Nota: Caracteristicas de juegos segun la edad de los nifias y nifios (Chac6n, 2008).
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1.6. Las matemaéticas

Las matematicas son fundamentales para el desarrollo integral y educativo de las
nifias y nifios, sus actitudes y valores les daran seguridad en su pensamiento critico, les
ayuda a ser logicos, a razonar ordenadamente, explorar, experimentar, calcular, contar,
identificar, comprobar y tener una mente preparada con pensamiento, la critica y la
abstraccion. Sabiendo que por medio de las matematicas las nifias y nifios sabran

resolver problemas en los que se enfrentan cada dia.

En las escuelas notamos dificultad de aprendizaje de las matematicas en su manera
de explicas, muchas de las nifias y los nifios no logran entenderlas y es ahi cuando se
hace frustrante, sin embargo, hay maneras de divertirse con los diferentes juegos que
existen en la actualidad, los docentes deben empezar con el juego de forma que dejen
un aprendizaje significativo a los estudiantes, al mismo tiempo que se desarrollen sus
destrezas matematicas. Cada nifia y nifio debe aprender a desarrollar su area légica-

matematica para resolver problemas que se le presenten en su vida escolar y social.

Un nifio que no ha desarrollado su légica desde temprana edad se le dificultara
trabajar en las distintas materias impartidas dentro del aula, es importante atraer al nifio

al conocimiento de la l6gica mediante los juegos.

Segun el Curriculo de Nivel Inicial (2014) se refiere al ambito de las relaciones
I6gica-matematicas como: “El desarrollo de los procesos cognitivos con los que el
nifio explora'y comprende su entorno y actlia sobre él para potenciar los diferentes

aspectos del pensamiento” (pag. 32).
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Las niflas y los nifios tienen la facilidad de adquirir conocimientos matemaéticos,
socializando con el entorno en que se encuentra, las mateméticas son fundamentales en
la vida de todo ser humano. Por tal razén el ser humano nace con una l6gica establecida,
lista para proporcionar mas conocimiento con su medio natural y luego en la educacion

formal.

1.7. Los juegos matematicos

Las matematicas y su necesidad ludica son esenciales en el desarrollo del ser
humano, surge desde el nacimiento y no desaparece a lo largo de su vida, al contrario,
la alimenta con conocimientos nuevos. Si en la infancia el juego fue primordial en su
adolescencia y adultez le ayudara a resolver los problemas que se le presenten en su
diario vivir, es por eso q los padres y docentes deben poner en primer plano el juego en
los nifios ya que ayudara a su formacion fisica e intelectual, tiene como mision esencial
reafirmar aspectos que definen la personalidad y la posibilidad de enfrentar y resolver los
retos que plantea la vida. Esto es el desarrollo de aptitudes para aplicar estrategias de
pensamiento logico y creativo con las que se enfrenta a cualquier situacion, el
fortalecimiento de la voluntad y el ejercicio de la toma de decisiones, la cooperacién y la

reafirmacion de la autoestima, entre otros valores humanos.

En las matematicas encontraremos juegos que ayudaran al desarrollo del
pensamiento logico. Durante la interaccion del nifio con el medio social iran surgiendo
los conocimientos, el integrarse con otros nifios de su edad aportara en su aprendizaje,

porque todos son distintos y cada nifio tiene experiencia nueva.
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Miguel de Guzman (1984), relaciona al juego y la ensefianza de las matematicas

mediante el siguiente pensamiento:

El juego y la belleza estan en el origen de una gran parte de las matematicas. Si los
matematicos de todos los tiempos se lo han pasado tan bien jugando y contemplando su
juego y su ciencia, ¢por qué no tratar de aprenderla y comunicarla a través del juego y

de la belleza?

La matematica ha sido y es arte y juego y esta componente artistica y ludica es tan
consubstancial a la actividad matematica misma que cualquier campo del desarrollo
matematico que no alcanza un cierto nivel de satisfaccion estética y ludica permanece

inestable.

Hay que tener presente que el juego que se elija debe estar enfocado para conseguir,
de una manera ludica, los objetivos que previamente se han marcado, pero de una

manera mas motivadora y entretenida.

Motivar no es solo conseguir que el alumno tenga una buena predisposicion a
aprender nuevas cosas, sino ensefiarle el gusto por la materia que se le esta explicando

en este caso, las matematicas.

La matematica es un juego que presenta los mismos estimulos que se dan en el resto
de juegos, sobre todo los de estrategia. Primeramente, uno aprende las reglas, estudia
las jugadas principales, experimenta a través de partidas sencillas, tratando de asimilar

sus procedimientos para posteriormente emplearlos en situaciones parecidas.
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El objetivo es que el alumnado participe activamente y se enfrente a los problemas
nuevos que surgen continuamente debido a la riqueza del juego, desarrollando
herramientas Gtiles para la obtencién de la solucién de los diversos problemas que se

planteen. (Nerea, 2012)

1.8. Lainfluencia del juego en las matematicas

Los juegos siempre han sido considerados como una ciencia incomprensible, pero a
lo largo de los afios, las personas han establecido nuevos métodos de ensefianza,
especialmente para las niflas y los nifios, adquiriendo asi conocimientos de ldgica

matematica.

Los juegos y las mateméticas tienen igualdad de caracteristicas, esto hay que tener
en cuanta al momento de transmitir el interés y entusiasmo, las nifias y los nifios

familiarizan los procesos de las actividades matematicas con el entorno social.
Sayas & Gonzales (2017), sefiala que:

Los juegos son importantes en las matematicas ya que gracias a ellos el nifio puede
aprender de una manera adecuada ya que emplea adecuadamente los materiales

concretos.

Existen profesores que utiliza la herramienta del juego para desarrollar las habilidades
de los nifios, sabiendo que mientras ellos juegan van adquiriendo nuevos conocimientos
y aprendizajes, mientras el nifio juega no solo el fisico aumenta, si no el desarrollo
cognitivo, motriz, lenguaje, social, motor, va siendo parte de la formaciéon del nifio que

gueremos con un pensamiento l6gico en un futuro de un pais mejor.
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Cuando el nifio juega no solo es motivo de alegria y satisfaccion, sino que enriquece
sus conocimientos e ideales, por tal razén el juego es una metodologia de trabajo donde
el nifilo encuentra seriedad en cada juego que realiza, donde existen reglas, sintiéndose

competitivo.

Las matematicas al ser una ciencia de las mas antiguas surgen la necesidad de
establecer metodologias e instrumentos, ideologias de los cuales da a conocer las

distintas culturas para un mejor entendimiento.

Las matematicas y el juego presentan los mismos estimulos, sus estrategias son
parecidas. Primeramente, uno aprende las reglas, estudia las jugadas principales,

experimenta, tratando de asimilar sus procedimientos para posteriormente emplearlos.

Las operaciones que realiza el nifio cuando hace el conteo de las manzanas que
compra su mama en el mercado y lo representa con cantidad de niumeros es la forma
tradicional de aprender matematicas, pero de una manera amena y disfrutando. Siendo
asi como alimentamos sus conocimientos sin que el nifio se dé cuenta que lo que esta

haciendo.
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1.9. La Concentracioén

Ramirez (2017), expresa:

La concentracion en las nifias y nifios forman parte fundamental en la educacion inicial
pues deben estar adecuadamente estimulados para desarrollar una concentracion en las
actividades diarias que el proceso educativo requiera. Las nifias y nifios que no estén
debidamente concentrados en un juego o actividad pueden llegar a perder el interés por
la actividad que en ese momento estén ejecutando. Es aqui donde entra el rol del docente
en hacer énfasis en la aplicacién de juegos de concentracién para superar dificultades

logrando alcanzar el nivel de concentracién de los nifios.

El solo hecho de ser nifio le dificultara la manera de concentrarse, escuchando a nifios
reir en el pasillo, cuando intentan poner atencion a la clase, nifios jugando futbol en el
patio, cuando necesitas hacer tu tarea, tu hermanito llorando, cuando intentas resolver
problemas matematicos, es ahi cuando el docente debe trabajar con las nifias y nifios

para desarrollar su concentracion y de esa manera llevar un mejor estilo de vida.

La concentracion es una habilidad fundamental para el aprendizaje de las nifias y

nifios, es con ella que logramos enfoque en un objetivo sin salirnos del tema a tratar.

Esteban (2012), menciona:

La concentracion es parte de los procesos cognitivos basicos del ser humano, es decir,
es el aumento de la atencion sobre un estimulo en un espacio de tiempo determinado,
debido a que en condiciones normales el individuo estd sometido a innumerables

estimulos internos y externos, pero puede procesar simultaneamente solo algunos, los
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gue implican sorpresa, novedad, peligro o satisfaccion de una necesidad. La seleccion
depende de:
a) De caracteristicas del estimulo

b) Del sujeto (necesidades, experiencias) y

c) Demandas del medio (Castro, 2014)

1.10.Tipos de Concentracion

Pabdn (2019), detalla:

Existen dos tipos de concentracion: la activa, que descubre novedades, y la pasiva,
gue las enriquece mediante la reflexion y la meditacion en estrecho contacto con la

memoria.

Los afectos juegan un rol prioritario en la dinamica mental, por lo tanto, hay que
educarlos desde la infancia desarrollando la inteligencia emocional como actitud. Por otra
parte, el interés es el componente intelectual de la emocidn, si se lo cultiva conectandolo
con el deseo primario, produce el entusiasmo y la pasién. Sin equilibrio entre razén y
emocion, la mente opera un vacio sin brujula orientadora. Es entonces cuando aparecen
vicios como apelar a la “fuerza de la voluntad” sin claridad en lo que se desea, no hay

motivacion; sin un proposito definido, no hay constancia en la decision. (p.58)

La peor solucion es el autoengafio porque no permite enviar sefiales claras al cerebro.
Lo que se reprime o el obstaculo, aparece luego produciendo una fijacion negativa en
ideas negativas. En cambio, la concentracion perfecta hace recordar la intencion y la

accion en un estado natural donde el logro se alcanza sin esfuerzo.
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1.11.Importancia de la concentracion en el aprendizaje infantil

Segun el psicélogo David Goleman, la mente del ser humano estd disefiada para
distraerse, por una cuestion evolutiva. Pero se puede reconducirla de nuevo a la
atencion, fortaleciendo asi cada vez que lo hacemos nuestra capacidad de

concentrarnos.

Es importante trabajar la concentracion de las nifias y nifios, para ello es vital
desarrollar sus habilidades y destrezas para ignorar las distracciones; algo muy
complicado para los nifios puesto que ellos se distraen facilmente por cualquier cosa.
Hay miles de estimulos que provocan dispersion al momento de ellos hacer su tarea, o
simplemente, realizar un juego donde necesite estar bien concentrado para desarrollarlo,
son particularmente atractivos. Por eso hay que tener en cuenta que la atencion y
concentracion son la base del aprendizaje, con un buen estimulo de sus docentes, la
concentracion en las nifias y los nifios sera eficiente y muy capaces de dirigir de forma
voluntaria su atencién y concentraciébn a un Unico propdsito, aunque tengan a su
alrededor otros que les llamen mas su atencion, ignoraran esos distractores y focalizaran
todo su interés en lo que sea necesario: es lo que llamamos atencion. Sostenerla durante
un tiempo lo denominamos concentracion. (Colegio CEU San Pablo Claudio Coello,

2018).

La concentracion es un factor importante para el aprendizaje de las nifias y nifios en
su edad muy corta, puesto que en el escenario de la mente se vivencia la propia realidad
psiquica. La mente tiene la capacidad de amplificar o minimizar el conocimiento, y en ella

se encuentran las funciones de la imaginacion y la conciencia.

39



Para Héctor Ibarra, licenciado en Ciencias de la Educacion, menciona que para tener
una concentracion plena es necesario que la persona tenga un objetivo planteado y

l6gicamente depende del interés y motivacion que se suscite.

Considera que es importante el vinculo entre docentes y alumno, este hara que la
concentracion llegue a su punto maximo, al igual que la forma de impartir una clase debe
ser didacticamente, al aire libre en espacios seguros y en forma de juego, de manera

gue a las niflas y nifios le interese y preste total interés.

Por otra parte, Briceida Moreno, trabajadora social, menciona que actualmente este
problema se da a causa de la falta de afectividad o por las discusiones en los hogares,
afectando asi la concentracion en el aprendizaje de las nifias y los nifios. Pues las
instituciones actualmente se preocupan por conocer el por qué un estudiante tiene un
bajo rendimiento académico que muchas veces es ocasionado por la poca

concentracion. (El Diario, 2013)

De ahi la importancia en las instituciones educativas que optan por sacar estrategias,
destrezas mediante juegos y relatos incentivando la concentracion de las nifias y nifios.
Con algunos alumnos hay que trabajar con mas dedicacion, debido a que logran
distraerse rapidamente, indica Norma Menéndez, licenciada en Ciencias de la

Educacion.
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1.12.Evolucién de la concentracién en el nifio

Folgado (2018), menciona:

La capacidad para concentrarse no es algo que permanezca inalterable. Puede haber
diferentes tipos de elementos que hagan que una persona determinada pueda

permanecer mas o menos tiempo pendiente de una distraccion.

Distracciones fuertes, la existencia o ausencia de motivacion, la vinculaciéon emocional
con el estimulo en cuestion o el grado de novedad o rutina que supone son elementos a
tener en cuenta. Pero al margen de ello, la capacidad maxima de concentracion va
variando a lo largo de la vida, sea por el desarrollo evolutivo o bien por aspectos

ambientales o adquiridos.

En lo que respecta al desarrollo, para poder concentrarnos es necesario que nuestro
cerebro haya alcanzado un nivel de maduracion adecuada. A lo largo de nuestra infancia
el encéfalo sigue creciendo y desarrollandose, permitiendo poco a poco que las
diferentes capacidades cognitivas aparezcan y se expandan. De este modo, poco a poco
el tiempo que un nifio es capaz de focalizar la atencion en algo va a ir variando y
creciendo segun se vaya desarrollando su cerebro. La capacidad de concentracion
tiende a aumentar entre tres y cinco minutos por afio de edad hasta su estabilizacién en
la edad adulta. A continuacion, indicamos un calculo aproximado del tiempo que las nifias
y nifios de hasta ocho afios pueden mantener la concentracién. Estos tiempos establecen
un intervalo de medida, pues cada nifia y nifio se desarrolla a su ritmo y puede haber
nifios que puedan tener un rendimiento mayor o menor a la hora de concentrarse.

(Folgado, 2018).
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1 1 afio de vida
Se calcula que a lo largo del primer afio de vida la capacidad de concentracion de un
bebé puede ir creciendo poco a poco hasta lograr mantenerla entre dos y cinco
minutos. En esta edad las nifias y nifios no dejan de observarlo todo y cambiar su
foco de atencidén rdpidamente, no pudiendo concentrarse durante mas de unos
minutos.

(1 2 afios de vida
En el segundo afio de vida las nifias y nifios siguen desarrollando su capacidad de
concentracion, practicamente duplicando el tiempo respecto al afio anterior. De este
modo, pueden llegar a mantenerla entre cuatro y ocho o incluso diez minutos.

(1 3 afios de vida
Con tres afios de vida, la capacidad de concentracién puede llegar a alcanzar el
cuarto de hora, siendo comun que llegue o supere los diez minutos. Hasta esta edad,
la concentracién se mantiene practicamente mientras que el tema a tratar les cause
verdadero interés, perdiéndola generalmente ante la presencia de estimulos
distractores. La atencion voluntaria empezaria a surgir y a entrenarse a partir de los
tres o cuatro anos.

(1 4 afios de vida
Méas o menos a partir de esta edad la capacidad de atencidén puede llegar a aumentar
hasta los veinte minutos, si bien a una nifia y nifio cuya capacidad esté alrededor de

los ocho minutos entrarian en el promedio.
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1 5 afios de vida
Los estudios reflejan que durante los 5 afios de vida la concentracion puede

mantenerse entre diez y veinticinco minutos aproximadamente.

1.13.Juegos de Concentracion

Pone de relieve la importancia del juego en el desarrollo de la imaginacion, destacando
que el juego desarrolla la construccion de la imaginacién de la nifia y el nifio, su
capacidad de aprendizaje. Es decir que los juegos didacticos son elementos auxiliares
para el desarrollo de alguna actividad de recreacion que sirva de vehiculo para el
desarrollo de aprendizaje, mediante la ayuda de los educadores como eje principal para

adquirir sus conocimientos. (Mindiolaza, 2017).

Los juegos de concentracion son muy importantes para el desarrollo del aprendizaje,
la concentracion mental se la utiliza en todas las personas, en especial con las nifias y
nifos, los mismos que van de acuerdo a su edad y estimulacién. Mediante la aplicacion
de estos, el docente podra observar de las capacidades y habilidades que pueda tener

cada nifia o nifio al momento de la aplicacion su concentracion.

Entre los distintos juegos de concentracion que se han establecido dentro de la

educacion inicial se encuentran:

[0 Laberintos es un juego desafiante para los nifios, se puede ajustar a la necesidad y
edades de las nifias y nifios. Tienes que pedir que se ponga en la llegada del laberinto
y que encuentre la salida siguiendo la orden del camino que el nifio crea conveniente.
1 Repeticion de palabras este juego es muy sencillo, pues se lo puede realizar cuando
se van de paseo y sienten que sus hijos estan aburridos. Tienen que decirles unas 5
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0 10 palabras y pedirles que las memoricen, luego de unos 10 minutos pide que las
repitan, no importa el orden de las palabras.

Encontrar la diferencia se trata de dos imagenes practicamente identicas en las que
se han incluido o borrado algunos elementos, el objetivo es que la nifia o el nifio
descubra esas diferencias.

Puzzle: Es un rompecabezas constituye un ejercicio del pensamiento l6gico y
abstracto, en el que se deben considerar formas, colores y relaciones.

Juegos de Domino: es un juego tradicional y muy utilizado en los centros educativos,
ya que favorece el aprendizaje, estimula las capacidades de las nifias y nifios al
momento de ponerlo en préctica.

Juegos de Loterias: son juegos construidos por una plancha base, dividida en
casilleros en los cuales aparecen imagenes, la plancha es acompafiada por imagenes
relacionadas por cantidad, asociacion, parte todo con los casilleros de la plancha
base.

Juego de Bingo: son importante en la ensefianza de las nifias y nifios, impulsando
asi el conocimiento de muchos de los conceptos. El juego de bingo le permite al nifio
relacionar la secuencia numérica siendo un juego divertido.

Juegos de Laberintos: Este juego de laberinto esta formado por calles encrucijadas
intencionalmente. ayuda a desarrollar la motricidad fina, fortalecer y preparar los
musculos de las manos y ademas a resolver problemas. Son utilizados por las nifias
y nifios, sus docentes son los encargados del material didactico para su ejecucion. y

ayude a su desarrollo.

44



[0 Latangram o el rompecabeza de la sabiduria: es un rompecabeza inventado por
los chinos, se compone de siete piezas, un cuadrado, un paralelogramo,y cinco
triangulos de distintos tamafios, se la puede encontrar en cartdn, plasticos, o madera.

1 Twister: El clasico juego de mesa, es una idea que surge de Charles F. Foley y Neil
Rabels. Ambos presentan la patente y Milton Bradley (una de las empresas de
juguetes mas grandes de esa época) respalda y apuesta por el juego de mesa.
Twister era un juego de mesa muy facil de montar, se trataba de una “sabana” o
tapete de plastico que se estiraba en el suelo. Dicha sdbana estaba llena de circulos
de colores alineados en cuatro filas de 6 circulos. Cada fila de circulos consta de un

color. El rojo, azul, verde y amarillo.

1.14.Importancia de los juegos de concentracion

Mindiolaza (2017), menciona:

La determinacion de todo juego u actividad recreativa es formar, ya sea disciplinada o
intelectualmente por eso los autores como Huizinga (1954) y Caillois (1967). Dan a
conocer la importancia del juego como trasmisor cultural del desarrollo, como se cita en
(Llull, 2016) ademas, los juegos practicados por determinada personas suelen
determinar las caracteristicas particulares de la misma, el juego es la alegria de las nifias
y nifios y se convierten en entes importantes cuando un nuevo juego aparece y se

convierte en generador de esas sensaciones.(p.16)

Siempre la compafia en cualquier actividad que realizan las personas se han dado
cuenta que es mas entretenida porque es especial, ayuda a la interaccion y

complementacion de un nimero mas grande de personas en este caso las nifias y nifios
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tienen a otros nifos para poder relacionar y ver las diferentes maneras en que entre ellos
realizan los juegos, asi logran ver sus equivocaciones y poder formarse correctamente y
autocriticarse de una manera que les permite construir su identidad social, desde lo
individual hacia lo grupal porque sin la ayuda de los docentes, padres, sociedad en

general, no se podria avanzar e ir desarrollando su aprendizaje.

Alrededor de la historia ha ido aumentando el interés por desarrollar mas juegos que

ayuden a facilitar la vida cotidiana de cada uno por eso. (LIull,2016) Sefala:

El juego era uno de los elementos mas importantes de su vida diaria, hasta el punto
de ir mas allad del marco puramente ladico y formar parte de otros aspectos econémicos,
sociales, politicos y religiosos. Por citar un caso bien conocido, las competiciones
atléticas y otros espectaculos publicos fueron una constante en la vida social del mundo

grecorromano. (p.17)

El juego se constituye en el elemento que permite las asociaciones de los individuos,
se constituye en parte del estatus de la sociedad, desde una vision multidimensional en
donde participan mas all4 de la diversion y se convierte en una actividad de competicion
altamente organizada en las culturas de la Grecia clasica y en la Roma y su época de

oro. (Mindiolaza, 2017).

Hay diferentes tipos de juegos, se podria decir que todos ayudan al desarrollar el
conocimiento, pero hay juegos llamados de recreacion y juegos de concentracion que
son mas especificos para desarrollar el pensamiento o intelecto y es lo que pretende

desvelar esta investigacion.
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1.15.Estrategia de los juegos de concentracidon
Para que todo juego sea interesante es que posea una dificultad, un reto para la

persona que lo va a resolver, (Sequera, 2012):

El juego debe ser variado y ofrecer problemas a resolver progresivamente mas dificiles
y mas interesantes. En el juego, se debe de convertir a las nifias y los nifios en
protagonistas de una accion heroica creada a medida de su imaginacion maravillosa. Su

desbordante fantasia hara que amplie lo jugado a puntos por nosotros insospechados.

Lo mas interesante del juego es hacerlo divertido que origine la curiosidad de las
nifas y nifios que haya la atraccion por el conocimiento y cree las ganas de aprender,
sin ninguna de estas cualidades el juego no lograria su objetivo que es el conseguir la
fundamentacion y la consolidacion de la informacion que se convertird en conocimiento,
todo esto se logra a partir de la voluntad de los nifios, divertirse y crear de una manera
imaginaria distintos escenarios o problemas para el poder resolverlos de una manera

diferente a las perspectivas de los adultos indudablemente.(José Maria Cafiizares, 2017)

“Hay vinculaciones tendentes a conseguir un fin comun, todos ganan y nadie pierde.
Se utiliza para unir a las personas no para enfrentarlas, debiendo jugar juntas, no unas
contra otras.” (p. 276). Es importante para el educador el poder encaminar esa
integracion que es una de las fuentes mas didacticas para ayudar al desarrollo del juego

y del conocimiento para que las nifias y nifios tengan la capacidad de convivir.
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1.16.Teorias de los juegos de concentracion

El conocimiento se lo adquiere mediante esfuerzo, aplicacién y practica Segun
Brunner, indica la induccion al desarrollo, citando a Brunner (Giménez, 2014) “Se refiere
a la accién que puede desarrollar el adulto para llevar al nifio a su nivel actual de
conocimiento, a uno potencialmente mas elevado” (p. 22).

Poder implementar el conocimiento en los nifios requiere de un sinnimero de
destrezas que esto solo lo puede hacer la persona que esta capacitado para hacerlo en
este caso es el docente, es la persona que va a ayudar a construir el conocimiento desde
cero y poder encaminarlo en la direccidn correcta lo cual implica una relacion mutua de
los educados con el educador. La inteligencia no es del que mas lee sino de la persona
gue implementa de mejor manera su conocimiento.

Segun Gestalt, explica la parte cognitiva, citando a Gestalt (Schaefer, 2012), “La
principal tarea del desarrollo de los nifios, desde el nacimiento hasta la adolescencia.
Consiste en separar y desarrollar sus propios limites. Sin embargo, los nifios tienen poca
autonomia o fuerza interna” (p. 175). Porque se sabe que todo conocimiento tiene sus
limitaciones y consecuencias por lo cual tienen que saber implementarse correctamente,
La manera de relacionar y de emplear todo el conocimiento que son adquiridos es de
manera cognitiva por lo cual esto va a ayudar a diferenciar y construir nuevos
conocimientos.

El conocimiento yace de la manera de haber captado la informacion y su utilizacion
posterior a este Piaget, explica la relacion en el medio que se encuentra, citando a Piaget
(Canas Fernandez, Casanova Vega, Duran Rodriguez, Feito Blanco, & Serrano Sanz,

2012), “El nifio empieza a “hacer como si” atribuye a los objetos toda clase de significados
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mas 0 menos evidentes, simula acontecimientos imaginados interpreta escenas creibles
mediante roles y personajes ficticios y coordina, a un nivel mas complejo”(p. 55).

No solo en el aula aprendemos o0 adquirimos conocimientos sino fuera de ella por eso
es por lo que incorporamos la diferente informacion que se va presentando en el dia a
dia por ello se relaciona a la accion con la reaccién ya que todo acto tiene una

consecuencia.

1.17.Aprendizaje

No existe ninguna teoria que responda satisfactoriamente a la pregunta ¢Qué es
aprender?, aun asi, hay diversas teorias que se ocupan de definir el aprendizaje. Cada
periodo de la vida tiene su propio aprendizaje; lo que varia es la correspondencia de ese

aprendizaje con respecto a las etapas del desarrollo del sujeto.

“Un cambio relativamente permanente en la conducta o en su potencialidad que se
produce a partir de la experiencia y que no puede ser atribuido a un estado temporal

somatico inducido por la enfermedad, la fatiga o las drogas (Veloso, 2019)”.

Esta definicion contempla la experiencia como la condiciéon esencial para el
aprendizaje e incluye los cambios en las posibilidades de la conducta. Asi, desde
el punto de vista del desarrollo del alumno, éste ira integrando sus conocimientos
y destrezas a lo largo de la vida, en un proceso en el que intervienen las

capacidades naturales, el nivel de madurez y el nivel de interaccion con el medio

(p-2).
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Es fundamental que entendamos los principios del aprendizaje, los cuales los
aprendemos a través de la induccion, la deduccion y la transferencia. Los diferentes

métodos de ensefianza se apoyan en las principales leyes y principios del aprendizaje.

1.18.Factores que intervienen en el aprendizaje

Revista digital para profesionales de la ensefianza (2009) afirma:

Educaciéon (y por lo tanto aprendizaje) y Psicologia estan estrechamente
interrelacionadas. A través del proceso de aprendizaje se produce la educacion,
concepto estrechamente ligado al de escolaridad, si bien en el centro educativo no sélo

se produce un aprendizaje formal, también tiene lugar un curriculum oculto.

El complejo proceso del aprendizaje gira alrededor de tres factores fundamentales:
Profesor, alumno y los conocimientos; si bien hay mas factores a considerar puesto que
cada componente de la realidad educativa tiene historias sociales y psicoldgicas

distintas, lo que influye tanto en el grupo como en lo que se ha de exigir de cada sujeto

(p-3).

N. Entwistle refleja estas realidades sociales y psicolégicas en su modelo heuristico
de aprendizaje en el aula, en el que afiade otro factor fundamental: la familia. En su
esquema aparecen reflejadas las principales cualidades que hemos de tener como

profesores para conseguir un buen aprendizaje por parte de los alumnos/as:

[0 Aptitud para la ensefianza, es decir, una serie de cualidades fisicas, referentes al
caracter y psiquicas que nos permitiran transmitir adecuadamente los

conocimientos y desarrollar una Optima tarea de tutoria.
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[ Explicaciones de calidad, puesto que esto repercutird en el interés de nuestros
alumnos y en la construccién de un aprendizaje significativo por parte de éstos.

(1 Organizacién del grupo, esto lo conseguiremos proponiendo tareas adecuadas y
estimulantes, controlando los posibles incidentes que se puedan producir y
creando un espacio de didlogo en el que se mantenga el orden.

[ Usar métodos didacticos que contribuyan a estimular el aprendizaje, a través del
intercalado de exposiciones con debates, lecturas con medios informaticos, teoria
y préctica, etc.

(1 Evaluar al alumnado teniendo en cuenta no sélo los exdmenes escritos, sino
también su actitud diaria en clase, sus capacidades y ritmos de aprendizaje, etc.
intentando darle las maximas oportunidades de recuperarse con el fin de obtener
resultados positivos.

Con respecto al alumna/o, hemos de tener en cuenta los factores diferenciales de

éstos (factores fisicos, edad, sexo) y los factores psicolégicos (memoria, inteligencia):

[ La edad Optima para iniciar un determinado aprendizaje dependera no sélo del
grado de maduracion o de la edad fisioldgica del alumnado, sino también de su
edad cronoldgica. Las Tesis de J. Piaget tratan sobre los estadios del desarrollo
cognitivo.

[0 Lareferencia al sexo aparece en la adolescencia por lo que respecta al desarrollo
fisico. Este no influye en la capacidad de aprendizaje, aunque en nuestra
sociedad, si tiene efectos discriminatorios. Nuestra labor es la de proporcionar

igualdad de oportunidades educativas.
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[1 Los factores psicologicos hacen referencia a los procesos psiquicos que los
alumnos llevan a cabo al procesar la informacion que reciben. En ellos
intervienen factores como la memoria, la inteligencia o la imaginacion. Cada
alumno tiene, ademas de una capacidad intelectual general, un factor de
inteligencia en el que destaca (espacial, matematico, verbal, etc). Nosotros
hemos de intentar cultivar la inteligencia practica y de la creatividad. Como
vemos, por fortuna, hoy en dia el que un alumno no destague en una
determinada materia como puede ser las mateméaticas, no es sindbnimo de

fracaso. (Revista digital para profesionales de la ensefianza, 2009)

1.19. Teorias de Aprendizaje

Santana (2007) detalla:

Diversas teorias hablan del comportamiento humano, las teorias sobre el aprendizaje
tratan de explicar los procesos internos cuando aprendemos, por ejemplo, la adquisicion
habilidades intelectuales, la adquisicion de informacion o conceptos, las estrategias

cognoscitivas, destrezas motoras o actitudes.

Por ejemplo, el conductismo se basa en los estudios del aprendizaje mediante
condicionamiento (teoria del condicionamiento instrumental) y considera innecesario el
estudio de los procesos mentales superiores para la comprension de la conducta
humana. Uno de sus representantes es Skinner, quien describe cémo los refuerzos

forman y mantienen un comportamiento determinado (p.32).
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En las ultimas décadas, la investigacidn psicoldégica ha mostrado mayor atencién por
el papel de la cognicion en el aprendizaje humano, asi el reduccionismo conductista da
paso a la aceptacion de procesos cognitivos causales, se libera de los aspectos
restrictivos y el sujeto pasivo y receptivo del conductismo se transforma en un procesador
activo de informacién. A finales del siglo XX, otros investigadores siguen criterios
eclécticos en sus ensayos, no se sitlan propiamente en alguno de estos polos:
conductista 0 cognoscitivista y asi surgen enfoques de estos dos pensamientos

psicolégicos (p.33).

En la corriente constructivista, el sujeto adquiere el conocimiento mediante un proceso
de construccion individual y subjetiva, por lo que sus expectativas y su desarrollo
cognitivo determinan la percepcion que tiene del mundo. En este enfoque se destaca la
teoria psicogenética de Piaget, el aprendizaje significativo de Ausubel y la teoria del

procesamiento de la informacion de Gagné.

El enfoque sociocultural, cuyo origen lo ubicamos en las ideas del psicélogo ruso Lev
Semionovitch Vygotski (1836-1934), se refiere “al origen social de los procesos

psicologicos superior”.

Bruner en Aprendizaje por descubrimiento describe al aprendizaje como proceso
activo en que los alumnos construyen o descubren nuevas ideas o conceptos, basados
en el conocimiento pasado y presente 0 en una estructura cognoscitiva, esquema o
modelo mental, por la seleccion, transformacion de la informacion, construccion de
hipotesis, toma de decisiones, ordenacion de los datos para ir mas alla de ellos.

(Universidad Internacional de Valencia., 2015)
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1.19.1. Teoria de Jean Piaget

Jean Piaget (1896-1980), es el psicélogo constructivista més influyente en el ambito
educativo. Se centro principalmente en la psicologia del desarrollo, prefiriendo el estudio
de casos individuales, con entrevistas y observacion de nifios, que el recurso de las
pruebas estandarizadas. Quiso comprender cdmo la nifia o el nifio construye la realidad,
coémo adquiere conceptos fundamentales (los de numero, espacio, tiempo, causalidad,
juicio, moral). El creador de la psicologia genética, Jean Piaget, define al constructivismo
en base a sus investigaciones realizadas (Serulnikov & Suérez, 2001, p.126 ), de la

siguiente manera:

“El sujeto interactua con la realidad, construyendo su conocimiento y, al mismo tiempo,
su propia mente. ElI conocimiento nunca es copia de la realidad, siempre es una
construccion”. Para Piaget el aprendizaje es un proceso que mediante el cual el sujeto,
a través de la experiencia, la manipulacion de objetos, la interaccion con las personas,
genera 0 construye conocimiento, modificando, en forma activa sus esquemas
cognoscitivos del mundo que lo rodea, mediante el proceso de asimilacién y

acomodacion (p.126).

Para el epistemdlogo suizo, segun la Enciclopedia LEXUS (2005), “lo fundamental
para lograr el aprendizaje, es propiciar los espacios, medios y recursos necesarios para
gue el nifio construya a partir de la interaccion activa sus propios esquemas mentales.
Por lo que se insiste en que, es indispensable que la nifia o el nifio disponga en su medio
materiales concretos para que pueda manipular, indagar, explorar, crear hipétesis,

verificarlas o desecharlas; porque con un simple registro de observaciones, incluyendo
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en esta actividad la del maestro, no se alcanzara un 6ptimo desarrollo cognitivo”. (Arévalo

& Nauta, 2011).

Es importante destacar que Piaget atribuye a la accion un papel predominante en el
aprendizaje de la nifia o el nifio y ante la ausencia de accion no hay constructivismo, por
lo que la accion, para Piaget es mas que un simple movimiento corporal, es un acto

intencionado dirigido a objetos externos con el fin de dar un significado al mismo.

1.19.2. Teoria Sociocultural De Lev Vygotsky

Chaves Salas (2001), detalla lo siguiente:

Dentro de esta teoria, el ser humano al entrar en contacto con la cultura a la que
pertenece se apropia de los signos que son de origen social para posteriormente
internalizarlos. Vigotsky indica “el signo siempre es inicialmente un medio de vinculacién
social, un medio de accién sobre los otros y solo luego se convierte en un medio de

accion sobre si mismo” (p.59).

La nifia y el nifio se van apropiando de las manifestaciones culturales que tienen un
significado en la actividad colectiva, es asi como “los procesos psicolégicos superiores
se desarrollan en los nifios a través de la enculturacion de las practicas sociales, a través
de la adquisicion de la tecnologia de la sociedad, de sus signos y herramientas, y a través

de la educacion en todas sus formas” (p.60).
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Vigotsky (1978), sefiala que en el desarrollo psiquico de la nifia y el nifio toda funcién
aparece en primera instancia en el plano social y posteriormente en el psicologico, es
decir se da al inicio a nivel interpsiquico entre los demas y posteriormente al interior de
la nifia y el nifio en un plano intrapsiquico, en esta transicion de afuera hacia dentro se
transforma el proceso mismo, cambia su estructura y sus funciones. Este proceso de
internalizacién, Vigotsky lo llamo “Ley genética general del desarrollo psiquico (cultural)”,
donde el principio social esta sobre el principio natural-biol6gico, por lo tanto, las fuentes
del desarrollo psiquico de la persona no estan en el sujeto mismo sino en el sistema de
sus relaciones sociales, en el sistema de su comunicacion con los otros, en su actividad

colectiva y conjunta con ellos. (Chaves Salas, 2001).

Hablar de un origen social de los procesos psicologicos implica que todos esos
procesos psicologicos se forman en y atraviesan por una fase social que proviene de la

actividad que establece el sujeto con los objetos y en contacto con otros individuos.

1.19.3. Teoria de Maria Montessori y el aprendizaje

Cajahuaringa (2018), detalla:

Maria Montessori desarroll6 el método cientifico basandose de investigaciones
realizadas a un grupo de nifias y nifios internados en un psiquiatrico, creando asi un
método pedagdgico destinado a ellos, ya que durante su experiencia pudo observar que
estos nifilos aprendian por medio de la accién y no Unicamente por el pensamiento,
mediante los sentidos estos nifios articulaban el aprendizaje. Fue asi que propuso la
educacion en la sensibilidad, revelando como los sentidos son el camino hacia la

inteligencia de los infantes. Montessori sefiala en su método que los infantes son los
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inventores de la realidad, ya que desde que llegan recién al mundo ellos estan iniciando

a construir todo (p.12).

Son los nifios los encargados de explorar el mundo y mediante esa exploracion
desarrolla nuevas habilidades. La libertad es el primer principio de este método el cual
hace posible la exploracion. Los nifios deben establecer manifestaciones naturales en la
escuela, aqui la libertad debe estar relacionado a la actividad, el nifio debe de ser libre
de elegir lo que el desee aprender y al mismo tiempo manejar el espacio que necesite
para fortalecer su aprendizaje, respetando su naturaleza. Por esta razén es importante
la creacion de un ambiente adecuado para la exploracion. Un aula de clases debe ser un
espacio integral y agradable para todos, donde se les entregue a los nifios la libertad y

la seguridad de educarse a ellos solos.

A partir de la libertad, concepto principal en Montessori, se resalta la mente absorbente
del nifio tomando en cuenta sus periodos sensitivos. Gracias a la libertad, las nifias y
nifos desarrollan su independencia, haciéndolos capaces de elegir y moverse en un
determinado espacio. A raiz del primer principio, la libertad, surge el segundo, la
autonomia, puesto que es necesario guiar a los infantes para que aprendan por si solos,
a que sean ellos los encargados de sus aprendizajes al descubrir el mundo. Para que los

nifios lleguen a la autonomia, la libertad debe ser encaminada.

A partir de estos principios nace el aprendizaje en el método, pues aqui se resalta la
capacidad de aprendizaje de los nifios y nifias durante sus primeras etapas de vida.
Montessori propone que la mente dela nifia o el nifio absorbe todo lo que esté en su

ambiente, siendo este como una esponja sin limites. Los infantes educan sus
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potencialidades a raiz de sus propios tiempos, los conocimientos surgen de sus propios

razonamientos.

La base del autoeducacion en el método Montessori son la libertad, autonomia y
autodisciplina. La nifia o nifia no es unicamente libre de elegir lo que desee aprender,
sino también decidir el lugar donde quiera realizar sus actividades. En este método no
se restringen los movimientos como ocurren en la educacion tradicional, por el contrario,

se convierte en un método para que el nifio pueda auto educarse.

“La libertad significa actividad y la actividad quiere decir independencia. Estos

elementos desarrollan la autorregulacion o autodisciplina” (Cajahuaringa, 2018, p.14).

La mente de un nifio absorbe todo lo que esté en su ambiente, siendo este como una
esponja sin limites. Los nifios educan sus potencialidades a raiz de sus propios tiempos,

los conocimientos surgen de sus propios razonamientos.

1.20. El pensamiento

Centro De Estudios Cientificos Y Tecnoldgicos No.8 “Narciso Bassols”(2018), detalla:

Segun la Real Academia Espafiola, RAE, pensamiento es el conjunto de ideas propias

de una persona, de una colectividad o de una época.

Beltran (2015), refiere que el pensamiento es sinbnimo de cognicion por lo que a los
procesos del pensamiento se les llama también procesos cognoscitivos, términos que

vienen del latin cogito que significa pienso (p.30).
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El termino pensar abarca actividades mentales y describe las cogniciones que tienen
lugar cuando elaboramos un juicio, cuando hacemos una eleccion, y cuando resolvemos
algun problema asi también intervienen la originalidad, la fantasia, la creatividad, las

ideas y la imaginacion, entre otros.

El proceso de pensar es una forma cognitiva compleja, en donde la cognicién se
entiende como el proceso del conocimiento que engloba la aplicacién de procesos como:
observacion, atencion, identificacion, comparacion clasificacion, memoria, sintesis,

analisis, etc. (p.32).

El proceso de pensamiento se inicia cuando la memoria es insuficiente para resolver
un problema en particular, se basa en funciones perceptivas directas y en recuerdos,
pero, el pensamiento se considera una habilidad maestra capaz de enfrentarse no solo
al medio ambiente inmediato, sino a aquellos problemas que pertenecen al pasado y al
futuro expresado en forma simbdlica a través de palabras, nimeros, colores, graficas,

etc.

1.21.Principales tipos de pensamiento.
El pensamiento es una facultad que le permite al hombre enfrentar y resolver de
diferentes formas los problemas a los que se enfrenta, de ahi que haya varias

clasificaciones sobre los tipos de pensamiento. (Pacheco Urbina, 2003).

A continuacion, se presentan algunos:
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1.21.1. Pensamiento deductivo

El pensamiento deductivo parte de afirmaciones basadas en ideas abstractas y
universales para aplicarlas a casos particulares. Por ejemplo, si partimos de la idea de
qgue un francés es alguien que vive en Francia y Francia esta en Europa, concluiremos

gue René Descartes, que vivia en Francia, era europeo (p.23).

1.21.2. Pensamiento inductivo

Este tipo de pensamiento no parte de afirmaciones generales, sino que se basa en
casos particulares y, a partir de ellos, genera ideas generales. Por ejemplo, Ssi
observamos que las palomas tienen plumas, los avestruces tienen plumas y las garzas
también tienen plumas, podemos concluir que estos tres animales forman parte de una

categoria abstracta llamada “saurépsidos” (p.23).

1.21.3. Pensamiento analitico
El pensamiento analitico crea piezas de informacion a partir de una unidad
informacional amplia y llega a conclusiones viendo el modo en el que interactian entre

si estos “fragmentos”.

1.21.4. El pensamiento lineal o convergente

Pacheco Urbina (2003), afirma:

El pensamiento lineal, l0gico o vertical, corresponde a la forma tradicional de pensar
gue se nos ensefa lo mismo en la familia que en la escuela, desde siempre, y usamos

en todas nuestras actividades de la vida diaria.
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El pensamiento lineal es secuencial, es decir, el orden de las ideas se determina por
el razonamiento légico. O sea que la mente l6gica requiere que todo este contado,
justificado, ordenado, acomodado. De esta manera, el pensamiento lineal siempre
clasifica y actla etapa tras etapa. Crea orden a partir del desorden. De un monton de

ladrillos, al acomodarlos uno por uno, se levanta una barda.

Desde la época de Aristoteles, hace 1600 afios y padre de la légica, se ha considerado
a esta como el modo unico de utilizar nuestra mente de forma practica y comun. Hasta

en detalles, reacciones o pensamientos solemos decir “es 16gico”, o sea, es natural.

El hemisferio izquierdo del cerebro humano es el responsable de razonar en forma
secuencial, esto es, que sigue, un esquema fijo y evaluar las estrategias posibles para

resolver determinados problemas.

Este tipo de pensamiento sigue una direccion recta, y por lo general es empleado en
cuestiones de indole técnica y cientifica, y en menor grado en situaciones de la vida
cotidiana. Los pensadores lineales toman la postura mas razonable de las situaciones y

proceden logica y cuidadosamente al pensar (p.24).

1.21.5. El pensamiento divergente o lateral

También conocido como divergente. En otro aspecto del pensamiento, nos
encontramos con que en un abrir y cerrar de ojos salimos de la era industrial y entramos
a la era tecnoldgica. Y asi es como surge el pensamiento lateral, el cual, en gran extremo,
es el recurso que ha hecho posible la revolucion tecnolégica que en unos cuantos afios
estd cambiando nuestro sistema de vida. Con el pensamiento lateral la informacion se

organiza de manera no convencional y genera arreglos que infringen lo establecido. Con
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el pensamiento lateral para llegar a la solucién de un problema puede llegar por saltos,
aprovechando ideas intermedias, falsas, irrelevantes e irreales. El pensamiento lateral
permite explorar, buscar rutas desconocidas, la ruptura de patrones convencionales de
pensamientos. Y por supuesto, estimula la creatividad. De ahi que el pensamiento
creativo se juega a crear soluciones originales y Unicas ante problemas, mediante el
cuestionamiento de las normas que en un principio parecen ser evidentes. Por ejemplo,
una silla de columpio parece “predestinada” a ser utilizada en un tipo de juguete muy
particular, pero es posible transgredir esta idea utilizandola como soporte para una
maceta que cuelga de un porche. Este es uno de los tipos de pensamiento mas utilizados

en arte y artesania. (Pacheco Urbina, 2003).

1.22. Fundamentacién legal

Para garantizar la efectividad del presente trabajo de investigacibn se mantiene un
lineamiento enfocado al método bibliografico utilizando como fuentes la Normativa
Internacional de UNICEF (2006) “Convencion sobre los derechos de las nifas y nifios”,
Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) y la Ley Orgénica de Educacién de

Ecuador.

1.22.1. Normativa internacional “Convencién sobre los derechos de |los nifios”
Analizando los derechos de las nifias y nifios, UNICEF( 2006) detalla que de entre los

objetivos de la educacién “El Estado debe reconocer que la educacién debe ser orientada

a desarrollar la personalidad y las capacidades del nifio, a fin de prepararlo para una vida

adulta” (p.22).
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“Art.29.- Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del

nifo hasta el maximo de sus posibilidades” (UNICEF, 2006, p.23).

El literal menciona que se debe desarrollar el temperamento, las competencias y la
habilidad mental y fisica de las nifias y los nifios hasta el maximo de su capacidad. El
sustento de este articulo al trabajo se orienta al desarrollo de la capacidad imaginativa
de las nifias y de los nifios y su nivel de independencia a través de las diferentes
actividades propuestas mediante diversos juegos de concentracion, garantizando su

formacion para la cotidianidad.

1.22.2. Constitucion de la Republica del Ecuador

Pleno de la Asamblea Constituyente (2008) afirma que:

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y
de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.-La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar. (p.15).
63



Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten
el aprendizaje, y la generacion y utilizacién de conocimientos, técnicas, saberes, artes y
cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera

flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente. (p.102).

Las unidades educativas deben garantizar el respeto de los derechos de nifias y nifios,
asi como la participacion activa de los eventos educativos en los diferentes
establecimientos que se desarrollen en el transcurso del afio lectivo con las maestras y
demas compafieros. Ademas, las autoridades y los docentes, deben estimular el
desarrollo de competencias y capacidades en las nifias y nifilos con el fin de crear y

trabajar en las actitudes que formaran parte de su vida adulta.

1.22.3. Cédigo de la nifiez y adolescencia.
El Congreso Nacional de Ecuador (2003), en el Codigo de la nifiez y adolescencia

explica:

Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a

una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la

educacioén inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas y
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proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos.

(p-9)

La educacion inicial es la base esencial del continuo proceso de aprendizaje al que
las nifias y nifios tienen derecho; la familia, la comunidad y el estado son garantes de
gue este derecho se cumpla a cabalidad y con responsabilidad. Se debe considerar la
importancia que tiene la educacion inicial en sus primeros afios de vida y como estos

repercuten en su futuro.

1.23.Fundamentacién pedagogica

El presente trabajo de investigacién establece como fundamento pedagdgico, el
aporte del pedagogo aleman Federico Froebel quien aportd en la educacion desde las
distintas actividades fisicas y mentales, pero de manera especial desde las areas del

desarrollo cognitivo.

Froebel estudié sobre todo la educacién preescolar, partiendo del principio de que la
naturaleza puede manifestarse sin trabas, fomenté el desarrollo de los nifios a través de
ejercicios, juegos y cantos al aire libre. Desarrolla todo un conjunto de juegos y
ocupaciones, para el desarrollo de los sentidos y el aprendizaje del calculo, para la
practica del dibujo, pintura, color, formas los cuales desarrollara en el nifio y contribuira

en su aprendizaje, con la ayuda de su entorno diario y el entorno escolar.

Para Federico la educacion ideal del hombre es la que comienza desde la nifiez. De

ahi que él considerara el juego como el medio mas adecuado para introducir a los nifios
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al mundo de la cultura, la sociedad, la creatividad y el servicio a los demas, sin olvidar el

aprecio y el cultivo de la naturaleza en un ambiente de amor y libertad.

Froebel (s.f) consideraba que:

Las matematicas como un elemento esencial del plan de estudios de jardin de infantes
y consideraba que el lenguaje universal y alternativo de la forma geométrica del jardin
de infantes podia cultivar la capacidad innata de los nifios de observar, razonar, expresar

y crear. (Joo Jang, pag. 13).

Froebel disefid una pedagogia con especial acento puesto en la educacion del juego
trabajo. A través de esta educacion se tendrd como resultado gente activa, con ideales
comprometida. Dentro de su propuesta es importante mencionar la invencion de juegos

didacticos especificos para un mayor aprendizaje.
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1.24. METODOLOGIA

1.24.1. Disefio de la investigacion

El presente trabajo de investigacion esta orientado con un enfoque de investigacion
cuantitativo, y cualitativo debido que se busca determinar, conocer, interpretar y explicar
criterios de los actores investigados, en el que se realizara a través de diferentes técnicas
en recoleccion de informacion y parametros que sirvan para determinar las
observaciones y conclusiones. Por ende, el desarrollo de esta investigacion es de tipo
bibliografica, empirica, documental, teérica y descriptiva por los dimensionamientos de

los objetivos propuestos.

1.24.2. Tipos de Investigacién
1.24.2.1. Investigacion bibliogréafica documental

Se aplicara observando y reflexionando sistematicamente sobre las realidades,
usando para ello diferentes tipos de documentos, apoyandose en fuentes de caracter
documental, esto es, en documentos de cualquier especie tales como, las obtenidas a

través de fuentes bibliograficas, hemerogréficas o archivisticas.

1.24.2.2. Investigacion Teoérica
Analisis, sintesis, induccién, deduccién y abstraccion, los mismos que estan en funcion
de los principios tedricos, como del procesamiento e interpretacion de los datos. Se

caracteriza porque parte de un marco tedrico y permanece en él.
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1.24.2.3. Investigacion Empirica
Puesto que las conclusiones se extraerdn estrictamente de pruebas empiricas
concretas y verificables, se efectia la aplicacion de encuestas con el fin despejar dudas

y aclarar las caracteristicas fundamentales del tema a investigar.

1.24.2.4. Investigacion Descriptiva
Se plantea con el fin de describir la poblacion, situacion alrededor del cual se centra
el presente trabajo de investigacion. Ademas, permitird la creacion de preguntas y el

analisis de datos que se recopile de la toma de informacion.

1.24.3. Métodos de Investigacion
Teniendo en cuenta que los métodos de investigacion son aquellos que conducen al
logro de conocimientos, en el presente trabajo de investigacibn se emplearan los

siguientes:

1.24.3.1. Método Deductivo

Por medio de este método se efectuara un estudio a la hipétesis formulada en el
presente proyecto con el fin de extraer las respectivas conclusiones de como influyen los
juegos de concentracion en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de las nifias
y nifos de 4 a 5 afos de la Unidad Educativa “Crear”, por medio de los diferentes los

procesos de investigacion.
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1.24.3.2. Método Inductivo

Con la aplicacion de este método se podra analizar cada una las evidencias o
resultados provenientes de la toma de informacioén, con el fin de plantear conclusiones
generales del objeto a investigar, con la ayuda de las diferentes técnicas e instrumentos

de investigacion.

1.24.3.3. Método Analitico

Este método permitira realizar el analisis e interpretacion de encuestas previamente
tomadas ademas de recolectar informacion importante de fuentes directas como lo son
las nifias, nifilos, docentes y padres de familia de la Unidad Educativa “Crear”, mismos

gue seran presentados como resultados de la presente investigacion.

1.24.3.4. Métodos estadisticos

Se utiliza para realizar la tabulacién de datos cuantitativos y cualitativos del presente
estudio, midiendo y comparando la base de datos resultante de la toma de informacion,
la cual sera presentada en tablas y gréficos estadisticos para su respectivo analisis con

el fin de plantear las recomendaciones del presente trabajo investigativo.

1.24.4. Técnicas

Las técnicas utilizadas son un conjunto de reglas de sistematizacion, de facilitacion y
seguridad en el desarrollo del presente trabajo; en otros términos, son el conjunto de
mecanismos, sistemas y medios de dirigir, recolectar, conservar y transmitir informacion

necesaria para el proceso de esta investigacion.
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1.24.4.1. Encuesta

Se empleard un formulario de preguntas claras y sencillas considerando los sujetos a
encuestarse, que en este caso seran los padres de familia y docentes de la Unidad
Educativa “Crear”. Las interrogantes seran objetivas para obtener informacién precisa,

directa de la fuente y enmarcada en el formato de la Escala Likert.

1.24.4.2. Observacién de campo

Se utilizara la observacion con parametros basados en una lista de cotejo aplicada a
las nifas y nifos de la Unidad Educativa “Crear”, la cual nos servira para definir los
campos de observacion y anotar los aspectos mas sobresalientes e importantes del
problema planteado. Los resultados obtenidos se constituiran como la base para la
descripcion del proceso investigativo lo cual servira para estructurar las conclusiones

finales del proyecto.

La lista de cotejo sera aplicada con ayuda de los padres de familia a las nifias y nifios
de 4 a 5 afios de edad de inicial 2 paralelo “A”, mediante la plataforma virtual Microsoft
Teams, pues, actualmente las clases a nivel nacional se apegan a esta modalidad con
el fin de precautelar la salud de todo el pais por la emergencia sanitaria de COVID-19.
La préctica de esta técnica consiste en observar la metodologia de trabajo realizada por
las docentes, lo cual dara las pautas necesarias para plantear las recomendaciones y

soluciones del presente trabajo de investigacion.
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1.24.5. Instrumentos
1.24.5.1. Cuestionario

Conjunto de preguntas redactadas de forma coherente, organizada, secuenciada y
estructurada de acuerdo con la determinada planificacion, con el fin de que sus
respuestas nos puedan ofrecer toda la informacién para poder realizar un anlisis
estadistico de tal manera que nos permita determinar las debidas recomendaciones y

estrategias a utilizarse en el presente trabajo de investigacion.

1.24.5.2. Ficha de Observacion (Lista de Cotejo)
Se demostrara cuantas nifias y nifios logran las destrezas establecidas dentro del
ambito de relaciones en logica y matematicas establecidas en el curriculo de educacion

inicial, antes de la propuesta y al finalizar el proyecto investigativo.

Explicada la metodologia que se llevo a cabo se resalta la importancia que tiene el
presente instrumento de investigacion dentro de la practica de ensefianza, basado en las
etapas del método cientifico para que la investigacién sea valida. A continuacion, se

detalla la ficha utilizada:
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Tabla 3

Etapas del Método Cientifico dentro del Proyecto de Investigacion.

Se llevo a cabo desde el inicio hasta el final de la investigacion,
observando y analizando paso a paso cada proceso que las nifias y
nifilos tenian durante las actividades realizadas en la plataforma
OBSERVACION virtual, se empez6 con actividades rutinarias que las docentes
utilizaban. La falta de concentracion, en el momento de realizar las
actividades daban a entender el poco animo que las nifias y nifios
tenian para llevar a cabo un aprendizaje en el ambito de las
relaciones légico-mateméticas.

En base a la observacion directa realizada, se establecio la
formulacion del problema planteando con la interrogante de ¢Cémo
influyen los juegos de concentracion en el desarrollo el pensamiento
I6gico matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad
Educativa “Crear” ubicado en la Via Quininde km 3 1/2, Cantén
Santo Domingo? Ademas, se plantea la hipétesis, donde se puede
palpar que los juegos de concentracion influyen en el desarrollo del
pensamiento I6gico matemético en las nifias y los nifios de 4-5 afios
de la Unidad Educativa “Crear”. Demostrando que mediante de los
mismos se lograra adquirir el aprendizaje en la I6gica y matematicas.

HIPOTESIS

Se plantea la propuesta de la elaboracién de una guia didactica
donde estaran establecidas 12 actividades, cada una con los
EXPERIMENTACION materiales y pasos a seguir para su entendimiento, las cuales se
basan en juegos de concentracion en el desarrollo el pensamiento
l6gico matematico para las nifias y nifios de 4 a 5 afios que deberan
realizar a diario, con la motivacion y constancias de las docentes.

Finalmente se pudo observar que las nifias y nifios tuvieron un
alcance adquirido dentro del ambito de las relaciones ldgico-
matematicas demostrando sus destrezas a través de las actividades
establecidas dentro de la guia didactica, la participacion de cada uno
fue de logro positivo y mediante el juego pudieron entender a las
matematicas, las cuales son parte fundamental del diario vivir del ser
humano.

RESULTADOS

Nota: Etapas del Método Cientifico dentro del Proyecto de Investigacion aplicado a las nifias y nifios de 4
a 5 afos de edad de la Unidad Educativa “Crear” del canton Santo Domingo.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio
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1.25.Poblacién y muestra
1.25.1. Poblacion

Una poblacién esta determinada por sus caracteristicas definitorias, por tanto, el
conjunto de elementos que posee esta caracteristica se denomina poblacién o universo.
Para lo cual se han considerado las nifias y nifios, docentes de la Unidad Educativa

“Crear”, y los padres de familia de las niflas y nifios de 4 a 5 afios de edad de inicial 2.

1.25.2. Muestra

Puesto que la poblacion es conocida y que es menor a 100 elementos no es preciso
determinar una muestra representativa, por ello, toda la poblacién servira para la toma
de informacion, la cual sera recopilada a través de técnicas de investigacion partiendo
con la aplicacion de encuestas a los sujetos antes mencionados. A continuacion, se

detalla la dimension de la poblacion:

Tabla 4

Poblacion y muestra.

Frecuencia Poblacién

DOCENTES 8
PADRES DE FAMILIA 15
ESTUDIANTES PARALELO “A” 15
TOTAL 38

Nota. Datos proporcionados por la Unidad Educativa “Crear” del cantéon Santo Domingo.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio
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CAPITULO Il

2. Resultados (obtenidos de los datos primarios sujeto de andlisis)
2.1. Encuestadirigida a los Padres de Familia.
Tabla 5:

Desarrollo de los Juegos de Concentracion.

¢Ha desarrollado usted juegos de concentraciéon a su hija/o?

Cddigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 34%

item 1 A veces 8 53%
Nunca 2 13%
Totales 15 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 1

Desarrollo de los Juegos de Concentracion.

B Siempre
M A veces

Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis:

De la encuesta aplicada a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 53% de los
encuestados indican que a veces desarrollan juegos de concentracion a su hija o hijo, el
34% a veces y el 13% manifiesta que nunca lo han hecho, por lo tanto, se determina que
en su mayoria los padres de familia estiman conveniente realizar este tipo de actividades

con sus hijas e hijos.
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Tabla 6

Beneficios de los Juegos de Concentracion.

¢Ha escuchado usted sobre los beneficios de desarrollar juegos de concentracion en su

hija/o?

Cdédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 9 60%

i A veces 4 27%

ltems 2 Nunca 2 13%
Totales 15 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 2

Beneficios de los Juegos de Concentracion.

W Siempre
M A veces

= Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la encuesta aplicada a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“‘CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 60% de los
encuestados indican que siempre han escuchado los beneficios en nifias y nifios al
desarrollar juegos de concentracién, el 27% a veces y 13% nunca. Por lo tanto, se
concluye que la mayor parte de la poblacion tiene conocimiento de los beneficios que se

logra al desarrollar con sus hijas e hijos juegos de concentracion.
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Tabla 7

Cartas de Memoria como Juegos de Concentracion.

¢Emplea usted cartas de memoria como juegos de concentracién en su hija/o?

Caddigo Categoria Frecuencia Porcentaje
items 3 Siempre 8 53%
A veces 6 40%
Nunca 2 7%
Totales 15 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.
Figura 3

Cartas de Memoria como Juegos de Concentracion.

W Siempre
M A veces

® Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Analisis

De la encuesta aplicada a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“‘CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 53% de los
encuestados afirman que siempre utilizan cartas de memoria como parte de los juegos
de concentracion que realizan junto a sus hijas e hijos, el 40% a veces y el 7% nunca ha
utilizado este recurso. Por ende, se determina que la mayor parte de los padres de familia
hacen uso de herramientas didacticas para ejercitar el entendimiento y reforzar los

estudios de sus hijas e hijos.
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Tabla 8

Juegos de twister.

¢cConsidera usted que los juego de twister resultan adecuados al momento de

desarrollar la concentracion de su hija/o?

Cédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 9 18%

) A veces 40 82%

ltems 4 Nunca 0 0%
Totales 15 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 4:

Juegos de twister.

M Siempre
M A veces

" Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la encuesta aplicada a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“‘CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 82% de los
encuestados considera que siempre los juego de twister resulta adecuado al momento
de desarrollar la concentracion de sus hijas e hijos y el 18% a veces. Por lo tanto, se
determina que los padres de familia en su mayoria afirman que el poner en practica el
juego del twister en nifias y niflos permitira trabajar y desarrollar multiples habilidades de

manera ltdica entre ellas la concentracion.
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Tabla 9

Pensamiento Logico matematico.

¢cDesarrollar usted el pensamiento légico mateméatico en su hija/o, ordenando,

construyendo y relacionando secuencias l6gicas, con material concreto?

Cddigo Categoria Frecuencia Porcentaje
items 5 Siempre 10 67%
A veces 4 27%
Nunca 1 6%
Totales 15 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 5

Pensamiento Légico matematico.

W Siempre
M A veces

™ Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la encuesta aplicada a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 67% de los
encuestados afirman que siempre desarrollan el pensamiento I6gico matemético de sus
hijas e hijos, el 27% a veces y el 6% nunca. Concluyendo que la mayor parte de la
poblacion estudiada se preocupa por ampliar y reforzar el pensamiento l6gico

matematico de sus hijas e hijos ordenando, construyendo y relacionando secuencias

I6gicas, con material concreto para dichas actividades.
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Tabla 10

Secuencias Logicas.

¢ Cree usted que las secuencias l6gicas forman parte del razonamiento légico de su

hija/o?

Cédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 9 60%

) A veces 6 40%

ltems 6 Nunca 0 0%
Totales 15 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 6
Secuencias Logicas.

M Siempre
m A veces

= Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la encuesta aplicada a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 60% de los
encuestados creen que siempre las secuencias légicas forman parte del razonamiento
I6gico de todas nifias y nifios al momento de ejecutarlas y el 40% de la poblacion elije
por la opcion a veces. Por lo tanto, se determina que la mayor parte de la poblacién

estudiada cree que las secuencias légicas intervienen en el desarrollo del pensamiento

de sus hijas e hijos.
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Tabla 11

Actividades con el Entorno.

¢Realiza con su hija/o actividades con el entorno para identificar figuras geométricas

en el desarrollo basico del pensamiento I6gico matematico?

Cddigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 53.3%

i A veces 7 47%

ltems 7 Nunca 0 0%
Totales 15 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 7

Actividades con el Entorno.

M Siempre
m A veces

= Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Analisis

De la encuesta aplicada a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 53% de los
encuestados siempre realizan actividades de identificar figuras geométricas en el entorno
con sus hijas e hijos, a diferencia del 47% de los padres que lo efectiian a veces. Por lo

tanto, se determina que en su mayoria los padres generan ejercicios geométricos en el

entorno con el fin de desarrollar el pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios.

80



Tabla 12

Clasificacion de Objetos segun el Tamario.

¢Usted cree que la clasificacién de objetos segun el tamafio, color o forma facilita el

desarrollo del pensamiento légico de su hija/o?

Cédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 12 80%

) A veces 3 20%

ltems 8 Nunca 0 0%
Totales 15 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 8

Clasificacion de Objetos segun el Tamario.

B Siempre
W A veces

= Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la encuesta aplicada a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 80% de los
encuestados creen que siempre la clasificacion de objetos segun el tamafio, color o
forma facilita el desarrollo del pensamiento l6gico en las nifias y nifios, al contrario, el
20% afirma que a veces. Por lo tanto, se concluye que en su mayoria los padres opinan

gue es fundamental las actividades de clasificacion para construir el concepto numérico

en sus hijas e hijos.
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Tabla 13

Implementacion de una Guia Didactica.

¢cConsidera usted que es importante la implementacién de una guia didactica sobre

los juegos de concentracion para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico de
su hija/o?

Caédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 13 87%

. A veces 2 13%

ltems 9 Nunca 0 0%
Totales 15 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 9

Implementacion de una Guia Didactica.

B Siempre
m A veces

™ Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Anélisis

De la encuesta aplicada a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 87% de los
encuestados consideran que siempre es importante la implementacién de una guia
didactica sobre los juegos de concentracion para el desarrollo del pensamiento légico
matematico de las nifias y nifios, el 13% de la poblacion elijen la opcién a veces. Por lo
tanto, se determina que la mayor parte de la poblacién estudiada cree que se deberia

implementar una guia didactica de juegos de concentracion para mejorar los procesos

de aprendizaje y entendimiento matematico en sus hijas e hijos.
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Tabla 14

Guia Didactica.

SAplicaria usted una guia didactica para desarrollar actividades diarias con su hija/o?

Cédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 14 93%
A veces 1 7%

Items 10 Nunca 0 0%
Totales 15 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.
Figura 10

Guia Didactica.

M Siempre
| A veces

® Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Analisis

De la encuesta aplicada a padres de Familia de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 93% de los
encuestados afirman que siempre aplicarian una guia didactica para desarrollar
actividades diarias con sus hijas e hijos, solo el 7% de toda la poblacién argumento que
el uso de este recurso lo efectuaria a veces. Por lo cual, se concluye que en su mayoria

los padres emplearian una guia didactica en caso de implementacion para reforzar y

desarrollar las destrezas de las nifias y los nifios.
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2.2. Encuesta Dirigida a Docentes

Tabla 15

Aplicacién Juegos de Concentracion.

SAplica usted juegos de concentracién a las nifias y niflos?

Cddigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 100%

. A veces 0 0%

ltems 1
Nunca 0 0%
Totales 8 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 11

Aplicacion Juegos de Concentracion.

W Siempre
M A veces

Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la encuesta aplicada a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”, con
respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 100% de los encuestados
afirman que siempre aplican juegos de concentracion en las niflas y nifios de este
paralelo. Por lo cual, se concluye que la totalidad de la poblacién utiliza herramientas
didacticas entre ellas los juegos de concentracion, con el fin de desarrollar el

conocimiento légico matematico de sus alumnas y alumnos.
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Tabla 16

Beneficios Juegos de Concentracion.

¢Ha escuchado usted sobre los beneficios de desarrollar juegos de concentracion?

Caddigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 100%

) A veces 0 0%

ltems 2 Nunca 0 0%
Totales 8 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 12

Beneficios Juegos de Concentracion.

B Siempre
W A veces

= Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la encuesta aplicada a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”, con
respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 100% de los encuestados
asegura que siempre han escuchado sobre los beneficios de desarrollar juegos de
concentracion en sus alumnas y alumnos para r mejorar su capacidad de entendimiento

y aprendizaje.
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Tabla 17

Cartas de Memoria.

¢Emplea usted cartas de memoriacomo juegos de concentracion en sus nifias y ninos?

Cddigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 50%

] A veces 4 50%

ltems 3 Nunca 0 0%
Totales 8 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 13

Cartas de Memoria.

W Siempre
M A veces

= Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la encuesta aplicada a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR?”, con
respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 50% de los encuestados
refiere que siempre emplea cartas de memoria como juegos de concentracién y el otro
50% de la poblacion elige la opcion a veces. Por lo tanto, se determina que los docentes
de este paralelo utilizan cartas de memoria como un recurso en los juegos de

concentracion para lograr un alto rendimiento de ensefianza en sus alumnas y alumnos.
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Tabla 18

Juegos de Twister.

¢;Considera usted que los juego de twister resultan adecuados al momento de

desarrollar su concentracion?

Cadigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 100%
A veces 0 0%

Items 4 Nunca 0 0%
Totales 8 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 14

Juegos de Twister.

B Siempre
W A veces

= Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Analisis
De la encuesta aplicada a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR?”, con
respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 100% de los encuestados

afirma que siempre consideran al juego de twister adecuado al momento de desarrollar

la concentracion de las nifias y niflos para diferentes actividades.
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Tabla 19

Pensamiento Logico Matematico.

¢cDesarrolla usted el pensamiento l6gico matematico ordenando, construyendo y

relacionando secuencias légicas con las nifias y nifios, con material concreto?

Cédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 100%
A veces 0 0%

Items 5 Nunca 0 0%
Totales 8 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 15

Pensamiento Logico Matematico.

M Siempre
W A veces

= Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la encuesta aplicada a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR?”, con
respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 100% de los encuestados
aseguran que siempre desarrollan el pensamiento l6gico matematico de las nifias y
nifios. Ordenando, construyendo y relacionando secuencias ldgicas con material

concreto para cada una de las actividades propuestas.
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Tabla 20

Secuencias Ldgicas.

¢ Cree usted que las secuencias l6gicas forman parte del razonamiento l6gico de la

nifiay nino?

Codigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 100%
A veces 0 0%

ftems 6 Nunca 0 0%
Totales 8 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 16

Secuencias Légicas.

B Siempre
W A veces

= Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Analisis
De la encuesta aplicada a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR?”, con
respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 100% de los encuestados

creen que siempre las secuencias l6gicas forman parte del razonamiento légico de la
nifia o nifio al momento de efectuarse cualquier actividad que demande de esta funcion.
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Tabla 21

Actividades en el Entorno.

¢Realiza actividades con el entorno para identificar figuras geométricas en el

desarrollo basico del pensamiento I6gico matematico de sus alumnos?

Cédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 100%
A veces 0 0%

Items 7 Nunca 0 0%
Totales 8 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 17

Actividades en el Entorno.

H Siempre
A veces

M Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la encuesta aplicada a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR?”, con
respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 100% de los encuestados
afirman que siempre realizan actividades con el entorno para identificar figuras

geométricas en el desarrollo basico del pensamiento I6gico matematico de sus alumnas

y alumnos.
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Tabla 22:

Clasificacion de objetos.

¢Usted cree gue la clasificacion de objetos segun el tamafio, color o forma facilitan el

desarrollo del pensamiento I6gico?

Cédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 100%
A veces 0 0%

ltems 8 Nunca 0 0%
Totales 8 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 18:

Clasificacion de objetos.

M Siempre
W A veces

M Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis
De la encuesta aplicada a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”, con
respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 100% de los encuestados

creen que siempre la clasificacion de objetos segun el tamafio, color o forma facilitan el

desarrollo del pensamiento légico en las nifias o nifios.
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Tabla 23

Guia Didactica.

SAplicaria usted una guia didactica para desarrollar actividades diarias en las nifias y

ninos?

Cadigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 100%
A veces 0 0%

Items 9 Nunca 0 0%
Totales 8 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 19:

Guia Didactica.

M Siempre
M A veces

M Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis
De la encuesta aplicada a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”, con
respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 100% de los encuestados

afirman que siempre se aplicaria una guia didactica para desarrollar actividades diarias
en las niflas y nifios si se llegase a implementar este recurso.
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Tabla 24:

Implementacion Guia Didactica.

¢cConsidera usted que es importante la implementacion de una guia didactica sobre los

juegos de concentracién para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico?

Cédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 100%
A veces 0 0%

Items 10 Nunca 0 0%
Totales 8 100%

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 20:

Implementacion Guia Didactica.

B Siempre
m A veces

Nunca

Nota: Encuestas propias dirigidas a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la encuesta aplicada a docentes de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”, con
respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 100% de los encuestados
consideran que siempre es importante la implementacién de una guia didactica sobre los

juegos de concentracion que aseguren el desarrollo del pensamiento I6gico matematico

en las nifias y nifios.
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2.3. Lista de cotejo de las niflas y nifios de 4 a 5 afos

Tabla 25:

Identificacion de figuras geométricas.

Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del

entorno y en representaciones graficas.

Cddigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Adquirido
0 0%
Proceso L o
1 0
ltems 1 Iniciado
14 93%
Totales 15 100%

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 21:

Identificacion de figuras geométricas.

W Adquirido
M Proceso

¥ Iniciado

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis
De la lista de cotejo aplicada a niflas y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“‘CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 93% de la

poblacién representa a los estudiantes que se encuentran en inicio de identificar figuras

geométricas basicas, mientras que el 7% estan en proceso del mismo.
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Tabla 26:

Reproduccion de patrones con cartas de memoria.

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos vy

representaciones graficas con cartas de memoria.

Caodigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Adquirido 0 0%
) Proceso 3 20%
Items 2 Iniciad
clado 12 80%
Totales 15 100%

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 22:

Reproduccion de patrones con cartas de memoria.

H Adquirido
M Proceso

H Iniciado

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cederio.

Andlisis

De la lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 80% de la
poblacion representa a los estudiantes que se encuentran en inicio al reproducir patrones
simples con objetos concretos y representaciones graficas mediante el uso de cartas de

memoria, mientras que el 20% se encuentra en proceso.
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Tabla 27:

Reproduccion de patrones por su color.

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos

representaciones graficas ordenando las figuras por su color.

Caodigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Adauiri
dquirido 0 0%
) Proceso 4 27%
ltems 3 Iniciado
11 73%
Totales 15 100%

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 23:

Reproduccion de patrones por su color.

B Adquirido
M Proceso

M Iniciado

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 73% de la
poblacion representa a los estudiantes que se encuentran en inicio al reproducir patrones
simples con objetos concretos y representaciones gréaficas ordenando las figuras por su

color, mientras que el 27% se encuentran aun en proceso de aprendizaje.
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Tabla 28:

Identificacion de semejanzas y diferencias.

Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma, color

y tamaio.

Cdédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Adquirido
0 0%
Proceso 5 40%
1 0
ltems 4 Iniciado
9 60%
Totales
15 100%

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 24:

Identificacion de semejanzas y diferencias.

W Adquirido
M Proceso

® Iniciado

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“‘CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 60% de la
poblacion representa a los estudiantes que se encuentran en inicio para identificar las
semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma, color y tamafio

siguiendo el color, mientras el 40% se encuentran aun en proceso de aprendizaje.
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Tabla 29:

Reproduccion de patrones mediante juego de orden.

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y representaciones

gréficas mediante juego de orden.

Cédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Adquirido
0 0%
Proceso
‘ 5 33%
ltems 5 -
Iniciado
10 67%
Totales
15 100%

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 25:

Reproduccion de patrones mediante juego de orden.

H Adquirido
M Proceso

® Iniciado

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Analisis

De la lista de cotejo aplicada a nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 67% de la
poblacién representa a los estudiantes que se encuentran en inicio para reproducir

patrones simples con objetos concretos y representaciones graficas mediante juego de
orden, mientras el 40% se encuentran aln en proceso de aprendizaje.
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3.1. Temade la propuesta

“Guia didactica sobre juegos de concentracion en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en las nifias y los nifios de 4-5 afios de la Unidad Educativa “Crear” ubicado
en la Via Quininde km 3 1/2, Cantén Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los

Tsachilas en el Periodo enero-mayo 2021”.

3.2. Introduccion

La presente guia didactica tiene como fin aportar en la innovacion de los procesos de
ensefianza, mediante la aplicacién de juegos de concentracion los cuales son estrategias
didacticas empleadas por el docente, que le permitira a las nifias y nifios de la Unidad
Educativa “Crear” un desarrollo integral, pero en particular el fortalecimiento de las

competencias para el aprendizaje del pensamiento I6gico matematico.

El uso de la presente guia didactica en el proceso de ensefianza aprendizaje es muy
importante, porque permite que tanto los docentes como los estudiantes tengan acceso

a la diversidad de juegos planificados que propician un desarrollo especifico.

Los juegos planteados tienen como objetivo desarrollar, trabajar y mejorar la
concentracion en las niflas y nifios, siempre desde la diversion, despertando el interés
en el estudiante y promoviendo un alto nivel del pensamiento critico en el area logico

matematico.



Finalmente, el desarrollo de las capacidades logico matematicas en edades
tempranas, mediante la utilizacion del juego, crean en las nifias y nifios sus propios
conceptos y razonamientos. Las experiencias previas adquiridas tanto en la
manipulacion de materiales como en el desarrollo de los juegos de concentracion

permitiran fortalecer e influiran en las destrezas futuras de la nifia o nifio.

3.3. Antecedente de la Propuesta

De los resultados obtenidos en el trabajo de investigacion que antecede, se puede
inferir que existe un déficit en la aplicacion de juegos de concentracion, pues,
actualmente la docencia a cargo, en sus actividades pedagdgicas diarias incluyen
estrategias didacticas entre ellas juegos de concentracion, pero al contar con una
planificacion que deben cumplir a cabalidad todos los dias este tipo de acciones lo hacen

en muy pocas ocasiones.

Por lo expuesto con anterioridad se plantea formular una propuesta que se proyecte
como una posible solucion a la problemética existente en la Unidad Educativa “Crear”,
en particular en el inicial #2. Por consiguiente, se propone el disefio de una guia didactica
sobre juegos de concentracion en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
las nifias y los nifios de 4-5 afios, con el propédsito de mejorar las capacidades y destrezas

del estudiante.

Posteriormente, se elige juegos propicios direccionados al desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, creando una herramienta de apoyo para el docente y una técnica de

aprendizaje y concentracion para la nifia o nifio en el que se aplique.
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3.4. Fundamentacion cientifica
Los juegos de concentracidn constituyen una alternativa para el desarrollo del
pensamiento l6égico matematico en la educacion, siendo este una estrategia

metodoldgica que despierta el interés de las nifias y nifios.

Blanco (2012), expresa:

Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa

evolutiva del individuo.

El juego es una actividad que tiene su fin en si mismo. En ella no se trata de conseguir
objetivos ajenos; el propio juego debe ser un placer para el nifio. El juego es natural y

espontaneo. Para el nifio implica una liberacion de los conflictos. (p.30)

El conocimiento l6gico-matematico "surge de una abstraccion reflexiva", ya que este
conocimiento no es observable y es el nifio quien lo construye en su mente a través de
las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas
complejo, teniendo como particularidad que el conocimiento adquirido una vez procesado
no se olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos sino de su accion sobre
los mismos. De alli que este conocimiento posea caracteristicas propias que lo

diferencian de otros conocimientos. (Pag. 5)

En la edad de 4 a 5 afios, es el inicio del periodo escolar, donde el nifio tendra que
adoptar normas que el docente le propondra a manera de juego y sin duda entendera y

obedecerd las propuestas realizadas, el manejo de los juegos de construccion,
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clasificacion y de lectura lograran que el nifio se acople poco a poco al grupo de forma

creativa y social.

Bruner (1984), expresa:

“El juego infantil es la mejor muestra de la existencia del aprendizaje espontaneo de
los individuos”. El autor lo identifica como “un invernadero para la recreacion de

aprendizajes previos y la estimulacion para adquirir seguridad en dominios nuevos”

(p.37).

Por ello, el juego permite desarrollar la creatividad, pues las reglas, dando un orden a
la interaccion entre los participantes, no son necesariamente l6gicas o cefiidas al
comportamiento del mundo fisico, cabe inventarselas o concertar unas nuevas de
camino; esto brinda una muy buena base para potenciar las capacidades, para traspasar
el umbral de lo conocido, y desarrollar el potencial creativo. Ademas, el juego como en
todas las disciplinas mantiene despierto la curiosidad en las nifias y nifios del querer
explorar e investigar lo que les inquieta a lo largo de la vida para ir construyendo ideas y

generando saberes.

. A este respecto, Calero (2003) afirma que: El juego, constituye una necesidad de
gran importancia para el desarrollo integral del nifio, ya que a través de él se adquieren
conocimientos habilidades y, sobre todo, le brinda oportunidad de conocerse a si mismo,

a los demas y al mundo que lo rodea (p.85).

Segun Vygotsky (1934), el juego no es el rasgo predominante en la infancia, sino un
factor basico en el desarrollo. La imaginacién ayuda al desarrollo de pensamientos

abstractos, el juego simbdlico. Ademas, el juego constituye el motor del desarrollo en la
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medida en que crea zonas del desarrollo proximo, es la distancia que hay entre el nivel
de desarrollo determinado por la capacidad de resolver un problema sin la ayuda de
nadie, zona de desarrollo real, y el nivel de desarrollo potencial determinado por la
capacidad de resolver un problema con la ayuda de un adulto o de un compafiero mas

capaz, zona de desarrollo potencial. (Moll, 1998, p.18)

El juego constituye la ocupacion principal del nifio, asi como un papel muy importante,
pues a través de éste puede estimularse y adquirir mayor desarrollo en sus diferentes

areas como son psicomotriz, cognitiva y afectivo-social.

Ademas, el juego en los nifios tiene propadsitos educativos y también contribuye en el
incremento de sus capacidades creadoras, por lo que es considerado un medio eficaz

para el entendimiento de la realidad.

Froebel (2003), quien fue uno de los primeros psicélogos en estudiar el juego aplicado
al &mbito del aula, logré con su enfoque pedagdgico centrado en la realizacién de juegos,
tomar en cuenta las diferencias individuales del nifio, sus inclinaciones, necesidades e
intereses. Planteaba “el juego como la mas pura actividad del hombre en su primera
edad” (p.9), considerando que por medio de éste el nifio lograba exteriorizar grandes

verdades que se encontraban potencialmente en él. (Blanco, 2012)

El juego es un proceso complejo que permite a los nifios dominar el mundo que les
rodea, ajustar su comportamiento y al mismo tiempo, aprender sus propios limites para

ser independientes y progresar en la linea del pensamiento y la accion autonoma.

104



3.5. Objetivos

3.5.1. Objetivo general

Elaborar una guia didactica sobre didactica sobre juegos de concentracion en el
desarrollo del pensamiento lI6gico matematico en las nifias y los nifios de 4-5 afios de la
Unidad Educativa “Crear” ubicado en la Via Quininde km 3 1/2, Cantén Santo Domingo,

Provincia Santo Domingo de los Tsachilas en el Periodo enero-mayo 2021”.

3.5.2. Objetivos especificos

+ |dentificar las dificultades de aprendizaje del pensamiento I6gico matematico

mediante una lista de cotejo.

+ Aplicar los juegos de concentracién en el aprendizaje del pensamiento légico

matematico en las nifias y nifios estudiados.

+ Evaluar a las nifias y niflos mediante los juegos de concentracion.
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3.6. Justificacion

La presente guia metodoldgica permitird aplicar los juegos de concentracion, lo cuales
influiran en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios de 4 a

5 afos, para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la investigacion realizada mediante encuestas se pudo detectar la falta de
conocimiento por parte de las docentes del subnivel inicial 2 sobre los juegos de
concentracion, siendo este un problema para el desarrollo del pensamiento Ldogico
Matematico, por esta razén se elaboro la presente guia sobre juegos de concentracion,
la misma que ayudara a estimular la atencién de las nifias y nifios al mismo tiempo que

adquieren un aprendizaje significativo.

La propuesta esta dirigida a las docentes de la Unidad Educativa “Crear” para mejorar
la concentracion de las nifias y niflos mediante juegos, los mismos que son muy
importantes en el desarrollo del aprendizaje, mediante estos los docentes podran
observar las capacidades y habilidades de las nifias y nifios al momento de la aplicacion

de la concentracion.

3.7. Descripcion

La presente guia contiene juegos de concentracion, los mismos que se pueden
efectuar dentro y fuera del aula, permitiendo obtener un ambiente agradable para las
nifas y nifos, el material a utilizar puede variar segun el juego y las dificultades que

presente cada nifia o nifio para realizar el juego.
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Debido a la emergencia sanitaria por que la estamos pasando debido al COVID 19, la
presente propuesta se aplica de manera virtual mediante la plataforma Microsoft Teams
con ayuda del personal docente y padres de familia. Se plante aplicar los juegos de
concentracion en las clases de desarrollo del pensamiento l6gico matemético mediante

los materiales didacticos previamente realizados.

Los juegos de concentracion seran aplicados a las nifias y nifios de 4 a 5 afios del
Centro Educativo “Crear”. Como instrumentos de evaluacién luego de la aplicacion de

los juegos de concentracion se utilizara la ficha de observacion.

La presente guia cuenta con los siguientes juegos de concentracion, lo cuales
ayudaran a mejorar el aprendizaje de las nifias y nifios del subnivel inicial Il

correspondiente a la edad de 4 a 5 anos del Centro Educativo “Crear”.

Laberintos

Repeticion de palabras
Encontrar la diferencia
Las secuencias
Juegos de domino
Juegos de loterias
Bingo

Tangram o rompecabezas de la sabiduria

© © N o g s> w D P

Twister
10.Geoplano
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3.8. Factibilidad de la Propuesta

En la Unidad Educativa “Crear”, ubicada en la Via Quininde km 3 1/2, Cantdén Santo
Domingo, las docentes estan de acuerdo con la propuesta planteada, pues, este material
les servira como herramienta para mejorar el rendimiento y concentracion en las nifias y

nifos, ademas de desarrollar la capacidad de pensamiento l6gico matematico.

Por consiguiente, las autoridades de este establecimiento en conjunto con la docente
a cargo del paralelo estudiado, indican el estar de acuerdo en implementar la presente
guia didactica a la planificacion escolar con la que se trabaja a diario, y en desarrollar los

juegos de concentracion en los nifios de 4 a 5 afios en particular.

Finalmente, se cuenta con la aceptacion de pares de familia y por otra parte el interés
de las nifias y nifios de inicial 2, en desarrollar cada una de las actividades descritas en

la guia didactica.

Por lo que se concluye que la propuesta planteada en el presente proyecto de
investigacion es totalmente factible por los resultados que se obtendran de la misma,
como lo es el desarrollo de habilidades y destrezas propias del estudiante para la

resolucién de problemas que se generen en sus actividades diarias.
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ACTIVIDAD N°1: LABERINTOS

s
} e EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
L Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
[ AMBITO DE APRENDIZAJE
| . - ”
Relaciones logico- matematicas
L L L “( | g
L S
[0 Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del

pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion
de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresion de
conceptos matematicos posteriores.

Objetivo del Curriculo: Identificar las nociones temporales béasicas para su
ubicacion en el tiempo y la estructuracion de las secuencias l6gicas que facilitan el
desarrollo del pensamiento.

Destreza: Identificar caracteristicas de mafiana tarde y noche.

Edad: 4 a 5 afos. N° de nifos: 15

Tiempo: 15 minutos Recursos: hoja de trabajo, pintura.

Lugar: sala del hogar Organizacion: Individual

Desarrollo:

1.

2.

3.
4.

La docente pide a cada nifia y nifio colocar la hoja de trabajo donde se encuentra
el laberinto sobre la mesa.

La docente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar,
dejando clara las reglas de juego

Demuestra a las nifias y nifios el juego a realizarse.

Cada nifio tiene una pintura la misma que utilizara para llegar desde el dibujo del
sol hasta el paisaje del dia.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A EP |

Diferencia el dia de la noche

Se concentra.

Relaciona objetos del entorno con la representacion grafica

Sigue 6rdenes

Fuente: C.E. “CREAR”
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio

Observacion: Al concluir la actividad N°1 de laberintos, se pudo palpar que las nifias

y nifios estaban entusiasmados con el trabajo asignado, ademas manifestaban el querer

seguir jugando, pintando y aprendiendo sobre las caracteristicas de mafana tarde y

noche.
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ACTIVIDAD N°2: REPETICION DE PALABRAS

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

[J Objetivo del subnivel II: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitirdn establecer relaciones con el medio para la
resolucién de problemas sencillos, construyéndose en la base para la
compresion de conceptos matematicos posteriores.

1 Objetivo del Curriculo: comprender nociones basicas de cantidad facilitando
el desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas

sencillos.
Destreza: contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.
Edad: 4 a 5 afos. No de nifios: 15
Tiempo: 30 minutos Recursos:
Lugar: patio Organizacion: Individual
Desarrollo:

1. La docente les pide dirigirse a un lugar comodo a las nifias y nifios

2. La docente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar,
dejando clara las reglas de juego

3. La docente nombra los numeros del 1 al 15.

4. Cada nifia o nifios debe repetir 5 de los nimeros que nombro la docente de
forma secuencial.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A [EP I
Memoriza los nimeros que dicto la docente
Se concentra.

Cuenta los nimeros seguidos

Sigue 6rdenes

Fuente: C.E “CREAR”
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio

Observacion: Alfinalizar la actividad N°2 de repeticion de palabras, se pudo observar
gue las nifias y niflos estaban entusiasmados repitiendo los nimeros de manera
secuencial, demostrando su interés al recordar los nimeros antes mencionados sin
ayuda para poder hacerlo. Ademas, sugerian realizar con mas frecuencia el juego
efectuado.
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ACTIVIDAD N°3: ENCONTRAR LA DIFERENCIA
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
it R Relaciones l6gico- matematicas

[J Objetivo del subnivel II: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitirdn establecer relaciones con el medio para la
resolucién de problemas sencillos, construyéndose en la base para la
compresion de conceptos matematicos posteriores.

[0 Objetivo del Curriculo: manejar las nociones basicas espaciales para la
adecuada ubicacion de objetos y su interaccion con los mismos.

Destreza: reconocer la ubicacién de objetos en relacién a si mismo y diferentes
puntos de referencia segun las nociones espaciales de: entre, adelante/atras, junto a,

cercallejos.
Edad: 4 a 5 afios. No de nifios:15
Tiempo: 30 minutos Recursos: objetos del medio
Lugar: aula Organizacion: Individual
Desarrollo:

1. Ladocente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar,
dejando clara las reglas de juego.

2. La docente pide al padre de familia o encargado colocar objetos en diferentes
lugares tomando en cuenta las nociones espaciales.

3. Cada nifia o nifios debe colocarse en un punto del aula donde sean visibles los
objetos colocados por la docente.

4. La docente le pide que diga la diferencia que encuentra entre los objetos que
tiene alrededor. Ejemplo (la pelota roja esta lejos de la mesa y la pelota amarilla
esta cerca, la pintura verde esta delante de la mesa y la pintura morada esta
detras de la mesa).

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A EP |
Diferencia los objetos segun las nociones espaciales
Reconaoce las nociones espaciales

Se concentra

Sigue 6rdenes

Fuente: C.E “CREAR”
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio

Observacion: Al completar la actividad N°3 de encontrar la diferencia, se pudo
constatar que las niflas y niflos se entusiasmaron al indicar la diferencia que encuentra
entre los objetos que tiene alrededor, se destaco el interés que tenian en el juego pues

respondian con mucha rapidez y facilidad.
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ACTIVIDAD N°4: LAS SECUENCIAS

J|EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones logico- matematicas

[J Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones béasicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resoluciéon
de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos
matematicos posteriores.

[1 Obijetivo del Curriculo: Identificar las nociones temporales basicas para su ubicaciéon
en el tiempo y la estructuracion de las secuencias l6gicas que facilitan el desarrollo del
pensamiento.

Destreza:

Edad: 4 a 5 afios. No de nifios: 15

Tiempo: 30 minutos Recursos: Fichas de secuencia.

Lugar: aula Organizacién: Individual
Desarrollo:

1. La docente presenta a los nifios imagenes para determinar el orden légico.

2. Se presenta a los nifios un grupo de fichas que forman una historia.

3. La docente o padre de familia les cuenta un cuento.

4. Ellos deben establecer el orden Iégico de las acciones, cual accidén es primero y cuales
siguen.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A EP |
Identifica nociones de rutinas

Redacta un cuento y sigue con la secuencia segun la rutina.
Se concentra.

Sigue Ordenes

Fuente: C.E “CREAR”
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio

Observacion: En la actividad N°4 de secuencias, observamos gue las nifias y nifios se
concentran y ponen toda su atencion al cuento que la docente les redacta.
Luego ellos colocan las laminas acordes a las secuencias que fue diciendo la docente

durante el cuento.

112



ACTIVIDAD N°5: DOMINO

0] (|02 el 3|e%

° o0 [ N J
0l % 3leel Hle% EJES DE DESARROLLO Y
ARIRAENIRRIERIET APRENDIZAJE

/ e : : > = 3 ~°  Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
0 1% 3 |"|| O Je%s| O 8 8]| 48 ¢ ,
e e s e s AMBITO DE APRENDIZAJE

11%]| O o of| 1/e%|| 1|8 8| D |8 8 Relaciones l6gico- matematicas
AREEEEETET

[0 Objetivo del subnivel II: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la
resoluciéon de problemas sencillos, construyéndose en la base para la
compresion de conceptos matematicos posteriores.

[0 Objetivo del Curriculo: Comprender nociones béasicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.

Destreza: comprender la relacion de numero-cantidad hasta el 10

+ Edad: 4 a5 afios. No de nifios: 15

+ Tiempo: 30 minutos Recursos: domino

+ Lugar: aula Organizacion: Individual
Desarrollo:

1. La docente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar,
dejando clara las reglas de juego.

2. La docente pide que coloquen en su mesa las piezas del domino previamente
enviadas y recortadas.

3. Cada nifia y nifio debe jugar segun las reglas dadas.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A EP I
Sigue ordenes

Relaciona los niumeros con la cantidad
Se concentra

Fuente: C.E “CREAR”
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio

Observacion: Al completar la actividad N°5 de domino, se consiguio divisar la
concentracion y la memoria de las nifias y nifios para pensar la estrategia a seguir en
funcion de las piezas que van colocando los contrincantes, ademas de presenciar cuales

son sus emociones tanto de cuando ganan como de cuando pierden.
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ACTIVIDAD N°6: LOTERIA

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

[J Objetivo del subnivel II: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la
resoluciébn de problemas sencillos, construyéndose en la base para la
compresion de conceptos matematicos posteriores.

[0 Objetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su
capacidad perceptiva para la comprension de su entorno..

Destreza: Identificar figuras geométricas bésicas: circulo, cuadrado y triangulo en
objetos del entorno y en representaciones graficas.

+ Edad: 4 a5 afios. No de nifios: 15

+ Tiempo: 30 minutos Recursos: loteria

+ Lugar: aula Organizacion: Individual
Desarrollo:

1. La docente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar,
dejando clara las reglas de juego.

2. La docente pide que coloquen en su mesa la tarjeta de loteria previamente
impresa.

3. La docente gira la ruleta y nombra la figura y su color para que las nifias y nifios
los busquen en su tarjeta de loteria.

4. Las nifias o niflo que tenga en su tarjeta la figura mencionada debe colocar
cualquier objeto sobre ella.

5. Gana la nifia o nifio que tenga tres figuras de las que nombro la docente.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A EP I
Sigue ordenes

Reconaoce las figuras geométricas
Se concentra

Reconoce los colores

Fuente: C.E “CREAR”
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio

Observacion: En la actividad N°6 de la loteria, las nifias y nifilos se mostraron muy
enérgicos y a la vez resaltaba su concentracion al momento que la docente mencionaba
la figura y el color que debian buscar en su tabla de loteria. Al culminar el juego

manifestaban que querian repetir la actividad pues habia sido de su agrado.
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—_BINGo: COLORES ACTIVIDAD N°7: BINGO

:
E._ B2t 3k 3 EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
'E”NGO_ GOL:.HE-S Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

- '- .. AMBITO DE APRENDIZAJE

» |- Relaciones logico- matematicas

[1 Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la
resolucién de problemas sencillos, construyéndose en la base para la compresion
de conceptos matematicos posteriores.

[J Objetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad

perceptiva para la comprension de su entorno.

Destreza: Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

Edad: 4 a 5 afios. No de nifios: 15
Tiempo: 30 minutos Recursos: bingo, tapas de botella
Lugar: aula Organizacién: Individual
Desarrollo:
1. La docente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar,

2.
3.
4.

5.

dejando clara las reglas de juego.

La docente pide que coloquen en su mesa la tarjeta de bingo previamente impresa.
La docente nombra un color secundario para que las nifias y nifios los busquen en
Su tarjeta de bingo.

Las nifias o nifios que tenga en su tarjeta el color nombrado colocan una tapa de
botella sobre el mismo

Gana la nifia o nifio que tenga primero tres colores de los que nombro la docente.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A EP I

Sigue ordenes

Reconoce los colores secundarios

Se concentra

Fuente: C.E “CREAR”
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio

Observacion: En la actividad N°7 del bingo, desde que la docente les explica como

se va a desarrollar el juego despierta interés en las nifias y nifios por participar de esta

actividad, en el proceso se presencia el alto nivel de concentracion pues, se esmeran por

reconocer el color mencionado y de inmediato colocar la tapa en el lugar

correspondiente. Demostrando el desarrollo de sus capacidades ldgicas.
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ACTIVIDAD N°8: TANGRAM

‘ EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
’ Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
h. y 4 Relaciones l6gico- matematicas

[0 Objetivo del subnivel II: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitiran establecer relaciones con el medio para la
resoluciéon de problemas sencillos, construyéndose en la base para la
compresién de conceptos matematicos posteriores.

1 Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando
el desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas
sencillos.

Destreza: Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y
representaciones graficas.

Edad: 4 a 5 afios. No de nifios: 15

Tiempo: 30 minutos Recursos: tangram

Lugar: aula Organizacion: Individual
Desarrollo:

1. Ladocente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar,
dejando clara las reglas de juego.

2. La docente pide que coloquen en su mesa las piezas del tangram.

3. La docente coloca una imagen del patrén que deben seguir con las piezas.

4. Las nifias o niflos deben colocar las piezas igual como la docente les muestra
en la imagen.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A EP |
Sigue ordenes
Reproduce patrones
Se concentra

Fuente: C.E “CREAR”
Elaborado por: Josselyn Cevalos

Observacion: En la actividad N°8 del tangram, las nifias y nifilos muestran creatividad,
concentracion e ingenio al momento de replicar el modelo que la docente indica para que
procedan a armar. En el proceso del juego los estudiantes se divierten intentado varias
veces obtener la figura meta. Es evidente que este tipo de actividades estimula las

habilidades espaciales y de analisis geomeétrico.
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ACTIVIDAD N°9: TWISTER

e = =
e - = EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
ereor- - Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

1 Objetivo del subnivel Il: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitirdn establecer relaciones con el medio para la
resoluciéon de problemas sencillos, construyéndose en la base para la
compresién de conceptos matematicos posteriores.

1 Objetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su
capacidad perceptiva para la comprension de su entorno.

Destreza: Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

Edad: 4 a 5 afios. No de nifios: 15

Tiempo: 30 minutos Recursos: twister

Lugar: aula Organizacion: Individual
Desarrollo:

1. La docente conversa con las nifias y nifios respecto al juego que van a realizar,
dejando clara las reglas de juego.

2. La docente pide que coloquen el twister previamente realizado en un espacio
abierto de su casa. (el twister se lo realiza con una cartulina grande de color
blanca en la que se pegara circulos de colores segun la imagen del twsiter)

3. La docente nombrara que parte del cuerpo y el color en el que la colocaran.
(ejemplo: mano derecha en el circulo rojo)

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A EP I
Sigue ordenes

Reconoce los colores secundarios
Se concentra

Fuente: C.E “CREAR”
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio

Observacion: En la actividad N°9 del twister, las nifias y nifios demuestran su interés

por comprender y relacionar la parte del cuerpo y el color que indica la docente que
ubiquen en la respectiva cartulina. Por las posturas y movimientos que se derivan del
juego los estudiantes se divierten al coordinar el cuerpo con el cerebro y a experimentar

la forma en la que ambos cooperan.
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ACTIVIDAD N°10: GEOPLANO

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

[0 Objetivo del subnivel II: Potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitirdn establecer relaciones con el medio para la
resoluciéon de problemas sencillos, construyéndose en la base para la
compresion de conceptos matematicos posteriores.

1 Objetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su
capacidad perceptiva para la comprension de su entorno.

Destreza: Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

Edad: 4 a 5 afios. No de nifios: 15

Tiempo: 30 minutos Recursos: Geoplano

Lugar: aula Organizacion: Individual
Desarrollo:

4. La docente conversa con las nifias y nifios una semana antes de realizar este
hermoso juego didactico y pide los materiales a utilizar (tapas de cola plastica,
carton y ligas).

5. Con ayuda de un adulto procedemos a cortar el carton de 30cm por 30cm y con
la silicona empezamos a pegar las tapas de cola.

6. La docente ira diciendo los nimeros a formar con las tapas de cola y las ligas.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A EP I
Sigue ordenes

Reconoce los colores secundarios
Se concentra

Motricidad fina

Fuente: C.E “CREAR”
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio

Observacion: En la actividad N°10 del geoplano, las nifias y nifilos muestran
creatividad, concentracion e ingenio al momento de replicar lo que la docente indica. En
el proceso del juego los estudiantes se interesan intentado varias veces por obtener la
figura meta. Es evidente que este tipo de actividades estimula las habilidades espaciales

y destrezas en el area de l6gico matematico.
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6.8. Conclusiones

1 Mediante la aplicacién de la presente guia sobre los juegos de concentracion
se logr6 mejorar el aprendizaje l6gico matematico de las nifias y nifios, asi
como también estimular su capacidad cognitiva.

[0 Las nifias y nifios prestaron mucho interés en cada uno de los juegos
presentados permitiéendose realizarlos de forma correcta estimulando su
concentracion.

[ Las docentes se mostraron interesadas por la guia presentada ya que les
permite aumentar su conocimiento y ayudar a las nifias y nifios en su proceso

de ensefianza-aprendizaje.
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CAPITULO IV

4.1. Andlisis de resultados obtenidos luego de aplicar la propuesta.

Tabla 30:

Identificacion de figuras geométricas.

Identificar figuras geomeétricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del

entorno y en representaciones graficas.

Caddigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Adquirido
quir 13 87%
Proceso
ftems 1 2 13%
Iniciado
0 0%
Totales
15 100%

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 26:

Identificacion de figuras geométricas.

B Adquirido
M Proceso

H Iniciado

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis
De la guia didactica aplicada a nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“‘CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 87% de la

poblacién representa a los estudiantes que se encuentran en adquisicion para identificar
figuras geométricas basicas, mientras tanto el 13% estan en proceso de aprendizaje.
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Tabla 31:

Reproduccion de patrones con cartas de memoria.

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y representaciones

gréficas con cartas de memoria.

Cadigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Adquirido 14 93%
) Proceso 1 7%
ltems 2 Iniciado
0 0%
Totales 15 100%

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 27:

Reproduccion de patrones con cartas de memoria.

B Adquirido
M Proceso

M Iniciado

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la guia didactica aplicada a nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 93% de la
poblacion representa a los estudiantes que se encuentran en adquisicién de reproducir
patrones simples con objetos concretos y representaciones graficas mediante el uso de

cartas de memoria, mientras que el 7% se encuentra en proceso.
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Tabla 32:

Reproduccion de patrones por su color.

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y representaciones

gréficas ordenando las figuras por su color.

Cddigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Adquirido
14 93%
Proceso
items 3 ! %
Iniciado
0 0%
Totales
15 100%

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 28:

Reproduccion de patrones por su color.

B Adquirido
M Proceso

M Iniciado

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio

Andlisis

De la guia didactica aplicada a nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 93% de la
poblacion representa a los estudiantes que se encuentran en adquisicién de reproducir
patrones simples con objetos concretos y representaciones graficas ordenando las
figuras por su color, mientras que el 7% se encuentran aun en proceso de aprendizaje.
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Tabla 33:

Identificacion de semejanzas y diferencias.

Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma, color

y tamaio.

Cdédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Adquirido
15 100%
Proceso 0 o
1 0
ltems 4 Iniciado
0 0%
Totales
15 100%

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 29:

Identificacion de semejanzas y diferencias.

H Adquirido
M Proceso

¥ Iniciado

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Andlisis

De la guia didactica aplicada a nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 100% de la
poblacién representa a los estudiantes que se encuentran en adquisicion para identificar
las semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma, color y tamafio
siguiendo el color.

123



Tabla 34:

Reproduccion de patrones mediante juego de orden.

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y representaciones

gréficas mediante juego de orden.

Cédigo Categoria Frecuencia Porcentaje
Adquirido
14 93%
Proceso
" 1 %
ltems 5 -
Iniciado
0 0%
Totales
15 100%

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Figura 30:

Reproduccion de patrones mediante juego de orden.

B Adquirido
M Proceso

¥ Iniciado

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.

Analisis

De la guia didactica aplicada a nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa
“CREAR?”, con respecto al enunciado se obtuvo los siguientes resultados: el 93% de la
poblacion representa a los estudiantes que se encuentran en adquisicion para reproducir

patrones simples con objetos concretos y representaciones graficas mediante juego de
orden, mientras el 7% se encuentran aun en proceso de aprendizaje.
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4.2. Cuadro Comparativo
Llevado a cabo el andlisis previo correspondiente en el capitulo Il y el andlisis de

resultados después de la propuesta del capitulo 1V, se establece el siguiente cuadro

comparativo:

Tabla 35:

Cuadro comparativo.

Nivel de aprendizaje antes de aplicar la
Guia Didactica a nifias y nifios de Inicial

2, de la Unidad Educativa “CREAR”

Nivel de aprendizaje después de
aplicar la Guia Didéactica a nifias y
ninos de Inicial 2, de la Unidad
Educativa “CREAR”

ftem 1

Identificar figuras geométricas bésicas: circulo, cuadrado y
triangulo en objetos del entorno y en representaciones gréficas.

H Adquirido
M Proceso

M Iniciado

Analisis

De la lista de cotejo aplicada a nifias y nifios
de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”,
con respecto al enunciado se obtuvo los
siguientes resultados: el 93% de la poblacién
representa a los estudiantes que se
encuentran en inicio de identificar figuras
geométricas basicas, mientras que el 7%
estan en proceso del mismo.

H Adquirido

M Proceso

M Iniciado
Analisis:
De la guia didactica aplicada a nifias y
ninos de Inicial 2, de la Unidad

Educativa “CREAR”, con respecto al
enunciado se obtuvo los siguientes
resultados: el 87% de la poblacién
representa a los estudiantes que se
encuentran en  adquisicibn  para
identificar figuras geométricas basicas,
mientras tanto el 13% estan en proceso
de aprendizaje.
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ftem 2

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos
y representaciones graficas con cartas de memoria.

B Adquirido
M Proceso

Iniciado

Analisis

De la lista de cotejo aplicada a nifias y nifios
de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”,
con respecto al enunciado se obtuvo los
siguientes resultados: el 80% de la poblacion
representa a los estudiantes que se
encuentran en inicio al reproducir patrones
simples con objetos concretos @y
representaciones graficas mediante el uso de
cartas de memoria, mientras que el 20% se

encuentra en proceso.

B Adquirido
M Proceso

Iniciado

Anélisis
De la guia didactica aplicada a nifias y
2, de la Unidad

Educativa “CREAR”, con respecto al

ninos de Inicial
enunciado se obtuvo los siguientes
resultados: el 93% de la poblacion
representa a los estudiantes que se
encuentran en adquisicion de reproducir
patrones simples con objetos concretos
y representaciones graficas mediante el
uso de cartas de memoria, mientras que

el 7% se encuentra en proceso.
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ftem 3

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y
representaciones graficas ordenando las figuras por su color.

B Adquirido
M Proceso

Iniciado

Andlisis:
De la lista de cotejo aplicada a nifias y nifios
de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”,
con respecto al enunciado se obtuvo los
siguientes resultados: el 73% de la poblacion
representa a los estudiantes que se
encuentran en inicio al reproducir patrones
simples  con

objetos  concretos vy

representaciones graficas ordenando las
figuras por su color, mientras que el 27% se

encuentran adn en proceso de aprendizaje.

W Adquirido
M Proceso

Iniciado

Analisis:
De la guia didactica aplicada a nifias y
2, de la Unidad

Educativa “CREAR”, con respecto al

ninos de Inicial
enunciado se obtuvo los siguientes
resultados: el 93% de la poblacion
representa a los estudiantes que se
encuentran en adquisicion de reproducir
patrones simples con objetos concretos
y representaciones graficas ordenando
las figuras por su color, mientras que el
7% se encuentran alun en proceso de

aprendizaje.
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item 4

Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con
criterios de forma, color y tamafo.

W Adquirido
M Proceso

Iniciado

Analisis

De la lista de cotejo aplicada a nifias y nifios
de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”,
con respecto al enunciado se obtuvo los
siguientes resultados: el 60% de la poblacion
representa a los estudiantes que se
encuentran en inicio para identificar las
semejanzas y diferencias en objetos del
entorno con criterios de forma, color y tamafio

siguiendo el color, mientras el 40% se

encuentran aun en proceso de aprendizaje.

B Adquirido
M Proceso

Iniciado

Andlisis

De la guia didactica aplicada a nifias y
ninos de Inicial 2, de la Unidad
Educativa “CREAR”, con respecto al
enunciado se obtuvo los siguientes
resultados: el 100% de la poblacién
representa a los estudiantes que se
encuentran en  adquisicibn  para
identificar las semejanzas y diferencias
en objetos del entorno con criterios de

forma, color y tamafio siguiendo el color.
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ftem 5

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y
representaciones graficas mediante juego de orden.

B Adquirido
M Proceso

Iniciado

Anélisis:

De la lista de cotejo aplicada a nifias y nifios
de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”,
con respecto al enunciado se obtuvo los
siguientes resultados: el 67% de la poblacion
representa a los estudiantes que se
encuentran en inicio para reproducir patrones
simples con  objetos concretos @y
representaciones gréaficas mediante juego de
orden, mientras el 40% se encuentran ain en

proceso de aprendizaje.

B Adquirido
M Proceso

Iniciado

Andlisis:
De la guia didactica aplicada a nifias y

nifios de Inicial 2, de la Unidad
Educativa “CREAR”, con respecto al
enunciado se obtuvo los siguientes
resultados: el 93% de la poblacion
representa a los estudiantes que se
encuentran en adquisicion  para
reproducir patrones simples con objetos
concretos y representaciones gréaficas
mediante juego de orden, mientras el
7% se encuentran alun en proceso de

aprendizaje.

Nota: Lista de cotejo de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”.

Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio.
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Comentario:

Se puntualiza que los juegos de concentracidn intervinieron en el desarrollo légico
matematico de las nifias y nifios de Inicial 2, de la Unidad Educativa “CREAR”, mediante
los juegos establecidos en la guia did4ctica se pudo palpar el gran interés que tenian los
estudiantes por llevarlos a cabo, la creatividad e imaginacion fueron importante para el

aprendizaje.

Por consiguiente, al realizar la evaluacion de logro de las distintas destrezas en el
ambito de relaciones I6gico matematicas, las cuales constan en el eje de aprendizaje y
enseflanza descubrimiento del entorno natural y cultural del curriculo de educacién
inicial, las niflas y nifios adquirieron las destrezas necesarias, siendo participe de su

propio aprendizaje a través de los distintos juegos realizados.
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5.1.

CAPITULO V

Conclusiones y Recomendaciones

5.1.1. Conclusiones

» Mediante los métodos y técnicas de investigacion aplicados en el presente

trabajo se pudo observar, analizar y determinar la carencia de aprendizaje de
pensamiento l6gico que existia en las nifias y nifios de 4 a 5 afos de Inicial 2 de
la Unidad Educativa “CREAR”.

De los resultados obtenidos en la aplicacion de encuestas a docentes a cargo
del paralelo en estudio, se establece que actualmente no se aplican técnicas
lidicas que orienten al desarrollo del pensamiento légico matematico y del
aprendizaje en las demas asignaturas.

Se concluye que se deberia implementar a las actividades pedagogicas diarias
una guia didactica de juegos de concentracion, que permita conocer los distintos
beneficios de su aplicacion, y su influencia en el aprendizaje de matematicas en
las nifias y nifos.

Se plantea el disefio y simulacro de una guia didactica que contenga los mejores
juegos de concentracion en relacién al pensamiento légico matematicas,
describiendo paso a paso de como deben ejecutarse estas actividades para
despertar el interés y obtener mejores resultados de ensefianza en las nifias y

nifios al momento de ser aplicados.
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» Se pudo comprobar la efectividad de poner en practica los juegos de
concentracion de la guia didactica en los estudiantes, mediante la evaluacion
de logro de las distintas destrezas en el ambito de relaciones l6gico matematicas
aplicada a las nifias y nifios después de haber sido participe de un aprendizaje
propuesto desde otro punto de vista, como lo es la diversion y el entretenimiento,
obteniendo los mejores resultados de concentracion e instruccién al momento

de su valoracion.

5.1.2. Recomendaciones

» Promover la iniciativa del uso de la guia didactica de juegos de concentracion
en actividades pedagdgicas diarias para mejorar el desarrollo l6gico matemético
en las nifas y niflos, a través de una planificacion sostenible que permita
establecer un sistema de mejora continua con respecto a la ensefianza que se
ofrece a la comunidad.

» Es de vital importancia la capacitacién e instruccion de las docentes parvularias
en temas referentes, como lo es el uso de herramientas didacticas ludicas que
garanticen una ensefanza de calidad.

» Realizar actividades que desarrollen el pensamiento légico de las nifias y nifios,
utilizando sus conocimientos, su imaginacion, manipulacion, exploracion y la

creatividad mediante situaciones basadas a la realidad.
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» Se recomienda evaluar constantemente el avance de las nifias y nifios, para
establecer las destrezas adquiridas, mediante la guia propuesta sobre los
juegos de concentracion, los cuales influirdn en el aprendizaje del pensamiento
l6gico, permitiendo que los alumnos resuelvan problemas mateméticos sencillos
y al mismo tiempo dando la oportunidad de que se diviertan y jueguen de forma

educativa.

» Finalmente se invita a las autoridades del plantel ser participes de una
ensefianza actualizada e innovadora que asegure el uso de técnicas y
herramientas didacticas parvularias con mejores estandares de instruccién a
sus alumnos y a la comunidad en general siendo uno de los primeros ejemplos

para las demas unidades educativas.
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Anexo A.- Plan de proyecto de titulacion

y @ o INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

PLAN DE PROYECTO DE TITULACION

DATOS DEL ESTUDIANTE

Nombre: Periodo Académico:

Josselyn Gabriela Cevallos Cedefio SEPTIEMBRE 2017 - OCTUBRE 2020

Carrera: Tecnologia Superior en Parvularia . .
Direccion Via a Quevedo km4.

TELEFONO

Correo electrénico: jgcevallosc@itsjapon.edu.ec 098 920 5771

Fecha: 01/06/2021

DATOS DEL TUTOR

Nombre del Asesor: Lic. José Daniel Shauri Romero, MSc Carrera: PARVULARIA

TEMA DE PROCESO DE TITULACION

Juegos de concentracién en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en las nifias
y los nifios de 4-5 afios de la Unidad Educativa “Crear” ubicado en la Via Quininde km 3 1/2,

Cantén Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas en el Periodo enero-mayo
2021.

OBJETIVOS GENERAL, ESPECIFICOS Y JUSTIFICACION

Objetivo General
v' Determinar la influencia de los juegos de concentracion en el desarrollo del pensamiento légico
matematico, de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Crear”, mediante una

investigacion aplicada, para el disefio de una guia con estrategias didactica.
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Objetivo Especificos

v Seleccionar los 9 mejores juegos de concentracién para nifias y nifios de 4-5 afios, mediante
el método histérico.

v Diagnosticar las dificultades en el aprendizaje del pensamiento I6gico matematico a través de
la metodologia juego-trabajo a las nifias y nifios de 4 a 5 afos de la Unidad Educativa “Crear”.

v Elaborar una guia didactica sobre juegos de concentracion para el aprendizaje del desarrollo

pensamiento I6gico matemético en las nifias y nifios mediante el método aplicativo.

Justificacion.

La presente investigacion es de suma importancia por dar solucion a los juegos de concentracion
y darnos cuenta como influye el pensamiento l6gico matematico para el desarrollo del aprendizaje
de las nifias y nifios, por medio de los cuales se pueden llegar a la ensefianza- aprendizaje, “El nifio
aprende que ciertos objetos encajan en otros, cuando se caen suenan, que una cosa puede ponerse
sobre otra sin que se caigan, el nifio aprende a diferenciar formas, colores y texturas” que da como
resultado una actividad placentera, libre, divertida, entretenida y espontanea sin propdsito alguno
pero de gran uso en el desarrollo de habilidades y destrezas, esto con el acompafiamiento de padres
y docentes, tomando en cuenta el poco interés que existe en la actualidad por las matematicas lleva
a que los nifios no puedan solucionar un problema tan sencillo, como el entender una orden,
secuencias, nociones, patrones.

Por tal motivo el proyecto a investigarse tiene como proposito comprobar que los juegos de
concentracion pueden influir para el aprendizaje el desarrollo del pensamiento I6gico matematico y
dar respuestas a los cambios de la ensefianza- aprendizaje, dandole paso a que las nifias y nifios
creen, soluciona, construye y aprueben conocimientos en base a los juegos de concentracién, dentro
de las actividades escolares, para solucionar situaciones complejas de la vida diaria, logrando asi
futuros estudiantes competentes de crear sus propios habilidades y destrezas y siendo utiles para

nuevas investigaciones que contribuiran para el desarrollo y prosperidad de nuestro Pais y el mundo.

Este proyecto de investigacién beneficiara al aprendizaje del pensamiento lI6gico matematico

en las nifas y nifios de 4 a 5 anos de edad, de la Unidad Educativa “Crear”, ubicado en la Via
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Quininde km 3 1/2, Cantén Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tséachilas Periodo enero-
mayo 2021, orientandolos a una ensefianza de creatividad y eficiencia basada en los juegos de
concentracion enfocados al desarrollo cognitivo, motor Y fisico de las nifias y nifios de tal manera
gue puedan ser mas creativos, y tengan la capacidad de razonamiento, atencion, imaginarios y
competentes de desenvolverse dentro del aula y en su entorno.

El presente trabajo tiene como finalidad aportar a la elaboracion de una guia didactica sobre los
juegos de concentracion en el aprendizaje del desarrollo del pensamiento I6gico matematico en las
nifias y nifios de 4 a 5 afos, la cual influirda al educando a desarrollar estrategias adecuadas, para
obtener conocimientos matematico, de tal manera que las nifias y nifilos descubran, procesen,
recopilen, crean y resuelvan los problemas logicos matematicos, desde una manera divertida y
creativa como es el juego.

En la Unidad Educativa “Crear” nos hemos percatado que se sostiene el modelo tradicional en
la aplicacion de juegos de concentracion para el desarrollo I6gico matematico en las nifias y nifios.
Esto puede ser causa del desconocimiento del tema por parte de los docentes que genera un
problema de ensefianza-aprendizaje en nifias y nifios, ademas se observa que no hay material
didactico para desarrollar el pensamiento logico y la desmotivacién por parte de los docentes. De
continuar con este 4 modelo tradicionalista, los educandos tendran dificultades para desarrollar sus

capacidades de reflexién y célculo l6gico en el transcurso de su vida.

Una vez revisado el Plan de Proyecto de Titulacion y aprobado en Junta Académica
de la Carrera, se autoriza a la estudiante a comenzar con su proyecto de titulacion.

Atentamente,

Nombre Tutor: Lic. José Daniel Shauri Romero, MSc

Firma Tutor:
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Anexo B.- Cronograma de actividades.

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

& . FIRMAS
SENALAR EL MES Enero | Febrero Marzo Abril Mayo ESTUDIANTES
Marcar semana 2(3/4|1|2|3|4]|1]2]3 2(3/4|1]2]3

Indicaciones 'y  revision

general del tema, X

cronograma.

Obijetivos, Justificacion,

Hipdtesis X| X

Planteamiento del Problema,

Metodologia X | X

Revisién de la literatura o

fundamentos tedricos X | x| x

Resultados (obtenidos de los

< | datos primarios sujeto de

S s X X

S | andlisis)

% Propuesta (implementacion

< | de propuesta del proyecto) | | x

parte

Propuesta (implementacion

de propuesta del proyecto) Il «

parte

Andlisis de  Resultados

obtenidos luego aplicar la «| x

propuesta

Conclusiones

Recomendaciones X| X

Revision general para la

aprobacién del borrador

final. X| X[ X[ x| x| x]|x X | X X| X x| x| x

Nombre Tutor: Lic. José Daniel Shauri Romero, MSc

Firma Tutor:
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Anexo C.- Informe del tutor.

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

INFORME DEL ASESOR

DATOS DEL ASESOR

Nombre del Asesor: Lic. José Daniel Shauri Romero, MSc Fecha: 04/06/2021

ASESORIA DE PROCESO DE TITULACION

JUEGOS DE CONCENTRACION EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LAS NINAS Y LOS NINOS DE 4-5 ANOS DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“CREAR” UBICADO EN LA ViA QUININDE KM 3 1/2, CANTON SANTO DOMINGO, PROVINCIA
SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS EN EL PERIODO ENERO-MAYO 2021.

Se realizo la asesoria durante el semestre Cuantas sesiones de asesoria se realizaron:

Si(X) No( ) 10

ACTIVIDADES REALIZADAS

¢A cual?, senala de que tipo: Porcentaje de atencion
Apoyo Académico __100 %
Formacion temprana en la investigacion ___100 %
Asesoria en el trabajo practico __100 %
Asesoria en el formato y trabajo escrito __100 %
Acompanamiento ___100 %

Observaciones (dificultades y/o aportaciones)

Por la situacién compleja a nivel Nacional, las ultimas tutoria tuvieron que realizarse por video conferencia, pero hubo una
participacién activa por parte de la Estudiante, que mostro todo el tiempo mucho interés por terminar su investigacion.

Certifico que el /la estudiante JOSSELYN GABRIELA CEVALLOS CEDENO Cumplid el
trabajo escrito y practico en su asesoria con un puntaje de 10 (DIEZ)

FIRMA TUTOR: FIRMA DIRECTOR DE CARRERA
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Anexo D: Encuesta dirigida a docentes.

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA
SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS - ECUADOR
ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

Fecha:

Lugar:

Encuestadora: Josselyn Gabriela Cevallos Cedefio.

Introduccioén:

La presente encuesta tiene por objeto conocer su opinién en relacién a los juegos de
concentracion en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en las nifias y los nifios de 4-
5 anos de la Unidad Educativa “Crear” ubicado en la Via Quininde km 3 1/2, Cantén Santo

Domingo.

Se le agradece por su colaboracién, al contestar la totalidad de los planteamientos de la

presente encuesta, seran de gran utilidad en este trabajo de investigacion.

® e |8
€ o o o
3] PREGUNTAS S ) c
= QL > S
n < z
1 ¢,Conoce usted sobre los juegos de concentracién?
2 ¢,Cree usted que los juegos de concentracion ayudan a desarrollar el
pensamiento l6gico matematico?
3 ¢,Cree usted que es importante incrementar los juegos de concentracion en
el area légico matemético?
4 ¢ Es importante para las nifias y nifios aprender mediante el juego sobre la
I6gica matematica?
5 ¢,Cree usted que las secuencias légicas forman parte del razonamiento l6gico
de la nifia y el nifio?
6 ¢ Considera usted que es apropiado fomentar el aprendizaje del desarrollo
7 ¢,Conoce usted algin juego de concentracion?
8 ¢,Cree usted que la nifia y el nifio al no contar con un aprendizaje del l6gico
matematico tendra dificultad en su vida futura?
9 Al trabajar el aprendizaje de la l6gica matemética piensa usted que solo se
desarrolla el &rea cognitiva?
10 | ¢Considera usted que es importante la implementacién de una guia didactica
sobre los juegos de concentracion para el aprendizaje del pensamiento logico
matematico?

Fuente: Encuesta dirigida a docentes.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio
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Anexo E.- Encuesta dirigida a padres de familia.

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
CARRERA DE TECNOLOGIA EN PARVULARIA
SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS - ECUADOR
ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA

Fecha:

Lugar:

Encuestadora: Josselyn Gabriela Cevallos Cedefio.

Introduccioén:

La presente encuesta tiene por objeto conocer su opinion en relacion a los juegos de
concentracion en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en las nifias y los nifios de 4-
5 anos de la Unidad Educativa “Crear” ubicado en la Via Quininde km 3 1/2, Cantén Santo

Domingo.

Se le agradece por su colaboracién, al contestar la totalidad de los planteamientos de la

presente encuesta, seran de gran utilidad en este trabajo de investigacion.

) o g
£ o o ©
3] PREGUNTAS £ ] e
= Q > S
n < pd
1 ¢ Participa usted en el aprendizaje de su nifia o nifio en juegos que beneficien
al desarrollo del pensamiento del I6gico matemético?
2 ¢,Cree usted que la implementacién de juegos de concentracion en su dia a
dia es importante para su vida futura?
3 ¢ Considera usted que es importante los juegos de concentracion en su nifia
0 nifio?
4 ¢,Conoce usted algun juegos de concentracion?
5 ¢Considera usted que es importante los juegos de concentracion para
desarrollar el pensamiento légica matemética en su nifia o nifio?
6 ¢,Cree usted que su nifia o nifio esta adecuadamente estimulado en su area
I6gico mateméatico?
7 ¢Usted le dedica tiempo a su nifia 0 nifio para desarrollar el pensamiento
I6gico mateméatico?
8 ¢Considera usted la importancia de desarrollar el pensamiento légico
matematico en su nifia o nifio?
9 ¢,Cree usted que su nifia o nifio al no desarrollar un buen pensamiento I6gico
matematico, va a tener complicaciones para concentrarse a futuro?
10 | ¢Ayuda usted en las actividades diarias para desarrollar el pensamiento
I6gico matematico en su nifia o0 nifio?

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familia.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio
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Anexo F.-Fichas de Observacion.

Unidad Educativa “Crear”
F Ministerio Provincia: STO-DGO-TSACHILAS  Cantén: STO-DGO
de Educacion Sector: Via Quininde km 3 1/2

SECCION MATUTINA

AMBITO: RELACIONES LOGICA MATEMATICAS
EJE DE APRENDIZAJE: DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURA

) )

EVALUACION POR DESTREZAS
NOMBRES

Y APELLIDOS ACTIVIDAD: ACTIVIDAD: ACTIVIDAD:

(No se utilizan
porgue son

vulnerables, solo
se mencionaran
como (nifas vy

nifos).

o

olo|Njoju|swNk|z

15

Fuente: Ficha de observacién de las nifias y nifios de 4 a 5 afios.
Elaborado por: Josselyn Cevallos Cedefio
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Anexo G.- Material fotogréfico.

Miercoles 09 de junio 21INI2A-3A- Relacion Logico Matematica

2 @ % = ™ Salir v

A\ Esta grabando Estas grabando esta reunion. Aseglirate de que todos sepan que se les esta grabando. Politica de privacidad Descartar

N

Martes 08 de junio 21INI2A-3A- Expresion Corporal y Motricidad.

S O %

A\ Esta grabando Estas grabando esta reunion. Asegurate de que todos sepan que se les esta grabando. Politica de privacidad

-

Olivia Ce _avajal Lucas Andrés Reyna Castillo & Noah Camila Alcivar Astudillo

Nota. - Actividades realizadas con las nifias y nifios de 4 a 5 afos.
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Miercoles 09 de junio 21INI2A-3A- Relacion Logico Matematica.

® 4016 A & &)

A\ Esta grabando Estas grabando esta reunion. Asegurate de que todos sepan que se les esta grabando. Politica de privacidad

Noah Camila Alcivar Astudillo %

' | . s
[~ \
Olivia Cedefio Carvajal -+ Lucas Andrés Reyna Castillo & Evelyn Dayana Intriago Proaio N

Nota. - Actividades realizadas con las nifias y nifios de 4 a 5 afios.

Miercoles 09 de junio 21INI2A-3A- Relacién Légico Matematica.

e Salir Vv

A\ Esté grabando Estas grabando esta reunion. Asegurate de que todos sepan que se les esta grabando. Politica de privacidad Descartar
ﬁ V
' \ |
1)\

Benjamin Ochoa Zavala & B9 Noah Camila Alcivar Astudillo ---
- —

Olivia Cedefio Carvajal & Lucas Andrés Reyna Castillo &

Nota. - Actividades realizadas con las nifias y nifios de 4 a 5 afos.
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