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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion realizado en la Unidad Educativa “Dr. Manuel
Benjamin Carrion” de la cuidad de Santo Domingo de los Colorados en el periodo Enero-Mayo
2021 cuyo objetivo general es determinar la importancia de los juegos de construccion en el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico mediante una investigacion documental; para la
elaboracion de una guia didactica de actividades dinamizadoras, tiene un tema que en la
actualidad es de mucha importancia para la ensefianza aprendizaje de conocimientos en el
ambito 16gico matematico, basado en la utilizacion de los juegos de construccién como
estrategia para la transmision de conocimientos. Para el desarrollo de esta investigacion se
analizaron contenidos sobre la importancia de utilizar los juegos de construccion en los
procesos de ensefianza, ya que son fundamentales a la hora de reforzar conocimientos de forma
ludica y a la vez significativa, utilizando una investigacion cientifica y documental, la cual,
mediante la observacion, analisis y recoleccion de datos aportan a una investigacion valiosa y
viable para favorecer un aprendizaje de calidad; ademas con las nifias y nifios se utilizé la lista
de cotejo de cuyos resultados obtenidos se determind que en si los juegos de construccion
fortalecen y afianzan los conocimientos en el desarrollo 16gico matematico.

Palabras claves: juegos de construccidn, l6gico-matematico, guia didactica.
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Autora: Tania Gabriela Portillo Rosero.
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ABSTRACT

The present research work carried out in the Educational Unit “Dr. Manuel Benjamin
Carrion “from the city of Santo Domingo de los Colorados in the period January-May 2021
whose general objective is to determine the importance of construction games in the
development of mathematical logical thinking through documentary research for the
elaboration of a didactic guide of dynamic activities, it has a topic that is currently very
important for the teaching of learning knowledge in the logical-mathematical field, based on
the use of construction games as a strategy for the transmission of knowledge . For the
development of this research, content was analyzed on the importance of using construction
games in teaching processes, because they are fundamental when it comes to reinforcing
knowledge in a playful and at the same time meaningful way, using scientific and documentary
research, which, through observation, analysis and data collection, contribute to a valuable and
viable investigation to promote quality learning; In addition, with the girls and boys, the
checklist was used, the results of which were obtained, and it was determined that the
construction games in themselves strengthen and consolidate knowledge in mathematical
logical development.

Key Words: Construction games, logical-mathematical, didactic guide.
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Introduccion

El presente trabajo de investigacion titulado “Juegos de construccion en el desarrollo
pensamiento l6gico-matematico en las nifias/os de 4-5 afios de la Unidad Educativa “Dr. Manuel
Benjamin Carrion” de la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, canton Santo Domingo, en
el periodo Enero - Mayo del 2021.” Tiene como finalidad establecer la gran importancia que se les
debe dar en el proceso ensefianza aprendizaje, ya que estos mejoran las habilidades y capacidades

en el desarrollo del pensamiento matematico.

El juego contribuye a desarrollar la imaginacion, explorar el medio ambiente, expresar su
vision del mundo, favorece la creatividad y ayuda al desarrollo de habilidades socioemocionales
con sus pares; con el gue va adquiriendo conocimiento a través de su propia experimentacion, por
lo que se podria decir que el juego es uno de los medios con mayor impacto en los nifios para la

adquisicion de conocimiento. (Conejeros & Rojas, 2010)

Con el paso del tiempo se ha considerado al juego parte fundamental del sistema educativo,
ya que, a través de estos las nifias y nifios pueden desarrollar destrezas, habilidades y capacidades
que les benefician no solo en la vida estudiantil; si no también en la obtencion de aprendizajes para

la vida cotidiana.

Es por ello que una de las metodologias mas utilizadas en educacién inicial es el juego, ya
que no fuerza el desarrollo de los mas pequefios, mas bien incentiva de una manera libre y divertida

la adquisicion de conocimientos, siendo este una herramienta principal para el desarrollo de la
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inteligencia; al emplear los juegos de construccion desde edades tempranas permite mejorar la
habilidad de razonamiento, analisis, y comprensién de conceptos que permitiran utilizar un

pensamiento critico y confiable en situaciones que se puedan presentar. (Conejeros & Rojas, 2010)

Con los juegos de construccion también se favorecera y desarrollara la autoestima y
seguridad, pues al sentirse capaz de realizar diferentes construcciones, tendra mayor emocion y

confianza necesaria para identificar y analizar las posibles soluciones (Conejeros & Rojas, 2010).

La investigacion esta estructurada en cinco capitulos distribuidos de la siguiente manera:

Capitulo I: Se describe el marco tedrico donde estéa recopilada la informacion que respalda
este proyecto sobre los juegos de construccion en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico;
y las metodologias utilizadas para la realizacion de esta investigacion como la investigacion
bibliogréfica, cientifica, poblacion y muestra, recoleccién de informacién necesaria para

fundamentar esta investigacion.

Capitulo 11: Se encuentra la evidencia de los resultados primarios procedentes de la
aplicacién de los instrumentos de recoleccion de informacién como cuadros estadisticos, graficos

y el anélisis de los datos obtenidos con la aplicacidn de encuestas y lista de cotejo.

Capitulo I11: Contiene el disefio de la propuesta en la que se plantea una serie de
actividades de juegos de construccion los cuales permitiran mejorar el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico en las nifias y nifios, la misma que es una guia didactica.
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Capitulo 1V: Se detalla el analisis de los resultados obtenidos, luego de la aplicacion de la

propuesta.

Capitulo V: Se establecen las conclusiones y se proponen las recomendaciones

relacionadas a la investigacion realizada.

OBJETIVOS

Objetivo General

Establecer la importancia de los juegos de construccion en el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico, mediante una investigacion documental; para la elaboracion de una guia

did4ctica de actividades dinamizadoras.

Objetivos Especificos

o Identificar la importancia de los juegos de construccién en la ensefianza del pensamiento

l6gico matematico, mediante la investigacion bibliogréfica.

o Analizar los beneficios que se dan en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico

mediante el método cientifico.



o Elaborar una guia didactica de actividades para fortalecer el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en las nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad mediante la metodologia

documental.

Justificacion

Los juegos de construccion cumplen un papel muy importante en la educacién de las nifias
y nifios, ya que ayuda a desarrollar habilidades que favorecen el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico, y no solo en el aspecto educativo, ya que al manipular diferentes objetos se crea la
curiosidad inmediata la cual permite activar la atencion y motiva a desarrollar diferentes

habilidades y destrezas.

Por tal motivo, la presente investigacion pretende demostrar que los juegos de construccion
permiten comprender aspectos de razonamiento esenciales y a la vez experimentar los efectos que
se dan al encontrarse en las cosas cotidianas, planteando situaciones que se pueden presentar y
motivar asi a buscar soluciones y alternativas de aprendizaje. Por lo que es de gran importancia
estimular el pensamiento l6gico matematico desde edades tempranas de forma ludica e interactiva
donde se puedan utilizar materiales que los nifios y nifias puedan manipular y que estén al alcance

en sus entornos cotidianos.

La presente investigacion se genera a partir de la necesidad de encontrar nuevas estrategias
que permitan fortalecer los procesos del pensamiento logico matematico, potenciando las

habilidades y destrezas siempre respetando los ritmos de aprendizaje de cada nifia y nifio de la
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etapa de educacion inicial; aprovechando la curiosidad innata que existe en ellos, para atraer su
atencion y reforzar los conocimientos mediante el uso de recursos de aprendizaje adecuados para
el desarrollo de actividades innovadoras que impulsen y motiven a aprender y dominar los

conocimientos.

Con esta investigacion se beneficiaran los docentes, nifias y nifios de 4 a 5 afios y
comunidad educativa de la Unidad Educativa “Dr. Manuel Benjamin Carrion” permitiendo que el
proceso ensefianza aprendizaje sea de forma ludica y divertida, mejorando la adquisicion de
conocimientos a través de estos juegos de construccion que conviertan a los salones de clase en
lugares de permanente innovacion; de modo que los nifios y nifias se sientan entusiastas por

aprender de manera creativa.

Una adecuada utilizacion de los juegos de construccion favorecera el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico y beneficiard desde edades tempranas la adquisicion y
potenciacion de las habilidades y destrezas, construyendo competencias que les permitan
desenvolverse de forma correcta en el entorno aplicando el andlisis, la imaginacién, el
razonamiento, fomentando en las nifias y nifios la creatividad y confianza necesaria para la toma

de decisiones (Leon, 2016).

La presente investigacion apoya la metodologia que utiliza Maria Montessori (2006) en el
que manifiesta “que las nifias y nifios pueden construir sus propios conocimientos y el docente es

un guia”, el cual ayudara en el desarrollo de las habilidades y destreza que obtenga el nifio a través



de la ensefianza; y utilizar diferentes estrategias para transmitir la ensefianza fortaleceria los

procesos adquisitivos que se quiere obtener en la educacion. (Rodriguez, 2013)

Al emplear los juegos de construccion en los salones de clase se puede aprovechar la
ensefianza de manera completa, ya que esta claro que la sociedad ha evolucionado y por ende las
formas de ensefianza; llevando a buscar maneras de lograr la construccion de aprendizajes
significativos, donde las nifias y nifios puedan desarrollar procesos de forma integral y puedan

descubrir nuevas facetas de su imaginacion y alternativas para ampliar su pensamiento critico.

Lo que se intenta lograr es que cada vez mas se busquen formas de incluir nuevas opciones
de ensefianza que beneficien no solo a las nifias y nifios de 4 a 5 afios, sino también a la comunidad
educativa, fortaleciendo el sistema educativo y a su vez permitiendo aprendizajes de formas

divertida y creativa que inciten a aprender.

Con la elaboracion de la guia didactica de actividades sobre los juegos de construccion en
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico para nifias y nifios de 4 a 5 afios, se contribuira al
fortalecimiento de conocimientos en el ambito matematico, los cuales ayudaran a afianzar las

capacidades que se desean adquirir.

Planteamiento del Problema

En Ecuador el sistema educativo ha mantenido un desarrollo desigual fruto de la diferencia

socioecondmica y una ineficaz cobertura de la calidad educativa que se vive en los centros de
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educacion, los cuales ya sea porque no utilizan los métodos correctos o por la falta de recursos han

demostrado falencias, las cuales afectan de modo directo a los educandos (Madrid, 2019).

En laactualidad en el Ecuador se ha buscado implementar nuevas metodologias que apoyen
al sistema educativo y sirvan de ayuda a los docentes en los procesos de ensefianza aprendizaje,
buscando un desarrollo integro en las nifias y nifios, siendo el juego una de las principales

estrategias utilizadas para promover el aprendizaje (Delgado, Vera, & Cruz, 2018).

En el (Acuerdo No. 0042-14, 2014) define a la metodologia juego trabajo como:

Organizar diferentes espacios o ambientes de aprendizaje, denominados rincones, donde
los nifios juegan en pequefios grupos realizando diversas actividades. Se trata de una
metodologia flexible que permite atender de mejor manera la diversidad del aula y
potenciar las capacidades e intereses de cada nifio. Los rincones de juego trabajo permiten

que los nifios aprendan de forma espontanea y segun sus necesidades (pag. 31).

Es por ello que las instituciones educativas han decidido implementar nuevas formas de
guiar a los educandos hacia un aprendizaje que aporte experiencias innovadoras y a la vez se
diviertan mientras aprenden, siendo los juegos de construccién un aporte importante para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico; ya que gracias a estos las nifios y nifios pueden
manipular objetos, aprender sobre colores, aprender a resolver problemas, formas, tamafios, etc.;
e ir adquiriendo diferentes conceptos que le serviran no solo para la vida estudiantil sino también

para su vida cotidiana.



En Santo Domingo de los Tsachilas, los centros educativos han detectado problemas en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, puesto que muchas veces los docentes desconocen
cdémo aplicar nuevos métodos que ayuden en las aulas de clases en la trasmision de conocimientos
en forma dinamica y a la vez enriquecedora, motivando al alumnado a aprender y disfrutar de los

conocimientos por adquirir.

Por lo que es necesario que las autoridades y docentes conozcan la importancia de utilizar
los juegos de construccion en la ensefianza ya que son actividades de gran interés en el desarrollo
del pensamiento I6gico matematico, pues fortalecen el pensamiento cognitivo y a su vez permiten

el desarrollo de mas habilidades que completan la formacién integral.

Formulacion del problema

o ¢De qué manera inciden los juegos de construccion en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en las nifias/os de 4-5 afios de la Unidad Educativa “Dr. Manuel Benjamin
Carrion” de la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, canton Santo Domingo, en el

periodo Enero — Mayo del 2021?

Hipotesis

A la hipotesis de una investigacion también se la puede denominar hipdtesis de trabajo y
segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2004) citado en (Abreu, 2012) definen a la hipdtesis como

“proposiciones tentativas acerca de las posibles relaciones entre dos o mas variables” (pag. 189).
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Los juegos de construccion inciden en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico de
las nifias/os de 4-5 afos de la Unidad Educativa “Dr. Manuel Benjamin Carrion” de la provincia
de Santo Domingo de los Tsachilas, canton Santo Domingo; porque a través de estos las nifias y
nifios pueden llegar a adquirir conocimientos enriquecedores en el plano intelectual y motriz,

siendo fundamentales para su desarrollo completo.

De este modo la investigacion planteada como “Los juegos de construccion en el desarrollo
pensamiento 16gico-matematicas en las nifias/os de 4-5 afios de la Unidad Educativa “Dr. Manuel
Benjamin Carrion” de la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, canton Santo Domingo, en
el periodo Enero-Mayo del 2021” aportaran aprendizajes indispensables y de calidad, que
demuestren la importancia de una buena estimulacidén desde edades tempranas para una mayor
absorcion de conocimiento, permitiendo asi aprendizajes significativos y a la vez llenos de
experiencias enriquecedoras, donde las nifias y nifios sean los protagonistas de su propio

aprendizaje.

Lo que se pretende es que las nifias y nifios a través de la utilizacion de los juegos de
construccién fortalezcan el pensamiento l6gico matematico, aprovechando al maximo el interés

que despierte en ellos estos juegos para potenciar su imaginacion y creatividad.

SeAalamiento de las variables

Variable independiente: Los juegos de construccion

Variable dependiente: El desarrollo del pensamiento 16gico matematico
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CAPITULO |

ESTUDIOS PREVIOS

En la actualidad en la mayoria de paises se ha dado una gran preferencia a fortalecer el
sistema educativo, siendo asi el desarrollo del pensamiento I6gico matematico uno de los mas
importantes de fortalecer; ya que su ensefianza y potenciacion estan ligados a la adquisicion de
capacidades y competencias fundamentales para el desarrollo, por lo que la presente investigacion
destinada a las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
proponen observar de forma directa el grado que tienen en el desarrollo del pensamiento légico
matematico, y pretende observar la incidencia que tienen los juegos de construccion en el

aprendizaje y mejoramiento del pensamiento matematico.

Para el presente capitulo se ha tomado en consideracion investigaciones, proyectos, tesis,
documentos cientificos, revistas cientificas especializadas sobre el tema objeto de investigacion,
siendo de una o ambas variables referentes para la investigacion; las cuales se detallan a

continuacion:

Estudios internacionales:

El primer tema de investigacion denominado: “Juegos de construccion en la inteligencia
I6gico matematica en infantes de la Institucion Educativa privada La Cabafiita de Jesus, Ayacucho-
Pert 2019, cuya autora es Rayda Méndez Cunto, estudiante de la Universidad Catdlica de Los

Angeles Chimbote”, comenta que:
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La investigacion nace sobre la problematica planteada en la siguiente interrogante ¢De qué
manera los Juegos de construccion influyen en el desarrollo de la inteligencia légico
matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
Jesus, Ayacucho 20197, del cual para dar respuesta al enunciado se propuso como objetivo
general: Determinar la influencia de los juegos de construccién para el desarrollo de la
inteligencia ldgico matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019. Sobre la metodologia fue el tipo de
investigacion cuantitativo, nivel explicativo y disefio experimental, pre experimental y
longitudinal. La muestra estuvo conformada por 20 infantes. El instrumento utilizado fue
la guia de observacion debidamente validada y confiable. El estadigrafo que se utiliz6 para
obtener el resultado a la Hipdtesis General fue el T-Student, arrojando el coeficiente de
correlacion 0.631. Por lo tanto, se concluye que: Existe influencia significativa de los
juegos de construccidn en la inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias de 5 afios de

la Institucién Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019. (Méndez, 2020)

Por lo anterior expuesto se puede decir que a través de las actividades ludicas que se pueda

proponer con los juegos de construccion se puede obtener numerosas ventajas en el aprendizaje,

ya que permite desarrollar habilidades para llegar a la resolucion de problemas con la adquisicién

de conocimientos que se pueden obtener a traves de la experimentacion.

En el segundo tema investigado “El juego como estrategia de aprendizaje en la primera

etapa de educacién infantil” estudiante de la Universidad Internacional de La Rioja, Espafia, autora

Mireia Rios Quilez, detalla que:
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El juego es una actividad cada dia mas menospreciada en el término educativo dentro del
sistema escolar y social. Se le ha categorizado como aquella accion de descanso o sin
importancia que los nifios ejercitan para su entretenimiento y diversion, pero realmente,
¢que importancia tiene el juego y cuales son sus capacidades dentro del desarrollo socio-
educativo del nifio en la primera etapa de su vida?, ;cual es la importancia de saber
seleccionar el juego segun la edad y la evolucién del individuo?, ;como debe de ser la
implicacion del adulto?, y lo mas importante, ¢se puede aprender y desarrollarse cognitiva
y globalmente a través del juego? Para poder esclarecer estas preguntas se han propuesto
en el aula estrategias de aprendizaje basadas en el juego, tomando éste como el elemento
principal. El trabajo es de tipo descriptivo realizado en la ciudad de Aragén. Se desarrolld
en el aula como una forma de proponer al juego como estrategia de aprendizaje a través de
actividades breves de tiempo. El juego como estrategia de aprendizaje en el aula y en las
edades tempranas debe ser constante, ha permitido crear un ambiente discernido, en el que
los alumnos se sientan seguros y en el que la estimulacion en constante. Son actividades
con trasfondos pedagdgicos que generan un aprendizaje significativo ajustandose a las
necesidades, las debilidades y la evolucion diaria del estudiante, permitiendo aprender sin
estrés ni control, y de una manera divertida, lo que les produce placer y satisfaccion

personal. (Rios, 2013)

A través del juego los nifias y nifios se sienten libres de demostrar toda su imaginacion y
creatividad, por lo que es de vital importancia proponer actividades en las que puedan ir
descubriendo y a la vez experimentando, potenciando capacidades y destrezas que se quieren llegar

a adquirir o desarrollar, siendo una estrategia innovadora hacerlo a través del juego.
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Estudios Nacionales:

Tercer tema de investigacion denominado: “Juegos de construccion en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios de 4 y 5 anos de la Escuela “Pablo Mufioz
Vega” del Distrito metropolitano de Quito, periodo 2015-2016 perteneciente a Cristina Patricia

Ger Rodriguez estudiante de la Universidad Central del Ecuador, en el que explica:

El presente trabajo de investigacion se realizo en la Escuela Pablo Mufioz Vega de la ciudad
de Quito, en el periodo 2015 -2016, cuyo objetivo fue la importancia de los juegos de
construccién en el desarrollo Logico-Matematico en nifios de 4 a 5 afios. La metodologia
utilizada para la aplicacion adecuada de técnicas e instrumentos fue cuantitativo-
cualitativo. Se realizo una investigacion de campo en la Escuela Pablo Mufioz VVega sobre
la problematica acerca de los juegos de construccion, obteniendo asi datos reales en la
investigacion “Los Juegos de Construccion en el Desarrollo Logico Matematico”. Las
maestras consideran que el juego de construccién son una parte importante y fundamental
dentro de la formacion l6gico matematica de los nifios y nifias del Inicial 2 de la Escuela
“Pablo Mufioz Vega”, es asi que en la planificacion debe incluir actividades diarias que
permitan la manipulacion constante de los objetos con los que se va a trabajar sin dejar de
lado las indicaciones sobre el debido cuidado y manejo de los materiales. Concluyendo que
las funciones de los juegos de construccion es desarrollar el &rea cognitiva, social, afectiva,
lenguaje, motriz mediante diferentes actividades recreativas donde los nifios experimentan
y vivencian el aprendizaje, mediante la constante utilizacion de material desarrollan una

serie de habilidades y destrezas que a futuro le ayudaran a comprender con menor dificultad
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las matematicas y las asignaturas con las que ellas se relacionan son el lenguaje y el

entorno.

Y realiza la siguiente recomendacion: Que las docentes disefien estrategias diferentes para
el desarrollo de las destrezas l6gico matematico, permitiéndole al nifio ser participe de los
cambios o variaciones que se pueden dar a cada actividad, de esta manera trabajaremos la
creatividad, imaginacion, retencion, concentracion y confianza en los nifios y nifias. (Ger,

2016, pags. 62 - 63)

Por lo que es indispensable que los/las docentes implementen nuevas formas de llegar a los
estudiantes, proponiendo actividades que despierten el interés y la motivacion por aprender,
organizando de forma correcta los materiales a utilizar y el tiempo que se necesite para el desarrollo

de cada actividad.

Los docentes tienen que estar en constante capacitacion ya que son guiadores de los
aprendizajes que se imparten en las aulas de clase y por ende transmisores de estos conocimientos,
que bien argumentados son de gran importancia en las nifias y nifios, pudiendo despertar el interés
y la asimilacién de conocimientos de manera significativa, manteniendo la capacidad para razonar

y resolver los problemas de forma Idgica.

Cuarto tema de investigacion: “Utilizacion de los juegos de construccion para potenciar la

creatividad de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad del nivel inicial Il de la Escuela José Miguel
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Burneo de la cuidad de Loja, periodo 2014-2015; perteneciente a la Universidad de Loja, cuya

autora Carmen Alicia Japon Piedra” en cuyo trabajo expone que:

La investigacion hace referencia a la utilizacion de los juegos de construccion para
potenciar la creatividad de las nifias y nifios de 4 a 5 afios de edad del nivel inicial Il de la
Escuela José Miguel Burneo de la ciudad de Loja periodo 2014-2015; cuyo objetivo
general fue: Emplear los juegos de construccidn para potenciar la creatividad de las nifias
y nifios de 4 a 5 afios de edad. La investigacion fue de tipo descriptivo y correlacional.
Utilizando los métodos: descriptivo, inductivo-deductivo, analitico y sintético y como
técnicas e instrumentos fueron aplicados la observacion estructurada, la encuesta a la
docente, la ficha y post ficha de observacion aplicada a las nifias y nifios. La investigacion
de campo se desarrollé con un total de 13 nifias y nifios y 1 docente. Las conclusiones que
dieron respuesta a los objetivos especificos son los siguientes: Que al utilizar los juegos de
construccién los nifios de 4 a 5 afios de edad se sienten muy motivados elaborando
construcciones de acuerdo a su imaginacion y creatividad; que mediante la aplicacion de
la ficha de observacion es posible medir, establecer y diagnosticar el nivel de creatividad
de las nifias y nifios del nivel inicial I1; y, que la post ficha de observacion permite verificar
la eficacia que tuvieron los juegos de construccidn para potenciar la creatividad de las nifias
y los nifios en el nivel de educacién inicial. La aplicacion de la ficha de observacién
demostrd que el 31% obtuvieron alto nivel de creatividad, y luego con la post ficha
demostro la eficacia de los juegos de construccion para potenciar la creatividad de los nifios
y nifias, ya que el 62% alcanzaron alto nivel creativo importante. (Japon, 2016, pags. 43 -

44)
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Los juegos de construccidn son una estrategia fundamental en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, siendo estos recursos que favorecen los procesos educativos de manera que
atienden las necesidades integralmente de las nifias y nifios, siendo de gran ayuda a los docentes

para afianzar los conocimientos en el ambito de las matematicas.

Quinto tema de investigacion “Los juegos de construccion para desarrollar la atencion en
los nifios del subnivel inicial Il de la Escuela de Educacion Béasica Dra. Matilde Hidalgo de Procel
de la ciudad de Loja en el periodo académico 2019-2020” teniendo como autora Tatiana Elizabeth

Manchay Trujillo, de la Universidad Nacional de Loja, manifiesta en su tesis que:

El problema que se abordo fue ¢De qué manera los juegos de construccion ayudarian a
desarrollar la atencion en los nifios del subnivel inicial 11 de la Escuela de Educacion Bésica
Dra. Matilde Hidalgo de Procel de la ciudad de Loja en el periodo académico 2019-20207?;
por lo que el objetivo se orientd a dar respuesta al mismo. En el desarrollo de la
investigacion se aplicaron los métodos: cientifico, inductivo-deductivo, analitico-sintético,
estadistico y descriptivo, para la obtencién de informacién se encuesté a 2 docentes del
subnivel inicial 1l y se evalud a 22 nifios con la Guia para la evaluacion de la atencion de
4 a 5 afios. Los resultados permitieron determinar que un 73 % tuvieron problemas de
atencion encontrandose en un nivel de atencién entre regular, deficiente y muy deficiente;
para mejorar la atencion y contribuir a su rendimiento, se elabor6 una guia de actividades
basadas en juegos de construccion, donde luego de su aplicacion se obtuvo una mejoria del
77 % elevando su atencién a un nivel bueno y muy bueno, siendo un valor significativo y

asi determinar la efectividad de la propuesta alternativa planteada.
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A su vez recomienda a las docentes de todos los niveles y sobretodo del subnivel inicial
deben implementar actividades basadas en juegos de construccion en sus aulas ya que pueden ser
utilizados con fines pedagogicos y generar aprendizajes significativos en los nifios. (Manchay,

2020)

La préactica de actividades que mejoren el desarrollo del pensamiento 16gico matematico
puede potenciar las habilidades y destrezas que se desean adquirir, siendo los juegos de
construccién un método alternativo para realizar esta clase de actividades ludicas y a la vez

pedagdgicas.

Estudios locales

Sexto tema de investigacion “La importancia de los juegos didacticos en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en las nifias y nifios de 5 a 6 afios del primer Afio de Educacion
General Basica en Unidades Educativas del Ministerio de Educacién, Zona 4, Distrito 23D02,
Circuito C04 del cantdn de Santo Domingo, provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, en el

periodo lectivo 2019-2020” cuyo autor es MsC. José Daniel Shauri Romero y menciona qué:

El trabajo se realiza con el objetivo de investigar, como inciden los juegos didacticos en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, en los nifios y nifias de 5 a 6 afios del primer
afio de educacion general basica en Unidades Educativas del Ministerio de Educacion,
Zona 4, Distrito 23D02, Circuito C04 de Santo Domingo. Para lo cual se considera como

variable independiente los juegos didacticos y variable dependiente que es el razonamiento
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I6gico matematico. EI marco tedrico presenta temas y subtemas basados en las variables
gue constituyen en objetivo del estudio; se realizara mediante la investigacion de campo,
documental y bibliogréafica. La investigacion de campo se ejecutard mediante la técnica de
la encuesta las mismas que se aplicaran a las docentes, entrevistas a los (as) rectores, la
lista de cotejos como instrumento de observacion para las nifias y nifios de 5 a 6 afios, cuya
informacion serd tabulada y representada en tablas y graficos. La informacion que se
obtendréa en la investigacion documental sera utilizada para la verificacion de la hipotesis,
determinando la relacion directa entre las variables de la investigacion y el efecto favorable
de los juegos didéacticos en el desarrollo del razonamiento l6gico matematico. Con los
resultados de la investigacion de campo y documental se formularan las conclusiones y
recomendaciones. Aportando alternativas para mejorar la calidad académica y

pretendiendo dar una solucién a este problema. (Shauri, 2019-2020)

La importancia de utilizar nuevas formas de ensefianza ha permitido que los aprendizajes
se vuelvan dindmicos y cada vez mas se logre crear interés en educandos, por lo que utilizar los
juegos de construccién para fortalecer el desarrollo 16gico matematico permitira afianzar la

inteligencia en los nifios tanto a nivel cognoscitivo como motriz, social.
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MARCO TEORICO

1. EL JUEGO

1.1 Juego (concepto)

El juego ha existido desde siempre y ha ido ha evolucionado con el paso de los afios,
convirtiéndose en una actividad fundamental para los seres humanos en todas las etapas de su
desarrollo, “para el nifio, el juego es una actividad agradable, voluntaria y con una finalidad y
espontaneidad elegida. Con frecuencia es también creativa, implicando solucion de problemas,
aprendizajes de nuevas habilidades sociales, nuevo lenguaje y nuevas habilidades fisicas” (Britton,

2017).

El juego es una accién que surge de manera natural, espontaneo y que se exterioriza en las
personas desde los primeros afios de vida y a medida que la persona crece va adquiriendo ldgica,
siendo un método para comprender el mundo a través de la capacidad de crear contextos,
interpretar situaciones y proyectar acciones venideras, para futuras soluciones, como lo sefiala
(Gomez, 2014) “El juego infantil se define como una actividad placentera, libre y espontanea, sin

un fin determinado, pero de gran utilidad para el desarrollo del nifio”.

El juego esta lleno de significados que surgen con motivo de procesos internos, y aunque
no entendamos debemos respetar ya que es una actividad necesaria para el desarrollo cognitivo y

afectivo que favorece la creatividad y fomenta la maduracién a través de las etapas en las que se
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desarrolla, segun las Observaciones Generales del Comité de los Derechos del nifio puntualiza
que:
El juego y la recreacion son esenciales para la salud y el bienestar del nifio y promueven el
desarrollo de la creatividad, la imaginacién y la confianza en si mismo y en la propia
capacidad, asi como la fuerza y las aptitudes fisicas, sociales, cognitivas y emocionales. El
juego y la recreacion contribuyen a todos los aspectos del aprendizaje;1 son una forma de
participar en la vida cotidiana y tienen un valor intrinseco para los nifios, por el disfrute y

el placer que causan. (Fujimoto, G., 2014).

El juego es una técnica para motivar y hacer que las nifias y nifios tengan aprendizajes en
la practica, que experimente, puedan descubrir y conocer a través de la interaccion que se da con
el mundo que los rodea, aprendan a socializa, pensar y los mas importante a divertirse,

convirtiéndose en una manifestacion espontanea.

A demas de ser un acto innato el juego permite al nifio ir descubriendo el mundo a través
de la experimentacion, observacion, manipulacion y de esta manera ir adquiriendo innumerables

destrezas, habilidades y capacidades favorables para su desarrollo en la vida con la sociedad.

Los nifios al jugar aprenden. Cuando un nifio actla, explora, proyecta, desarrolla su
creatividad, se comunica y establece vinculos con los demas, se esta desarrollando. El
juego el mejor medio de comunicacidn entre personas de generaciones, clases sociales o
culturas diferentes. A través del juego el nifio adquiere un mayor desarrollo a nivel

psicomotriz, afectivo y social (Sanchez, 2017, pag. 23).
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Jugar tiene una gran utilidad para el desarrollo y crecimiento de las nifias y nifios, ya que
proporciona conocimiento y a la vez ayuda a desarrollar su personalidad, en las areas afectiva,
motriz, intelectual, social y sobre todo promueve los procesos creativos, de observacion, atencion,

concentracion y de memoria.

1.1.1 Beneficios del Juego

El juego es una garantia de la salud tanto fisica como emocional en las nifias y nifios de ahi
su importancia para su correcto desarrollo siendo también una herramienta fundamental en los
salones de clases, ya que las nifias y nifios estdn mas predispuesto a aprender mientras estan

jugando.

Al aplicar el juego en el desarrollo psicomotor ayuda a la conexion de los movimientos,
desarrolla la parte fisica y muscular, mejorando el equilibrio y confianza en el uso de su cuerpo,

de este modo los nifos:

o Mejoran la precisién gestual y eficacia en los movimientos de su cuerpo.
o Proporciona la agilidad, velocidad y la fuerza necesaria en cada momento.
o Desarrolla la capacidad viso-manual, ritmica-temporal.

o Mejora la coordinacion.

o Identifica la disposicidn del esquema corporal.

Los juegos son de naturaleza variados y ofrecen problemas para resolver cada vez mas

dificiles e interesante dependiendo la complejidad que se presente, convirtiendose en un sistema
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de ensefianza aprendizaje esencial. El juego desde el punto de vista intelectual se pueden destacar

algunos beneficios:

o Mejora el desarrollo de la imaginacion y creatividad y la distincion entre fantasia y realidad.

o Incrementa la creacion de ideas.

o Explora con todos los sentidos, permitiendo plantearse preguntas buscando nuevas
respuestas.

o Favorece la comunicacion del lenguaje oral.

o Beneficia las habilidades mentales alcanzando niveles cada vez méas complejos.

Mientras del punto de vista social el juego constituye que aprenda normas de
comportamiento, busque relacionarse con otras personas, se introduzca en la vida social y a la vez

vaya aceptando las reglas que se vayan presentando:

o Favorece las relaciones interpersonales.

o Ayuda en afianzar su autoestima e identidad personal.
o Facilita ocasiones para la interaccidn con sus iguales.
o Desarrolla la capacidad de reflexion.

En el aspecto afectivo el juego es un catalizador emocional, permitiendo descargas sus
emociones tanto positivas como negativas ayudando a mantener un equilibrio correcto, facilitando
el autoconocimiento en la interacciones y situaciones que pueda experimentar provocando

sentimientos, actitudes y comportamiento distintos.
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Por lo que se podria decir que los beneficios del juego en especial desde edades tempranas
son muchos, ya que propician diferentes actividades fisicas, intelectuales, afectivas, sociales; pero
ademas de esto permite el aprendizaje de nuevos conocimientos que favorecen la formacion de un

pensamiento adecuado para la convivencia diaria y la preparacion para la vida adulta.

1.1.2 Importancia del juego en el desarrollo infantil

La importancia del juego radica en que es una estrategia extraordinaria para los procesos
de ensefianza aprendizaje que se desean llegar adquirir, como menciona (Gallardo, 2018) sobre la

importancia del juego:

El juego es la actividad principal en la vida del nifio; a través del juego desarrolla sus
habilidades motrices, sensoriales, cognitivas, sociales, afectivas, emocionales,
comunicativas y linguisticas. Todo lo que se aprende mediante el juego se asimila de una
manera mas rapida y eficaz. Por este motivo, se acentla la importancia de la actividad

ludica en el entorno escolar, ya que motivar al nifio sera mas facil. (pag. 6)

El juego es un elemento basico en la vida de las nifias y nifios, por lo que los/as educadores
han recurrido a este tipo de actividades con fines educativos para motivar a que aprendan en un
entorno sin estrés y de forma divertida. Como lo menciona (Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia (UNICEF), 2018):

El juego constituye una de las formas mas importantes en la que los nifios pequefios

obtienen conocimientos y competencias esenciales. Por esta razén, las oportunidades de
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juegos y los entornos que favorecen el juego, la exploracion y el aprendizaje practico

constituyen el fundamento de los programas de educacion preescolar eficaces. (pag. 7)

1.1.3 Caracteristicas del juego

El juego tiene la posibilidad de que el nifio sea el protagonista principal en la construccién
de su propio conocimiento, ademas de permitirle crear experiencias propias, le genera
autoconfianza, le ensefia a ser autbnomos en sus aprendizajes, sin duda el juego da muchas
posibilidades educativas, pero también permite exteriorizar todo el potencial creativo de las nifias

y nifos.

El juego es la actividad fundamental del nifio, imprescindible para un desarrollo adecuado,
pues una fuente de entretenimiento y a la vez educativo empleandose como medio para favorecer
el aprendizaje, sin que suponga ningun esfuerzo para los nifios y nifias por lo que éste debe disponer
de tiempo y espacio suficiente segin su edad y necesidades. De este modo se pueden mencionar

algunas caracteristicas:

o Es la actividad propia de la infancia.
o Es espontaneo, no requiere motivacion ni preparacion.
o Facilita la incorporacién de diferentes roles, normas, conductas, costumbres, etc., como un

modo de interactuar con la realidad.

o El juego nace de forma innata.

24



o Es motivador en si mismo, cualquier actividad convertida en juego es interesante para el

nifo.

o Es libre y voluntario, los nifios y nifias no se sienten obligados a jugar es una actividad
espontanea.

o Para jugar no es preciso que haya material.

o Es un recurso educativo que favorece el aprendizaje en sus multiples facetas.

o A través del juego se puede regular tensiones.

o Cambia con la edad, hay diferentes formas de juego que van apareciendo conforme el nifio

va evolucionando.
o Tiene una funcion compensadora de desigualdades, integradora y rehabilitadora.

o El juego produce placer.

1.1.4 EIl juego como recurso educativo

En educacion inicial para que el aprendizaje resulte significativo y duradero es necesario
planificar las actividades de forma ludica, provocando en las nifias y nifios el interés y a la vez
despertando la curiosidad que se necesita para propiciar momentos amenos a la hora de aprender,
ya que favorece el aprendizaje en diferentes areas curriculares, como lo menciona (Delgado I. ,

2011)

o En el area de identidad y autonomia personal el juego facilita aprendizajes sobre la vida
cotidiana. Los nifios aprenden a enfrentarse por si mismos a situaciones de la vida cotidiana

gue antes resolvian con ayuda.
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o En el area del medio fisico y social se trabaja la empatia y los diferentes roles sociales. La
actividad ludica fomenta la interaccion entre los compafieros de clase, pudiendo ser
considerada un recurso metodolodgico, asi como un objetivo en si misma.

o En el &rea de comunicacion se trabaja el lenguaje oral. Los nifios se divierten con él tanto
escuchandolo como utilizandolo. Desde bebés el lenguaje se convierte en un juego por el
placer que les proporciona la articulacion y repeticion de sonidos...los nifios aprenden que
el lenguaje les sirve para hacerse entender.

o En cuanto a la resolucion de problemas el juego fomenta su adquisicion de un modo seguro

para ellos. (pags., 49-50)

A través del juego se permite a la nifia y nifio manifestar diferentes conductas que se desean
llegar a adquirir como: compartir, saludar, colaborar, etc. Y otras que, aunque no son deseables de
adquirir igual son importantes para su desenvolvimiento en la sociedad y cumplen una funcién
importante para desarrollar aspectos de la personalidad. Es por ello que es importante saber
proporcionar a los nifios el tiempo suficiente para la involucracion de ellos en los juegos
ayudandoles para que puedan generar conductas que le serviran en su labor como estudiante y
como personas en la sociedad y a partir de las creaciones que realizan en sus juegos puedan llegar

a resolver conflictos que se puedan dar en la vida real.

1.1.5 Tipos de juegos segun la etapa de desarrollo infantil

Al jugar las nifias y nifios no solo se divierten, también aprenden a descubrir el entorno y

potenciar sus habilidades desarrollando capacidades fisicas, intelectuales, competencias
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comunicativas y sociales, por lo que a medida que crece se vayan transformando, a continuacion,

se detallan la evolucion del juego de acuerdo a cada etapa:

v

Desde el nacimiento hasta los 6 meses- Juego funcional: durante esta etapa el bebé ain no

tiene movimientos coordinados y realiza movimientos espontaneos, estos movimientos le
generan placer y le ayudan a dominar las diferentes funciones corporales, comienza a coger

objetos y llevarselos a la boca.

Desde los 6 hasta los 12 meses- Juego de exploracién: a esta edad el juego se va

trasformando en una actividad independiente y va explorando todo lo que lo rodea, pues ya
puede mantener mejor el equilibrio. El juego suele se repetitivo ya que quiere observar que

cada vez que realiza una accién obtiene el mismo resultado.

De 1 a los 2 afios- Juego de autoafirmacion: en esta etapa lo mas importante es ir

exteriorizando sus destrezas, ir perfeccionando sus habilidades motoras, ya que domina
mejor el lenguaje y se anima a explorar nuevas capacidades. A esta edad aun es muy
egocentrico por lo que se contiene de comenzar un juego con sus similares, manteniendo
mayormente un juego individual. A esta edad es usual ver a nifios parados viendo como
juegan otros nifios incluso verlos jugando uno al lado del otro sin ningin contacto. Pero

también se los observar jugando con nifios mas grandes o con adultos que los guien.

De los 2 a los 4 afios- Juego simbdlico: en esta etapa les interesan las construcciones con

objetos, debido a la necesidad de experimentar y descubrir, también a las destrucciones
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debido al deseo de imponer sus reglas y demostrar su control. Asimismo, existe mas
relacién entre sus movimientos y los simbolos, que seran la base para los juegos de roles;

en este periodo comienza a exponer en sus juegos las experiencias vividas.

v De los 4 a los 6 afios- Juego pre-social: comienza a interesarse por comparfieros de juego,

aunque sigue disfrutando de su juego solitario. En esta fase puede aparecer el amigo

imaginario, asumir diferentes roles, y tener juegos de imitacion con sus compafieros.

v De los 6 a los 8 afios de edad- Juego social: la compariia de otros nifios es fundamental y

muy importante ya que le ayuda a fortalecer su identidad, confianza y seguridad. En esta
edad busca trata igual a sus comparfieros, pero busca crear vinculos necesarios para
competir entre ellos, lo que se conoce como juego de proeza (los nifios se pone obstaculos

por vencer), en estos juegos fijan reglas creadas por ellos mismos.

1.1.6 El juego en la educacion inicial

Cuando se utiliza el juego en Educacion Inicial ayuda a la adaptacion que tienen que vivir
los nifios al ingresar al sistema educativo, permitiendo que este sea menos brusco y que a traves
de las diferentes actividades recreativas y de aprendizaje que se proponen en los juegos los nifios

puedan relajarse y a la vez aprender.

UNICEF (2004) Cuando el nifio juega, permanece activo. Todo el tiempo hace nuevas

observaciones, pregunta y responde, hace elecciones y amplia su imaginacion y su
28



creatividad. El juego proporciona al pequefio la estimulacion y la actividad fisica que su
cerebro necesita para desarrollarse y poder aprender de manera efectiva en el futuro. (Gil

& Romance, 2018)

El juego en la educacion infantil permite que los conocimientos que se vayan adquiriendo
sean procesados, almacenados para luego recuperarlos y aplicarlos en nuevas situaciones de
aprendizaje que se le presenten, permitiendo asi e ir obteniendo y perfeccionando las diferentes
capacidades, las habilidades y destrezas que se obtuvieron permitiendo un aprendizaje autbnomo

y auténtico.

El juego constituye un elemento esencial en el desarrollo integral de la nifiez, su aporte es
innegable y en la medida en que sea este hallazgo conocido por las personas participantes,
puede contribuir a la reflexion sobre la practica y motivar asi a la busqueda de metodologias

acordes con la naturaleza infantil. (Lizano, 2015)

En la educacion infantil se debe realizar planificaciones con las que a través del juego se
propongan aprendizajes fructiferos los cuales estimulen el deseo de aprender asegurando a los
nifios un desarrollo completo y con ello ir formando personas capaces de pensar de manera critica
y/a la vez resolver posibles problemas de manera logica y congruente. Uno de los principales
objetivos del juego es el desarrollo integral, ya que a través de estos se pueden generar aprendizajes
en un entorno sin estrés y de manera divertida donde permita a los nifios explorar, oportunidades
de invencién ayudando de esta manera a desarrollar la curiosidad e imaginacion innata que esta

presente en cada uno de ellos.
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1.2 JUEGOS DE CONSTRUCCION

1.2.1 Qué son los juegos de construccion

A través de los juegos de construccion los nifios pueden aprender y comprender que con
la manipulacién de objetos cristalizar las ideas que pueden llegar a tener siendo una fuente de
entretenimiento que perdura durante toda su infancia permitiendo desarrollar un espiritu de

emprendedor en esta fase de formacion académica.

Nuestro propdsito es enriquecer el juego de construccion brindando a los nifios diversidad
de objetos que les permitan inventar y producir otros objetos y escenarios que los ayuden
a pensar y nutran su imaginacion...Por eso, el juego de construccion cristaliza,
transparenta, refleja y pone fuera de los nifios, los “productos” de su pensamiento (Sarlé &

Rodriguez, 2014, pag. 16)

Los juegos de construccion se tratan de la manipulacion de objetos donde el nifio va
descubriendo las propiedades de estos, tales como: forma, tamafio, textura, volumen, peso; también
a adquirir conceptos espaciales como: grande- pequefio, corto-largo, alto-bajo, formas

geomeétricas, y algunas nociones complejas conforme va aumentando su edad.

El juego de construccidon crea un nuevo producto que es “fruto de la imaginacion de los
nifios”. Pero este producto no surge de la nada: la imaginacién estd respaldada por los

objetos y por los modelos que guian u orientan la construccion (tanto en el sentido de ideas
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interesantes como de modelos reales como una casa, torre, edificio, puente, etc.) (Sarlé &

Rodriguez, 2014, pag. 22)

Los juegos de construccion van mas alla de la estimulacion de la creatividad e imaginacion,
ya que favorecen el desarrollo de diversas capacidades para descubrir y experimentar; y a la vez
mejorar el desarrollo de su inteligencia para representar, analizar, manipular, crear diferentes

conceptos a partir de la interaccion con los objetos.

1.2.2 Ventajas de los juegos de construccion

Al utilizar diferentes materiales en los juegos de construccién no solo incrementa la

creatividad, da paso a la curiosidad, al desarrollo de su imaginacion y la habilidad para ir

descubriendo nuevas formas de aprendizaje mientras experimenta, ya que es una actividad

sumamente enriquecedora.

Entre los principales efectos que estos juegos producen en las nifias y nifios podemos

enunciar:
o Estimulan aptitudes como la concentracion, atencion y memoria.
o Ayudan a conocer formas geomeétricas, los colores, los tamafios, conceptos espaciales y

diferentes aspectos del entorno.

o Fomentan la comprension de la realidad y la representacion de roles y funciones.
o Ayudan en el aumento de la confianza y autoestima.
. Generan habitos de cooperacion, colaboracién y orden.
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1.2.3

Desarrollan la coordinacion 6culo-manual.
Desarrolla la capacidad para seguir un orden.
Estimulan funciones cerebrales de organizacion y planificacion.

Permite el desarrollo de la seguridad y control de la frustracion.

Los juegos de construccion en el aprendizaje

Cada vez mas incide la utilizacion de los juegos de construccion como factor motivador

para el aprendizaje y como instrumentos integrador en los salones de clase, gracias a esta

importancia se promueven multiples aprendizajes en el desarrollo psicomotor y l6gico conceptual,

como se pueden mencionar:

b)

Aprendizajes ligados al desarrollo motor, la percepcion 6culo manual, la prensiéon fina, la
coordinacion de acciones, la independencia mano-brazo, la calidad del movimiento
(suavidad en la coordinacion, control del movimiento, etc...) ...aprendizajes propios de la

manipulacion intencional de objetos.

Aprendizajes que permitan descubrir, diferenciar, construir caracteristicas de los materiales
como la forma, la textura, el grosor y su relacion con la estructura a comprender. Junto con
estos, los nifios construyen diversas relaciones entre las caracteristicas de los objetos y sus
reacciones al variar la posicion en el espacio (plano inclinado, balanza, palanca); establecen
maultiples relaciones, operan con situaciones diversas que involucran el equilibrio, la

estabilidad y el balance de los objetos.
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C) Aprendizajes relacionados con diversos aspectos del desarrollo I6gico conceptual que se
propician al jugar. Para construir el nifio necesita tomar medidas no convencionales:
resolver problemas que implican medir magnitudes de longitud, capacidad, peso entre los
objetos; establecer relaciones de los objetos en el espacio, proporcion y disefio; planificar
y anticipar tareas; buscar formas de resolver los problemas que le impiden la combinacion

de objetos, entre otros. (Sarmiento, 2007)

1.2.4 Rincén de construccién

Los rincones son espacios disefiados para realizar multiples actividades de aprendizaje,
intentando encontrar nuevas formas de transmisién de conocimientos, ofreciendo mdltiples
materiales y escenarios de aprendizaje para una diversidad de experiencias que sin duda

incrementan su capacidad creativa e imaginativa.

El rincon de construccion es un espacio donde los nifios utilizan materiales para construir
y asi descubren nociones de los espacios como el largo, el ancho y la profundidad, al mismo
tiempo que desarrollan su lenguaje y pensamiento matematico, ejercitando su motricidad
fina y su coordinacion, desarrollan la imaginacion, la creatividad, y aprenden a trabajar en

equipo con sus compafieros. (Ministerio de Educacién, 2013, pag. 42)

En estos espacios las nifias y nifios pueden manipular objetos y desarrollar la inteligencia,

en especial el pensamiento I6gico-matematico mediante la discriminacion de colores, formas,
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figuras, tamafios y muchos conceptos, nociones indispensables para un desarrollo completo, donde

van construyendo los conocimientos por medio de las experiencias percibidas de manera directa.

1.2.5 Materiales comUnmente utilizados en el Rincon de Construccion

Existes muchos materiales que podemos utilizar en el rincon de construccion y que

ayudaran para trabajar distintos contenidos curriculares y que no necesariamente son comprados;

ya que podemos utilizar un sin fin de materiales que tenemos a nuestro alrededor para realizar

distintas actividades de construccion. A continuacion, mencionaremos algunas de ellas:

Materiales ya elaborados:

v" Blogues de madera

Son pedazos de madera con diferentes formas geométricas y de diferentes tamafios con los cuales
se puede estimular el desarrollo cognitivo y psicomotor de los nifios, ayudandoles a desarrollar

habilidades como apilar, armar, desarmar, ordenar, etc.

v’ Legos

Son objetos con forma de blogques que se puede interconectar entre si, siendo faciles de montar y
desmontar, permitiendo la construccidn de objetos con diferentes tamafios y formas, con los que

se fomentan la creatividad e imaginacion.

v" Rosetas
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Son objetos de plastico de diferentes colores y que tienen ranuras a su alrededor permitiendo la

construccién de una variedad de objetos de gran tamafio y variedad de colores.

v" Blogues magnéticos

Son objetos que se unen por imanes, se interconectan de forma rapida y permiten explorar y

construir infinidad de modelos de forma sencilla.

v Carro o trenes desarmables

Son piezas que simulan las partes de carros o trenes, que se pueden armar y desarmar y al unirlas

se puede hacer combinaciones.

v Rompecabezas

Son piezas elaboradas con diversos materiales y tienen diferentes niveles de dificultad
dependiendo la edad que posea el nifio que al combinarlas correctamente forman una figura, un

paisaje, un escenario, etc.

v Juquetes de encajar

Son piezas que permiten la ensambladura y con los que el nifio practicar el ensayo —error,

permitiendo modificar cuantas veces desee su creacion.

Materiales del entorno:

. Cajas de fosforo.

. Tapas de botellas.
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o Tubos de papel higiénico.

o Palitos de madera.

o Semillas.

J Cajas de diferentes tamarios.

J Cubetas de huevos.

o Envases vacios: botellas, tarros, etc.

1.2.6 Estrategias para potenciar los juegos de construccion por el educador

El educador cumple un papel fundamental a la hora del juego ya que se caracteriza por
orientar, dar ideas y animar e impulsar a los nifios y nifias al momento de jugar, como lo menciona
(Lemcke, 2019) “La generacion de nuevos proyectos, resultan experiencias innovadoras y tendran
el poder de inscribirse en el corazon del educando, si se desarrollan los contenidos de un modo

que le despierte el asombro mediante actividades que generen aprendizaje significativo”.

A continuacion, vamos a analizar las diferentes estrategias que puede utilizar el educador
para fomentar el juego de construccion en los nifios y nifias de 4 a 5 afios en la etapa de Educacion
Infantil, que es un aspecto muy importante de considerar sobre todo en edades tempranas y cuando

se pueden aprovechar de mejor manera:

. Preparar el ambiente adecuado para que los nifios jueguen; este debe ser seguro, limpio y

tranquilo.
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Organizar el tiempo para el juego de tal manera que se puedan dar cada tipo de juego:
individual, en parejas, en grupos, estructurado, libre.

Seleccionar y mantener en buenas condiciones los materiales que faciliten y enriquezcan
el juego.

Animar que los nifios se expresen libremente.

Presenciar el juego de los nifios, la posicion del educador puede ser discreta, de observador
0 conductor del juego.

Motivar a ejecutar diferentes tipos de juegos ya sean tradicionales o inventados por cada
nifio.

Enriquecer los juegos de los nifios. Si bien el educador puede permanecer junto a los nifios
mientras juegan, sin necesidad de interferir sus juegos, una observacion atenta de los
mismos le puede indicar el interés de su participacion para enriquecerlo.

Ayudar a resolver los conflictos que surgen durante el juego. Es decir, se tratara de ensefiar
también a los pequefios a resolver los conflictos, ensefiandoles a llegar a acuerdos, a
negociar o a compartir.

Respetar las preferencias de juego de cada nifio.

Promover la igualdad. El juego es, ademas, un medio extraordinario para la identidad
personal.

Ser un observador del juego de los nifios. Mediante la observacion del juego, del educador
puede seguir la evolucién del nifio, sus nuevas adquisiciones, las relaciones con sus
compafieros, con los adultos, su comportamiento.

Impulsar la indagacion por medio del juego para de esta manera motivar la reflexion para

encontrar respuestas.
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1.3  PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

1.3.1 Definicién de pensamiento

Desde los primeros afos de vida el pensamiento esta ligado estrechamente con la actividad
practica, su desarrollo va de forma natural y gradualmente va madurando dependiendo las etapas
gue vayan avanzando. Se debe tener en cuenta que para estimular el pensamiento se pueden utilizar

estrategias que favorezcan la comprension y el aprendizaje.

Aprender a pensar es una de las habilidades mas importantes que las nifias y nifios necesitan
saber, el pensamiento se desarrolla en medida que la edad va avanzando facilitando el crecimiento
formacion y maduracién de capacidad mental; “el pensamiento es un proceso racional que
constituye la forma superior de la actividad cognitiva del ser humano, porque a través de él

podemos llegar a lo desconocido a partir de lo conocido” (Ocafia, 2014, pag. 62).

Para que el pensamiento se desarrolle de manera completa es necesario que desde edades
tempranas se lo estimule, y de esta manera pueda aumentar la capacidad de pensar, “el pensamiento
responsable comienza con una duda y conduce a la exploracion, la reflexion y el mejoramiento de
las acciones. Implica una responsabilidad personal hacia las consecuencias de las propias acciones,

asi como un cierto compromiso. Significa reciprocidad.” (Marie France, 2003, pag. 28)

Las primeras acciones de pensamiento que se producen son al entrar en interaccion con los

objetos, y desde edades tempranas se debe ensefiar que cada cosa que se piense y se haga tiene su
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causa o efecto, ya sean positivas 0 negativas; por eso es importante realizar una buena estimulacion

del pensamiento para generar responsabilidad y asegurar un futuro prometedor.

“Los pensamientos son productos elaborados por la mente, que pueden aparecer por
procesos racionales del intelecto o bien por abstracciones de la imaginacion” (Medina, Estrategias

Metodoldgicas para el Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico, 2018).

1.3.2 Pensamiento Logico

Para que el pensamiento l6gico se vaya construyendo no solamente se necesita estimularlo
se requiere utilizar técnicas, métodos, que permitan desarrollar capacidades para analizar,
comparar, determinar y diferenciar procedimientos a través de las diferentes soluciones que se
presentan a los problemas de la vida diaria; “el pensamiento logico aqui se refiere més bien al
razonamiento informal, que presupone coherencia entre lenguaje y accion. Los alumnos
manifiestan un pensamiento l6gico cuando buscan criterios, dan buenas razones, deducen, juzgan,

sintetizan, explican, definen, razonan, etc.” (Marie France, 2003, pag. 27)

El pensamiento ldgico va surgiendo de forma paulatina y sirve para el beneficio de las nifias
y nifios ya que permite el desarrollo del conocimiento para buscar soluciones a problemas,
fomentando la capacidad para poder razonar de forma correcta, estableciendo el sentido comdn a
todo aquello que sucede y que nos rodea, por ello su perfeccionamiento y aplicacién es de vital
importancia para un desarrollo correcto en la sociedad y un aporte importante en el desarrollo

integral.
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El pensamiento l6gico sirve para analizar, argumentar, razonar, justificar o probar
razonamientos. Se caracteriza por ser preciso y exacto, basandose en datos probables o en
hechos. El pensamiento ldgico es analitico, sigue reglas y se desarrolla paso a paso, de ahi

lo importante de saber como lograr desarrollarlo en los nifios. (Barrios, 2017, pag. 31)

El pensamiento l6gico no solo se logra cuando se trabaja en actividades de contenido
I6gico, sino en todo momento en la que una accion ha provocado una idea, ya que al manipular
ciertos objetos descubre sus caracteristicas, sus formas y aprende también la relacién que se genera
entre estos, modelando asi su conocimiento y de acuerdo a cada accidn que se realiza, la l6gica le
permite organizar los razonamientos e ideas y poder expresarlos de forma correcta y congruente a
cada nifio o nifia, permitiendo de esta manera tomar decisiones que le benefician en su desarrollo

personal y social.

1.3.3 Pensamiento Matematico

Aprender matematicas es una tarea constante, donde los nifios deben ejercitar a diario
habilidades que le permitan tener un mejor razonamiento, y en la que los docentes cumplen un
papel fundamental; ya que por medio de diferentes estrategias que se puedan utilizar para afianzar

estos conocimientos, ayudaran a preparar el aprendizaje desde su infancia hasta la vida profesional.

La Matematica constituye el lenguaje basico de la ciencia y la tecnologia; ocupa un lugar
importante en el desarrollo de la cultura de la humanidad, entre otras razones, porque

genera un modelo de pensamiento, fomenta la capacidad de abstraccion y es una poderosa

33



herramienta de modelacion de la realidad. Es una disciplina basica de cualquier curriculo

y adquiere significado en la formacion del hombre (Navarro, 2017).

El conocimiento sobre las matematicas, ademas de ser placentero, es considerablemente
necesario para poder interactuar con fluidez y eficacia en un mundo “matematizado”. La mayoria
de las actividades diarias requieren de decisiones basadas en esta ciencia, como, por ejemplo,
escoger la mejor opcidn de compra de un producto, entender los graficos de los periodicos, decidir

sobre las mejores opciones de inversion, al igual que interpretar el entorno, los objetos cotidianos.

En la actualidad, las matematicas constituyen una asignatura importante de ensefiar en los
nifios y que en el curriculo sean implementado nuevas estrategias para poder fomentar su
aprendizaje, “La matematica es un instrumento que permite solventar situaciones problematicas
que surgen en nuestro dia a dia. Esta herramienta es fundamental en la creacion de nuevos
conceptos, de estrategias resolutorias y/o de distintas formas de pensamiento.” (Ayllén & Gomez,

2016, pag. 185)

Es necesario fomentar nuevas formas para el aprendizaje sobre todo en las matematicas ya
gue son procesos que utiliza en el dia a dia permitiendo generar en los nifios capacidades cognitivas
necesarias y también enriquecedoras para su desarrollo ya que al tener conocimientos sélidos desde
edades tempranas permitiran a las nifias y nifios desarrollar habilidades para la solucion de
problemas, crear pensamientos de calculo, analizar situaciones y con estas nuevas habilidades

poder generar en ellos la confianza necesaria para dar respuestas inmediatas.
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1.3.4 Pensamiento Logico Matematico

El pensamiento I6gico matematico se lo va construyen a través de la interaccion que los
nifios tienen con los objetos a su alrededor, que, por medio de la manipulacién de dichos objetos
pueden ir adquiriendo aprendizajes y conceptos relacionados a las matematicas, al razonamiento

I6gico que le permitirian razonar y a la vez tener l6gica en cada una de las acciones hechas.

El pensamiento 16gico matematico es fundamental para comprender conceptos abstractos,
razonamiento y comprension de relaciones. Todas estas habilidades van mucho mas alla
de las Matematicas entendidas como tales, los beneficios de este tipo de pensamiento
contribuyen a un desarrollo sano en muchos aspectos y consecucion de las metas y logros
personales, y con ello al éxito personal (Medina, Estrategias metodoldgicas para el

desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, 2018, pag. 131)

Es primordial que en los salones de clases los docentes creen estrategias y se empleen
materiales adecuados para la estimulacion del pensamiento l6gico matematico, siendo los juegos
de construccion fundamentales para realizar actividades que ademas de fortalecer dicho

pensamiento generan una ambiente agradable y divertido.

El pensamiento logico-matematico, se desarrolla gracias a las experiencias y a la
observacién que nifios y nifias realizan en su medio. Establecer relaciones entre varios

objetos implica el desarrollo de procesos mentales y acciones que traen como resultado
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cambios de las estructuras del conocimiento o sobre los mismos objetos. (Bustamante,

2015, pag. 58)

Los nifios son curiosos por naturales, por lo que ayudar con actividades que les motiven a
descubrir, razonar, experimental, favorecera la adquisicion de capacidades donde el pensamiento
I6gico matematico sea desarrollado al maximo y se pueda ir potenciando las capacidades y

destrezas importantes de descubrir en los nifios.

Es necesario que la ensefianza se haga de forma entendible, que los nifios puedan
comprender de forma clara, facil y lddica logrando asi que el conocimiento por adquirir sea
comprensible y a la vez significativo y motivador para seguir aprendiendo. Es por ello que la
ensefianza desde edades tempranas o iniciales se debe dar de forma integral permitiendo asi

desarrollar todo el potencial que se desea adquirir.

1.3.5 Importancia del pensamiento I6gico matematico

El desarrollo del pensamiento I6gico matematico esta relacionado con la adquisicion de
habilidades que van mucho méas alld de las capacidades numéricas, aportando importantes
beneficios para entender conceptos y establecer relaciones que implica utilizar de manera casi

natural el calculo, formular hipotesis y establecer soluciones a posibles problemas.

La inteligencia l6gico matematica contribuye a:

. Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia.
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. Capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la vida, formulando
hipétesis y estableciendo soluciones.
. Fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de planificar para
conseguirlo.
. Permite establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una comprension
mas profunda.
. Proporciona orden y sentido a las acciones y/o decisiones. (Palomino, 2020, pag. 18)
Los conocimientos que se construyan en edades tempranas se convertiran en bases para sus
proximos aprendizajes, permitiendo asi experiencias que les permitan crear mentalmente
relaciones y pueda establecer semejanzas y diferencias de sus caracteristicas para poder clasificar,

comparar y seriar.

Para llegar a ampliar el pensamiento I6gico matematico en las nifias y nifios de 4 a 5 afios
se requieren realizar actividades que correspondan a las matematicas, ya que, mediante la
clasificacion, la seriacion, el conteo se puede ir reforzando estos conocimientos y a la vez

acomodando informacidn necesaria para futuros aprendizajes.

1.3.6 Estrategias para estimular Pensamiento Logico Matematico

Es necesario que desde edades tempranas se estimule el pensamiento 16gico matematico
porque asi se podréa conseguir aprendizajes significativos, esta estimulacion debe estar acorde a la

edad y siempre debe hacerse sin presidn dejando que el nifio lleve su propio ritmo de aprendizaje.
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Para poder realizar una buena estimulacion se necesita emplear algunas estrategias que permitan

una excelente absorcion de lo impartido. A continuacion, se mencionan algunas:

1.3.7

Organizar ambientes adecuados para realizar actividades donde se puedan concentrar.
Utilizar diferentes materiales que ayuden al desarrollo del pensamiento 16gico matematico
como: rompecabezas, bloques de construccién, legos, sudokus, etc.

Plantear situaciones que lo incentiven a pensar y buscar soluciones, siempre realizarlo de
acuerdo a la edad.

Ser un guia al momento de proponer problemas dejandolos asumir la responsabilidad, pero
dandole pautas y siendo un apoyo.

Explorar con diversas actividades donde puedan manipular los diferentes objetos y a la vez

puedan establecer una relacién de acuerdo a las caracteristicas de cada uno de ellos.

Curriculo de Educacién Inicial sobre la Relacién Logico Matematico

Las relaciones l6gico/matematicas comprende el desarrollo de los procesos cognitivos con
los que el nifio explora y comprende su entorno y actGa sobre él para potenciar los
diferentes aspectos del pensamiento. Este ambito debe permitir que los nifios adquieran
nociones basicas de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y color, por medio
de la interaccion con los elementos del entorno y de experiencias que le permitan la
construccién de nociones y relaciones para utilizarlas en la resolucion de problemas y en

la busqueda permanente de nuevos aprendizajes. (Ministerio de Educacion, 2014)
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En la actualidad, la ensefianza l6gico matematica busca incluir alternativas innovadoras y
diferentes, que al insertar nuevos conocimientos para el aprendizaje estos sean significativos e
importantes, es por ello que los juegos de construccidn se presentan como una alternativa efectiva
para la ensefianza infantil, la cual hard que los nifios y nifias se interesen por aprender y a la vez

disfruten de todo lo que estan haciendo en sus diferentes actividades educativas.

El ambito de l6gico matematico estd incluido en el Curriculo de Educacion Inicial,
establecido en el eje de desarrollo y aprendizaje de descubrimiento del medio natural y cultural y
(Ministerio de Educacidn, 2014), siendo uno de los objetivo del subnivel inicial 2: Potenciar las
nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitan establecer relaciones con el medio
para la resolucion de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de

conceptos matematicos posteriores” (pag. 31).

1.3.8 Destrezas pertenecientes al Ambito de Relaciones L6gico Matematico para nifios y

nifias de 4 a 5 afos

Las destrezas son las habilidades que se desean adquirir en los nifios a través de un conjunto
de estimulos en las ensefianzas transmitidas, segun el Curriculo de Educacion Inicial, (2014)

detalla las siguientes destrezas para nifios de 4 a 5 afios:

. Ordenar en secuencias ldgica sucesos de hasta cinco eventos en representaciones graficas
de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos.

. Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.
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Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después.
Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos de referencia
segun las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos.

Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado.

Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas bidimensionales.
Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo en objetos del entorno
y en representaciones graficas.

Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores secundarios.
Reconocer los colores secundarios en objetos e iméagenes del entorno.

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de colecciones de objetos.
Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.

Comprender la relacion del numeral (representacion simbélica del nimero) con la cantidad
hasta el 5.

Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos.

Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma, color y
tamarno.

Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de acuerdo a su
tamarnio.

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y representaciones graficas.

(pag., 37)
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1.4 TEORIAS DE APRENDIZAJE

El aprendizaje es la aplicacion de nuevos conocimientos en las actividades que se
desarrollan o en la solucion a los diferentes problemas que se presentan, se aprende mediante la
experimentacion lo que conlleva al mejoramiento de capacidades mentales y competencias que
permiten maximizar el rendimiento futuro en los diferentes aspectos de la vida cotidiana que
requiere experimentar el nifio o nifia en el nivel de educacion inicial en los diferentes planteles
educativos.

Todo aprendizaje parte de una interrogante acerca de una realidad que se plantea, en la
busqueda activa de la respuesta, permitiendo descubrir nuevos conocimientos, que siempre son
insuficientes ya que surgen mas interrogantes ante cada respuesta resultando nuevamente mas

aprendizaje.

1.4.1 Estilos de aprendizaje

Se puede adquirir conocimiento de distintas maneras y por diferentes medios, por eso es
importante saber cdmo se transmite los conocimientos de acuerdo a cada estilo de aprendizaje que
cada nifio tenga y este se pueda adaptar a sus necesidades. A continuacion, se pueden mencionar

los tipos de conocimiento que se puede encontrar:

o Visual: los sujetos que perciben desde este canal piensan en imagenes y tienen la capacidad

de captar mucha informacion con velocidad, también son capaces abstraer y planificar
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mejor que los siguientes estilos. Aprenden con la lectura y presentaciones con diferentes

imagenes.

o Auditivo: los sujetos que utilizan el canal auditivo en forma secuencial y ordenada
aprenden mejor cuando reciben explicaciones orales y cuando pueden hablar y explicar
determinada informacion a otra persona. Estos alumnos no pueden olvidar una palabra
porque no saben cdmo sigue la oracién; ademas, no permite relacionar conceptos abstractos
con la misma facilidad que el visual. Es canal es fundamental en estudios de musica e

idiomas.

o Kinestésico: son sujetos que aprenden a través de sensaciones y ejecutando el movimiento
del cuerpo. Es el sistema mas lento en comparacion a los anteriores, pero su ventaja es que
es mas profundo, una vez que el cuerpo aprende determinada informacién le es muy dificil
olvidarla; asi, estos estudiantes necesitan mas tiempo que los demas, lo que no significa un
déficit de comprension, sino solo que su forma de aprender es diferente. (Reyes &

Céspedes, 2017, pag. 238)

Estos estilos de aprendizaje cumplen una funcion importante en la asimilacion de los
conocimientos que se quieren llegar a adquirir a edades iniciales, los cuales desarrollandolos de
forma correcta permitiran a las nifias y nifios entender, comprender, analizar y aprender la
informacién que se les imparte, fortaleciendo y la asimilacion de nuevas experiencias en el

aprendizaje.

42



1.4.2 Inteligencias Multiples segun Gardner

Segun Howard Gardner cada uno de nosotros poseemos distintas formas de aprendizaje
que facilitan e impulsan las capacidades, las habilidades y las destrezas que tenemos, demostrando
que la naturaleza de la mente es multiple en cuanto a habilidades cognitivas, enseguida se

mencionan las ocho inteligencias multiples que Gardner dio a conocer.

. Inteligencia Kinestésica o Corporal: se tiene la capacidad de utilizar el propio cuerpo para

realizar actividades, aprende mejor; tocando, moviéndose, procesando informacion a través
de sensaciones corporales. Este tipo de inteligencia la poseen los deportistas, artesanos,
bailarines, entre otros. Los nifios pueden destacarse en actividades deportivas, danza,

expresion corporal.

. Inteligencia Linguistica: se tiene la capacidad de utilizar el lenguaje de manera efectiva ya

sea de manera oral, escrita o de sefias; aprenden mejor leyendo, escuchando, hablando,
escribiendo... Las personas que poseen esta inteligencia se destacan en la lectura, escritura,
Este tipo de inteligencia la poseen escritores, cantantes, periodistas entre otros. Se
encuentra en los nifios y nifias que les guste contar historias, jugar con trabalenguas, rimas,

leer.

. Inteligencia Musical: se tiene la capacidad de diferenciar, transformar y expresar el ritmo,

timbre y tono de las melodias musicales, aprenden mejor tarareando, cantando o silbando,

golpeando o sacudiendo algun objeto ritmicamente; las personas que poseen esta
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inteligencia son compositores directores de orquestas, cantantes, entre otros. En los nifios
y nifias se evidencia porque les gustan los sonidos de la naturaleza, del entorno, las
melodias que disfrutan siguiendo con el compas de los pies o sacudiendo algin objeto o

articulo.

Inteligencia Interpersonal: se tiene la capacidad de entender a los demas e interactuar con

ellos facilmente, permite entender a los demas a través de sentimientos como la empatia y
comprension, las personas que poseen esta inteligencia son los politicos, oradores, actores
entre otros. Los nifios que poseen esta inteligencia disfrutan de trabajar en equipo, son

convincentes en sus negociaciones con sus compaﬁeros.

Inteligencia Intrapersonal: es la capacidad introspectiva que tiene una persona, consiente

de sus capacidades, cualidades y limitaciones; esta incluye autodisciplina, autoestima, auto
comprension, se encuentra en tedlogos, psicélogos, filésofos entre otros. Se evidencia en

los nifios que son reflexivos y que suelen ser empaticos con sus pares.

Inteligencia Naturalista: tienen la capacidad de distinguir, clasificar y usar elementos del

medio ambiente, animales o plantas. Incluyen habilidades de observacion,
experimentacion, cuestionamiento del entorno, se encuentran en personas como bidlogos,
ecologistas, agricultores entre otros. Los nifios que poseen esta inteligencia son amantes a

los animales y las plantas, les gusta investigar las caracteristicas del medio natural.
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" Inteligencia Espacial: es la capacidad de pensar en tres dimensiones permitiendo percibir

iméagenes internas y externas recrearlas, transformarlas o modificarlas. Dibujan o pintan en
forma creativa, se encuentra en astronautas, marineros, arquitectos entre otros. Esta en los

nifios que les gusta hacer mapas conceptuales, graficos, cuadros.

" Inteligencia LAgico Matematico: es la capacidad de utilizar los nimeros de manera efectiva

y razonar apropiadamente, poseen facilidad de analisis y planteamiento de problemas en
forma ldgica. Se encuentra en contadores, matematicos, cientificos entre otros. Los nifios

que ha desarrollado esta inteligencia analizan con facilidad problemas matematicos.

La aportacion importante de esta teoria es que se evidencia que todos los nifios no aprenden
de modos iguales, por lo que es necesario que los docentes trabajen en sus salones de clases e
implementen una planificacion de ensefianza en la que todos los nifios y nifias puedan aprender a

su propio ritmo y con sus propias capacidades y competencias.

1.4.3 Teoria Cognitiva segun Piaget

Es importante comprender que los nifios pasas por diferentes etapas de desarrollo cognitivo

y la estimulacion que se de en cada una de ellas favorecera y enriquecera su aprendizaje, por lo

que es importante desarrollar su inteligencia y capacidades mentales como la memoria, el

razonamiento, la resolucién de problemas y el pensamiento.
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Piaget propuso cuatro estadios de desarrollo del nifio que se caracterizan por la
comprension que hace el nifio del mundo, coordinado las experiencias sensoriales con la accion

fisica.

= Estadio sensorio-motor: va desde el nacimiento hasta los 2 afos, el nifio usa sus sentidos

que estan en pleno desarrollo y habilidades motrices para conocer e interactuar con el
mundo que lo rodea, confiando al principio en sus reflejos innato para después ir
perfeccionandolos por ensayo o error. Un aspecto importante de esta etapa es que no
pueden entender la permanencia de los objetos, es decir, que si un objeto o persona
desaparecen de su vista no comprenden que siguen alli, por lo que el logro mas importante
es la capacidad de entender que estos objetos contintan existiendo, aunque no los tenga a
la vista, esta habilidad la suelen adquirir al final ya de esta etapa de educacion inicial de

los educandos.

. Estadio pre operacional: va desde los 2 a los 7 afios, en esta etapa se desarrolla la capacidad

de representacion, muestran signos claros del juego simbolico, creen que los objetos
inanimados tienen las mismas percepciones que ellos, es decir, pueden sentir, escuchar,

etc., aparece tambiéen el egocentrismo, aungque mejoran sus competencias linguisticas.

. Estadio de operaciones concretas: va desde los 7 a los 12 afios, disminuye gradualmente el

egocentrismo, el nifio ya utiliza la 16gica para sus deducciones sobre los sucesos y realidad.
Entiende el concepto de agrupar, sus conocimientos anteriores se han organizado en

estructuras mas complejas, pero el conocimiento abstracto adn tiene que desarrollarse.
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= Estadio de las operaciones formales: va desde los 12 afios en adelante, es el final del

desarrollo cognitivo, el nifio comienza a desarrollar una vision mas abstracta del mundo
utilizando la l6gica formal. Aparece el razonamiento l6gico deductivo, es decir, que tiene
la capacidad para formular hipotesis y ponerlas prueba para encontrar posibles soluciones,

desarrollando la idea de causa y efecto.

1.4.4 Teorias Constructivista segun Vygotsky

El aprendizaje es esencialmente activo cuando una persona aprende algo nuevo, lo
incorpora a sus experiencias previas y a sus propias estructuras mentales. Para aprender y construir
nuevos conocimientos es necesario planear escenarios que ofrezcan aprendizajes significativos,
donde el docente ocupe el rol de orientador buscando ser un apoyo para el estudiante, y este sea el

protagonista de la construccién de su conocimiento.

Cada nueva informacion es asimilada y depositada en una red de conocimientos y
experiencias que existen previamente en los nifios, como resultado podemos decir que el
aprendizaje se va modificando constantemente a la adquisicion de experiencias, por lo que es
fundamental alimentar la curiosidad e impulsar a los nifios a crear conocimientos y encontrar

respuesta a nuevos planteamientos.

El conocimiento es una construccion del ser humano: cada persona percibe la realidad, la

organiza y le da sentido en forma de constructos, gracias a la actividad de su sistema

47



nervioso central, o que contribuye a la edificacion de un todo coherente que da sentido y

unicidad a la realidad. (Ortiz, 2015)

La ensefianza en el enfoque constructivista sefiala que los nifios ocupan un papel mas
participativo, activo, dinamico y practico en la obtencion del aprendizaje y el docente sea un
facilitador, motivador y guia para la obtencion de los conocimientos a través de procesos de

descubrimiento, proponiendo experiencias y situaciones que ayuden a ese proceso.

1.4.5 El aprendizaje significativo segin Ausubel

Se necesitan encontrar nuevas formas para trasmitir ensefianzas que sean consideradas
significativas donde se puedan aportar al sistema educativo propuestas de calidad y se puedan ver
resultados satisfactorios, en las que implique la participacion de los nifios como protagonistas
principales durante el aprendizaje, estimulando y atrayendo con estrategias que provoque interés

por aprender.

El aprendizaje significativo es un proceso en el cual el elemento principal es la ensefianza-
aprendizaje, donde los conocimientos se profundizan relacionando los nuevos contenidos con los
que ya conoce, “el aprendizaje significativo es mas importante y deseable que el aprendizaje
repetitivo en lo que se refiere a situaciones académicas, ya que el primero posibilita la adquisicion

de grandes cuerpos integrados de cocimiento que tengan sentido y relacion.” (Diaz A. y., 2015)
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Ausubel consideraba que el conocimiento comienza con la observacion, registro de
acontecimientos y objetos a través de conceptos que ya tenemos y que a partir de estos se van
afiadiendo nuevos a los ya existente, para Ausubel (2002) citado por (Garcés & Vivas, 2018)
menciona que “es por esto que el aprendizaje significativo se caracteriza por edificar 10S
conocimientos de forma armdnica y coherente, por lo que es un aprendizaje que se construye a

partir de conceptos sélidos.”

El aprendizaje significativo se da cuando los conocimientos no se olvidan siendo los nifios
los protagonistas activos y participativos de estos aprendizajes, por lo que es importante que los
docentes propongan contenidos sustanciales que sean claros y concisos, que motiven a aprender,

para afianzar los conceptos aprendidos con mucha mas facilidad.

Cuando los nifios llegan a obtener un aprendizaje significativo este le servira durante todo
el desarrollo de su vida permitiendo desenvolverse de manera correcta en situaciones que se le
puedan presentar y en la que propongan soluciones automaticas mejorando la confianza en ellos,
la cual permitird potenciar todas las habilidades y capacidades que tengan gracias a la seguridad

que se ha generado en base a estos aprendizajes y que los motivaran a aprender cada vez mas.

1.4.6 Elaprendizaje por descubrimiento segin Brunner

Una de las principales vias por las que se pueden presentar nuevos conocimientos es por
descubrimiento de la informacion adquirido por el propio individuo que a través de la formulacion

de hipétesis plantea una investigacion y busca la solucion, este aprendizaje fomenta la creatividad
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y la imaginacién aprovechando la motivacion intrinseca hacia el aprendizaje y que busca aprender

por placer.

En el aprendizaje por descubrimiento el docente es un guia, €l proporciona los materiales
o informacion para que el alumno sea quien desarrolle por si mismo el saber, como lo menciona
(Bruner, 2018) “La actividad del alumno, su curiosidad, su imaginacion y su creatividad, sus
intereses y motivaciones, deben encontrar ocasion de manifestarse y desarrollarse, y hacerlo con

el contexto de la situacién educativa disefiada por el adulto.”

Es por ello que este tipo de aprendizaje debe ser implementado en el sistema educativo,
pues facilita a los nifios ser actores de la construccion de su propio conocimiento, contribuyendo
a una mayor independencia favoreciendo la metacognicion y la capacidad para buscar informacion,

sintetizarla y se critico con ella.

El aprendizaje por descubrimiento esta mas orientado hacia la participacion interactiva de
los estudiantes, pues es a partir de la actividad de interaccion con otros que se construyen
los significados. Pero los significados que construye son también producto de una compleja
serie de interacciones con el profesor, los contenidos estudiados y la estructura cognitiva

del mismo estudiante. Baro, (2011) citado por (Arias, 2014, pags. 458-459)

Es necesario experimentar para poder descubrir logrando de esta manera el aprendizaje por
descubrimiento, en el que a través de la manipulacién directa con los objetos o con la informacion

que se le brinda pueda elaborar y comprobar la evolucion de las acciones que realiza con el fin de
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que el nuevo conocimiento se apoye del que ya conoce y asi poder construir y modificar la

informacion.

1.4.7 EIl Método Montessori de Maria Montessori

Es importante plantearse que el papel de la educacién en la vida de los nifios cumple una
funcién muy importante, ya que el avance que ha mostrado el mundo en cuanto a nuevas estrategias
de ensefianza que se han implementado han demostrado que estas implementaciones han sido

beneficiosas tanto para el sistema educativo como para la sociedad.

Es por ello que el método Montessori es reconocido en la actualidad como uno de los mas
importante, ya que su ensefianza se centra en la estimulacién de los nifios desde edades tempranas,
permitiendo asi adquirir conocimientos sélidos, respetando los ritmos de aprendizaje, estimulando

al nifio a que aprenda por si mismo y, asi pueda ser completamente autobnomo e independiente.

La capacidad de los nifios para aprender desde edades tempranas es inmensa, ya que en
estas edades su mente absorbe gran cantidad de informacion y permanece almacenada a largo
plazo, como lo menciona (Britton, 2017) “el aprendizaje comienza desde el nacimiento y que los
procesos fundamentales por los que los nifios aprenden estan establecidos en un momento muy
temprano de la vida” y también comenta que “todos los nifios aprenden a su propio ritmo y a su

debido tiempo”.
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El método Montessori es un modelo educativo basado en la estimulacion y el respeto,
tratando siempre de adaptar el ambiente de aprendizaje al nivel de desarrollo del nifio, donde se
pueda liberar el potencial de cada uno de los nifios mediante herramientas especificas y materiales

educativos acorde a su edad.

Es por ello que el rol del docente consiste en estar bien preparado y tener una actitud de
empatia con el nifio, ser un observador, saber poner limites firmes y claros, saber interpretar el
desarrollo y la evolucion que presenta cada nifio acorde a su comportamiento, ajustando estrategias
para dar respuesta a las necesidades e interese de cada uno de forma individual y también ser un
guia en los diferentes procesos de ensefianza. Por lo que es importante crear espacios acordes,
tranquilos, seguros con materiales organizados que permitan disfrutar los procesos de ensefianza
y a la vez aprendiendo con libertad y sin presion logrando asi un desarrollo integral que aspira al

crecimiento total con la colaboracién del adulto.

Los nifios aprenden de manera natural y espontanea por lo que es necesario encontrar
estrategias necesarias para poder motivar su interés para seguir aprendiendo como lo comenta
Montessori (1986) citado por (Garcia, A., et al., 2016) sobre la caracteristica principal de los nifios
es “un poder de sensibilidad tan intenso que las cosas que lo rodean despiertan en €l un interés y

un entusiasmo que parecen penetrar su misma vida”.

Por esto la ensefianza debe darse de forma gradual, es decir respetando los ritmos de
aprendizaje y asegurando que los conocimientos impartidos en las nifias y nifios sean duraderos,

que generen en ellos la confianza y seguridad necesaria para poder abordar procesos que vayan de

52



lo mas facil a lo mas complejo, utilizando correctamente sus sentidos para relacionarse con el
mundo exterior generando la comprension y asimilacion de cada una de las cosas a traves del

contacto directo.

1.5 FUNDAMENTACION LEGAL

1.5.1 Declaracion de los derechos del nifio (UNICEF)

Art. 7. El nifio tiene derecho a recibir educacion, que sera gratuita y obligatoria por lo
menos en las etapas elementales. Se le dara una educacién que favorezca su cultura general y le
permita, en condiciones de igualdad de oportunidades, desarrollar sus aptitudes y su juicio
individual, su sentido de responsabilidad moral y social, y llegar a ser un miembro util de la

sociedad. (UNICEF para cada infancia. América Latina y el Caribe, 2018)

1.5.2 Constitucion de la Republica del Ecuador 2008. Seccién quinta. Educacion

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica pablica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién indispensable para el buen
vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar

en el proceso educativo. (Registro Oficial 449, 2008)
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1.5.3 Codigo de la Nifiez y Adolescencia (Ley No. 2002-100). Libro primero. Los nifios nifias

y adolescentes como sujetos de derechos

Art. 37.- Derecho a la educacién. Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una
educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:
1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacién bésica, ¢asi como del
adolescente hasta el bachillerato o su equivalente;
2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar;
3. Contempla propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las necesidades de
todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes tienen discapacidad, ¢trabajan o
viven una situacion que requiera mayores oportunidades para aprender;
4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales didacticos,
laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el
aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la educacion inicial de cero a cinco afos, y
por lo tanto se desarrollardn programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las
necesidades culturales de los educandos; vy,
5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los mismos nifios,
nifias y adolescentes. La educacién publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el
décimo afio de educacion basica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia. (Ley No. 2002-

100, 2003)
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1.5.4 Ley Organicade Educacion Intercultural (L.O.E.I)., Capitulo Quinto de la estructura

del sistema nacional de Educacion

Art. 40.- Nivel de educacién inicial. - El nivel de educacion inicial es el proceso de
acompafiamiento al desarrollo integral que considera los aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz,
social, de identidad, autonomia y pertenencia a la comunidad y regién de los nifios y nifias desde
los tres afios hasta los cinco afios de edad, garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y
linguistica, ritmo propio de crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y
destrezas. La educacidn inicial se articula con la educacion general basica para lograr una adecuada
transicion entre ambos niveles y etapas de desarrollo humano. (Registro Oficial Suplemento 417,

2018)

1.6 FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

El juego se ha convertido en parte de la ensefianza y, una estrategia perfecta para la
transmision de conocimientos, brindando un aprendizaje con un desarrollo integral que beneficia
no solo a los nifios sino a la sociedad en general, formando personas que tengan la capacidad de
buscar las soluciones a sus problemas con un sentido responsable, siendo constructores de nuevas
ideas, utilizando la imaginacion y creatividad para realizar cosas que sean de beneficio mutuo en

el &mbito educativo.

Es por ello que la presente investigacion se basa en la metodologia que utiliz6 Maria

Montessori para afianzar los conocimientos en los nifios utilizando el juego como su carta perfecta
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para su aporte en la educacion, donde se promueve la libertad y uso de materiales acordes a la edad
para que el nifio pueda ser quien vaya construyendo el conocimiento con la colaboracion del

docente, quien es un guia y sirve de apoyo para el desarrollo de las actividades.

Su método se basaba en ensefiar habilidades de forma practica, pues al manipular podia
lograr una mejor comprension del proceso y construccion del conocimiento, también consideraba
la libertad para aprender de acuerdo a su ritmo mediante un ambiente preparado que facilite su

crecimiento y desarrollo completo.

De tal manera se busca fortalecer las destrezas y capacidades desde edades tempranas
centrandose en el nifio como principal protagonista; como lo menciona Montessori (1986) citado
por (Davila, 2015) “Nuestra obra como adultos no consiste en ensefar, sino en ayudar a la mente
infantil en el trabajo de su desarrollo” por lo que el docente debe de generar oportunidades para
que el nifio juegue, experimente, explore y cree conocimientos que permitan potenciar

completamente su desarrollo.

De ahi, la importancia de fomentar el juego en los nifios para que los procesos de ensefianza
aprendizaje sean desarrollados de forma ludica y divertida donde satisfagan su curiosidad e
imaginacion y de esta manera los nifios no se sientan en la necesidad de memorizar si no que, a
través de la propia experimentacidn, manipulacion, exploracion vayan adquiriendo la capacidad
de razonar e interpretar y de esta manera obtengan la preparacion que es indispensable para la

formacion futura.

56



1.7 METODOLOGIA

1.7.1 Disefio de la investigacion

Esta investigacion presenta un enfoque cuantitativo-cualitativo, porque el problema y los
objetivos son dirigidos al campo educativo, debido a que se analiza el tema sobre “los juegos de
construccién en el desarrollo pensamiento 16gico-matematicas en las nifias/os de 4-5 afios de la
Unidad Educativa “Dr. Manuel Benjamin Carriéon” de la provincia de Santo Domingo de los
Tséchilas, canton Santo Domingo, en el periodo Enero — Mayo 2021.” Empleandose también otros
métodos de estudio como la investigacion bibliografica, investigaciébn de campo. En la
investigacion de campo se utilizaron como instrumentos de recoleccion de datos la ficha de cotejo
y la observacidn con las cuales se obtendra un analisis antes de la propuesta y al final se podran

obtener los resultados con los que se concluye la investigacion.

o Investigacion bibliografica

Es la revision y recopilacién de la informacion existente con relacion al tema de
investigacion, siendo una de las principales fuentes para realizar una investigacion basandose en
la busqueda de informacion publicada en libros, revistas cientificas, articulos, informes y cualquier
informacion que aporte con datos confiables y actualizados para el desarrollo de trabajo de

investigacion planteado.

Para la ejecucion de la investigacion se emplearon los siguientes métodos:
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. Método Analitico

Se permitio analizar los hechos a partir de la descomposicion de la informacion para
clasificar cada una de sus partes y extraer los elementos mas relevantes que se relacionen. “El
andlisis respectivo le permite reconocer, argumentaciones, aportes validos y limitaciones del
marco tedrico estudiado.” (Carhuancho & Nolazco, 2019, pag. 22). Dentro de la construccion del
conocimiento se deben realizar el analisis de las técnicas y competencias que deben ser aplicadas

por el docente a aplicar en el desarrollo del aprendizaje del nifio o nifia.

° Método Inductivo

El método inductivo se puede observar, estudiar y conocer las caracteristicas comunes.
Plantea un razonamiento que va del particular a lo general. Como lo menciona (Castan, 2014) “es
el razonamiento que conduce a partir de la observacion de casos particulares a conclusiones
generales”. Partiendo de la aplicacion del juego en casos particulares se llegaré a la aplicacion

general de las técnicas ludicas de juegos para el aprendizaje de nifios y nifias.

. Método Deductivo

Este método parte de lo general para llegar a lo particular, llegando a conclusiones veridicas
sobre el tema investigado. “Este método permite al investigador determinar las caracteristicas de
una problematica en particular” (Suarez, 2019). Es decir, facilita el desarrollo del juego en la

construccién del conocimiento en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad.
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. Meétodo Cientifico

Se refiere a toda la informacion recopilada con una vision cientifica para dar respuesta a
las interrogantes presentadas en la investigacion “lo importante es que mediante el método

cientifico podamos obtener informacion confiable, imparcial y relevante” (Maya, 2014).

. Método Comparativo

Es la busqueda de informacion que sirva de apoyo para la verificacion de la hipdtesis para
encontrar similitudes y poder realizar andlisis comparativos, que permita la descripcion

generalizada e individualizada permitiendo un control efectivo en la verificacién de la hipétesis.

El método comparativo, en sentido estricto, trata de investigar las relaciones causales e
intenta aislar factores que puedan considerarse causa (variables independientes) de un
efecto (variables dependientes), en lo que se conoce como causalidad y que constituye para

las ciencias sociales el sustituto del experimento (Nohlen, 2020).

o Método Experimental

Implica la observacion, manipulacion de una variable con el fin de descubrir que efecto o
causa existio entre el antes y después de la ejecucion de una propuesta “consiste en hacer un
cambio en el valor de una variable (variable independiente) y observar su efecto en otra variable

(variable dependiente).” (Marradi, 2013)
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1.7.2 Técnicas de recoleccion de datos

Encuesta

Se llevo a cabo en las docentes de inicial 1l paralelo A y B de la Unidad Educativa “Dr.
Manuel Benjamin Carrion” donde expusieron sus conocimientos acerca del tema de investigacion
para luego tener datos precisos que ayudaran a comprobar si son factibles los juegos de
construccién en la ensefianza aprendizaje de los mencionados paralelos de nifios y nifias que se

educan en dicho plantel escolar.

La encuesta se considera en primera instancia como una técnica de recogida de datos a
través de la interrogacion de los sujetos cuya finalidad es la de obtener de manera
sisteméatica medidas sobre los conceptos que se derivan de una problematica de

investigacion previamente construida. (LOpez-Roldan, 2015, pag. 8)

Observacion

Esta técnica consiste en observar a personas, acciones, hechos, situaciones para obtener
informacidn necesaria para la investigacion. Como lo mencionan Van Dalen y Meyer (1981) citado
por (Diaz L., 2011) “consideran que la observacion juega un papel muy importante en toda
investigacion porque le proporciona uno de sus elementos fundamentales; los hechos”. Técnica
gue nos permitid observar la aplicacidn del juego como estrategia para el desarrollo del aprendizaje

en los nifios y nifias de 4 y 5 afos de edad.
60



1.7.3 Instrumentos de investigacion

Cuestionario

Asi lo mencionan (Lopez-Roldan, 2015) “El cuestionario constituye el instrumento de
recogida de datos donde aparecen enunciadas las preguntas de forma sistematica y ordenada, en
donde se consignan las diferentes respuestas mediante un sistema establecido de registro sencillo

y efectivo.”

Consiste en una serie de preguntas las cuales ayudaran a obtener informacion puntual de
las variables a medir dando datos necesarios y precisos para obtener los resultados con los que se
podran realizar andlisis estadisticos, siendo un instrumento muy Util en una investigacion. Las
preguntas son de la variable independiente: juegos de construccién; variable dependiente:

desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Lista de cotejo

Es la que va a permitir observar y verificar los conocimientos, habilidades, actitudes,
destrezas que se desean evaluar del tema que se investiga, brindando informacion puntual de los
aspectos mas relevantes, asi como de aquellos que se necesiten poner en practica para lograrlos
oportunamente. Esta se suele aplicar al final de una evaluacion, logrando adaptarse de acuerdo a
las necesidades de calificacidn que requiere el docente. Informacidn que permite conocer el grado

o nivel de aprendizaje alcanzado por cada nifio o nifia.
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1.8 POBLACION Y MUESTRA

1.8.1 Poblacion

“La poblacion objeto del estudio la componen aquel grupo de personas, objetos o
instituciones que definen el objetivo de la investigacion” (Martinez, 2014, pag. 52). La poblacion
perteneciente a este trabajo de investigacion esta determinada por 25 nifias y nifios de 4 a 5 afios
pertenecientes al inicial II de la Unidad Educativa “Dr. Manuel Benjamin Carrién” en colaboracion

con las docentes del area de inicial I1.

1.8.2 Muestra

En la presente investigacion la poblacion y la muestra no sobrepasan las 100 personas, por
tal motivo se trabajo con las 25 nifias y nifios pertenecientes al paralelo A de inicial 11y las docentes

de Inicial 11 de los paralelos Ay B (Tabla 1).

Tabla 1.

Poblacion y Muestra

FRECUENCIA POBLACION
Docentes Inicial Il A, B 2
Estudiantes Inicial Il paralelo A 25
Total 27

Fuente: Inicial II paralelo A, B de la U. E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero.
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CAPITULO 11

2.1  ANALISIS DE RESULTADOS

2.1.1 Encuesta dirigida a docentes
Tabla 2.

¢, Cree usted que con los juegos de construccion se fortalece el pensamiento I6gico matematico?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 100%
; Casi siempre 0 0%
'TEM A\veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 1.

¢, Cree usted que con los juegos de construccion se fortalece el pensamiento 16gico matematico?

Juegos de construccion en el pensamiento logico
matematico

0%
Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

= Siempre
= Casi siempre

Aveces

Nunca

Anélisis de datos
En la pregunta N° 1 de la encuesta realizada a las docentes el 100% expone que con los

juegos de construccion se fortalece el pensamiento 16gico matematico.
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Tabla 3.

¢ Utiliza material didactico para incluir los juegos de construccion en la ensefianza-aprendizaje?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 100%
p Casi siempre 0 0%
ITEM
5 A\veces 1 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 2.

¢ Utiliza material didactico para incluir los juegos de construccién en la ensefianza-aprendizaje?

¢Material didactico para incluir los juegos de
construccion en la ensefianza-aprendizaje?

0%

= Siempre
50% Casi siempre
\ Aveces
Nunca

0%

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En la N°2 pregunta de la encuesta realizada a las docentes el 50% precisan que siempre
utiliza material didactico para incluir los juegos de construccion en la ensefianza aprendizaje,

mientras que el otro 50% lo hace a veces.
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Tabla 4.
¢Cree usted que con los juegos de construccion fortalecen diferentes areas como: motriz,

cognitiva, social, afectiva?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 100%
. Casi siempre 0 0%
ITEM
3 A\veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 3.
¢Cree usted que con los juegos de construccion fortalecen diferentes &reas como: motriz,

cognitiva, social, afectiva?

Juegos de construccion fortalecen diferentes
areas como: motriz, cognitiva, social, afectiva

= Siempre
= Casi siempre

Aveces

0%
Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carriéon”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Nunca

Analisis de datos

En la N°3 pregunta de la encuesta realizada a las docentes el 100% cree que los juegos de

construccion fortalecen diferentes areas como: motriz, cognitiva, social, afectiva.
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Tabla 5.
¢ Cree usted que utilizando juegos de construccion se pueden presentar temas de aprendizaje de

facil comprension?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 50%
P Casi siempre 1 50%
ITEM
4 Aveces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Graéfico 4.
¢ Cree usted que utilizando juegos de construccion se pueden presentar temas de aprendizaje de

facil comprension?

Juegos de construccion para temas de
aprendizaje de facil comprension

0%

= Siempre

= Casi siempre
\ Aveces
Nunca

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carriéon”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En la pregunta N° 4 de la encuesta realizada a las docentes el 50% manifiesta que utilizando
los juegos de construccion siempre se pueden presentar temas de aprendizaje de facil comprension,

mientras el otro 50% menciona que casi siempre se lo puede hacer.
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Tabla 6.

¢Planifica actividades donde los nifios y nifias desarrollen el pensamiento l16gico matematico?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 100%
p Casi siempre 0 0%
ITEM
5 Aveces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Grafico 5.

¢ Planifica actividades donde las nifias y nifios desarrollen el pensamiento l6gico matemético?

Planifica actividades para el pensamiento
l6gico matematico

0%

= Siempre
= Casi siempre

Aveces

Nunca

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En la pregunta N°5 de la encuesta realizada a las docentes mencionan que el 100% de ellas

planifican actividades donde los nifios y nifias desarrollen el pensamiento l6gico matematico.
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Tabla 7.
¢Cree usted que el desarrollo del pensamiento l16gico matematico se lo debe estimular desde

edades tempranas?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 100%
_ Casi siempre 0 0%
ITEM
6 A\veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes Inicial I paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 6.
¢Cree usted que el desarrollo del pensamiento l16gico matematico se lo debe estimular desde

edades tempranas?

Pensamiento logico matematico desde edades
tempranas
0%

= Siempre

= Casi siempre
\ / Aveces
Nunca

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En la pregunta N° 6 de la encuesta realizada a las docentes el 100% de ellas cree que el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico se lo debe estimular desde edades tempranas.
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Tabla 8.
¢ Conoce usted las habilidades y destrezas que se desarrollan mediante la correcta estimulacion

del pensamiento l6gico matematico?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 100%
. Casi siempre 0 0%
ITEM
7 Aveces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Graéfico 7.
¢ Conoce usted las habilidades y destrezas que se desarrollan mediante la correcta estimulacién

del pensamiento I6gico matematico?

Habilidades y destrezas en la estimulacion del
pensamiento ldgico matematico
0%

= Siempre

= Casi siempre
\ ’ Aveces
Nunca

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En la pregunta N° 7 de la encuesta realizada a las docentes el 100% indica que siempre
conocen las habilidades y destrezas que se desarrollan mediante la correcta estimulacion del

pensamiento 16gico matematico.
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Tabla 9.
¢Cree usted que la nifia y el nifio al no contar con un aprendizaje l6gico matematico tendran

dificultades a futuro en su vida escolar?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 100%
ITEM Casi siempre 0 0%
8 Aveces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Grafico 8.
¢Cree usted que la nifia y el nifio al no contar con un aprendizaje 16gico matematico tendran

dificultades a futuro en su vida escolar?

Dificultades a futuro en su vida escolar

0%

= Siempre
= Casi siempre
A veces

Nunca

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En la pregunta N° 8 de la encuesta realizada a las docentes el 100% cree que la nifia y el
nifio al no contar con un aprendizaje 16gico matematico tendrén dificultades a futuro en su vida

escolar.
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Tabla 10.
¢Utilizaria usted una guia didactica con actividades sobre juegos de construccién para el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 100%
. Casi siempre 0 0%
ITEM
9 Aveces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Grafico 9.
¢Utilizaria usted una guia didactica con actividades sobre juegos de construccion para el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico?

Guia didactica sobre juegos de construccion
8%

= Siempre

= Casi siempre
Aveces
Nunca

Fuente: Docentes Inicial Il paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En la pregunta N° 9 de la encuesta realizada a las docentes el 100% menciona que utilizaria
una guia didactica con actividades sobre juegos de construccion para el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico.
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Tabla 11.
¢Usaria las actividades propuestas en una guia didactica sobre juegos de construccion en sus

planificaciones diarias?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 100%
p Casi siempre 0 0%
ITEM
10 A\veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes Inicial Il paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 10.
¢Usaria las actividades propuestas en una guia didactica sobre juegos de construccién en sus

planificaciones diarias?

Usaria las actividades propuestas en sus
planificaciones diarias

0%

= Siempre

= Casi siempre
Aveces
Nunca

Fuente: Docentes Inicial II paralelo A, B de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En la pregunta N° 10 de la encuesta realizada a las docentes un 100% expone que usaria
las actividades propuestas en una guia didactica sobre los juegos de construccion en sus

planificaciones diarias.
72



2.1.2 Encuesta dirigida a los padres de familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr.

Manuel Benjamin Carrion”

Tabla 12.

¢ Préctica usted juegos de construccion con sus nifias-nifios?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 15 60%
. Casi siempre 5 20%
ITEM
1 Aveces 5 20%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Grafico 11.

¢ Practica usted juegos de construccion con sus nifias-nifios?

Practica usted juegos de construccion con sus
nifas-nifos

0%

20% = Siempre
= Casi siempre

Aveces

b

Nunca

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En el grafico 11 se puede observar que el 60% de los padres de familia practican juegos de

construccion con sus nifias/os, el 20% casi siempre y también el 20% a veces.
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Tabla 13.

¢ Considera usted que los juegos de construccion generan en los nifios curiosidad e imaginacion?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 25 100%
. Casi siempre 0 0%
ITEM
5 A\veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”

Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Grafico 12.

¢ Considera usted que los juegos de construccion generan en los nifios curiosidad e imaginacion?

imaginacion
0%

e’

Los juegos de construccion genera curiosidad e

= Siempre
= Casi siempre
A veces

Nunca

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E.
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

“Dr. Manuel Benjamin Carrion”

En el grafico 12 se puede observar que el 100% de padres de familia consideran que los

juegos de construccion generan en los nifios curiosidad e imaginacion.
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Tabla 14.

¢ Cree usted que la docente deberia utilizar los juegos de construccion para mejorar el aprendizaje

en matematicas?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 19 76%
i Casi siempre 4 16%
ITEM
3 Aveces 2 8%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Grafico 13.

¢ Cree usted que la docente deberia utilizar los juegos de construccion para mejorar el aprendizaje

en matematicas?

Utilizar juegos de ocnstruccion para mejorar el
pensamiento ldgico matematico

8% 0%
= Siempre
= Casi siempre

Aveces

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Nunca

Andlisis de datos

En el grafico 13 se puede observar que el 76% de padres de familia cree que siempre la
docente deberia utilizar los juegos de construccion para mejorar el aprendizaje en matematicas, el

16% casi siempre y el 8% a veces.
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Tabla 15.
¢ Cree usted que se puede utilizar material del entorno para realizar juegos de construccion con

los nifias y nifos?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 20 80%
. Casi siempre 5 20%
ITEM
4 Aveces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Graéfico 14.
¢, Cree usted que se puede utilizar material del entorno para realizar juegos de construccion con

las nifias y nifios?

Materiales del entorno para realizar juegos de
construccion
0%
= Siempre
= Casi siempre

Aveces

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carriéon”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Nunca

Analisis de datos

En el grafico 14 se puede observar que el 80% de padres de familia cree que siempre se
puede utilizar material del entorno para realizar juegos de construccion con las nifias y nifios,
mientras que el 20% casi siempre.
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Tabla 16.
¢Cree usted que durante la pandemia se fortalecié el desarrollo del pensamiento légico

matematico?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 9 33%
ITEM Casi siempre 8 30%
5 Aveces 10 37%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Graéfico 15.
¢Cree usted que durante la pandemia se fortalecié el desarrollo del pensamiento légico

matematico?

En pandemia se fortalecio el pensamiento légico
matematico

0%

37% = Siempre
= Casi siempre
\- Aveces
Nunca

Fuente: Padres de Familia del Inicial Il paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En el grafico 15 se puede observar que el 33% de padres de familia creen que durante la
pandemia siempre se fortalecié el desarrollo del pensamiento I6gico matematico, mientras el 30%

casi siempre y el 37% creen que a veces se los hizo.
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Tabla 17.

¢ Considera usted importante el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en la edad de su

hijo?
cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 24 96%
. 0
ITEM Casi siempre 1 4%
6 A\veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Grafico 16.
¢ Considera usted importante el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en la edad de su

hijo?

Importancia del pensamiento logico matematico

4%

‘ = Siempre

= Casi siempre
A veces

Nunca

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carriéon”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En el grafico 16 se puede observar que el 96% de padres de familia siempre consideran que
es importante el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en la edad de su hijo, mientras el

4% casi siempre.
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Tabla 18.
¢Considera usted importante que la docente utilice estrategias para mejorar el desarrollo del

pensamiento I6gico matematico?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 25 100%
ITEM Casi siempre 0 0%
7 Aveces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 17.
¢Considera usted importante que la docente utilice estrategias para mejorar el desarrollo del

pensamiento 16gico matematico?

La docente utiliza estrategias para mejorar el
pensamiento ldgico matematico

0%

= Siempre
Casi siempre

Aveces

Nunca

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En el grafico 17 se puede observar que el 100% de padres de familia siempre consideran
que es importante que la docente utilice estrategias para mejorar el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico.
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Tabla 19.

¢ Cree usted el desarrollo del pensamiento l6gico matematico le servira a los nifios y nifias en la

vida diaria?
CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 20 80%
.. 0
ITEM Casi siempre 4 16%
8 Aveces 1 4%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Grafico 18.

¢ Cree usted el desarrollo del pensamiento l6gico matemaético le servird a las nifias y nifios en la

vida diaria?

El pensamiento légico matematico le servira
para la vida diaria

4% 0%

16%

= Siempre

= Casi siempre

\ ’ Aveces

Nunca

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En el grafico 18 se puede observar que el 80% de padres de familia siempre creen que el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico le servira a las nifias y nifios en la vida diaria,

mientras que el 16% casi siempre y el 4% creen a veces.

80



Tabla 20.
¢ Considera importante la practica de las actividades de juegos de construccion propuestas en la

guia didactica para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 18 69%
P Casi siempre 4 16%
ITEM
9 Aveces 4 15%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Graéfico 19.
¢ Considera importante la préctica de las actividades de juegos de construccion propuestas en la

guia didactica para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico?

Practicar actividades de juegos de construccidon

0%

15%

e

= Siempre
= Casi siempre
A veces

Nunca

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carriéon”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Anélisis de datos
En el gréafico 19 se puede observar que el 69% de padres de familia consideran que siempre
importante la practica de las actividades de juegos de construccion propuestas en la guia didactica

para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, el 16% casi siempre y el 15% a veces.
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Tabla 21.

¢ Participa usted con sus nifias y nifios en juegos que beneficien su aprendizaje 16gico matematico?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 16
TEM Casi siempre 4
10 Aveces 5
Nunca 0
TOTAL 2

Fuente: Padres de Familia del Inicial II paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”

Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 20.

¢ Participa usted con sus nifias y nifios en juegos que beneficien su aprendizaje I6gico matemético?

Particicpa en juegos que beneficien el
pensamiento ldgico matematico

0%

20%

—

= Siempre

= Casi siempre

Aveces

Nunca

Fuente: Padres de Familia del Inicial Il paralelo A de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”

Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En el grafico 20 se puede observar que el 64% de padres de familia siempre participan con

sus nifias y nifios en juegos que beneficien su aprendizaje 16gico matematico, mientras que el 16%

casi siempre y el 20% a veces lo hacen.
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2.1.3 Lista de cotejo aplicada a las nifias y nifios de 4 a 5 afios del Inicial 11
Tabla 22.
¢ Identifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo en objetos del entorno y en

representaciones graficas?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio 6 24%
ITEM En proceso 19 76%
1 Adgquirido 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial II de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 21.
¢ Identifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo en objetos del entorno y en

representaciones graficas?

Identifica circulo, cuadrado y triangulo
en objetos del entorno

0%
24% Inicio
76% En proceso
Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En el grafico 21 se puede observar que el 24% de las nifias/os se encuentran en inicio de
identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entorno y en

representaciones graficas, mientras el 76% se encuentra en proceso.
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Tabla 23.

¢ Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio 5 20%
ITEM En proceso 20 80%
2 Adgquirido 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a niflas y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 22.

¢ Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica?

Contar oralmente del 1 al 5
0%
.‘ = Inicio
= En proceso

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial I de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En el gréfico 22 se puede observar que el 20% de las nifias y nifios se encuentran en inicio

de contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica, mientras que el 80% estan en proceso.
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Tabla 24.

¢ Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma)?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio 3 12%
ITEM En proceso 22 88%
3 Adquirido 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a niflas y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 23.

¢ Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma)?

Objetos con dos atributos

0% 12%

' = Inicio
= En proceso
v i

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial I de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En el gréfico 23 se puede observar que el 12% de las nifias/os estan en inicio de clasificar

objetos con dos atributos (tamafio, color o forma), mientras el 88% se encuentran en proceso.
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Tabla 25.

¢Compara y arma colecciones de mas, igual y menos objetos?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Inicio 8 32%
ITEM En proceso 17 88%
4 Adgquirido 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a niflas y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 24.

¢ Compara y arma colecciones de mas, igual y menos objetos?

Comparay arma
0%

= |nicio
= En proceso

Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial I de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En el grafico 24 se puede observar que el 32% de nifias/os se encuentran en el inicio de

comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos, mientras el 68% se encuentran en

proceso.
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Tabla 26.

¢ Identifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterio de forma, color y tamafio?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio 4 16%
ITEM En proceso 21 84%
5 Adquirido 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a niflas y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 25.

¢Identifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterio de forma, color y tamafio?

Identifica semejanzas y diferencias

0%

I = Inicio

= En proceso

Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En el gréfico 25 se puede observar que el 16% de las nifias/os se encuentran en inicio de
identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterio de forma, color y tamafio,

mientas el 84% se encuentra en proceso.

87



Tabla 27.

¢Continua y reproduce patrones simples con objetos concretos y representaciones graficas?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio 15 60%
ITEM En proceso 10 40%
6 Adquirido 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a niflas y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 26.

¢ Continua y reproduce patrones simples con objetos concretos y representaciones graficas?

0%

Continuar y reproducir patrones

= |nicio

= En proceso

X

Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial I de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En el grafico 26 se puede observar que el 60% de las nifias/os se encuentran en

inicio de continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y representaciones

graficas, mientras que el 40% se encuentra en proceso.
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CAPITULO 111

PROPUESTA

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO “JAPON?”

GUIA DIDACTICA SOBRE LOS JUEGOS DE CONSTRUCCION EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO EN LAS NINAS/OS

DE 4-5 ANOS

AUTORA: PORTILLO ROSERO TANIA GABRIELA

ENERO-MAYO DEL 2021
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3.1 Temade la propuesta

Guia didactica sobre los juegos de construccién en el desarrollo pensamiento l6gico-

matematico en las nifias/as de 4-5 afios de la Unidad Educativa “Dr. Manuel Benjamin Carrion”

de la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, canton Santo Domingo, en el periodo Enero-

Mayo del 2021.

Beneficiarios: 25 nifias y nifios

Provincia: Santo Domingo de los Tsachilas

Canton: Santo Domingo

Cooperativa: Nuevo Santo Domingo




3.2  Presentacion %o o*

La ensefianza en la educacion inicial es un principio importante e indispensable que se lo
debe desarrollar con una gran responsabilidad y mucho cuidado, ya que en esta etapa se sientan
las bases para el desarrollo de personas que a futuro puedan desenvolverse plenamente en el
entorno, en la educacion inicial se trata de que las nifias y nifios sean los protagonistas de su
aprendizaje, que sean ellos mismo quienes aprendan de sus propias decisiones y de los errores,

siendo las docentes un apoyo y guia en los diferentes procesos de evolucion.

Esta guia didactica contiene actividades que ayudaran en los procesos de ensefianza
aprendizaje en el ambito l6gico matematico, pretendiendo transmitir conocimientos que permitan
a los nifios y nifias ser creadores y constructores de sus aprendizajes, y que a través de los cuales
puedan ir estableciendo conexiones intelectuales, emocionales, sociales las cuales le serviran para

buscar respuestas a posibles situaciones que se les puedan presentar.

Es por ello que las actividades de juegos de construccion presentes en esta guia permitiran
a los nifios y nifias a través del juego introducirse en los procesos de ensefianza, en especial en el
o I6gico matematico, fortaleciendo asi sus capacidades para razonar, analizar, imaginar,

..4c.; permitiendo desarrollar destrezas y habilidades de forma completa.



3.3 Justificacion .
h

La presente propuesta tiene como proposito contribuir en la ensefianza aprendizaje del

ambito l6gico matematico en las nifias y nifios de 4 a 5 anos de la Unidad Educativa “Dr. Manuel

Benjamin Carrién” ya que los resultados obtenidos de la investigacion realizada demuestran que

una gran mayoria de nifias y nifios ain estar en procesos de adquirir las destrezas que se pretenden

alcanzar en el desarrollo 16gico matematico.

Mediante las actividades de juegos de construccion se planean distintas formas de realizar
planificaciones ludicas y a la vez significativas, con un contenido que permita a las nifias y nifios
aprender jugando y divirtiéndose, siendo una estrategia importante para atraer su atencién e
incentivarlos a seguir aprendiendo; beneficiando no solo a las nifias y nifios sino a las docentes y
a los padres de familia que en estos tiempos cumplen un papel fundamental y directo en la

formacion de ellos.

Esta propuesta es factible ya que estad encaminada a fortalecer y afianzar los conocimientos
I6gicos matematicos de las nifias y nifios de 4 a 5 afios, siendo fundamental la estimulacion desde
edades tempranas para un desarrollo completo y que a la vez sea duradero, preparando a personas
capaces de desenvolverse con total confianza y seguridad en la vida social, emocional e intelectual,
demostrando de esta manera que las matematicas no son dificiles y aburridas, con la preparacion

de actividades que despierten en los nifios la imaginacion, la curiosidad y el entusiasmo por

aprender.



Disefiar una guia didactica de actividades de juegos de construccion con la utilizacion de
recursos del entorno para el fortalecimiento de desarrollo I6gico matematico en las nifias y nifios

de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Dr. Manuel Benjamin Carriéon” de la provincia de Santo

Domingo de los Tsachilas, cantén Santo Domingo, en el periodo Enero — Mayo del 2021.

3.5  Objetivos Especificos

e Aplicar actividades basadas en juegos de construccion que permitan el fortalecimiento de

los procesos del aprendizaje 16gico matematico.

e Analizar los beneficios que se generan en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico

con dichas actividades.

e Evaluar los conocimientos adquiridos en las nifias y nifios después de la aplicacion de los

juegos de construccion mediante la lista de cotejo.
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3.6  Plan de accion para el desarrollo de las actividades de la propuesta

Es importante que para realizar las actividades se tenga una imagen clara del juego que se
pretende ensefar a las nifias y nifios, permitiendo de esta forma generar la confianza suficiente en

ellos para ser participes de la construccién y desarrollo de cada actividad.

e Enunciar el nombre del juego: dando a conocer el nombre de la actividad que se va a realizar
para que las nifias y nifios comiencen a imaginar.

e Explicacion del juego: se conversa con las nifias y nifios del desarrollo del juego,
motivandolos a realizar con entusiasmo cada actividad, siempre tratando de despertar el interés
y la curiosidad por aprender.

e Organizacion: se debe encontrar el espacio adecuado para realizar la actividad.

e Entrega de los materiales: se entrega a las nifias y nifios los materiales que se necesitan para
realizar la actividad.

e Elaboraciony demostracion de la actividad: se explica paso a paso como realizar el material
que se utilizara en el juego, una vez hecho el material para la actividad, se realiza una
demostracidn de la utilizacion del material y un ejemplo de cémo se debe realizar la actividad
para que quede una idea clara de su realizacion.

e Practica de la actividad: las nifias y nifios deberan realizar la actividad e ir practicando

consecutivamente hasta lograr su correcta ejecucion.




3.7 Descripcion

Con la aplicacion de esta guia didactica se pretende conseguir un fortalecimiento
significativo en el desarrollo 16gico matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afios y un apoyo a las
docentes para la planificacion de actividades que despierten en los nifios el interés que se necesita

continuamente por aprender.

Los cuales, por medio de la manipulacién de los objetos, la exploracion, la experimentacion
se permita detonar en las nifias y nifios las destrezas, habilidades y capacidades que como docente
se desean llegar a adquirir, siendo una experiencia agradable y Gnica en los procesos de

aprendizaje.

Las actividades de juegos de construccion propuestas en esta guia didactica se las pueden
realizar con material del entorno o ya elaborado, en un ambiente donde las nifias y nifios se sientan
cdémodos Yy sin presion, pudiendo modificar las actividades de acuerdo al nivel de dificulta que se

quiera llegar a adquirir y de acuerdo al nivel de aprendizaje que cada nifia y nifio tenga.

Actividades de los Juegos de Construccion:

5

Las figuras geométricas.

J

Rompecabezas.

e

El reloj.

i3

Mi lindo collar.



Mis juguetes favoritos.

. Torres de legos.

Mi flor de colores.

8. Encontrando semejanzas y diferencias.

9. Construyo figuras.

10. Armando aprendo.
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ACTIVIDAD N° 1: Las Figuras Geométricas

EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE

Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel 11: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que
le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

Objetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad
perceptiva para la comprension entre ellos.

Destreza: ldentificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo en objetos
del entorno y en representaciones gréficas.

Edad: 4 a 5 afios. 4+ N° de nifios: 25

Tiempo: 30 minutos + Recursos: cartulinas, tijera, pinturas

-+ =

Lugar: salén de clases + Organizacion: Individual

+ Desarrollo:

=

W

Se entrega a los nifios una hoja con las siluetas de las figuras geométricas de diferentes
tamanos.

Junto con las nifias/os se va nombrando cada una de las figuras que se encuentran en la hoja.
Se le entrega las figuras geométricas circulo, cuadrado, triangulo de diferentes tamafios,
previamente recortadas.

Se les explica que tienen que ir encontrando la coincidencia de cada figura con su silueta
correspondiente.

Para un mayor aprendizaje se recomienda ir preguntando a cada nifia/o que figura va
encontrando.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION

SI NO

¢ldentifica las figuras basicas: circulo, cuadrado y triangulo?

¢Sigue las instrucciones indicadas?

¢Necesitd ayuda para encontrar las figuras geométricas?

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD N° 1: Las Figuras Geométricas

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematica.

Nombre de nifias/os

DESTREZA:

Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y
triangulo en objetos del entorno y en representaciones gréficas.

EVALUACION DE LOGRO:

+ ¢ldentifica las figuras basicas: circulo, cuadrado y triangulo?

4+ ¢Sigue las instrucciones indicadas?

+ ¢Necesitd ayuda para encontrar las figuras geométricas?

Sl

NO

Nifia/o 1

Nifia/o 2

Nifia/o 3

Nifa/o 4

Nifia/o 5

Nifia/o 6

Nifa/o 7

Nifia/o 8

OO NO|O1 B WIN|F-

Nifia/o 9

Nifia/010

Nifia/o 11

Nifia/012

Nifia/o 13

Nifia/o 14

Nifia/o 15

Nifia/o 16

Nifia/o 17

Nifia/o 18

Nifia/o 19

Nifia/o 20

Nifia/o 21

Nifia/o 22

Nifia/o 23

Nifia/o 24

Nifia/o 25

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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ACTIVIDAD N° 2: Rompecabezas
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones bésicas y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas
sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos
posteriores.

0:0
@)

Objetivo del Curriculo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad
perceptiva para la comprension entre ellos.

Destreza: Identificar figuras geométricas bésicas: circulo, cuadrado y tridngulo en objetos
del entorno y en representaciones graficas.

Edad: 4 a 5 anos. + NC° de nifios: 25

oy

Tiempo: 30 minutos + Recursos: hoja de cartulina, cartén, pintura, tijera.

e

Lugar: salon de clases 4+ Qrganizacion: Individual

4+ Desarrollo:

1.

OUEERCONNS

En una hoja A4 de cartulina o carton se dibuja una figura geométrica, se la pinta y los
bordes se los remarca con marcador negro.

Se realiza un cuadro alrededor de la figura y se procede a dividir la figura en cuatro partes.
Se recorta por donde se dividio la figura quedando un rompecabezas de 4 piezas.

Se le realiza el mismo procedimiento con varios dibujos de las figuras geométricas.

Se le entrega a los nifios/as las figuras en desorden y ellos tendrdn que encontrar las
coincidencias correctas y construir cada figura.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION

Si NO

¢Mantiene la concentracion?

¢Reconoce con facilidad las figuras geométricas?

¢Arma correctamente las figuras geométricas?

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD N° 2: Rompecabezas
(®)
Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones l14gico matematica.

DESTREZA:

O
Identificar figuras geométricas bésicas: circulo, cuadrado y
tridngulo en objetos del entorno y en representaciones graficas.

EVALUACION DE LOGRO:
+ ¢Mantiene la concentracion?
® ] + ¢Reconoce con facilidad las figuras geométricas?

+ ¢Arma correctamente las figuras geométricas?
@ Sl NO
Nifa/o 1
Nifa/o 2

Nifa/o 3
Nifa/o 4
Nifa/o 5
Nifia/o 6
Nifia/o 7
Nifia/o 8
Nifia/o 9
Nifia/o10
Nifia/o 11
Nifia/o12
Nifia/o 13
Nifia/o 14
Nifia/o 15
Nifia/o 16
Nifia/o 17
Nifia/o 18
Nifia/o 19
Nifia/o 20
Nifia/o 21
Nifia/o 22
Nifia/o 23
Nifia/o 24
Nifia/o 25

/ Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
k Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.

N° Nombre de nifias/os
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ACTIVIDAD N° 3: El Reloj
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

+ Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento

que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas
sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos

posteriores.

Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo
de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Ll =(E ok I o

Edad: 4 a 5 afos. + N° de nifios: 25
Tiempo: 30 minutos 4+ Recursos: cartén, tapas de cola, marcador
Lugar: salén de clases + QOrganizacion: Individual

+ Desarrollo:

En las tapas de cola se colocan los nimeros del uno al doce.

Eall o

correcto 1, 2, 3..

En pedazo de cartdn se realiza un circulo grande simulando un reloj grande.
A su alrededor se pegan las rocas de las tapas de cola (12) simulando las horas del reloj.

Se les explica a las nifias y nifios que tienen que ir enroscando cada nimero en orden

5. Al terminar de colocar todos los nimeros se pide que realicen un conteo huevamente.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION

Si

NO

¢Reconoce los niimeros correctamente?

¢Coloca los nimeros siguiendo el orden?

¢Cuenta los nimeros del 1 al 12?

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD N° 3: El Reloj
O
Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones l1dgico matematica.

DESTREZA:

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica

EVALUACION DE LOGRO:
N° Nombre de nifias/os + ¢Reconoce los nimeros correctamente?
+ ¢Coloca los numeros siguiendo el orden?

[P

NO

O £ ;Cuenta los nimeros del 1 al 12?
SI
e Nifia/o 1
Nifa/o 2

Nifia/o 3

Nifia/o 4

Nifia/o 5

Nifia/o 6

Nifia/o 7

Nifia/o 8

@ ©
s o
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Nifia/o 9

Nifia/010

Nifia/o 11

Nifia/012

Nifia/o 13

Nifia/o 14

Nifia/o 15

Nifia/o 16

Nifia/o 17

Nifia/o 18

Nifia/o 19

Nifia/o 20

Nifia/o 21

Nifia/o 22

Nifia/o 23

Nifia/o 24

Nifia/o 25

/ Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”

& Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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ACTIVIDAD N° 4: Mi lindo Collar
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

+ Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones bésicas y operaciones del pensamiento

que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas

sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos

posteriores.

de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo

Destreza: Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica

Edad: 4 a 5 afios. + NC° de nifios: 25

Tiempo: 30 minutos
plastico

4+ Recursos: lana, bolitas de colores, recipiente de

| s

Lugar: salon de clases 4+ Qrganizacion: Individual

o

4+ Desarrollo:

1. Se recorta un pedazo de lana o algin pedazo de cuerda delgada, corddn y al final de esta

se realiza un nodo reforzado.

2. Se coloca en un recipiente 15 bolitas (muyos, fideos, pedazos pequefios de sorbete) de

colores para ensartar.

3. Se explica a las nifias y nifios que deben ir introduciendo las bolitas en la lana.
4. Cuando hayan terminado de insertar todas las bolitas de realiza un nudo uniendo los 2

extremos de la lana, para formar el collar.

5. Para un mayo aprendizaje se recomienda realizar un conteo nuevamente de las bolitas

insertadas en la lana.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION

Sl

¢Realiza la actividad con autonomia?

¢Inserta sin dificultad las bolitas (muyos) en la cuerda?

¢Realiza e conteo de los nimeros correctamente?

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD N° 4: Mi Lindo Collar

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones lgico matematica.

DESTREZA:

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica

N° Nombre de nifias/os

EVALUACION DE LOGRO:
+ ¢Realiza la actividad con autonomia?

+ ¢Inserta sin dificultad las bolitas (muyos)en la cuerda?
4+ ¢Realiza e conteo de los nimeros correctamente?

Sl

NO

Nifia/o 1

Nifia/o 2

Nifia/o 3

Nifia/o 4

Nifia/o 5

Nifia/o 6

Nifia/o 7

Nifia/o 8

Nifia/o 9

10 | Nifia/010

11 | Nifa/o 11

12 | Nifia/o12

Nifia/o 13

Nifia/o 14

Nifia/o 15

Nifia/o 16

Nifia/o 17

Nifia/o 18

Nifia/o 19

Nifia/o 20

21 | Nifia/o 21

22 | Nifia/o 22

23 | Nifia/o 23

24 | Nifia/o 24

25 | Nifia/o 25

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”

Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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ACTIVIDAD N° 5: Mis Juguetes Favoritos
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

+ Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas
sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos
posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo
de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

+ Destreza: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma)

+ Edad: 4 a5 afios. #+ N° de nifios: 25

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: juguetes como: pelotas, carros, cajas...tiza

4+ Lugar: salén de clases 4+ Qrganizacion: Individual

+ Desarrollo:

1. Se recolecta objetos que tengamos a nuestro alrededor (pelotas de diferentes tamafios,
legos, muyos, carros, cajas...).

2. Se realiza dos circulos grandes en el piso.

3. Se pregunta a los nifios que objetos tenemos y que observen las caracteristicas de cada uno
de ellos.

4. Se pide que en un circulo coloquen objetos con forma redonda, mientras en el otro colocar
objetos que tengan color verde (el color de preferencia).

5. Luego se pide que con los objetos utilizados en el juego se construya un juego a libre

eleccion.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION Si NO

¢Clasifica los objetos de acuerdo a las instrucciones dadas?

¢Sabe diferenciar tamafos, formas o colores?

¢Realiza juegos utilizando su imaginacion?

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD N° 5: Mis Juguetes Favoritos

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.

DESTREZA:

Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma)

N° Nombre de nifias/os

EVALUACION DE LOGRO:

+ ¢Clasifica los objetos de acuerdo a las instrucciones dadas?
4+ ¢Sabe diferenciar tamafios, formas o colores?

4+ ¢Realiza juegos utilizando su imaginacion?

Sl

NO

Nifia/o 1

Nifia/o 2

Nifia/o 3

Nifia/o 4

Nifia/o 5

Nifia/o 6

Nifia/o 7

Nifia/o 8

OO N0 AW NP

Nifia/o 9

Nifia/010

Nifia/o 11

Nifia/012

Nifia/o 13

Nifia/o 14

Nifia/o 15

Nifia/o 16

Nifia/o 17

Nifia/o 18

Nifia/o 19

Nifia/o 20

Nifia/o 21

Nifia/o 22

Nifia/o 23

Nifia/o 24

25 | Nifia/o 25

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”

Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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ACTIVIDAD N° 6: Torres de Legos
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

posteriores.

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones bésicas y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas
sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos

de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo

Destreza: Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos

Edad: 4 a 5 afios. + NC° de nifios: 25

Tiempo: 30 minutos

+ Recursos: legos, hojas de papel, pinturas

Lugar: salén de clases + QOrganizacion: Individual

Desarrollo:
. Para esta actividad se necesitan legos.

diferentes cuadros.

acuerdo al dibujo de la hoja entregada.

4. Se pide que vayan contando cuantos cuadros van colocando para armar la torre.

5. Se deja que luego de la actividad construyan torres de acuerdo a su interés.

. Se entrega a los nifios una hoja con cuadros simulando una torre, cada torre va a contener

. Se les explica a las nifias y nifios que con los legos deberan ir construyendo la torre de

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION

Sl

NO

¢Construyen torres de acuerdo al ejemplo dado en las hojas?

¢ Disfruta de la actividad?

¢Utiliza los legos para jugar a construir?

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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[®] LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD N° 6: Torres de Legos
o Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones l4gico matematica.
O DESTREZA: _ o _
Comparar y armar colecciones de més, igual y menos objetos
d‘ E EVALUACION DE LOGRO: s
N° Nombre de nifias/os + ¢Construyen torres de acuerdo al ejemplo dado en las hojas?
> + g,Di_sf_ruta de la activida_d? _
O + ¢Utiliza los legos para jugar a construir?
Sl NO
® 1 | Nifiao 1
2 | Nifia/o 2
3 | Nifia/o 3
&) G 4 | Nifa/o 4
5 | Nifia/o5
6 | Nifia/o 6
%) ® 7 | Nifia/o 7
8 | Nifia/o 8
9 | Nifia/o 9
10 | Nifa/010
11 | Nifia/o 11
12 | Nifia/o12
13 | Nifia/o 13
14 | Nifa/o 14
15 | Nifia/o 15 o
16 | Nifia/o 16
17 | Nifa/o 17
18 | Nifia/o 18
19 | Nifia/o 19
20 | Nifa/o 20
21 | Nifa/o 21
22 | Nifa/o 22
23 | Nifa/o 23
24 | Nifia/o 24
25 | Nifia/o 25
Fuente: Inicial 11 de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G. 7
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ACTIVIDAD N° 7: Mi Flor de Colores
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones bésicas y operaciones del pensamiento

que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas

sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos

posteriores.

Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo

de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos

Edad: 4 a 5 afios. + NC° de nifios: 25

Tiempo: 30 minutos

+ Recursos: hojas de papel, pintura, plastilina

Lugar: salén de clases + QOrganizacion: Individual

4.
S.

Desarrollo:

En una hoja de papel dibujar una flor de un pétalo, en la siguiente hoja la flor con dos

pétalos y asi sucesivamente, cada pétalo tendra diferente color.
antes de empezar con la actividad.

imitando el dibujo entregado y asi construyan de a poco la flor.

. Se entrega a los nifios y nifias plastilina, se deja que manipulen y jueguen con la plastilina

. Se va ensefiando las hojas a las nifias y nifios y se piden que con la plastilina se vayan

Las nifias y nifios al final tendran que construir la flor con todos los pétalos (5,6...).

Al final dejar que los nifios y nifias puedan construir figuras a su eleccion con la plastilina.

+

Evaluacion

IN

DICADORES DE EVALUACION

Si

NO

¢Arman la flor de acuerdo al dibujo entregado?

¢Presta atencion a los colores de los pétalos al imitar el dibujo?

¢ Construye la flor con todos los pétalos indicados (5,6)?

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD N° 7: Mi Flor de Colores

Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematica.

DESTREZA:

Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos

EVALUACION DE LOGRO:

+ ¢Arman la flor de acuerdo al dibujo entregado?

N°® | Nombre denifias/os | | presta atencion a los colores de los pétalos al imitar el
dibujo?
+ ¢Construye la flor con todos los pétalos indicados (5,6)?
SI NO

1 Nifia/o 1

2 Nifia/o 2

3 Nifa/o 3

4 Nifia/o 4

5 Nifia/o 5

6 Nifia/o 6

7 Nifia/o 7

8 Nifia/o 8

9 Nifia/o 9

10 | Nifia/010

11 | Nifa/o 11

12 | Nifa/o12

13 | Nifa/o 13

14 | Nifa/o 14

15 | Nifa/o 15

16 | Nifa/o 16

17 | Nifa/o 17

18 | Nifa/o 18

19 | Nifa/o 19

20 | Nifa/o 20

21 | Nifla/o 21

22 | Nifia/o 22

23 | Nifla/o 23

24 | Nifa/o 24

25 | Nifla/o 25

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”

Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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ACTIVIDAD N° 8: Encontrando Semejanzas y Diferencias
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones béasicas y operaciones del pensamiento

que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas

sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos
posteriores.

Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo

de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterio de

forma, color y tamafio

Edad: 4 a 5 anos. + N° de nifos: 25

Tiempo: 30 minutos
madera

+ Recursos: hojas de papel, pintura, plastilina, palitos de

e T

Lugar: salén de clases + Organizacion: Individual

+ Desarrollo:

1.
2.
3.
4.
S.

6.

Para esta actividad se recolectaran tubos de papel, palitos de madera o sorbetes.
Se pintaran los tubos de papel y los palitos de madera de diferentes colores.

Se realiza perforaciones (agujeros) cerca de las orillas del tubo de papel, de manera que se

pueda insertar los palitos de madera.

Se recortan algunos los tubos de papel a la mitad o de diferentes tamafios, al igual que los

palitos de madera.

Se entrega a los nifios el material y se explica que con los tubos de papel y los palitos de

madera se deben construir edificios de diferentes tamafios.

Al terminar separar los palitos y tubos de acuerdo a su tamafio y color, realizando preguntas
de cuales son las diferencias y semejanzas que encontraron en sus construcciones.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION Si

NO

¢Describe las semejanzas y diferencias entre los objetos?

¢Utiliza su imaginacién para la construccién de edificios?

¢Contesta a las preguntas realizadas?

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.




° LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD N° 8: Encontrando Semejanzas y Diferencias
@ Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones 1dgico matematica.

EVALUACION DE LOGRO:
+ ¢Describe las semejanzas y diferencias entre los objetos?

® + ¢Utiliza su imaginacion para la construccion de edificios?
+ ¢Contesta a las preguntas realizadas?
® S| NO

N° Nombre de nifias/os

0 DESTREZA:
Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con
criterio de forma, color y tamafio ’

Nifia/o 1
Nifia/o 2
Nifa/o 3
Nifia/o 4
Nifia/o 5
Nifa/o 6
Nifia/o 7
Nifa/o 8
Nifa/o 9
Nifia/0o10
Nifia/o 11
Nifia/012
Nifia/o 13
Nifia/o 14
Nifia/o 15

Nifia/o 16 C
Nifia/o 17
Nifia/o 18 ©

Nifia/o 19 AN

OO N|o|o| bW N

D) 20 | Nifia/o 20
21 | Nifia/o 21
22 | Nifia/o 22 Ie
23 | Nifia/o 23
@ @ | 24 | Nifia/o 24
Ve 25 | Nifia/o 25
k Fuente: Inicial II de _la U.E “Dr. Ma_nuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
O
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ACTIVIDAD N° 9: Construyo Figuras
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.
AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas
+ Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas
sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos
posteriores.

+ Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo
de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

4+ Destreza: Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y
representaciones gréaficas

+ Edad: 4 a5 afios. + N° de nifios: 25

+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: palitos de helado, cinta adhesiva, marcador

4+ Lugar: salén de clases 4+ Qrganizacion: Individual

4+ Desarrollo:

1. Para esta actividad se necesitaran palitos de helado de diferentes colores.

2. Enel piso con una cinta adhesiva o un marcador se realiza una linea.

3. En la parte superior se realiza dibujos de diferentes formas con los palitos de helado.

4. En laparte de abajo se pide a las nifias y nifios que realicen la construccion de las diferentes
construcciones que tienen en la parte de arriba.

5. Al terminar el juego pedir que construyan una casita con los palitos de helado.

4+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION S NO
¢Construye sin ayuda?
¢Realiza la actividad con entusiasmo?

¢ Tiene coordinacion al realizar la actividad?
Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.




LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD N° 9: Construyo Figuras

(®]
@ Grupo de edad: 4 a 5 afios

Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.

DESTREZA:

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y

representaciones gréaficas

¢
N° Nombre de nifias/os

EVALUACION DE LOGRO:

4+ ¢Construye sin ayuda?

4+ ¢Realiza la actividad con entusiasmo?

4+ ¢Tiene coordinacion al realizar la actividad?

Sl

NO

Nifia/o 1

Nifia/o 2

Nifia/o 3

Nifia/o 4

Nifia/o 5

Nifia/o 6

Nifia/o 7

Nifia/o 8

OO N[O 01| AW

Nifia/o 9

Nifia/010

Nifia/o 11

Nifia/012

Nifia/o 13

Nifia/o 14

Nifia/o 15

Nifia/o 16

Nifia/o 17

Nifia/o 18

Nifia/o 19

Nifia/o 20

Nifia/o 21

Nifia/o 22

Nifia/o 23

Nifia/o 24

Nifia/o 25

k Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”

Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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ACTIVIDAD N° 10: Armando Aprendo
EJES DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
Descubrimiento del Medio Natural y Cultura.

AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones l6gico- matematicas

Objetivo del subnivel I1: Potenciar las nociones bésicas y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas
sencillos, construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos
posteriores.

Objetivo del Curriculo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo
de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y
representaciones gréaficas

Edad: 4 a 5 anos. + NC° de nifios: 25

Tiempo: 30 minutos + Recursos: cubetas de huevos, temperas, tijera

Lugar: salon de clases 4+ Qrganizacion: Individual

Desarrollo:

Para esta actividad se necesitaran dos cubetas de huevos.

Una cubeta se debera recortar escogiendo varios cuadritos.

Los patrones para recortar deben ser de diferente tamafio (pueden tener tres cuadritos y
pueden variar su direccion).

Estos recortes se deben de pintar de diferentes colores.

10. Se entrega a las nifias y nifios la caja completa y los patrones de recortes de la otra caja,

ellos deberan armar encima de la caja completa y asi completar el rompecabezas que se
formd de la caja.

+

Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION Sl NO

¢Realiza la actividad sin frustraciones?

)

igue el patron correcto con los recortes de la cubeta?

¢ Tiene entusiasmo por aprender?

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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LISTA DE COTEJO ACTIVIDAD N° 10: Armando aprendo O

Grupo de edad: 4 a 5 afios Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematica.

DESTREZA:

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y
representaciones gréaficas

EVALUACION DE LOGRO:

+ ¢Realiza la actividad sin frustraciones?

+ ¢Sigue el patrén correcto con los recortes de la cubeta?

+ ¢Tiene entusiasmo por aprender?

Sl NO

N° Nombre de nifias/os

Nifia/o 1
Nifia/o 2
Nifia/o 3
Nifia/o 4
Nifia/o 5
Nifia/o 6
Nifia/o 7
Nifia/o 8
Nifa/o 9
Nifia/010
] Nifia/o 11
Nifia/o12
Nifia/o 13
Nifia/o 14
Nifia/o 15
Nifia/o 16
Nifia/o 17
Nifia/o 18
Nifia/o 19
Nifia/o 20
Nifia/o 21
Nifia/o 22
Nifa/o 23
@ | 24 | Nina/o 24
7 25 | Nifia/o 25

Fuente: Inicial II de la U.E “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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Conclusiones

Utilizar las actividades propuestas en esta guia didactica son de gran ayuda en el campo
educativo ya que con las actividades se promueven aprendizajes autbnomos que mejoran
la comprension y adquisicion de conocimientos esenciales que se deben adquirir en edades

tempranas.

Con esta guia de actividades de juegos de construccion se pretende ayudar a los docentes
a realizar actividades lidicas y a la vez significativas, con la utilizacion de materiales del
entorno, faciles de manipular y sobre todo que estén al alcance de las nifias y nifios
asegurando de esta forma su participacion en los diferentes procesos de creacion y

construccién de conocimiento.

A traves de los juegos de construccion establecidos en esta propuesta se puede observar
directamente el nivel de desarrollo l6gico matematico que tienen las nifias y nifios ya que

al ser los protagonistas en sus actividades se permite ver si la destreza se encuentra

adquirida o necesita algun refuerzo para lograr su desarrollo completo.

(@

I



CAPITULO IV
41 ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS DESPUES DE LA
APLICACION DE LA PROPUESTA
Tabla 28.
¢ Identifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo en objetos del entornoy en

representaciones graficas?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio 0 0%
ITEM En proceso 1 4%
1 Adquirido 24 96%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial II de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 27.
¢ Identifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo en objetos del entorno y en

representaciones graficas?

Identifica circulo, cuadrado y triangulo en objetos
del entorno

0% 4%

= Inicio
En proceso
4 A

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En el grafico 27 se puede observar que el 96% de las nifias y nifios esta adquirido la
identificacion de figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en objetos del entorno
y en representaciones graficas; mientras el 4% se encuentran en proceso.
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Tabla 29.

¢ Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio 0 0%
ITEM En proceso 0 0%
2 Adquirido 25 100%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial II de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Grafico 28.

¢ Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica?

Contar oralmente del 1 al 5

0%

= Inicio
En proceso

= Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial I de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En el grafico 28 se puede observar que el 100% de las nifias y nifios esta adquirido la

capacidad de contar oralmente de 1 al 15 con secuencia humérica.
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Tabla 30.

¢ Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma)?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio 0 0%
ITEM En proceso 1 4%
3 Adquirido 24 96%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a niflas y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 29.

¢ Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma)?

Objetos con dos atributos

0% 4%

= Inicio
En proceso

= Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial I de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Analisis de datos

En el grafico 29 se puede observar que el 96% de las nifias y nifios han adquirido la

capacidad de clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma); mientras el 4% aln se

egncuentran en proceso.
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Tabla 31.

¢Compara y arma colecciones de mas, igual y menos objetos?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio 0 0%
ITEM En proceso 3 12%
4 Adquirido 22 88%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a niflas y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 30.

¢Compara y arma colecciones de mas, igual y menos objetos?

Comparay arma

0% 12%

= Inicio En proceso = Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial I de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En el grafico 30 se puede observar que el 88% de las nifias y nifios han adquirido la

capacidad de comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos, mientras el 12% esta

€n proceso.
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Tabla 32.

¢ Identifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterio de forma, color y tamafio?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio 0 0%
ITEM En proceso 0 0%
5 Adquirido 25 100%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial II de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Gréfico 31.

¢ Identifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterio de forma, color y tamafio?

Identifica semenjanzas y diferencias

0%

= Inicio
En proceso

= Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En el grafico 31 se puede observar que el 100% de las nifias y nifios han adquirido la

capacidad de identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterio de forma,

color y tamafio.
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Tabla 33.

¢Continua y reproduce patrones simples con objetos concretos y representaciones graficas?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio 0 0%
ITEM En proceso 3 12%
6 Adquirido 22 88%
TOTAL 2 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial II de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Grafico 32.

¢Continua y reproduce patrones simples con objetos concretos y representaciones graficas?

Continuar y reproducir patrones

0%

12%
= Inicio
En proceso

= Adquirido

Fuente: Lista de cotejo aplicada a nifias y nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carri6n”
Elaborado por: Tania G. Portillo Rosero

Andlisis de datos

En el grafico 32 se puede observar que el 88% de las nifias y nifios han adquirido la

capacidad de continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y representaciones

graficas; mientras el 12% se encuentran en proceso.
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4.2

Cuadro Comparativo

Llevado a cabo el analisis previo del capitulo Il y el analisis de los resultados obtenidos

después de la aplicacion de la propuesta en el capitulo IV se establece el siguiente cuadro

comparativo.

Cuadro 1. Cuadro comparativo de la propuesta

Cddigo | Destrezas Graficos previos a la propuesta Graficos después de la propuesta
Identifica circulo, cuadrado y Identifica circulo, cuadrado y
triangulo en objetos del entorno triangulo en objetos del entorno
;ldentifica ‘
. 0% 4%
= |nicio = |nicio
figuras = En proceso 96% En proceso
L v Adquirido Adquirido
geométricas
bésicas: circulo,
item | cuadradoy Anélisis de datos Anélisis de datos
1 triangulo en En el grafico 21 se puede observar que el | En el grafico 27 se puede observar que el
objetos del 24% de las nifias/os se encuentran en inicio | 96% de las nifias y nifios esta adquirido la

entornoy en
representaciones

graficas?

de identificar figuras geométricas basicas:
circulo, cuadrado y triangulo en objetos del
entorno y en representaciones gréaficas,

mientras el 76% se encuentra en proceso.

identificacion de figuras geométricas
bésicas: circulo, cuadrado y tridngulo en
objetos del entorno y en representaciones
graficas; mientras el 4% se encuentran en

proceso.
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¢Cuenta

oralmente del 1

Contar oralmente del 1 al 5

o

= |nicio
= En proceso

= Adquirido

Contar oralmente del 1 al 5

= Inicio
En proceso

= Adquirido

Item
al 15 con
2 _ Analisis de datos Analisis de datos
secuencia
_ En el grafico 22 se puede observar que el En el grafico 28 se puede observar que el
numerica?
20% de las nifias y nifios se encuentran en 100% de las nifias y nifios esta adquirido la
inicio de contar oralmente del 1 al 15 con | c@Pacidad de contar oralmente de 1 al 15
secuencia numérica, mientras que el 80% | ©ON Sécuencla numerica.
estan en proceso.
Obijetos con dos atributos Obijetos con dos atributos
. ' = |nicio = |nicio
;Clasifica “ “
= En proceso En proceso
objetos con dos = Adquirido = Adquirido
Item
atributos
3

(tamafio, color o

forma)?

Anélisis de datos
En el grafico 23 se puede observar que el
12% de las nifias y nifios estan en inicio de

clasificar objetos con dos atributos

Anélisis de datos
En el gréafico 29 se puede observar que el
96% de las nifias y nifios han adquirido la

capacidad de clasificar objetos con dos
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(tamafio, color o forma), mientras el 88%

Se encuentran en proceso.

atributos (tamafo, color o forma); mientras

el 4% aln se encuentran en proceso.

Comparar y arma

Comparar y arma

= |nicio = |nicio
= En proceso En proceso
¢Comparay = Adquirido = Adquirido
arma
Item
colecciones de Analisis de datos Analisis de datos
4
mas, igual y En el grafico 24 se puede observar que el | En el grafico 29 se puede observar que el
Menos Objetos? | 344 e nifias/os se encuentran en el inicio | 88% de las nifias y nifios han adquirido la
de comparar y armar colecciones de mas, capacidad de comparar y armar colecciones
igual y menos objetos, mientras el 68% se | de mas, igual y menos objetos, mientras el
encuentran en proceso. 12% esta en proceso.
s Identifica - . e .
¢ Identifica semenjanzas y Identifica semenjanzas y
semejanzas  y diferencias diferencias
diferencias en ’
biet del = |nicio = |nicio
objetos e
a l = En proceso En proceso
Item entorno con " Adquirido - Adquirido
5 .
criterio de

forma, color y

tamafio?

Andlisis de datos
En el grafico 25 se puede observar que el

16% de las nifias/os se encuentran en inicio

Analisis de datos
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de identificar semejanzas y diferencias en
objetos del entorno con criterio de forma,
color y tamafio, mientas el 84% se

encuentra en proceso.

En el grafico 30 se puede observar que el
100% de las nifias y nifios han adquirido la
capacidad de identificar semejanzas y

diferencias en objetos del entorno con

criterio de forma, color y tamafio.

¢Continua 'y
reproduce
patrones
simples con
objetos

3 concretos y
Item

representaciones

gréaficas?

Continuar y reproducir
patrones

= |nicio

= En proceso

3

Analisis de datos

= Adquirido

En el grafico 26 se puede observar que el
60% de las nifias/os se encuentran en inicio
de con continuar y reproducir patrones
simples con objetos concretos y
representaciones graficas, mientras que el

40% se encuentra en proceso.

Continuar y reproducir patrones

= Inicio
En proceso

= Adquirido

Andlisis de datos

En el gréafico 31 se puede observar que el
88% de las nifias y nifios han adquirido la
capacidad de continuar y reproducir
patrones simples con objetos concretos y

representaciones graficas; mientras el 12%

Se encuentran en proceso.

Fuente: Lista de cotejo aplicada a las nifias y nifios de lfia U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion” antes y después de la propuesta

Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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Comentario

Con el analisis que se realiz6 del antes y después de la propuesta en el cuadro comparativo
se puede evidenciar que los juegos de construccion despiertan el interés de la nifias y nifios de la
U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion” quienes motivados por la exploracion y el descubrimiento

se interesan en el aprendizaje de nuevas formas de realizar las actividades.

A su vez se puedo constatar mediante una lista de cotejo que las destrezas que se deseaban
adquirir fueron fortalecidas con estas actividades, pues las nifias y nifios al ser participes de sus
propios aprendizajes que se daban a través del juego, se motivaban a aprender de matera divertida

y desde otro punto de vista, viendo a las matematicas desde otra perspectiva.
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CAPITULO V

5.1 Conclusiones

Con los resultados obtenidos en la presente investigacion se llegan a las siguientes

conclusiones:

. Con la aplicacidon de los juegos de construccion en las nifias y nifios de 4 a 5 afios de la U.E
“Dr. Manuel Benjamin Carrion” se evidencio un mejor desenvolvimiento y fortalecimiento
del pensamiento ldgico matematico, demostrando asi que a través de estos se puede

incentivar a los nifios el interés por el aprendizaje de las matematicas.

. Los juegos de construccion son un beneficio importante para activar la creatividad e
imaginacion en las nifias y nifios, ya que por medio de estos se pueden llegar a adquirir
destrezas, habilidades y capacidades que son esenciales de alcanzar para un desarrollo

correcto en el entorno.

. La funcion que realizan los juegos de construccidn en el desarrollo de las nifias y nifios es
realmente enriquecedora, ya que por medio de estos se pueden fortalecer diferentes areas
como la motriz, social, intelectual y también la emocional; pues con las diferentes

actividades se pueden desarrollar muchos procesos a la vez.
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5.2

Las guias didacticas son un apoyo fundamental al momento de buscar actividades ludicas
y a la vez significativas, pues cuenta con gran variedad de ideas que beneficiaran a las
docentes; y también a los estudiantes y quienes estén a su alrededor, ya que contienen una

gran variedad de actividades con las que pueden adquirir conocimiento y a la vez divertirse.

Recomendaciones

Una vez realizadas las conclusiones de la presente investigacion se enumera las siguientes

recomendaciones que son de gran importancia para mejorar futuras investigaciones:

Promover la utilizacion de actividades como los juegos de construccién ya que son una
estrategia que afianzar en las nifias y nifios los conocimientos en especial en el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico contengas siendo estos aprendizajes duraderos que les

permitiran desenvolverse en las matematicas.

Es importante considerar a los juegos de construccion como una estrategia educativa en el
aprendizaje de las matematicas, ya que generan en las nifias y nifios capacidades que le
servirdan para una vida futura asegurando su correcto desenvolviendo en la sociedad,

formando personas capaces de analizar, razonar, crear.

Es preciso motivar a las docentes buscar estrategias y actividades donde las nifias y nifios

puedan exteriorizar todas las capacidades y habilidades que poseen, permitiendo de este
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modo sacar provecho de todo su potencial creativo e imaginario desarrollando asi de

manera integral a cada uno de ellos.

Se debe disefiando guias didacticas de todas las areas, para que de esta manera se pueda
ayudar a crear ideas que sean ludicas y a la vez tengan un contenido significativo, que
refuercen esos conocimientos en las nifias y nifios de tal forma que mientras realizan

actividades divertidas puedan seguir adquiriendo conocimientos.
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Anexo 1A.- Plan de Titulacién

@ INSTITUTTO SUPERIOR TECNOLOGICO “JAPON™
PLAN DE PROYECTO DE TITULACION

DATOS DEL ESTUDIANTE
Nombre: Periodo académico Cnero  Mayo 2021
Portillo Rosero Tania Gabricla
Carrera: Direccion Domicilio:
Tesaologin en Faroiks Cuidad de Santo Domingo, Via
Julio Mareno
Correo electronico: TELEFONO
gabv (1 03 2013a@hotmail.com 0988552844
Fecha: 27 DE ENERQ DEL 2021
DATOS DEL ASESOR
Nombre del Asesor: Carrera:

MSsC. José Danicl Shauri Romero Magister cn Docencia de la Educacian

TEMA DE PROYECTQ DE TITULACION

Juegos de construecion en el desarrollo pensamiento logico-matemndticas en las nifias/os de 4-5 aflos dc la
Unidad Educativa “Dr. Manuel Benjamin Carridn” de la provincia de Santo Domingo de los Tsdchilas. canton
Santa Domingo, en el periodo Enere- Mayo del 2021.

OBJETIVO GENERAL

Determinar la importancia de los juegos de construecion en el desarrollo del pensamiento lagico matemitico,

mediante una investigacion documental; para la ¢laboracidn de una guia didactica de actividades dinamizadoras.

JUSTIFICACION

Los juegos de construccion cumplen un papel muy importante ¢n la educacién de las nifas/os, ya que ayuda

a desarrollar habilidades que favorecen el desarrollo del pensamicnto logico matemitico. v no solo en el aspecto
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educalivie, va que al mampalar diferentes olyelos crea curiosidasd immediata la cual permite activar la ateneion

y moliva a desarmollar diferentes habihdades v destrecas,

Par tal motve la presenle investipacion pretende demostrar que los juepos de construccion pernuten
eomprender aspectos de razonamicnto csenciales v a la vez experimentar los efectos que se dan al encontrarse
en lus cosns cotidianas, planteando situaciones que se pueden presentar y modivamdo asi o buscar soluciones,
Por lo gue ¢s de gran importanea estimular ¢l pensamiento Byco matematico desde edades tempranas de foma
Indica ¢ interactiva donde s¢ puedan unlizar matzriales que los nifies v nifias pucdan manipular v que gstén al

alcance.

La presente investipacion se genera a partic de la necesidad de encontrar muevas estrategias que pernutan
lortalecer los procesos del pensamiento lWogice malematico, polenciando las halalidades, siempre respetando los
ritimas de aprendizaje de cads mifia y miio; aprovechando la coriosidad que existe en ellos para atraer su ateneidn
y reforzar los concoimmientos mediante ¢l uso de recursos adecusdos para el desarrolle de achividades

mnovadoras que impulsen ¥ motiven a aprender,

Con esta investigacian se beneliciaran los docentes, niflas v nifios de 4 a 5 afos y comunidad educativa de
Ta Urnidand Edugativa D, Manue! Bemjamin Camidn™ permitiendo que el proceso ensefianza aprendizaje sea de
forma lodica y divertida, mejorando la adguisicidn de conocimientos a través de estos juzges de construceion
que conviertan a los salones de clase en lugares de permanente mnovacion; de modo que las nifias v nifins se

sientan enfusiastas por aprender de manera creativa,

Una adecvada utilizacion de los juegos de construceion favorecers ¢l desamollo del pensamiento logien
matematico v beneficiara desde edades tempranas la adquisicion ¥ potenciacion de las habilidades v destrozas,
construvendo compelencias que les permilan desenvolverse de forma correcta en el entorne aplicando el
analisis, la imaginacién, el razonamiento, fomentando en las nifias v niflos la creatividad v confianza necesana

e Ja tovma de decisiones.

La presente mvestigacion apayva ln metodologia goe uhlis Mara Montesson (2006) en el que manilesia
“hue las nifias y nifios pueden construir sus propros eonocimientos y el docente es un goia®™, el cual syudard en

el desarmollo de las hatnlidades v destreza que obfenga el mifio a fravés de la ensefiama;, y ulilear diferentes
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cstratcgias para transmitir la ensefianza fortaleceria los procesos adquisitivos gue se quiere obtener en la

cducacion

Al emplear los juegos de construccion en los salones de clase se puede aprovechar la enseiianza de manera
completa, va que esta claro que Ta sociedad ha cvolucionado v por ende las formas de ensefianza: llevando a
buscar maneras de lograr la construceion de aprendizajes sipnificativos, donde las nifias v niflos puedan
desarrollar procesns de forma integral y puedan descubrir nuevas fiscetas de su imaginacién y alternativas para
ampliar su pensamiento critico.

Lo que se intenta lograr es que cada vez més se busquen formas de incluir nuevas opeiones de ensedanza
que beneficien no solo a las nifas y nifios de 4 a 5 afios, sma lambién a la comunidad educativa, fortaleciendo
cl sistema cducativo v a su vez permitiendo aprendizajes de formas divertida y creativa que inciten a aprender.

Con la elaboracion de 1a guia didactica de actividades sobre los juegos de construccion en el desarrollo del
pensamiento logico matematico para niflas v nifios de 4 a 5 afios, se contribuira al fortalecimiento de

cenocimientos en ¢l ambito matematico, los cuales ayudarin a afianzar las capacidades que se desean adquirir.

Una vez revisado el Plan de Proyceto de Titulacion y aprobado en Junta Académica de la
Carrera. se autoriza al estudiante a comenzar con su proyecto de titulacion.

Atentamente:

Nombre Asesor: Mse. José Danicl Shauri Romero
/' o
s
rxrma-\swor"l :
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Anexo 2 B.- Cronograma

)

de Actividades

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES ]

Senalar el mes Enerm Febirgrg Manno abril Mays FIRPAAS
ESTUDIANTE
Marcar semana '!23-11254113-11154]_2.‘-]4
Indicaciones y ravidén general def X X

tema, crénograma.

Obsint boss, Justificacidin, Hiptlesis i X X

Plantcamienta dal Problama,
Melodulogia

Reysiin de la literatura o
fundamentos tedricas

Rasultadus jabtenidas de los

datas primarios supete de andlsis)

g Propuesta | implementacian de
propuesta del proyecto) | parte

Prapuesta | implementackin de
propussta dal pragesta) Il parta

Andiisis de Resullades ohtenidos
luega aplicar la prapuesta

Conchismnes
Recomandaricnes

Revision general para la
aprobacidin del borrader finad,

KK ¥ X
XXX
I % x
T
¥ KX
I |
X

}:--“' S, g

& -‘L-\,\ FIRMA INRECTUR ACADEMICO: —
- | 1
TR A
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Anexo 3 C. Informe del Tutor

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
INFORME DEL TUTOR

Fecha: 1006:2021

DATOS DEL ASESOR
Nombre del ASESOR: MsC. José Daniel Shauri Romero Programa Académico o Carrera:
Parvularia
ASESORIA DE PROCESO DE TITULACION
JUEGOS DE CONSTRUCCION EN EIL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO-MAT I(M.\Tl( O EN LAS
NINAS/OS DE 4 A & ANOS DE LA UNIDAD EDUCATIVA “DR. MANUEL BENJAMIN CARRION" DE LA
st(l)\;;‘;'('l A DE SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS, CANTON SANTO DOMINGO, PERIODO ENERO-MAYQ
Se realizd k2 ascsoria durante of samastre II Cuantas sesiones de asesonia se realizaron:
Si(X) No( ) 10
ACTIVIDADES REALIZADAS
(A cudf?, sefali de qus tipo: Porcentaje de atencion
Apoyo Académico 100 %
Formacion femprana en la Investigacién 100 %
Asasoria en el trabajo practico =
Asesorta en el formato y trabajo escrito oo %
Acompafiamiento 100 %
Obsarvaciones

Certifico qu:: el \ﬁ/esmdmme lANlAl{ ABRIELA PORTILLO ROSERO, Cumphio el trabajo
escrito ¥ pracnoo en su asesorig con un'puntaje de DIEZ (10),

\ 4 ¥, e
FirnA ASESOR: et /\ \ FIRMA DIRECTOR oF CARRERA:
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Anexo 4 D. Informe Lector 1

NSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

INFORME DE OBSERVACIONES DE LECTOR

Facha: 04082021

DATOS DEL LECTOR
——————————————————————————————————————
Hombre del LECTOR: M3c. VINCES LLAGUNO LEONARDOD SANTIAGD Camera: PARVULARLA

TEMA DEL PROYECTO DE TITULACION

JUEGDS DE CONSTRUCCION EN EL DESARROLLD PENSAMIENTO LOGICD — MATEMATICO EM LAS NIRASIOS DE 4 — 5 AROS DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “Dr. MANUEL BENJAMIN CARRION™ DE LA PROVINCIA DE 5ANTD DOMINGO DE LOS TSACHILAS, CANTON
SANTO DOMINGD, PERIODD ENERD — MAYD DEL 2021.

~ ~ ACTIVIDADES REALIZADAS
PARTE DEL PROYECTD OB SERVACIONES
Cumple (S1]  No cumple [ |
TEMA
OBJETIVOS Sugerencias

INTRODUCCION [PLANTEAMIENTD Y JUSTIRCACKON DEL PROBLEMA)
Existe refacion enme &f Tema con los objetivos, los objetivos especifices con

&f objetive general y of desarrodio def proyecmn?

WARCD TEDRICD ¥ METODOLOGIA Cumple [51]  Wo cample] |
El marco tedrico hace referencia al ma planeade 2si como Lz mesndologia
se ajusta al tema a ser implementado. Sugerencias
ANALISTS INICIAL Tumple [$1]  No campie] ]
Existe documentacion fondamentada que sustente of analisis injcial en of
proyecto de Silacion Sugerencias
FROPUESTA E MPLEMENTACION Cumple [51]  Wo cumple| |
La propuesta s ajsta a la temadtca planteada

Sugerencias
ANALISTS DE RESULTADOS Tumple [51] o cumpie] ]
Existe mn comparacion ded dato inicial con Jos resuliados obtenidos

Sugerencias
CONCLUSIONES ¥ RECOMENDACIONES Cumple (5] No cumpie| |
Existe ina cohereneia entre el desarroflo de s tematica, 13 hipdtesis  los
resultadas que se obtuvieron en el proceso Sugerencias

Certifico que el /la estudiante: PORTILLO ROSERO TANIA GABRIELA, SI
CUMPLE el trabajo escrito en s lectura con un puntaje de 10 (DIEZ), que le permite

presentarse a la defensa piblica.
LECHARDD [y Pr—
VINCES —m

FIRMA LECTOR: LLAGUND ~ Waew
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Anexo 5 E. Informe Lector 2

G‘U NSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON
- INFORME DE OBSERVACIONES DE LECTOR

DATOS DEL LECT
Noenbre del Lactor: Carrera:

MSC Patricia Ba Andrade Tecnologla an Parvukaria

Fecha: 13082021

3

TEMA DEL PROYECTO DE TITULACION

Juegas de constueadn en 2l desamollo parearmianto I6gice-matemdtico e las nifasics da 4-5 afice de la Unidad Educativa “Dr. Manusl
Beryam™ Carién’ de lz provinza de Sento Domingo de los Tsachilas catién Samto Domingo, periodo Enera — Mayo del 202°.

ACHm REALIZADAS
3} PARTE DEL PROYECTO £ ACIONES
| Cumple (X)  No cumple ()
TEMA
OBJETIVOS Sugerencias

INTRODUCCION (PLANTEAMIENTO Y JUSTIRCACION DEL PROBLEMA)
LExiste relacidn entre o) Tema con fos objetivos, ks objetivos espocificos
con of ohjetive g iyel del proyecto?

Hmuﬁcomommnmmm,wmum

En la infroduccitn existen parrafos perafrasesdas que no cuentan con
mu@ou'Wrmmman@_mNm

Cumpie (X}  No cumpis ()

26 yjusta of toma @ ser implamantado. Sugerenciss
La mefodiogla dederia confener subsscaanes, al prasedimiento” debevis
explicar cwdl ha 5640 &) procaso sequida en of Tabalc da carve jeaniao
o \os parfpanTes. a0\Cann Orecenti’’ s Wi, coansisrsciones
ehicss, &lc | vstrumentas o fécnices as recogile as dalos.

ANALISIS INICIAL = Cumple ()  No cumpio () ]

Existo documentacion fundemontada que sustents & sndfisis inicial on of

proyecto de titulacion Sugerenciss
La aocumantacidn que fundamenta ia nvestigasin daberia cenfempiar
esiutas de (08 cneo tenas avos

PROPUESTA E IMPLENENTACION ' Cumple (X)  No cumpile () i

La propuests so ajusta 8 la femédica planteads
Sugerencias

Lo proouesia panlasas deteris prasentar mds anividades nonesasas ce
acverdd con fa oo y coRteMDIar Miaies de manar ¥ menoy SxTEIded
consideyamdo las caraclenances 02 18 edid, of pdtadar de logvo y
sugeranzias de vaniackin &0 kas schwidedes

ANALISIS DE RESULTADOS Cumplo () No cumple ()
Exisfe un somparacion def dato inisial son fos resultedos oblenidos

Sugerancias

Expcar que oo de andis's 82 g cefos 2 nan levsas & 2360 segin o
fipo do vanfatias & msframenios (los vanabes cusnilaives necestan de
andists Hipo mediy, dosacian tpkcs, camalscines, mientras que \as

- veriedies cusiaivas nacesian 02 andlsis Ape Fecvervias y andlais de
contemdy. Los renatados no inclysn imeresionas, pamasaiones progeas i
inferancige 8 pasities exclcanionss o (08 /esuades. E1 fodo of fexts a8
deberis empiaar (8 nomwiva APA 6* adicide pera refarsnciar 2si como
tambvén para ks it de referencias bibograficas.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES |Oumph(1) No cumple [ )
Existo ina cohevencia entro ol desarrallo de la termdtica, la hipatesis y los
resultados que se abluvieran en el proceso Sugerencias

Las conclusiones y recomendaciones se deban plantear en base a las
resultadas y ma con aplnlones persanales sobre intarpretaciones

los ftad femer una tva fo inds objoth o

FEre ¥ |

Certifico que ¢l Ja estudiante Tania Gabriela Portillo Resero CUMPLE {X) el trabajo
escrito en su lectura con un puntaje de 9 (Nueve) que le permite presentarse a la defensa

publica
jiawogiﬁ

FIRMA LECTOR:
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Anexo 6 F. Aprobacién de Lectores

ISTIP>

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

APROBACION DE LECTORES
Feche: 13082021

| DATOS DEL ESTUDIANTE
|Wombre: Tania Gabdala Porillo Reserc |mncm Domicifio:

Camera: Tecazlegla en Parvularia fsanto Domingo

COImea BIBCIonNico: : TELEFONO. =57

wportillen@isjapon edu ec QIER552844
DATOS DEL ASESOR
Nombre del Carrera: Tecnoingia &n Panvulara

ABBSOr
Mse Jose Danie! Shaun Romesu

luegos de construccion en &l desamolio pansamiento Kigico-matematico en les nifiasios de 4-5 afics de la Unidad Educativa “Dr. Manuel Benjamin
Caman” de la provineia de Sando Domingo de los Teéchilas, canton Santo Domingo, penodo Enera - Mayo del 2021.

NOMBRE DE LOS LECTORES

Mse. Patncia Alexandra Barrem Andrade

Msc Vinces Llaguno Leonanin Santiago

Msc. Jose Danel Shaurs Romero
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Anexo 7 G. Encuestas a Docentes y Padres de Familia

ENCUESTA PARA DOCENTES

OBJETIVO: Determinar la importancia de los juegos de construccion en el desarrollo

del pensamiento I6gico — matematico en las nifias y nifios del Inicial 11 de la Unidad Educativa

“Dr. Manuel Benjamin Carrion”, Santo Domingo, en el afio lectivo 2020-2021.

INSTRUCCIONES:

1) Lea detenidamente los aspectos del presente cuestionario y marque con una equis (x) la

casilla de respuesta que tenga mayor relacion con su criterio.
2) Pararesponder cada una de las cuestiones, aplique la siguiente escala:
S= Siempre
C. S= Casi siempre
A. V= A veces

N= Nunca

como: motriz, cognitiva, social, afectiva?

N° INDICADORES CS AV
1 ¢ Cree usted que con los juegos de construccidn se fortalece el pensamiento
I6gico matematico?
2 ¢Utiliza material didactico para incluir los juegos de construccién en la
ensefianza-aprendizaje?
3 ¢Cree usted que con los juegos de construccion fortalecen diferentes areas
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4 ¢Cree usted que utilizando juegos de construccidn se pueden presentar
temas de aprendizaje de facil comprension?

5 ¢Planifica actividades donde las nifias y nifios desarrollen el pensamiento
I6gico matematico?

6 ¢ Cree usted que el desarrollo del pensamiento l6gico matematico se lo debe
estimular desde edades tempranas?

7 ¢Conoce usted las habilidades y destrezas que se desarrollan mediante la
correcta estimulacion del pensamiento l6gico matematico?

8 ¢Cree usted que la nifia y el nifio al no contar con un aprendizaje l16gico
matematico tendran dificultades a futuro en su vida escolar?

9 ¢Utilizaria usted una guia didactica con actividades sobre juegos de
construccion para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico?

10 | ¢Usaria las actividades propuestas en una guia didactica sobre juegos de

construccién en sus planificaciones diarias?

GRACIAS POR SU VALIOSA COLABORACION
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ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

OBJETIVO: Determinar la importancia de los juegos de construccion en el desarrollo
del pensamiento 16gico — matematico en las nifias y nifios del Inicial 11 de la Unidad Educativa

“Dr. Manuel Benjamin Carrion”, Santo Domingo, en el afio lectivo 2020-2021.

INSTRUCCIONES:
1) Lea detenidamente los aspectos del presente cuestionario y margque con una equis (x) la
casilla de respuesta que tenga mayor relacion con su criterio.
2) Pararesponder cada una de las cuestiones, aplique la siguiente escala:
S= Siempre
C. S= Casi Siempre
A. V= A veces

N= Nunca

N° INDICADORES S C.S |AV|N

1 | ¢Practica usted juegos de construccion con sus nifias-nifios?

2 | ¢Considera usted que los juegos de construccion generan en los

nifios curiosidad e imaginacion?

3 | ¢Cree usted que la docente deberia utilizar los juegos de

construccion para mejorar el aprendizaje en matematicas?

4 | ¢Cree usted que se puede utilizar material del entorno para

realizar juegos de construccion con las nifias y nifios?
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5 | ¢Cree usted que durante la pandemia se fortalecid el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico?

6 | ¢(Considera usted importante el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en la edad de su hijo?

7 | ¢Considera usted importante que la docente utilice estrategias
para mejorar el desarrollo del pensamiento l16gico matematico?

8 | ¢Cree usted el desarrollo del pensamiento I6gico matematico le
servird a las nifias y nifios en la vida diaria?

9 | ¢Considera importante la practica de las actividades de juegos de
construccidn propuestas en la guia didactica para el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico?

10 | ¢Participa usted con sus nifias y nifios en juegos que beneficien su

aprendizaje l16gico matematico?

GRACIAS POR SU VALIOSA COLABORACION
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Anexo 8 H. Lista de cotejo utilizada con las nifias y nifios de Inicial Il de la U.E. “Dr. Manuel
Benjamin Carrion
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Fuente: Lista de cotejo utilizada con las nifias y nifios del Inicial II de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrién”
Elaborado por: Portillo Rosero Tania G.
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Anexo 9 I. Material Fotografico
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Fuente: Nifias y Nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”

martes 8 de jumo del 2021

&
1

-y

L‘,{ .

)

PIRCA CEDEND JOSSEPH ...

Fuente: Nifias y Nifios del Inicial IT de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
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Fuente: Nifias y Nifios del Inicial II de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”

TLOAIZA E S

Fuente: Nifias y Nifios del Inicial II de la U.E. “Dr. Manuel Benjamin Carrion”
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