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RESUMEN

La presente investigacion es importante porque se desarrolla bajo el ambito educativo de
laactualidad y trasciende, referente a la aplicacion de las APP y el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, estudio realizado en el nivel de educacién inicial 1 de la Unidad
Educativa “Vivian Luzuriaga” ubicado en la Cooperativa Santa Marta, de la Parroquia rio
verde, Canton Santo Domingo de los Colorados, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas
en el periodo Noviembre del 2019 — Abril del 2020, cuyo objetivo es identificar la incidencia
del aprendizaje en el pensamiento l6gico matematico. Con el fin de lograr con esta
investigacion se analizaron contenidos sobre la utilizacion de las aplicaciones APP y una
amplia informacién, se ha utilizado una metodologia de estudio de campo el cual ha sido
observado, analizado, comprobando directamente, logrando una investigacion fructifera y
posible para favorecer un aprendizaje de calidad. Con las nifias y nifios se utilizo el informe
formal cualitativo, de cuyos datos se realizaron cuadros y gréaficos estadisticos,
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planteamientos alternativos que estuvieron estructurados en funcion a las actividades de
conteo, secuencias, nociones de tiempo espaciales, patrones, reconocimientos de las figuras
geomeétricas. Se constata una serie de dificultades en el &rea de las matemaéticas por tal
situacion se permite ejercer una propuesta que consiste, en la elaboracion de una guia
didactica dirigida a las educadoras, con actividades basadas en la aplicacion de las APPS,
para que los estudiantes puedan adquirir el aprendizaje del pensamiento I6gico matematico.

DESCRIPTORES: APP, PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO, GUIA
DIDACTICA.
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Team: Application of an app for the development of mathematical logical thinking in girls
and boys aged 3 to 4 years of the Vivian Luzuriaga Educational Unit of the Rio Verde Parish,
Santo Domingo Canton, Santo Domingo de los Tsachilas Province, in the November period
from 2019- April 2020

Author: Diana Carolina Vasquez Solorzano

Tutor: Msc. José Daniel Shauri Romero

ABSTRACT

This research is important because it is developed under the current educational environment
and transcends, referring to the application of APP and the development of mathematical
logical thinking, a study carried out at the initial education level | of the Educational Unit
"Vivian Luzuriaga" located in the Cooperativa Santa Marta, of the Rio Verde Parish, Santo
Domingo de los Colorados Canton, Santo Domingo de los Tsachilas Province in the period
November 2019 - April 2020, whose objective is to identify the incidence of learning in
mathematical logical thinking . In order to achieve this research, content on the use of APP
applications and extensive information were analyzed, a field study methodology has been
used which has been observed, analyzed, directly verified, achieving a fruitful and possible
investigation for promote quality learning. With the girls and boys, the qualitative formal
report was used, from whose data tables and statistical graphs were made, alternative
approaches that were structured according to the counting activities, sequences, notions of
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spatial time, patterns, recognition of geometric figures. A series of difficulties in the area of
mathematics is verified, due to this situation, it is allowed to exercise a proposal that consists,
in the development of a didactic guide aimed at educators, with activities based on the
application of the APPS, so that students can acquire the learning of mathematical logical
thinking.

DESCRIPTORS: APP, LOGICAL-MATHEMATICAL THINKING, DIDACTIC
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ANTECEDENTES

Introduccion

El presente trabajo de investigacion se refiere al tema “Aplicacién de una App para el
desarrollo del pensamiento légico matematico en nifias y nifios de 3 a 4 afios de la Unidad
Educativa Vivian Luzuriaga de la Parroquia Rio Verde, del canton Santo Domingo, Provincia

Santo Domingo de los Tsachilas, en el periodo noviembre del 2019-abril 2020.

En el ambito educativo cada vez se hace necesario manipular y estar al tanto de los
recursos tecnolégicos que van apareciendo en el medio, siendo necesario capacitarse en su

utilizacién para estar a la par con estos avances.

Los docentes estan involucrados en este proceso de cambios donde se hace factible
disponer de estas herramientas tecnoldgicas, y su utilizacion es imprescindible ya que es un

beneficio de los educandos, con el fin de ser los autores y proyectar recursos pedagdgicos.

Los recursos tecnoldgicos si se le encamina a su correcta utilizacion, se constituyen en

una herramienta util en el aprendizaje y adquisicion de destrezas.

Fernandez. (2000). La ensefianza de las matematicas comienza a caracterizarse por el
uso del software como una herramienta didactica. Estas herramientas adolecen las
explicaciones tedricas y de insuficientes estrategias pedagdgicas (pag. 1).



En el curriculo de educacién inicial se encuentran establecidas las metodologias
necesarias para que las docentes motiven a las nifias y nifios en el desarrollo cognitivo, socio
afectivo, linguistico, motriz y motor, brindando asi un aprendizaje y ensefianza significativo,
ya que el nifio aprende a través de lo que observa, explora y analiza de su entorno, siendo

fundamental para los nuevos conocimientos.

El aporte que brindan las Apps mucho mas que saber hacer cuentas les hacen personas
maés independientes ensefian a solucionar problemas en cualquier ambito de la vida ya sea
por que estimulan su razonamiento a la hora de conseguir metas o porque les ayuda a formular

hipdtesis y predicciones.

La importancia de aplicar las Apps con el aprendizaje 16gico matematico forma parte de
comprender, entender, manipular, y usar la logica, los nimeros y el razonamiento para
entender como funciona algo, o detectar su patron de comportamiento, 0 mas aun, encontrar

la solucion a un problema planteado en nuestra vida cotidiana.

La presente investigacion esta estructurada por cinco capitulos los cuales se desarrollan

de la siguiente manera:

Capitulo I: Se desarrolla el marco tedrico en donde se encuentra los fundamentos, que
van a sustentar este proyecto sobre la Aplicacion de una App en el desarrollo del pensamiento
I6gico matemético y la metodologia, donde se aplican la investigacion de campo,

bibliografias, poblacion muestras, instrumentos, procedimientos y recoleccion de

2



informacién lo cual permite realizar una investigacion adecuada buscando solucion al

problema planteado.

Capitulo I1: En donde se evidencia los resultados primarios obtenidos de la aplicacién de
los instrumentos de recoleccién de informacion como cuadros estadisticos, graficos, analisis
de datos de la aplicacién de los instrumentos, entrevista, fichas de observacion y lista de

cotejo.

Capitulo I11: Se refiere a la propuesta para solucionar el problema sobre la Aplicacion de
una App como influird en el desarrollo del pensamiento légico matematico la misma
comprende de las siguientes partes: datos informativos, antecedentes de la propuesta,
justificacion, analisis de factibilidad, fundamentacién y evaluacién. Se elabor6 la propuesta,

la misma que es una App para los docentes.

Capitulo 1V: Se lleva a cabo el desarrollo de los resultados obtenidos, luego de aplicada

la propuesta.

Capitulo V: Se encuentran las conclusiones y recomendaciones que se obtuvieron luego

de analizar los resultados obtenidos.



Objetivos de la investigacion

Objetivo General:

Determinar la influencia de una App en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
de las nifias y nifios a través de una investigacion de campo para el disefio de una guia

didactica en la Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga Vasquez”

Objetivos Especificos:

v Analizar la App de juegos educativos mediante el método analitico

v' Diagnosticar el desarrollo del pensamiento lI6gico-matematico de las nifias y nifios
mediante el método experimental.

v Diseflar una APP de juegos educativos por medio del método Meta heuristicas

usabilidad



JUSTIFICACION.

El motivo de esta investigacion del tema seleccionada para la elaboracion del proyecto
por cuanto se quiere incorporar la App como recurso y herramienta para el desarrollo del
conocimiento matematico de las nifias y nifios llevando al aula metodologia de aprendizaje
mediadas por la App que logren desarrollar competencias en el saber hacer, asociadas con la
atencion, la memoria, la concentracion, la solucion de problemas, la toma de decisiones y la

creatividad.

El aporte de esta investigacion es el desarrollo correcto de distintas actividades de
razonamiento, reflexion, y creatividad, aportando una ensefianza y aprendizaje mas didactico
en la cual las nifias y nifios de Inicial | de la Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”

interactten, permitiendo que las clases sean activas fomentando un aprendizaje significativo.

Los beneficios de esta investigacion es ayudar al docente, que se apropie de nuevos
conocimientos para que se lleve a la préactica, por la cual los docentes necesitan alfabetizacion
digital que les permita adquirir dominio para utilizar d manera eficiente estos nuevos

instrumentos tecnoldgicos que constituyen la App.

Los beneficiarios de esta investigacion son las nifias y nifios de 3 a 4 afios de la Unidad
Educativa “Vivian Luzuriaga”, ubicada en el Canton Santo Domingo cooperativa Santa
Martha ya que permite integrarlos a los nuevos avances tecnoldgicos para que se vallan

descubriendo poco a poco y de esta manera puedan desarrollar su inteligencia cognitiva.
5



Lo que se prevé cambiar con esta investigacion es que las docentes sepan que la App son
excelentes herramientas de trabajo en las cuales se pueden utilizar esta herramienta de una

manera didactica.

Aprenderan a manejar la tecnologia de una manera grupal e integral, y poder llenarse de

nuevos conocimientos.

La utilidad que se pretende lograr es determinar los efectos que tiene la aplicacion en el
aula mediante estas estrategias didacticas en el desarrollo del pensamiento logico, en el
fortalecimiento de estructuras conceptuales, y establecer la pertinencia del uso de equipos
tecnoldgicos en la formulacion de problemas que impliquen deducciones légicas para

plantear alternativas soluciones.

Esto ayudara a resolver operaciones basicas, aprendizaje, atencién, comprension, 1dgico,
motivacion, pensamiento, problemas, donde la educadora jugara un papel importante
contribuyendo a la interaccion de las nifias y nifios haciendo uso de la comunicacion efectiva

y apoyo mutuo.

Es significativo para mejorar la calidad de ensefianza, a comprender que las herramientas
tecnoldgicas son fuentes de pensamiento y desarrollo cognitivo de las nifias y nifios por eso
integrarlos desde muy pequefios es una fuente de aprendizaje ya que ellos absorben y

aprenden muy rapido y ayudarlos a futuro en su vida social.
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Las nifias y nifios aprenden muy rapido, y las tecnologias son fuente comun en la sociedad,
ahora en la actualidad desde muy pequefios saben manejar un instrumento tecnoldgico, pero
lo importante es saber el uso que se puede brindar como recurso didactico para ellos. Los
resultados que se obtendran en proceso es un aprendizaje significativo y experimental de cual

manera interactiva y practica a la vez.

La App valiéndose de la moderna comunicacion, y favoreciendo como resultados, es el
desempefio de cada uno en el campo didactico, pedagogico, y en el desarrollo esencial de las

nifias y nifios en su inteligencia logica matematica.

Por los problemas manifestados se considera de gran importancia realizar la siguiente
investigacion “Aplicacion de una App para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico
en nifias y nifios de 3 a 4 afios”. Por ese motivo se propuso la realizacion de la guia para
resolver los problemas del pensamiento l6gico-matematico a través de la aplicacion de APP

educativa.



Planteamiento del problema

La educacién a nivel mundial no es igual, depende de la economia y liderazgo de cada
pais. Cabe resaltar, que la educacion Japonesa los gobiernos mas aportan em la educacion ya
que saben que el futuro del pais depende de los nifios y con una buena educacion sabran ser
mejores personas profesionales, por esa razon empiezan a estudiar desde muy temprana edad
desarrollan su reazonamiento logico mediante estrategias didacticas para fomentarse en los
logro de una serie de procesos formativos como: socializacién, desarrollo integral,
reconocimiento y desarrollo de aptitudes y valores, donde las entidades educativas cuentan
con docentes sumamente capacitados que posean un conocimiento amplio y profundo de lo
qué, como y cuando debe ensefiar; con un manejo apropiado de estrategias de ensefianza y

aprendizaje.

A nivel de Ecuador y de América el bajo nivel de razonamiento l6gico matematico es un
problema que se esta dando en la actualidad, debido a que muchos factores que influyen en
el proceso de ensefianza —aprendizaje de los paises subdesarrollados, originados por la mala
administracién de los gobiernos la aplicacion de sistemas educativos que no es tan acorde a
la realidad social de sus gobernados , sino que también a sus propios intereses politicos,
afectando directamente a la educacion en relacion a la poca o ninguna capacitacion de los
maestros, a la asignacion de recursos econdmicos para que los estudiantes dispongan de
materiales y aparatos audiovisuales suficientes para formar parte activa de aprendizajes

significativos.



En el Ecuador el nivel de educacion tiene varios desaciertos, hace falta mucho para lograr
la tan ansiada calidad educativa que se ofrece en otros paises, al menos desde el punto de
vista de la ensefianza - aprendizaje de las matematicas, hay que tener en cuenta que las nifias
y los nifios de Inicial I, manifiestan dificultades en el aprendizaje de las relaciones l6gico
matematicas, se complican al resolver problemas, cabe demostrar que cada afio se aprenden

nuevos conocimientos que se adicionan a los ya obtenidos.

Se debe mencionar que en el Ecuador las innovaciones tecnoldgicas impulsan cambios
profundos en la estructura educativa institucional, desafiando con nuevos objetivos y
herramientas tecnoldgicas de facil uso a través de medios tecnologicos (dispositivos maviles,
Tablet) ya que los nifios nacen en la era tecnoldgica y no les hace desconocido hasta que se

familiaricen con las herramientas para el desarrollo de habilidades y destrezas.

En santo domingo de los Tséachilas en las instituciones educativas no se permite el uso

tecnoldgico de la App ya sea por motivo: socioecondmico, adictivo, y cultural.

Por tal motivo el desarrollo del tema de investigacion es “aplicacion de una App para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios de 3 a 4 afios, de la Unidad
Educativa “Vivian Luzuriaga” de la parroquia rio verde, del cantén santo domingo, provincia
Santo Domingo de los Tsachilas, en el periodo noviembre del 2019-abril-2020” las cuales
seran de aporte en la ensefianza y aprendizaje de las nifias y nifios de tal prestigiosa institucion
educativa. Los cudles serdn de aporte en la ensefianza y aprendizajes de las nifias y nifios de

tan reconocida institucion educativa



El trabajar desde un punto de vista tecnoldgico en el area de las matematicas, a través de
la App (aplicacién) lograra en las nifias y nifios un desenvolvimiento amplio en el aprendizaje
del pensamiento logico matematico, el cual influird en su vida personal y estudiantil,

brindando potenciales a la sociedad a futuro.

La importancia de la App conlleva al desarrollo de competencias de pensamiento I6gico
matematico esenciales para la formacion integral en el momento que la nifias y nifios les
permite aprender jugando, donde adoptan una actitud activa durante el aprendizaje, mediante
la que emprenden continuas busquedas, y analizan y replantean los contenidos a los que

pueden acceder, asi como la via para llegar y apropiarse de ellos.

El pensamiento I6gico matematicos son mdltiples habilidades ldgicas que permite
desarrollar operaciones béasicas sencillas mediante el verdadero objetivo de la integracion de
la app en la educacion debe facilitar la consecucién o el logro de aprendizajes significativos,

en donde los nifias y nifios aprendan con los recursos tecnoldgicos.

Formulacion del problema

¢Como influye el uso de la App para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en
nifias y nifos de 3 a 4 afios de edad de la unidad educativa “Vivian Luzuriaga” de la parroquia
rio verde, canton santo Domingo, provincia santo domingo de los Tsachilas, en el periodo

noviembre del 2019- abril 2020?
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Hipotesis

La App si influye en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en las nifias y nifios
de 3 a 4 afos de edad en inicial sub nivel I; de la Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
ubicado en la provincia de Santo Domingo de los Tséachilas, Canton santo Domingo. Ya que
aporta un aprendizaje significativo y esto los llevara a un mejor desenvolvimiento tanto en la

vida personal, en la actualidad y en su futuro.

Variables de la Investigacion

Variable independiente de la investigacion: La App
Variable dependiente de la investigacion: Desarrollo del Pensamiento Légico-

Matematico

11



CAPITULO I

Antecedentes de estudios

Realizando una investigacion de las universidades que ofertan la carrera en ciencias de la
educacion, en la ciudad de Quito, se encuentra la Universidad Central del Ecuador, existe

una investigacion:

Tema: “Los juegos matematicos en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en
nifios y nifias de nivel inicial 2 del centro de desarrollo infantil “El mundo de Mozart”, Quito:
UCE. Realizado por saltos Mayra Noemi, por lo cual su conclusion sefiala que es importante
vincular los juegos matematicos como estrategias metodologicas en las actividades de
manera positiva y directa en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios y
nifias, permitiéndoles poder asi alcanzar los logros requeridos y metas establecidas por la
maestra, mediante estos abrirse al mundo de nuevos conocimientos y desarrollar nuevas

habilidades.

En la universidad salesiana de cuenca, una investigacion cuyo tema es: “incidencia del
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en la capacidad de resolver problemas
matematicos; en los nifios y nifias de 4to afio de educacion basica en la escuela mixta
“Federico malo” de la ciudad de cuenca, de tal forma sus autores son Marcia Rossana nieves,
Zaida catalina torres donde se muestra que la conclusion es que se pierde mucho tiempo en

rellenar ejercicios de libros vacios con el Unico fin de entregar a los padres fichas llenas o
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cuadernos, desafortunadamente es en vano , porque el cambio verdadero debe darse a nivel

mental, es decir un cambio de pensamientos, de creencias, y valores.

Tras analizar estas diversas investigaciones existe desconocimientos de las docentes al
momento de desarrollar estrategias adecuadas mediante estas aplicaciones de juegos
matematicos solo se usaban con el afan de premiar aquellos nifios y nifias que cumplen con
tareas de manera correcta y en el tiempo establecido por la docente, mas no como un
instrumento didactico de ensefianza , a la vez convirtiéndose en un problema educativo, debe
ser solucionado en beneficio a la nifiez del sector, ademas en la actualidad todavia hay
docentes que emplean y desarrollan las clases de manera antigua, mecanica y memoristicas ,

tratando asi a los nifios como robot.

MARCO TEORICO

1. APP

1.1. Definicién de una App

Es una aplicaciéon de software disefiada para ejecutarse en los Smartphone (teléfonos
inteligentes), tablets para facilitarnos en cualquier momento la resolucion de una tarea

determinada o ayudarnos en operaciones y gestiones del dia a dia.

Las tecnologias han desarrollo un gran incremento y desarrolla nuevos cambios a nivel

mundial formando parte activa de la familia. Ya que en cualquier comunidad tenemos acceso
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a ellos, por medio de estos dispositivos podemos visualizar varias aplicaciones Utiles, y
educativas que podemos fomentar en los nifios y nifias, es de suma importancia desarrollar
su creatividad y espontaneidad en ellos mismos y asi poder lograr un aprendizaje

significativo.

Pempel (2013). Algunos estudios sefialan que nifios de un afio estan frente a pantallas
alrededor de dos horas al dia y al pesar que la television sigue siendo el medio méas usado
cada vez el tiempo que pasan con medios interactivos es mayor (pag. 32).

La App en los nifios y nifias son una fuente mas comun en la sociedad ya que estan

formando parte de su repertorio de juegos y juguetes lo que muestra que viven dia a dia una

manera en la cual pueden aprender mediante nuevas aplicaciones innovadoras.

El curriculo de nivel inicial (2014), Afirma que al jugar como “los niflos experimentan
de manera segura mientras aprenden acerca de su entorno, prueban conductas, resuelven
problemas y se adaptan a nuevas situaciones” (p.41).

Mediante la App los nifios y nifias interactuaran y aprenden fomentaran un gran potencial

de nuevos conocimientos y aprendizajes.

La App es fundamental para el desarrollo intelectual, acercar a los nifios desde muy
pequefios al mundo de la tecnologia y que desde muy pequefios descubran el amor por el
software y que les permitan a ellos aprender a escribir y a expresar sus ideas e interpretar

varios roles.
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1.1.1. Caracteristicas de la App

Segun Montessori, entre los dos y los seis afios, los nifios se encuentran en una etapa en
la que desarrollan su autonomia, exploran e interiorizan el ambiente a través de los sentidos;
viendo, tocando, nombrando o explorando, gracias a lo cual, pueden organizar el mundo que
les rodea. Las manos constituyen ahora sus principales herramientas para practicar sobre el

mundo que les rodea.

Foggetti, (2016). Una bloguera especializada en tecnologia que escribe en portales tan
destacados como Wired, indica que en un contexto digital se plantea el siguiente dilema:
algunos seguidores de Montessori argumentan que el uso de aplicaciones contradice el
fundamento mismo de esta pedagogia, otros, consideran sin embargo, que si ella viviese
en la actualidad utilizaria un iPad en el aula con los nifios. Si bien es innegable que la
manipulacion de un objeto a traves de la pantalla de una Tablet no se puede comparar con
la experiencia de sentir el objeto real en si, también es cierto que este tipo de enfoque no
reemplaza por completo el otro (pags. 2-3).

Las aplicaciones tienen caracteristicas y descubrimientos asombrosos al saber manipular
herramientas educativas los nifios y nifias desde temprana edad favorecen un desarrollo

integral de nuevos pensamientos e ideas.

Cada caracteristica de la aplicacion sigue un procedimiento basado en las aplicaciones

Montessori:

e Descubrir un nuevo concepto
e Entender ese concepto utilizando los materiales de Montessori
e Practicar con juegos
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Los nifios y nifias adquieren habilidades o conocimientos, el objetivo de la app es motivar

y hacer participar activamente un proceso de aprendizaje.

La ensefianza que brinda basada en juegos, busca rescatar el valor de la experiencia ludica
aprender disfrutando a través de contenidos mediante las aplicaciones, los nifios y nifias

pueden practicar y aprender de una manera sencilla, divertida e interactiva.

1.1.2. Importancia de la App

La App en los nifios es de vital importancia con la ayuda de la tecnologia, permiten que
los nifios creen, imaginen, experimenten y descubran, a la vez que conectan con algunos de
los elementos basicos de método Montessori. Esta constatacion también tiene mucho sentido
para las instituciones culturales y los museos, puede dar pistas sobre la forma de enfocar la

interaccion con los contenidos o de formular distintas experiencias de aprendizaje.

Se pueden extrapolar muchos de los principios del método Montessori al disefio de
espacios y experiencias de aprendizaje actuales, pero también en entornos digitales, algunos
de los elementos que pueden servir de inspiracion para el disefio de plataformas y espacios

virtuales de aprendizajes.

Cabe resaltar que las aplicaciones son importantes en nuestro medio formativo, siendo un
instrumento importante de la vida cotidiana, mediante estas tecnologias que cada afio van

avanzando y haciendo nuevos cambios y poder desarrollar con ellas estrategias en la
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ensefianza de aprendizaje, ya que estan expuestas en todo momento y deberian los docentes
planificar y optar por estos recursos para una ensefianza significativa en los nifios. El nifio a
través de su propi actividad y con la oportunidad de aprender activamente también desarrolla
su caracter y personalidad. El nifio se perfecciona asi mismo a través delas manos y los
sentidos, cuando recibe la oportunidad y la guia para producir y descubrirse, puede

desarrollar los talentos personales que estan en su naturaleza.

Cabe resaltar que los juegos son importantes por estar vinculados en el &mbito educativo
y formativo, siendo un instrumento eficaz para desarrollar una gran variedad de estrategias
en la ensefianza aprendizaje que los docentes planifican en sus actividades, la aplicacion de
los juegos en el aprendizaje es de mucha importancia también porque hace que los nifios
permanezcan activos en el proceso y desarrollo de sus capacidades y potencialidades, que
actien de forma auténoma e independiente, grupal o individual en diversas situaciones
relacionadas con la realidad, ya que ellos aprenden a conocer, a distinguir, a experimentar y
vivenciar la vida jugando. Todas las destrezas y habilidades que ellos expresan mediante el
juego hacen que fomenten habitos, respeten normas y reglas que el juego les impone y asi

formar nifios y nifias integrales para el futuro.

Al formar parte del entorno, los nifios se ira adaptando a la presencia de estas tecnologias,
es decir seran parte de su vida, pero esto debe suceder de manera natural. Nadie puede
sustituir la atencion y la compafiia de los padres quienes son el primer referente de

aprendizaje de sus hijos/as.
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1.1.3. La importancia de la App en la escuela

Cabero, (2001). “En la tecnologia educativa se insertan diversas corrientes cientificas
que van desde la fisica y la ingenieria hasta la psicologia y la pedagogia, sin olvidarnos
de la teoria de la comunicacion” (pag. 1).

El uso de ciertas aplicaciones tecnolégicas en el aula, ha ido cambiando con el paso de los
afios. Hoy en dia es necesario un conocimiento amplio de tecnologias, sobre todo por parte

de los docentes, para poder quitarle el maximo partido a las mismas en el proceso de

ensefianza del alumnado.

También acceder a ciertos tipos web a los contenidos del curso al momento de realizar
trabajos y ejercicios, entregarlos al docente o publicarlos en la web para que estén accesibles
para el resto de los comparieros son algunas que se llevan a cabo en los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

Una aplicacién realista mediante multimedia la preparacion de equipos formados por
varios tipos de materiales que desarrollan un tema concreto. El equipo formado por varios

tipos de materiales que desarrollan un tema concreto.

Conteniendo musica, iméagenes, films, objetos tridimensionales, grabaciones a partir de

las aplicaciones hay, mucha herramienta util al momento de tener un aprendizaje lleno de

nuevos conocimientos.
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La planificacién y programacion para llevar al éxito tiene que tener una cuidada
preparacion. En mi opinion creo que es de suma importancia una ensefianza continua y

renovada ya que las tecnologias estan en continuo cambio y avance.

1.1.4. Caracterizacion de la App

La App permite plantear una propuesta educativa debido al que los nifios adquieren
informacion y se educan a través de los aparatos electrénicos que sienten una motivacion
distinta a lo que aprende en los entornos tecnolédgicos y no en la escuela. Con ello se entiende
que el docente debe prepararse para canalizar adecuadamente la formacion tecnoldgica que

este nifio trae al aula.

El mundo que vivimos se apoya sobre los fragiles hombros del video-nifio representativo
ejemplar de las nuevas generaciones que es educado delante de un televisor con esos

inevitables que son los juegos electrénicos incluso antes de saber leer y escribir.

Las aplicaciones tecnoldgicas van cobrando diferentes grados con el paso del tiempo y en
estos ultimos afos destacan la: instantaneidad, interactividad, interconexion y diversidad, sin
que por ello desaparezcan otras caracterizaciones que podemos considerar bésicas o
fundamentales. Quiza lo mas destacable en esta evolucion sea su amplificacion de uso, de

ramificacion y de desarrollo.
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La idea de aplicar la App en la institucién educativa no es una idea nueva muchos paises
utilizan muchas Apps para desarrollar aprendizajes en el aula y le da un enfoque didactico y

de gran importancia.

La utilizacion de actividades ludicas desarrolladas en la preparacién a futuros
profesionales se aplicd en sus inicios las aplicaciones como recurso didactico posee una gran
variedad potencial tanto primordial que puede ser utilizado con fines docentes, en la

institucién educativa.

1.1.5. Fases de las aplicaciones (App)

Menciona 3 fases al integrar en la educacion:

1.15.1. Fase I.

Uso de la tecnologia para presentacion de contenidos (estudiante es receptor).

1.15.2. Fase Il
Uso de la tecnologia para acceder a la informacion y resolucion de problemas

(investigacion basada en la web, estudiante tiene un rol activo).

1.1.5.3. Fase 111
Uso de la tecnologia para producir y compartir productos (estudiante es creador), que son

resultado y evidencia del aprendizaje realizado.

Lister, (2018). Durante estas fases pueden coexistir, aunque habra docentes que inicien
la primera fase y no hagan el desarrollo completo o su uso de la tecnologia educativa sea
el principalmente; también es importante entender que cada fase no es exclusiva en si
misma, sino que deberia servir de apoyo a las demas, pues son también tipos de uso de la
tecnologia educativa (pag. 7).
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Los usos de tecnologias mediante aplicaciones educativas se disefian fundamentalmente
para un aprendizaje en determinados contenidos especificos, mediante diferentes
resoluciones de problemas. La mayor utilizacion es la consolidacion de los conocimientos y

el desarrollo de habilidades.

Mateo, (2015). El valor educativo se ha convertido en una potente herramienta de venta
hay cierto temor al uso de materiales digitales entre los padres, pero estas barreras suelen
disiparse cuando se apela al valor educativo (pag. 2).

Las Apps de manera didactica permiten adquirir ciertas capacidades a los estudiantes en
latoma de decisiones, hacer uso de las tecnologias es posible proponer a nuestros estudiantes

actividades significativas; la utilidad educativa de numerosas Apps tiene que proponer uso a

los estudiantes fuera del aula ya que dentro no es posible por no estar autorizado su uso.

1.1.6. Principios basicos mediante aplicaciones didacticos

1.1.6.1. Colaboracion:
Las nuevas plataformas tecnoldgicas para la educacion integran a todos los actores
involucrados para la mejora de la experiencia del aprendizaje; compartir sus inquietudes y

Ilevar un seguimiento.

1.1.6.2. Optimizacion del tiempo:
La sistematizacion de la planificacion académica a través de un software ayuda a una

mejor distribucion de la infraestructura disponible considerando tiempo de desplazamiento
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de estudiantes y profesores de acuerdo a la disponibilidad horaria y disminuye el tiempo de

planificacion.

1.1.6.3. Flexibilidad:

Pretende ampliar y enriquecer la forma de aprender por medio de un mejor aprendizaje
social nuevos modelos de aprendizajes y nuevas formas de crearlo, disefiarlo y construirlo.
Las plataformas que asisten las instituciones en el manejar de la informacion y planes de

estudio mediante las Apps podemos trabajar de una manera didactica.

1.1.6.4. Mayor comunicacion y gestion de los docentes:

La implementacion de software abarca un seguimiento no solo de las acciones de los
docentes en relacion a las clases, sino también en otros aspectos como la investigacion, la
gestion académica y la mejora de las competencias personales. Pueden monitorear el trabajo

y alinearlo con sus planes estratégicos.

1.1.6.5. Reduccion de costos:

El uso de la tecnologia en educacion permite la reduccién de costos. No es necesario
material grafico y todo se puede hacer a través de nuevas aplicaciones desarrollando
competencias e interactuar mediante juegos educativos.

Apoyo de una App que desarrolle el pensamiento l6gico matematico
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1.2. Pensamiento légico matematico

1.2.1. Definicion de Desarrollo del pensamiento lI6gico matematico
El pensamiento 16gico matematico es aquel que surge a partir de las experiencias directas
y que desarrolla la capacidad de comprender los conceptos abstractos a través de ndmeros,

formas graficas, ecuaciones, formulas matematicas y fisicas, entre otras.

Por ejemplo, de ejercicios matematicos, juegos grupales, de observar y analizar imagenes
y simbolos, de comparar, medir y clasificar objetos y situaciones, entre otras actividades que

estimulen la capacidad de solucionar problemas de la vida diaria a través de la matematica.

El pensamiento l6gico matematico se va generando a medida que los nifios crecen, mas
aun cuando comienzan a leer, escribir y comprender sencillas cuentas matematicas. Por otra
parte, también propicia en los nifios la capacidad de aprender de las experiencias anteriores

y tomar una decisién frente a una situacion o problema.

Son fundamentales para el desarrollo intelectual de los nifios, les ayuda a ser ldgicos, a
razonar ordenadamente y a tener una mente preparada para el pensamiento, la critica y la

abstraccion.

Las matematicas configuran actitudes y valores en los alumnos pues garantizan una

solidez en sus fundamentos, seguridad en los procedimientos y confianza en los resultados
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obtenidos. Todo esto crea en los nifios una disposicidn consciente y favorable para emprender

acciones que conducen a la solucion de los problemas a los que se enfrentan cada dia.

A su vez, las matematicas contribuyen a la formacién de valores en los nifios,
determinando sus actitudes y su conducta. Sirven como patrones para guiar su vida, un estilo
de enfrentarse a la realidad l6gica y coherente, la busqueda de la exactitud en los resultados,
una comprension y expresion clara a través de la utilizacion de simbolos, capacidad
de abstraccion, razonamiento y generalizacion y la percepcion de la creatividad como un

valor.

Segun el Curriculo de Nivel Inicial (2014) se refiere al &ambito de las relaciones l6gica-

matematicas como: “El desarrollo de los procesos cognitivos con los que el nifio explora

y comprende su entorno y actla sobre él para potenciar los diferentes aspectos del
pensamiento” (pag. 32).

Los nifias y nifios constantemente estan construyendo el conocimiento cuando interactian

mental, fisica y socialmente con su ambiente y los demas, las matematicas son fundamentales

en la vida del ser humano porque les ayuda a ser l6gicos a razonar ordenadamente y a

contribuir a la formacidn de valores a sus actitudes y conductas para emprender acciones que

conducen a la solucién de problema s a los que se enfrenta cada dia.

1.2.2. Caracteristicas del pensamiento ldgico-matematico

El pensamiento ldgico-matematico al igual que otros antes mencionados, cumple con
determinadas caracteristicas que, hacen mayormente importante su empleo.
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Bravo, (2005). El pensamiento l6gico infantil se enmarca en el aspecto sensomotriz y
se desarrolla, principalmente, a través de los sentidos el nifio realiza-consciente de su
percepcion sensorial consigo mismo, en relacion con los deméas y con los objetos del
mundo circundante (pag. 3).

La utilizacion de los sentidos para explorar, descubrir y experimentar, hace que los nifios
y las nifias desarrollen nuevos aspectos basicos para su inteligencia matematica. La
percepcion de las cosas a través de los sentidos y de la interaccion con el medio, permite ir

construyendo su propio conocimiento.

1.2.3. Caracteristicas que favorece el pensamiento I6gico-matematico

1.2.3.1. La observacion.

Consiste en identificar las caracteristicas de los objetos (forma, color, tamafio, etc.) y
recibir la informacion a traves de los sentidos para abstraerla en la mente y poder darle un
significado a determinada cosa o situacion, mediante esta caracteristica el nifio o nifia podra
canalizar su concentracion y con ello la percepcion de las propiedades de los objetos y su

relacion entre si.

1.2.3.2. La imaginacion.
La mente tiene la facultad de representar cosas inexistentes, lo cual permite tener una

mente activa que interpreta la realidad desde un nuevo punto de vista.
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1.2.3.3. La intuicion.
Es necesario que el nifio o nifia llegue a desarrollar esta caracteristica, asi no
necesariamente buscara llegar a la verdad o a tomar una decisién légica, sino que empleara

su intuicion propia para alcanzar un 6ptimo razonamiento.

1.2.3.4. El razonamiento légico.
Esta caracteristica permite alcanzar el pensamiento l6gico, partiendo de determinadas
hipdtesis para llegar a una Unica conclusion que le otorgue al nifio o nifia mejorar su

aprendizaje intelectual, motriz y afectivo.

El pensamiento l6gico-matematico a mas de cumplir con las caracteristicas basicas para

optimizar su entendimiento, debe entenderse desde tres grandes categorias basicas.

1.-Capacidad para generar ideas cuya expresion e interpretacion sobre lo que se concluya
sea: verdad para todos 0 mentira para todos.
2.-Utilizacion de la representacion o conjunto de representaciones con las que el lenguaje

matematico hace referencia a esas ideas.

3.-Comprender el entorno que nos rodea, con mayor profundidad, mediante la aplicacion
de los conceptos aprendidos. Estas categorias segun el autor toman suma importancia en la
aplicacion, porque se emplea para desarrollar aspectos basicos de la matematica, que poco a

poco van a ir construyendo las nuevas estructuras mentales y logicas en el infante.
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1.2.4. Desarrollo del pensamiento y de las relaciones I6gico-matematicas

El desarrollo de hébitos y actitudes positivas, asi como la capacidad de formular conjeturas
racionales y de asumir retos basados en el descubrimiento y en situaciones didacticas que les
permitan contextualizar a los contenidos como herramientas susceptibles de ser utilizadas en

la vida.

Lo anterior es importante porque la sociedad actual genera continuamente una gran
cantidad de informacion, la cual se presenta de diversas formas: grafica, numérica,
geométrica y se encuentra acompafiada de argumentaciones de caracter estadistico y
probabilistico. Por tanto, es importante que desde la infancia se desarrolle el pensamiento
I6gico matematico en el nifio basado en la construccién de un conjunto de competencias que

le posibiliten utilizarlas en cualquier situacién que se le presente ya sea escolar o no.

El pensamiento l6gico matematico forma parte de nuestra manera de comprender,
entender, manipular y usar la l6gica, los nimeros y el razonamiento para entender como
funcion algo, o detectar su patron de comportamiento, a mas aun, encontrar la solucion a un

problema planteado en nuestra vida cotidiana.

Los nifios y nifias enmarcan en el aspecto senso-motriz y se desarrolla principalmente a
través de los sentidos la interpretacion del conocimiento matematico se va consiguiendo a
través de las experiencias en las que el acto intelectual se constituye mediante una dindmica

de relaciones.
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El objetivo es ayudarles a que conozcan y utilicen aspectos importantes de los
conocimientos matematicos y su capacidad de poder interactuar. El uso de descubrir, ilustrar.
Interpretar, predecir, explicar y poder asi plantear estrategias que potencien el pensamiento

I6gico en el aula.

1.2.5. Importancia del desarrollo I6gico como antecedente a las competencias
Matematicas
Boggino, (2004). Las posibilidades que tienen los alumnos de lograr aprendizajes
genuinos, estan en intima relacion con los modos de ensefiar del docente, modos de
ensefiar que tendran que sustentarse sobre supuestos que consideren las peculiaridades del
objeto de conocimiento y la singularidad del sujeto del aprendizaje (pag. 3).
La necesidad del conocimiento matematico crece dia a dia al igual que su aplicacion en
las més variadas profesiones y las destrezas mas demandadas en los lugares de trabajo, son
en el pensamiento matematico, critico y en la resolucion de problemas pues con ello, las

personas que entienden y que pueden “hacer” Matematica, tienen mayores oportunidades y

opciones para decidir sobre su futuro.

El pensamiento Ldgico-Matematico esta relacionado con la habilidad de trabajar y pensar
en términos de nimeros y la capacidad de emplear el razonamiento Idgico. El desarrollo de
este pensamiento, es clave para el desarrollo de la inteligencia matematica y es fundamental
para el bienestar de los nifios y nifias y su desarrollo, ya que este tipo de inteligencia va mucho
mas alla de las capacidades numéricas, aporta importantes beneficios como la capacidad de
entender conceptos y establecer relaciones basadas en la l6gica de forma esquematica y
técnica.
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Implica la capacidad de utilizar de manera casi natural el calculo, las cuantificaciones,
proposiciones o hipotesis. Todos nacemos con la capacidad de desarrollar este tipo de
inteligencia. Las diferentes capacidades van a depender de la estimulacion recibida. Es
importante saber que estas capacidades se pueden y deben entrenar, con una estimulacion

adecuada se consiguen importantes logros y beneficios.

El tener afianzadas las destrezas con criterio de desempefio matematico, facilita el acceso
auna gran variedad de carreras profesionales y a varias ocupaciones que pueden resultar muy

especializadas.

Ministerio de Educacion, (2010). Una competencia matematica se vincula con el ser
capaz de hacer, relacionado con el cuando, como y por qué utilizar determinado
conocimiento como una herramienta.

El desarrollo el pensamiento I6gico es innato desde que nacen desarrollan su logica los
nifios aprenden rapido de una manera eficaz, absorben todo lo que ven, analizando mediante

sus vivencias a través de sus acciones en el medio y su potencialidad mediante su desarrollo

cognitivo.

Las matematicas son importantes porque nos ayuda a prepararnos para enfrentarnos a
situaciones cotidianas que se presenten, la matematica es considerada como el lenguaje
universal que ayuda a resolver problemas no solo empleando los nimeros sino también el

pensamiento l6gico. La matematica desarrolla el conocimiento l6gico, permite interpretar la
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situacion real, por lo tanto, desde la nifiez sera necesario trabajar con conceptos matematicos

basicos y de esta manera desarrollar paulatinamente las nociones logicas.

1.2.6. Las dimensiones que abarca el ser matematicamente competente son:

1) Comprension conceptual de las nociones, propiedades y relaciones matematicas

2) Desarrollo de destrezas procedimentales

3) Pensamiento estratégico: formular, representar y resolver problemas

4) Habilidades de comunicacion y argumentacion matematica

5) Actitudes positivas hacia las situaciones matematicas y a sus propias capacidades
matematicas.

El aprender cabalmente Matematica y el saber transferir estos conocimientos a los
diferentes &mbitos de la vida del estudiantado, y mas tarde de los profesionales, ademas de

aportar resultados positivos en el plano personal, genera cambios importantes en la sociedad.

1.2.7. Importancia de trabajar con patrones en una secuencia a partir de criterios de

repeticion y crecimiento

En la educacion formal son pocas las escuelas que apelan al aprendizaje a través de
manipulables. Estos tienen una gran importancia para la comprension de lo que se intenta
aprender, en especial en lo que a pensamiento l6gico matematico se refiere. Trabajar con
materiales concretos ayuda al nifio en desarrollo a poder deducir y comprender en forma

practica los conceptos que las escuelas insisten en ensefiar a nivel abstracto.
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Particularmente, los trabajos con patrones ayudan al desarrollo del pensamiento
divergente, la coordinacion visual y motora y el pensamiento inductivo-deductivo.
Reconocer patrones en varias areas ayudara luego a los nifios a reconocerlos también en los

nameros, la musica, el arte.

Un nifio que trabaja con elementos que pueda manipular, cualquiera sea estos como
botones, conchillas o incluso legos; podra desarrollar méas facilmente la habilidad
de anticipar funciones y relaciones entre numeros, operaciones, letras y, por supuesto,

palabras.

Ademas de ayudarlos a nivel de coordinacion motora, el aprender a transferir un patron a
otro contexto les permite luego inferir el orden de una determinada cosa en otra. A dia de
mafana, por ejemplo, les permitird reconocer ritmos, melodias e incluso, en el lenguaje,

grupos silébicos.

Una variante es que luego de hacer la actividad de arriba, le propongas palmear su nombre,

el tuyo, etc. Jugando aprendera a separar en silabas.

1.2.8. Construccion del conocimiento matematico

Histéricamente se fue construyendo el conocimiento matematico debido a la gran
diversidad de problemas que ha tenido la humanidad de nuestro tiempo a través de las

situaciones cotidianas que se han ido presentando tales como el reparto de tierras, pago de
31



salarios, intercambio de productos, construccion de sus viviendas, etc.

Las matematicas son un producto del quehacer humano y su proceso de construccion esta
sustentado en abstracciones sucesivas. Muchos desarrollos importantes de esta disciplina han
partido de la necesidad de resolver problemas concretos, propios de los grupos sociales. Por
ejemplo, lo nimeros, tan familiares para todos, surgieron de la necesidad de contar y son

también una abstraccion de la realidad que se fue desarrollando durante largo tiempo.

En la construccion de los conocimientos matematicos, los nifios también parten de
experiencias concretas, paulatinamente y a medida que van haciendo abstracciones, pueden
prescindir de los objetos fisicos. El dialogo, la interaccion y la confrontacion de puntos de
vista ayudan al aprendizaje y a la construccion de conocimientos, asi tal proceso es reforzado

por la interaccion con los compafrieros y con el maestro.

1.3. FUNDAMENTACIONES

1.3.1. Fundamentacion Psicoldgica
Vizcarro, (2004). “Definia la computadora como un medio eficaz para adoptar de
manera dindmica cualquier caracteristica de otro medio que cuenta con una capacidad de
representacion y potencialidades que representan las nuevas tecnologias” (pag. 55).
Las necesidades de desarrollo y aprendizaje a tempranas edades se acoplan muy bien con
el uso apropiado de nuevas tecnologias, especialmente utilizando un dispositivo androide

para los nifios y nifias pueden aprender explorando de una forma en la que promuevan la

colaboracion y comunicacion para un aprendizaje mas efectivo.
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En este sentido la persona que conozca las reglas l6gicas puede entender y realizar las

tareas matematicas mas elementales el nifio aprende y construye.

La importancia es poder permitir las bases de razonamiento, asi como la construccion no

solo de los conocimientos matematicos si no de cualquier asignatura del plan de estudio.

1.3.2. Fundamentacion Pedagodgica
La tecnologia ofrece nuevos enfoques para la ensefianza y por lo tanto para el aprendizaje
dentro y fuera del aula. EI uso de aplicaciones mdviles en el area de matematicas facilita la

ensefianza — aprendizaje tanto a los nifios como a los profesores.

Las Apps educativas nos ayudan a que los nifios se vallan familiarizando con los niUmeros
a entender la logica y sus propiedades, asi como la importancia de su aplicacion en la
sociedad. Las Apps favorecen el aprendizaje ya que permite la flexibilizacion de la ensefianza
adaptandose al uso moderno, permitiendo un aprendizaje mas rico y eficaz integrando la

dinamica de juegos y recompensa para conseguir los objetivos de aprendizaje.

El presente proyecto de investigacion establece como fundamento pedagdgico necesario

el aporte del pedagogo aleméan Federico Froebel a la educacion desde las distintas actividades

fisicas y mentales, pero de manera especial desde las areas del desarrollo cognitivo.
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Froebel, (2013). Consideraba que: Las matematicas como un elemento esencial del
plan de estudios de jardin de infantes consideraban que el lenguaje universal y alternativo
de la forma geométrica del jardin de infantes podia cultivar la capacidad innata de los
nifios de observar, razonar, expresar y crear (pag. 13).

Froebel desarrolla todo un conjunto de juegos y ocupaciones, para el desarrollo de los
sentidos y el aprendizaje del célculo, para la practica del dibujo, pintura, color, formas los

cuales desarrollara en el nifio y contribuira en su aprendizaje, con la ayuda de su entorno

diario y el entorno escolar.

La funcion comunicativa del pensamiento, tanto intensa como externa, indicandonos que
en el pensamiento se reunen una serie de actividades mentales dirigidas a establecer la
comunicacion consigo mismo y con los demas, y a plantear hip6tesis sobre el mundo y

nuestro modo de pensar.

1.3.3. FUNDAMENTACION LEGAL

1.3.3.1. Constitucion de la Republica del Ecuador.

Art.3.-Son deberes primordiales del Estado:1. Garantizar sin discriminacién alguna el
efectivo goce de los derechos establecidos en la Constitucion y en los instrumentos
internacionales, en particular la educacion, la salud, la alimentacion, la seguridad social y el

agua para sus habitantes.

Art. 26.-La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber

ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publicay de
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la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para
el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad

de participar en el proceso educativo.

Art. 27.-La educacién se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa,
de calidad y calidez; impulsaré la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria,
y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar. La educacion es
indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccién de un pais

soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.-La educacién responderd al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y
egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato
0 su equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el dialogo intercultural en sus
multiples dimensiones. El aprendizaje se desarrollarda de forma escolarizada y no
escolarizada. La educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta

el tercer nivel de educacion superior inclusive.
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Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en la
educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y ambito

cultural.

Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus hijas

e hijos una educacién acorde con sus principios, creencias y opciones pedagogicas.

Art. 45.-Las nifias, nifios y adolescentes gozaran de los derechos comunes del ser humano,
ademas de los especificos de su edad. El Estado reconocera y garantizara la vida, incluido el
cuidado y proteccion desde la concepcion. Las nifias, nifios y adolescentes tienen derecho a
la integridad fisica y psiquica; a su identidad, nombre y ciudadania; a la salud integral y
nutricion; a la educacion y cultura, al deporte y recreacion; a la seguridad social; a tener una
familia y disfrutar de la convivencia familiar y comunitaria; a la participacion social; al

respeto de su libertad. El cddigo de la Nifiez y la adolescencia.

1.3.4. REGIMEN DEL BUEN VIVIR

1.3.4.1 Inclusién y Equidad

Art. 343.- El sistema nacional de educacién tendrd como finalidad el desarrollo de

capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el

aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura.
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El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y

dinamica, incluyente, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacidn integrara una vision intercultural acorde con la
diversidad geogréfica, cultural y linguistica del pais, y el respeto a los derechos de las
comunidades, pueblos y nacionalidades.

Art. 344.- El sistema nacional de educacion comprendera las instituciones, programas,
politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en los niveles de
educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el sistema de educacion

superior.

El Estado ejercera la rectoria del sistema a través de la autoridad educativa nacional, que

formulara la politica nacional de educacién; asimismo regulara y controlara las actividades

relacionadas con la educacion, asi como el funcionamiento de las entidades del sistema.

Art. 345.- La educacién como servicio publico se prestara a través de instituciones

publicas, fisco misional y particular.

En los establecimientos educativos se proporcionaran sin costo servicios de caracter social

y de apoyo psicoldgico, en el marco del sistema de inclusion y equidad social.
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Art. 348.- La educacion publica sera gratuita y el Estado la financiara de manera oportuna,
regular y suficiente. La distribucion de los recursos destinados a la educacion se regira por

criterios de equidad social, poblacional y territorial, entre otros.

El Estado financiara la educacion especial y podra apoyar financieramente a la educacion
fisco misional, artesanal y comunitario, siempre que cumplan con los principios de gratuidad,
obligatoriedad e igualdad de oportunidades, rindan cuentas de sus resultados educativos y
del manejo de los recursos publicos, y estén debidamente calificadas, de acuerdo con la ley.

Las instituciones educativas que reciban financiamiento publico no tendran fines de lucro.

La falta de transferencia de recursos en las condiciones sefialadas sera sancionada con la

destitucién de la autoridad y de las servidoras y servidores publicos remisos de su obligacion.

Art. 357.- El Estado garantizara el financiamiento de las instituciones publicas de
educacion superior. Las universidades y escuelas politécnicas publicas podran crear fuentes
complementarias de ingresos para mejorar su capacidad académica, invertir en la
investigacion y en el otorgamiento de becas y créditos, que no implicaran costo o gravamen
alguno para quienes estudian en el tercer nivel. La distribucion de estos recursos debera

basarse fundamentalmente en la calidad y otros criterios definidos en la ley.

La ley regulara los servicios de asesoria técnica, consultoria y aquellos que involucren
fuentes alternativas de ingresos para las universidades y escuelas politécnicas, publicas y

particulares.
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1.3.5. CARTA MAGNA

Art.26: “La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica publicay de
la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién indispensable para
el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad

de participar en el proceso educativo”.

1.3.6. LOEI
Art. 4.- Derecho a la educacion.- La educaciéon es un derecho humano fundamental
garantizado en la Constitucion de la Republica y condicion necesaria para la realizacién de

los otros derechos humanos.

Son titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre y gratuita en los niveles
inicial, basico y bachillerato, asi como a una educacion permanente a lo largo de la vida,

formal y no formal, todos los y las habitantes del Ecuador.

El Sistema Nacional de Educacion profundizara y garantizara el pleno ejercicio de los

derechos y garantias constitucionales.

Art. 5.- La educacion como obligacion de Estado.- El Estado tiene la obligacion ineludible
e inexcusable de garantizar el derecho a la educacién, a los habitantes del territorio
ecuatoriano y su acceso universal a lo largo de la vida, para lo cual generara las condiciones

que garanticen la igualdad de oportunidades para acceder, permanecer, movilizarse y egresar
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de los servicios educativos. El Estado ejerce la rectoria sobre el Sistema Educativo a través
de la Autoridad Nacional de Educacion de conformidad con la Constitucion de la Republica

y la Ley.

1.3.7. CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA

Articulo 56°- Derecho al desarrollo de potencialidades. Las personas menores de edad
tendran el derecho de recibir educacion orientada hacia el desarrollo de sus potencialidades.
La preparacion que se le ofrezca se dirigira al ejercicio pleno de la ciudadania y le inculcara
el respeto por los derechos humanos, los valores culturales propios y el cuidado del ambiente

natural, en un marco de paz y solidaridad.

Articulo 57°- Permanencia en el sistema educativo. EI Ministerio de Educacion Pablica
debera garantizar la permanencia de las personas menores de edad en el sistema educativo y

brindarles el apoyo necesario para conseguirlo.

Articulo 60°- Principios educativos. EI Ministerio de Educacién Publica tomara las
medidas necesarias para hacer efectivo el derecho de las personas menores de edad, con

fundamento en los siguientes principios:

a) lgualdad de condiciones para el acceso y la permanencia en los centros educativos de
todo el pais, independientemente de particularidades geogréaficas, distancias y ciclos

de produccién y cosechas, sobre todo en las zonas rurales.
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b) Respeto por los derechos de los educandos, en especial los de organizacion,
participacion, asociacion y opinion, este Gltimo, particularmente, respecto de la

calidad de la educacion que reciben

c) Respeto por el debido proceso, mediante procedimientos &agiles y efectivos para
conocer las impugnaciones de los criterios de evaluacién, las acciones correctivas, las
sanciones disciplinarias u otra forma en la que el educando estime violentados sus

derechos.

d) Respeto por los valores culturales, étnicos, artisticos e histdricos propios del contexto
social de este grupo, que le garantice la libertad de creacion y el acceso a las fuentes de

las culturas.

Articulo 65°- Deberes del Ministerio de Educacion Pablica. Le corresponderd al
Ministerio de Educacion Pablica censar a las personas menores de edad que cursan la
ensefianza primaria o la secundaria, disponer de los mecanismos idéneos que aseguren su

presencia diaria en los establecimientos educativos y evitar la desercion.

Articulo 72°- Deberes de los educandos. Seran deberes de las personas menores de edad
gue se encuentren en el sistema educativo:

a) Asistir regularmente a lecciones.

b) Respetar y obedecer a sus maestros y superiores.

c¢) Cumplir las disposiciones legales y reglamentarias del sistema.
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d) Participar activamente en el proceso educativo. Para ello, cumpliran con los requisitos
académicos y disciplinarios dispuestos, en forma responsable, dedicada y con pleno
aprovechamiento de las oportunidades que se le ofrezcan.

e) Brindar, los estudiantes de la educacién diversificada, un servicio a su comunidad
durante ocho horas por mes, como minimo, mediante programas que cada centro educativo
desarrolle para tal efecto, conforme a los lineamientos que emita el Ministerio de Educacion

Publica. Este servicio sera requisito para optar al titulo de bachiller en ensefianza media.

1.4. METODOLOGIA

1.4.1. Disefio de la Investigacién

El presente proyecto de investigacion, consta con una investigacion cualitativa y
cuantitativa, debido a que se analiza el tema sobre: La aplicacion de las Apps para el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico en nifias y nifios de 3-4 afios de edad de la
“Unidad Educativa Vivian Luzuriaga,” de la Parroquia Rio Verde, del Cantéon Santo
Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas en el periodo noviembre del 2019-abril
2020, empledndose los dos tipos de investigacion que facilitaron la recoleccién de datos
estadisticos, mediante la entrevista, fichas de cotejo, las cuales serdn sometidas a un analisis
en numeros, antes de la propuesta y al final del proyecto para la obtencién de resultados

positivos.
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1.4.2. Métodos
Los métodos que se emplean en esta investigacion para que se desarrollen las aplicaciones
y poder estimular su pensamiento I6gico matematico en nifias y nifios de 3-4 afios de edad de

la Unidad Educativa Vivian Luzuriaga se explica a continuacion:

1.4.2.1. Método analitico
Se distingue las partes de un todo y precede a la revisién ordenado de cada uno de los

elementos por separado.

Se utiliz6 para analizar todas las partes y elementos de todos los datos recopilados

mediante la investigacion.

1.4.2.2. Método experimental

Arias, (2012). “La investigacion experimental es un proceso que consiste en someter a
un objeto o grupo de individuos, a determinadas condiciones, estimulos o tratamiento
(variable independiente), para observar los efectos o reacciones que se producen (variable
dependiente)” (pag. 34).
Este método nos sirvid para los anélisis previos después de lo que se establecid la

propuesta, y asi lograr comparar la diferencia que existid entre el antes y el después de la

propuesta, obteniendo en las nifias y nifios avances muy significativos.
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1.4.2.3. Método meta heuristicas usabilidad
Las Meta heuristicas son estrategias generales para construir algoritmos, que quedan por
encima de las heuristicas, relacionado con la tarea de resolver inteligentemente problemas

computacionales general reales usando el conocimiento.

Este método nos sirvié en nuestra propuesta para emplear aplicaciones innovadoras en las
cuales los nifios y nifias tendrdn uso y podran tener una mente amplia y llena de
conocimientos de poder utilizar las tecnologias y mediante su creatividad desarrollar

aprendizajes nuevos.

1.4.2.4. Método inductivo

Ruiz (2007). “La induccion se refiere al movimiento del pensamiento que va de los
hechos particulares a afirmaciones de caracter general” (pag.18).
Se utilizé para observar, analizar, y estudiar paso a paso los hechos, llegando a una

conclusion general de la investigacion realizada sobre el tema.

1.4.2.5. Método deductivo
Es una forma de razonamiento que parte de una verdad universal para obtener
conclusiones particulares. Este método con el fin de llegar y deducir los hechos y fendmenos

especificos, que se analizo en el problema, recopilacion de bibliografia.

1.4.2.6. Método comparativo

Para Sartori (1984). El método comparativo tiene como: objetivo de las busquedas de
similitudes y diferencia. Datos que la comparacion se basa en el criterio de la
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homogeneidad; siendo la identidad de clase el elemento y la comparacion, se compara
entonces lo que pertenece al mismo género o especie. (p.21)

Nos sirvié para dar a conocer la diferencia que existio de forma positiva luego de ser

culminadas las actividades realizadas.

1.4.2.7. Método bibliografico

El método bibliografico es el conjunto de técnicas y estrategias que se emplean para
localizar, identificar y acceder aquellos documentos que contienen la informacion pertinente
para la investigacion, constituye una metodologia de investigacion cualitativa, que integra
los relatos de toda una vida o de determinadas etapas o acontecimientos biograficos de
relevancia de la persona estudiada, ademas de toda la informacion o documentos de los que
se pueda disponer sobre la vida del sujeto objeto de estudio, con el propésito de conocer y

analizar la percepcion de la realidad social de la persona estudiada.

1.4.3. Técnicas
Para la investigacion se utilizo las siguientes técnicas para la obtencion de recoleccion de
datos respectivos, los cuales sirven de apoyo para el proyecto de investigacion realizado,

entre los cuales son:

1.4.3.1. Observacién

Fue realizada en la institucion educativa perteneciente a la inicial 1, referente a las nifias
y nifios de 3- 4 afios de edad, observando la metodologia de trabajo realizada por las docentes,
lo cual me da las pautas necesarias para realizar la propuesta para las posibles soluciones.
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1.4.3.2. Entrevista

Corresponde a una serie de 10 preguntas directas realizadas a los docentes, la cual nos
permitird adquirir informacion necesaria, para conocer como esta familiarizadas mediante las
tecnologias y como involucra las aplicaciones para el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico.

1.4.4. Instrumentos
Tamayo, (2008). Senala que, “el cuestionario contiene los aspectos del fenémeno que
se consideran esenciales; permite, ademas, aislar ciertos problemas que nos interesan
principalmente; reduce la realidad a cierto nimero de datos esenciales y precisa el objeto
de estudio” (pag. 124).
El uso de este instrumento se empled a las docentes conformada por 10 preguntas
previamente elaboradas para la identificacion sobre la situacion actual del conocimiento de
las habilidades mediante 16gico matematico en las nifias y nifios de 3- 4 afios de edad, que

estrategias emplean, cual es su percepcion sobre el uso de una guia didactica y una app en la

cual permita un adecuado desarrollo, y fortalecimiento de habilidades.

1.4.4.1. Lista de cotejo para las nifias y nifios de 3-4 afos.

En Sense, org, (2016) se ha identificado que una lista de cotejo se define como: un
instrumento de tipo estructurado en el cual se registra la ausencia o presencia de un rasgo
especifico, se caracteriza por ser dicotomica ya que acepta a dos alternativas si, no, logrado
entre otros (p.23).

El uso de este instrumento se lo empleara para la determinacion del dominio de las Apps
en relacion al desarrollo pensamiento légico matematico en las nifias y nifios de 3-4 afios de

edad y se identifiquen las mejores estrategias que permitan su mejoramiento.

46



1.4.5. Poblacion y Muestra
La poblacion o también llamada el universo, esta determinada por el conjunto de todos los

casos que tienen en comun ciertas especificaciones.

La poblacién que se ha definido como objeto de estudio esta conformada por las
educadoras y nifios de 3 -4 afios Unidad Educativa “"Vivian Luzuriaga™ a continuacion se

detallan sus caracteristicas.

1.4.5.1. Muestra

La muestra por otra parte constituye un subgrupo de caracter representativo, proveniente
de la poblacion del que se extraen datos.

En esta investigacion tanto la poblacion y la muestra no supera las 100 personas a
investigar, por tal motivo, se trabajé con todo el universo tanto nifias y nifios., como docentes,

se considerd a 3 docentes, 90 nifios de 3-4 afios, un total de 93 elementos.

Tabla 1: Poblacion y Muestra

item Frecuencia Poblacion
1 Docente 2
2 Nifos 20

Total 22

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solorzano Diana Carolina

47



CAPITULO Il

RESULTADOS OBTENIDOS DE DATOS PRIMARIOS SUJETOS DE ANALISIS

Luego de realizar una entrevista a las educadoras de Inicial se obtuvieron los siguientes

resultados.

Entrevista para los docentes.

Tabla 2: Tienen conocimiento en las Apps tecnolégicas.

PREGUNTA:
¢Usted tiene conocimiento en las Apps tecnoldgicas?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

ITEM Sl 0 0%
1 NO 2 100%
TOTALES 2 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

PORCISEINTAJE

0%

NO
100%

llustracion 1: Tienen conocimientos en las Apps tecnoldgicas
Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

Anélisis: Tenemos 0% S| mientras que el 100% NO. Donde nos podemos dar cuenta que

las docentes no tienen conocimientos sobre estas aplicaciones tecnolégicas.
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Tabla 3: El uso de tecnologias ha generado un gran cambio en la vida social.

PREGUNTA:
¢Cree usted que el uso de tecnologias ha generado un gran cambio en la vida
social?
CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAIJE
ITEM sl 1 50%
2 NO 1 50%
TOTALES 2 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

50%

NO

PORCENTAIJE

Sl
50%

llustracion 2: El uso de tecnologias ha generado un gran cambio en la vida social.
Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 50% SI y el otro 50% NO. Donde nos podemos dar cuenta que no

todas las educadoras piensan igual sobre las tecnologias y su influencia que tiene en las

personas en especial en las nifias y nifios.
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Tabla 4: El uso de una App es de gran importancia para poder desarrollar el pensamiento I6gico-matematico

PREGUNTA:
¢Piensa usted que el uso de una Apps seria de gran importancia para poder

desarrollar el pensamiento I6gico-matematico en las nifias y nifios?
CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

ITEM Sl 1 50%
3 NO 1 50%
TOTALES 2 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIE

NO
50%

Sl
50%

llustracion 3: El uso de una App es de gran importancia para poder desarrollar el pensamiento logico-
matematico
Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Soldrzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 50% SI y el otro 50% NO. Donde nos podemos dar cuenta que no

todas las educadoras piensan igual sobre la importancia que tienen las tecnologias.
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Tabla 5: Tienen alguna aplicacion de software para la ensefianza de las matematicas.

PREGUNTA:
¢ Tiene alguna aplicacion de software para la ensefianza de las matematicas?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM Sl 0 0%
4 NO 2 100%
TOTALES 2 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

llustracion 4: Tienen alguna aplicacion de software para la ensefianza de las matematicas.

Analisis: Tenemos 0% SI mientras que el 100% NO. Donde nos podemos dar cuenta que

las docentes no tienen conocimientos sobre estas aplicaciones tecnoldgicas por ende no saben

PORCENTAIJE

SI

NO

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Soldrzano Diana Carolina

de ninguna aplicacion que les ayude a las nifias y nifios con las matematicas.
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Tabla 6: Conoce usted una App que fomente el desarrollo 16gico-matemaético.

PREGUNTA:
¢Conoce usted una App que fomente el desarrollo I6gico-matematica?
CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM Sl 0 0%
5 NO 2 100%
TOTALES 2 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Soldrzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos 0% S| mientras que el 100% NO. Donde nos podemos dar cuenta que

las docentes no tienen conocimientos sobre estas aplicaciones tecnologicas por ende no saben

PORCENTAIJE
sl
0%

NO
100%

lustracion 5: Conoce usted una App que fomente el desarrollo 16gico-matematica.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

de ninguna aplicacion que les ayude a las nifias y nifios con las matematicas.
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Tabla 7: Consideran que es apropiado fortalecer el desarrollo légico-matematico con una App en las nifias
y nifios.
PREGUNTA:
¢Considera usted que es apropiado fortalecer el desarrollo 16gico-matematico en
las nifias y nifios mediante una Apps?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

ITEM Sl 1 50%
6 NO 1 50%
TOTALES 2 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIJE

NO
50%

Sl
50%

llustracién 6: Consideran que es apropiado fortalecer el desarrollo 16gico-matematico con una App en las
nifias y nifos.
Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 50% S1 vy el otro 50% NO. Donde nos podemos dar cuenta que no
todas las educadoras estan de acuerdo en que la aplicaciéon de una App para fortalecer el
desarrollo l6gico-matematico.
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Tabla 8: Trabajar el desarrollo Ldgico-matematico solo se desarrolla el area cognitivo.

PREGUNTA:
¢Piensa usted que al trabajar el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico

solo se desarrolla el area cognitiva?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

ITEM Sl 2 100%
7 NO 0 0%
TOTALES 2 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIJE

NO
0%

Sl
100%

llustracién 7: Trabajar el desarrollo 16gico-matemaético solo se desarrolla &rea cognitivo.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Anélisis: Tenemos 100% SI mientras que el 0% NO. Donde nos podemos dar cuenta que
las docentes no tienen conocimientos sobre el impacto que positivo que da el desarrollo

I6gico-matematico en todas las areas de cada nifia y nifio.
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Tabla 9: Al no contar con un pensamiento ldgico-matematico los nifios tendran dificultades en su futuro.
PREGUNTA:
¢Cree usted que al no contar con un pensamiento I6gico-matematico la nifia y
nifio tendrian dificultades en su futuro escolar?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

ITEM Sl 2 100%
8 NO 0 0%
TOTALES 2 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIJE
NO
0%

SI
100%

lustracion 8: Al no contar con un pensamiento légico-matematico los nifios tendran
dificultades en su futuro

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Soldrzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos 100% SI mientras que el 0% NO. Donde nos podemos dar cuenta que
las docentes tienen conciencia cual serd la falencia de las nifias y nifios si no desarrollan

adecuadamente su pensamiento légico-matematico.

55



Tabla 10: Considera un gran manejo en el aula al aportar una App para el desarrollo 16gico-matematico de
los nifios

PREGUNTA:
¢Considera usted un gran manejo en el aula al aportar una App para el desarrollo

del pensamiento I6gico-matematico en las nifias y nifios?
CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

ITEM Sl 0 0%
9 NO 2 100%
TOTALES 2 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

PORCENTAIJE

Sl
0%

NO
100%

llustracion 9: Considera un gran manejo en el aula al aportar una App para el desarrollo
l6gico-matematico de los nifios.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos 0% SI mientras que el 100% NO. Donde nos podemos dar cuenta que
las docentes no tienen conocimientos sobre el manejo de las App y el lado positivo de ellas

en el desarrollo 16gico-matematico de las nifias y nifios.
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Tabla 11: Es importante que los nifios desarrollen su pensamiento I6gico-matematico mediante una App

PREGUNTA:
¢Cree usted importante que las nifias y nifios desarrollen mediante una App el

pensamiento 16gico-matematico?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

ITEM S 0 0%
1 O NO 2 100%
TOTALES 2 100%
Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIJE
sl
0%

NO
100%

lustracion 10: Es importante que los nifios desarrollen su pensamiento l6gico-mateméatico
mediante una App

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos 0% SI mientras que el 100% NO. Donde nos podemos dar cuenta que
las docentes piensan que las App de logico-matematico no ayudan favorablemente al

desarrollo l6gico de los nifios.
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INFORME FINAL CUALITATIVO PARA NINAS Y NINOS (3 - 4 ANOS)

Tabla 12: Cuentan del 1 al 10.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes cuentan del 1 al 10?

CODIGO CATEGORIA | FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 0 0%
1 EN PROCESO 3 15%
INICIADO 17 85%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Soldrzano Diana Carolina

PORCENTAIE
ADQUIRIDO
0%

INICIADO
85%

llustracién 11: Cuentan del 1 al 10.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

Anélisis: Tenemos el 85% de los estudiantes esta en iniciado y el 15% de los estudiantes
estd en proceso, donde nos podemos dar cuenta que los estudiantes tienen falencias al

momento de contar del 1 al 10.
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Tabla 13: Diferencian las cantidades de mas o menos en los objetos.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes diferencian las cantidades mas o menos en los objetos?

CcODIGO CATEGORIA | FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 0 0%
2 EN PROCESO 2 10%
INICIADO 18 90%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

PORCENTAIJE
ADQUIRIDO
0%

INICIADO
90%

llustracién 12: Diferencian las cantidades méas o menos en los objetos.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 90% de los estudiantes esta en iniciado y el 10% de los estudiantes
esta en proceso, donde nos podemos dar cuenta que los estudiantes tienen falencias al

momento de diferenciar cantidades.
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Tabla 14: Ordenan las actividades de sus rutinas o cuento.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes ordenan las actividades de sus rutinas o cuento?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 1 5%
3 EN PROCESO 2 10%
INICIADO 17 85%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

PORCENTAIJE
ADQUIRIDO
5%

INICIADO
85%

llustracién 13: Ordenan las actividades de sus rutinas o cuento.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Soldrzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 85% de los estudiantes esta en iniciado, el 10% de los estudiantes

estd en proceso y el 5% de los estudiantes adquiere, donde nos podemos dar cuenta que los

estudiantes tienen falencias al momento de ordenar alguna secuencia del medio que lo rodea.
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Tabla 15: Identifican el dia y la noche.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes identifican el dia y la noche?
CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 0 0%
4 EN PROCESO 3 15%
INICIADO 17 85%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

VENTAS

ADQUIRIDO
0%

INICIADO
85%

llustracién 14: Identifican el dia y la noche.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 85% de los estudiantes esta en iniciado, el 10% de los estudiantes
estd en proceso y el 5% de los estudiantes adquiere, donde nos podemos dar cuenta que los

estudiantes tienen falencias al momento de ordenar alguna secuencia del medio que lo rodea.
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Tabla 16: Identifican las acciones que suceden antes y después.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes identifican las acciones que suceden antes y después?
CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 0 0%
5 EN PROCESO 0 0%
INICIADO 20 100%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Andlisis: Tenemos el 100% de los estudiantes esta en iniciado, el 0% de los estudiantes
estd en proceso y el 0% de los estudiantes adquiere, donde nos podemos dar cuenta que los

estudiantes tienen falencias al momento de identificar las acciones que se originan en el

PORCENTAIE

ADERORIEZO

INICIADO
100%

llustracion 15: Identifican las acciones que suceden antes y después.

Fuente:Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

entorno que los rodea.
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Tabla 17: Reconocen la ubicacion de las cosas segun las nociones de espacio.

PREGUNTA:

¢Los estudiantes reconocen la ubicacién de las cosas segin las nociones de

espacio?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 0 0%
6 EN PROCESO 2 10%

INICIADO 18 90%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

INICIADO
90%

PORCENTAIJE

ADQUIRIDO
0%

lustracién 16: Reconocen la ubicacion de las cosas segln las nociones de espacio.
Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Véasquez Sol6rzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 90% de los estudiantes esta en iniciado, el 10% de los estudiantes

estd en proceso y el 0% de los estudiantes adquiere, donde nos podemos dar cuenta que los

estudiantes no se pueden o0 no orientan los objetos en el entorno que lo rodea.
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Tabla 18: Identifican las figuras geométricas.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes identifican las figuras geométricas?
cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 2 10%
7 EN PROCESO 4 20%
INICIADO 14 70%
TOTALES 20 100%
Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina
PORCENTAIJE
ADQUIRIDO

10%

INICIADO
70%

llustracion 17: Identifican las figuras geométricas.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 70% de los estudiantes esta en iniciado, el 20% de los estudiantes
estd en proceso y el 10% de los estudiantes adquiere, donde nos podemos dar cuenta que los

estudiantes no pueden identificar las figuras geométricas facilmente.
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Tabla 19: Identifican en su entono figuras similares.

PREGUNTA:
¢ Los estudiantes identifican en su entorno figuras similares?

CODIGO CATEGORIA | FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 0 0%
8 EN PROCESO 4 20%
INICIADO 16 80%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIJE
ADQUIRIDO
0%

INICIADO
80%

lustracion 18: Identifican en su entorno figuras similares.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 80% de los estudiantes esta en iniciado, el 20% de los estudiantes
esta en proceso y el 0% de los estudiantes adquiere, donde nos podemos dar cuenta que los

estudiantes aun no pueden distinguir e interpretar la igualdad de los objetos que lo rodean.
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Tabla 20: Clasifican los objetos del medio que los rodea.

PREGUNTA:
¢ Los estudiantes clasifican los objetos del medio que los rodea?

CODIGO CATEGORIA | FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 0 0%
9 EN PROCESO 4 20%
INICIADO 16 80%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIJE

ADQUIRIDO
0%

INICIADO
80%

llustracion 19: Clasifican los objetos del medio que los rodea.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Sol6rzano Diana Carolina

Andlisis: Tenemos el 80% de los estudiantes esta en iniciado, el 20% de los estudiantes
esta en proceso y el 0% de los estudiantes adquiere, donde nos podemos dar cuenta que los
estudiantes aun no pueden distinguir los objetos por ende no logran clasificarlos.
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Tabla 21: Reconocen los colores primarios de su entorno.

PREGUNTA:
¢ Los estudiantes reconocen los colores primarios de su entorno?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 0 0%
10 EN PROCESO 2 10%

INICIADO 18 90%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIJE

ADQUIRIDO
0%

INICIADO
90%

llustracion 20: Reconocen los colores primarios de su entorno.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Andlisis: Tenemos el 90% de los estudiantes esté en iniciado, el 10% de los estudiantes
estd en proceso y el 0% de los estudiantes adquiere, donde nos podemos dar cuenta que los

estudiantes aun no identifican los colores primarios.
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CAPITULO 111

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

GUIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO

DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINAS

Y NINOS DE 3 A 4 ANOS MEDIANTE UNA APP.

AUTORA:

VASQUEZ SOLORZANO DIANA CAROLINA

NOVIEMBRE DEL 2019- ABRIL 2020




2. Titulo de la propuesta:

Guia didactica para el desarrollo del pensamiento l6égico mate

santo domingo, provincia santo domingo de los Tsachilas, en el periodo noviembre del 2019-
abril 2020

Beneficiarios: 20 nifias/os
Ubicacion: Santo Domingo de los Tsachilas
Canton: Santo Domingo
Parroquia: Rio Verde
Sector: Cooperativa Santa Martha
Nivel: Inicial |

Escuela: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”

Equipo técnico responsable: Investigadora y Educadora

2.1. Antecedentes de la propuesta
Luego de aplicar una ficha de observacion en Inicial | de la Unidad Educativa “Vivian
Luzuriaga” se ha logrado establecer que en esta institucion no se realiza actividades

frecuentes relacionas con las APPS, sin embargo se ha visto que en estas pocos actividades

_.,no han logrado el correcto desarrollo el Pensamiento Logico Matematico de las nifias y nifios



El nivel del desarrollo de la Pre escritura no es el adecuado por lo que se pued

falencias en este aspecto y las nifias y nifios se veran afectados al 0 de iniciar co
escritura que es el inicio de su preparacion en el proceso de ensefianza-apre
docentes de inicial necesitan mas apoyo en la informacion para mejorar los procesos de

actividades lo que permitird mejores resultados en el desarrollo de la Pre escritura.

La comunidad educativa cumple un papel importante en la formacion y construccion de
la vida estudiantil y cotidiana de las nifias y nifios lo que su influencia depende de las mejores
y adecuadas bases de ensefianza, por ese motivo los docentes, directivos, padres de familia 'y

estudiantes deben ser un solo equipo para obtener resultados favorables en la educacion.

2.2. Introduccion
En la edad de 3 a 4 afios es muy importante que interactien con las aplicaciones APPS,
porque esto servira para corregir y estimular las funciones cognitivas de cada uno de los

estudiantes.

Esta guia tiene como objetivo demostrar la importancia que tiene la aplicacion de las APP

en el &mbito educativo para ir incorporandolas poco a poco en las actividades pedagodgicas,

y asi la docente pueda aplicarlas para beneficio del aprendizaje del pensamiento l6gico
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préctica.

La docente tendra que poner en practica todas las actividades de esta guia ya que estas
ayudan a desarrollar las bases del pensamiento l6gico matematico, poniendo en practicas
estas técnicas permitira que el docente posea una mejor comunicacion e interrelacion en el

aula de clases dejando en cada uno de sus estudiantes un aprendizaje significativo.

Las aplicaciones APPS forman ya parte de nuestra vida diaria ya que es una herramienta
necesaria para cualquier &mbito y sabiéndolas usar podriamos ayudar a desarrollar el

pensamiento l6gico matematico desde temprana edad.

2.3. Justificacion

La presente propuesta de investigacion se lo realizo con el objetivo de ayudar en una forma
adecuada la estimulacion y desarrollo del pensamiento ldgico matematico siendo esto
primordial para el proceso de ensefianza-aprendizaje y también un gran apoyo para la docente

de este nivel.

t4 dirigidas a las docentes de la institucion educativa “Vivian Luzuriaga” mediante la

" acion de las APPS se presentan diversas formas de trabajar e influir en el aprendizaje




educacion Inicial | mediante las apelaciones APP, que fortaleceran las b
desarrollo del pensamiento légico matematico e incluso con estas aplicaciones permitira al

docente poseer una mejor interrelacion y comunicacién con sus estudiantes.

La contribucion préactica se centra en solucionar el problema de caracter educativo y al
mismo tiempo permitird influir en los estudiantes, para la adquisicion de su aprendizaje y
aportara a las docentes para que apliquen nuevas metodologias de trabajos mediante la

utilizacion de la tecnologia con los estudiantes.

2.4. OBJETIVOS

2.4.1. Objetivo General

Elaborar una Guia con actividades ltdicas para mejorar el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en nifias y nifios de 3 a 4 afos de la Unidad Educativa Vivian Luzuriaga
de la parroquia Rio Verde, del cantdon santo domingo, provincia santo domingo de los

Tséchilas, en el periodo noviembre del 2019- abril 2020.




Evaluar la aplicacion de la Guia de actividades ludicas, de manera que compruebe
su efectividad en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico mediante una

ficha de Informe Formal Cualitativa.

2.5. Factibilidad de la propuesta.

ot
of'7 -

1

En la Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga” de la parroquia Rio Verde, del cantén santo

o) './ -

domingo, provincia santo domingo de los Tsachilas, los docentes estan de acuerdo con la
propuesta planteada en la Guia, por medio de esta obtendran los beneficios necesarios para
resolver los problemas en el aprendizaje del pensamiento 16gico matematico de las nifias y

nifios de 3 a 4 afios del Inicial I.

La propuesta establecida en la Guia sobre las aplicaciones APP en el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico, por ende es responsabilidad de la docente que se lleve a
cabo estas actividades pedagogicas de forma directa a las nifias y nifios de 3 a 4 afios de la

Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga” y de forma indirecta a los docentes por el motivo que

‘“ el permitira establecer nuevas actividades a los estudiantes utilizando la tecnologia.
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otro punto de vista, mejorando cambios en el rendimiento académico y obteniendosr i

conocimientos, a través de los conocimientos previos.

El pensamiento l6gico matematico es de muy importancia para el desarrollo de las nifias

y nifios, porque demuestran sus destrezas y habilidades.

2.6. Descripcion de la Guia

Las actividades que hay en la aplicacion APP que se las presenta en este Guia se pueden
efectuar dentro o fuera del salon de clases, permitiendo que el ambiente sea mas agradable y
divertido para las nifias y nifios, estas actividades pueden variar dependiendo la creatividad
de cada educador y modificarse segun las dificultades que presente cada nifia y nifio para

efectuar las actividades.

Se presenta estas actividades como recurso didactico para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en las nifias y nifios de Inicial I, donde la docente puede dar uso a esta
Guia donde se utilizara las aplicaciones APP como material de trabajo en cada una de sus
actividades cotidianas, este recurso puede adaptarse segin su necesidad que se presenta en

cada grupo de nifias y nifios de 3 a 4 afios de la Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”.

E|l principal objetivo de esta guia es que el elemento integrador sea las aplicaciones APP,

mediante su utilizacion las nifias y nifios desarrollen su pensamiento ldgico matematico,




ACTIVIDAD N° 1

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
Mi mundo de numeros
AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

+ Obijetivo del subnivel: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le
permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

4+ Objetivo de Aprendizaje: Comprender nociones basicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

" Destreza: Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia numérico, en la mayoria de veces.

+ Edad: 3 a4 afios. + No de nifios: 20
+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: Computadora, pizarra, tiza liquida, educadora,
estudiante, parlante, USB, proyector, lapices colores, hoja

Motivacion:

+ Cancion de inicio

Desarrollo

+ La educadora les dice a los estudiantes que formen un gusanito para trasladarse al aula de
computacion, una vez estando ahi les dice que se sienten ordenadamente para comenzar con las
actividades del dia de hoy y les explicara sobre las aplicaciones APP.

+ Una vez los estudiantes ordenados la educadora empieza a explicar sobre la actividad del dia
que es los nimeros del 1 al 10.

+ La educadora les ensefiara una pantalla donde podran visualizar todos como podemos aprender
los nimeros mediante el juego en una computadora.

+  Enestaaplicacion habra un osito que en su mano tiene globos y los cuenta para saber cuantos
globos tiene luego de eso les dice los estudiantes en el juego tendran que reventar la cantidad de
globos que dice el osito Kiki, al finalizar el juego les dara a cada estudiante una hoja donde tendran

que pintar la cantidad del globo que tienen dibujado en la pizarra.
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Cierre
+ La educadora les hara preguntas a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy para saber si

Ilego a su objetivo que eran los nimeros.

+ La educadora les dard las respectivas recomendaciones, y se podran retirar con sus
representantes.

< Cancion de despedida.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION

Sigue instrucciones

Pone atencion

Se concentra y memoriza para no equivocarse en los nimeros.
Existe comunicacion entre compafieros.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina




ESCUELA GRADO SECCION EDAD

Unidad Educativa Inicial | Matutina 3 —4 afios

“Vivian Luzuriaga”

¢Los estudiantes cuentan del 1 al 10?

APELLIDO Y NOMBRE Adquirido En Proceso Iniciado

Alcivar Deker

Aurajo Katlelyn

Bravo Jhonny

Cevallos Génesis

Delgado Joel

Fuelpaz Erick
Garcia Abril

Guanoquiza Melany

Jiménez Mia

Ledn Kaylin

Lopez Elias

Medina Ailene
Méndez Eithan

Naranjo Daniel

Ojeda Jordy
Ordonez Derik
Ortiz Aleshka

Oifia Danna

Ruiz Carlos

Valenzuela Kaylyn




Experiencia de Aprendizaje: Mi mundo de nimeros

Ambito: Relaciones I6gica-matematicas

Grupo de edad: 3 a 4 afios

Pregunta: ¢ Los estudiantes cuentan del 1 al 10?

Apellidos y Nombres

Destreza: Contar oralmente del 1 al 10 con

secuencia numérico, en la mayoria de veces.

N° Adquirido En Proceso Iniciado
1 | Alcivar Deker X
2 | Aurajo Catlelyn X
3 | Bravo Jhonny X
4 | Cevallos Génesis X
5 | Delgado Joel X
6 | Fuelpaz Erick X
7 | Garcia Abril X
8 | Guanoquiza Melany X
9 | Jiménez Mia X
10 | Leon Kaylin X
11 | Lopez Elias X
12 | Medina Ailene X
13 | Méndez Eithan X
14 | Naranjo Daniel X
15 | Ojeda Jordy X
16 | Ordoriez Derik X
17 | Ortiz Aleshka X
18 | Ofia Danna X
9 | Ruiz Carlos X
0 | Valenzuela Kaylyn X

<
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| ; ACTIVIDAD N° 2
?. q v EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
. ‘ ) “," Mis cantidades
_"f AMBITO DE APRENDIZAJE
j ." Relaciones légico- matematicas

' + Obijetivo del subnivel: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le
permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

4+ Objetivo de Aprendizaje: Comprender nociones bésicas de cantidades facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos. / |

Destreza: Diferenciar entre colecciones de mas y menos objetos.

+ Edad: 3 a4 afos. + No de nifios: 20
+ Tiempo: 30 minutos + Recursos: Computadora, educadora, estudiante, parlante,
USB, proyector, entorno.

Motivacion:
+ Cancion de inicio
Desarrollo
+ La educadora les dice a los estudiantes que formen un gusanito para trasladarse al aula de
computacion, una vez estando ahi les dice que se sienten ordenadamente para comenzar con las

actividades del dia de hoy.

',.&' + Una vez los estudiantes ordenados la educadora empieza a explicar sobre la actividad del dia '
t que es cantidades. )'
+ Laeducadora les ensefiara la pantalla donde podran visualizar todos los estudiantes al osito Kiki,
quien es nuestro compariero virtual y quien les ayudar a prender de forma divertida.
+ En esta actividad nuestro amigo Kiki nos va a ensefiar las cantidades de mas y menos que hay
en nuestro entorno, Kiki observa en su entorno viendo que hay mas cosas repetidas y que hay
menos cosas repetidas luego de eso Kiki les dice que le ayuden a encontrar todos los objetos
que sean iguales, al finalizar la educadora formara grupo de 5 estudiantes para buscar en su
entorno varios objetos similares cada grupo un objeto diferente para luego contar y saber que

grupo tiene méas y cual tiene menos objetos.
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P + La educadora les hara preguntas a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy para saber si
? Ilego a su objetivo que eran las cantidades. b )

- + La educadora les dard las respectivas recomendaciones, y se podran retirar con sus ' ,
' representantes. . 3
< Cancion de despedida.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION A | EP| |
v Sigue instrucciones

Pone atencion

Se concentra y memoriza la orden
Existe comunicacion entre compafieros.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina
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EJnidad Educativa

ian Luzuriaga”

]
{.-) ANTES DE LA PROPUESTA 4
|
FICHA DE OBSERVACION N° 2 \)
QESCUELA GRADO SECCION EDAD NINAS NINO
Inicial | Matutina 3 -4 afos 10 10

APELLIDO Y NOMBRE

mas 0 menos en los objetos?

¢Los estudiantes diferencian las cantidadej.
-

Adquirido

En Proceso

Iniciado

Alcivar Deker

X .

Aurajo Katlelyn

Bravo Jhonny

Cevallos Génesis

Delgado Joel

Fuelpaz Erick

Garcia Abril

Guanoquiza Melany

©O©| O N| O O | W N|

Jiménez Mia

(BN
o

Leon Kaylin

Lépez Elias

Medina Ailene

‘| Méndez Eithan

X Xf=X| X| X| X| X| X| X| X

Naranjo Daniel

X X| X| X
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DESPUES DE LA PROPUESTA
INFORME FORMAL CUALITATIVO N°2

Experiencia de Aprendizaje: Mis cantidades

bito: Relaciones l6gica-matematicas

..E;rupo de edad: 3 a 4 afios

|!P>egunta: ¢ Los estudiantes diferencian las cantidades més o menos en los objetos?

i
Destreza: Diferenciar entre colecciones d ‘q .

Apellidos y Nombres mas y menos de objetos.

Z
[S)

Adquirido En Proceso Iniciadg

Alcivar Deker X

Aurajo Catlelyn

Bravo Jhonny

Cevallos Génesis

Delgado Joel

Fuelpaz Erick
Garcia Abril

Guanoquiza Melany

©O©| O Nl of g1 | W| N|

Jiménez Mia

(BN
o

Ledn Kaylin

[
[

Lopez Elias
Medina Ailene
Méndez Eithan

Naranjo Daniel

. Ojeda Jordy
| Ordofiez Derik
Ortiz Aleshka

X| X X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X

Onfa Danna

Ruiz Carlos

Valenzuela Kaylyn




ACTIVIDAD N° 3
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
Mi mundo légico

AMBITO DE APRENDIZAJE

Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel: Potenciar las nociones bésicas y operaciones del pensamiento que le \ 4
permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos, «f}js
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores. -

Objetivo de Aprendizaje: ldentificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en el 11 ¥
tiempo y estructuracion de las secuencias ldgicas que facilitan el desarrollo del pensamiento.

Destreza: Ordenar en secuencias ldgicas sucesos de hasta tres eventos, en actividades de la rutina
diaria y en escenas de cuentos.

Edad: 3 a 4 afos. No de nifios: 20

Tiempo: 30 minutos Recursos: Computadora, educadora, estudiante, parlante, USB,

proyector, entorno.

Motivacion:

+ Cancion de inicio

Desarrollo

+ La educadora les dice a los estudiantes que formen un gusanito para trasladarse al aula de
computacion, una vez estando ahi les dice que se sienten ordenadamente para comenzar con las
actividades del dia de hoy.

+ Una vez los estudiantes ordenados la educadora empieza a explicar sobre la actividad del dia de
hoy.

+ Laeducadora les ensefiara la pantalla donde podran visualizar todos los estudiantes al osito Kiki,

quien es nuestro compariero virtual y quien les ayudara aprender de forma divertida.

+ En esta actividad nuestro amigo Kiki nos va a ensefiar el orden o la secuencia de nuestra :
rutina diaria, desde que nos levantamos hasta que nos volvemos a acostar; luego Kiki les ensefiara X 4
unos dibujos de un estreno de dia, tarde y noche, del otro extremo una rutina donde tendra que ]

guiar al lugar correspondiente, al finalizar el juego la educadora les haré pasar al frente para que le f‘//%‘\*?l

digan una rutina diaria cada uno en orden.
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Cierre
+ La educadora les hara preguntas a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy para saber si

llego a su objetivo que eran las escenas.
+ La educadora les dard las respectivas recomendaciones, y se podran retirar con sus

representantes.

8 K 4+ Cancion de despedida.
+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION
Sigue instrucciones

Pone atencion

Se concentra y memoriza la orden
Existe comunicacion entre compafieros.
Participa en clases

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina
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/ ANTES DE LA PROPUESTA’ .\} ; "
FICHA DE OBSERVACION N° 3 >
[ ESCUELA GRADO | SECCION EDAD 5 \ B
Unidad Educativa Inicial | Matutina 3 —4 afios y 5L -/ :
“Vivian Luzuriaga” = X
¢ Los estudiantes ordenan las activi |
sus rutinas o cuento? ﬁ o
Ne° APELLIDO Y NOMBRE Adquirido En Proceso Iniciado
1 | Alcivar Deker X
2 | Aurajo Katlelyn X
3 | Bravo Jhonny X
"4 [ Cevallos Génesis X
5 | Delgado Joel ;
6 | Fuelpaz Erick X @ Q/, “
7 Garcia Abril X i1
8 | Guanoquiza Melany X
9 | Jiménez Mia X
10 | Leon Kaylin X
11 | Lopez Elias X
12 | Medina Ailene X 5:
13 | Méndez Eithan WGt
14 | Naranjo Daniel X -
15 | Ojeda Jordy X ) ‘
16 | Ordofiez Derik X
17 | Ortiz Aleshka X e, !
Ofia Danna ' ]
rl Ruiz Carlos 0 1 ve
', alenzuela Kaylyn 5 (“_: y
& :



‘o)

DESPUES DE LA PROPUESTA.

INFORME FORMAL CUALITATIVO N°3
;/ Experiencia de Aprendizaje: Mi mundo I6gico
\ Ambito: Relaciones I6gica-matematicas
Grupo de edad: 3 a 4 afios
Pregunta: ¢ Los estudiantes ordenan las actividades de sus rutinas o cuento?
Destreza: Ordenar en secuencias m
Apellidos y Nombres Isuces.os dg esta tres eventos, en actividades de
a rutina diaria y en escenas de cuentos.
N° Adquirido En Proceso Iniciado
1 | Alcivar Deker X
2 | Aurajo Catlelyn X
3 | Bravo Jhonny X
4 | Cevallos Geénesis X
5 | Delgado Joel X
6 | Fuelpaz Erick X
7 | Garcia Abril X
8 | Guanoquiza Melany X
9 | Jiménez Mia X
10 | Leon Kaylin X
11 | Lopez Elias X
12 | Medina Ailene X
13 | Méndez Eithan X
14 | Naranjo Daniel X
15 | Ojeda Jordy X
16 | Ordofiez Derik X Py
17 | Ortiz Aleshka X ‘
Ofia Danna X
'L uiz Carlos X Q0 ™ ( i
6,[ ‘ Valenzuela Kaylyn X % _’4 )
=
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ACTIVIDAD N° 4

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

Mi entorno, mi hogar de aprendizaje
AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel: Potenciar las nociones béasicas y operaciones del pensamiento que le
permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

Objetivo de Aprendizaje: ldentificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en el
tiempo y estructuracion de las secuencias ldgicas que facilitan el desarrollo del pensamiento.

Destreza: Identificar caracteristicas del dia y la noche.

Edad: 3 a 4 afios. No de nifios: 20

Tiempo: 30 minutos Recursos: Computadora, educadora, estudiante, parlante, USB,

proyector, imagenes.

Motivacion:

4+ Cancion de inicio

Desarrollo

+ La educadora les dice a los estudiantes que formen un gusanito para trasladarse al aula de
computacion, una vez estando ahi les dice que se sienten ordenadamente para comenzar con las
actividades del dia de hoy.

4+ Una vez los estudiantes ordenados la educadora empieza a explicar sobre la actividad del dia de

hoy. '
+ Laeducadora les ensefiara la pantalla donde podran visualizar todos los estudiantes al osito Kiki,

quien es nuestro compafiero virtual y quien les ayudara aprender de forma divertida.
+  Enestaactividad la educadora les explicara sobre el dia y la noche todas las caracteristicas y |
les proyectara un video donde pueden diferenciar con facilidad, al culminar el video la educadora
les mostrara la aplicacién donde esta nuestro amigo Kiki quien nos ayuda a aprender mas sobre el

dia y la noche. Kiki tendra unas imagenes de donde esta claro y donde esta obscuro donde tendran §

/X‘T\

/\

\\ " ‘?°*-~ e

que gwar el sol, la luna y las estrellas donde corresponde.

l

“'A



que decir donde corresponden si es en el dia o en la noche.
+ Cierre
4+ La educadora les hara preguntas a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy para saber si

llego a su objetivo que eran las escenas.

+ La educadora les dard las respectivas recomendaciones, y se podran retirar con sus

representantes.

4+ Cancion de despedida.
‘ + Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION
Sigue instrucciones

Pone atencion

Logra identificar el dia y la noche.

Se concentra y memoriza la orden
Existe comunicacién entre comparieros.
Participa en clases

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Véasquez Sol6rzano Diana Carolina




FICHA DE OBSERVACION N° 4

GRADO

SECCION

EDAD

NINAS

UTS:\GI/Educativa
“Viwian Luzuriaga”

Inicial |

Matutina

3 —4 afos

10

A

=z
©

APELLIDO Y NOMBRE

noche?

¢Los estudiantes identifican el dia y la

Adquirido

En Proceso

Iniciado

Alcivar Deker

Aurajo Katlelyn

Bravo Jhonny

Cevallos Génesis

Delgado Joel

Fuelpaz Erick

Garcia Abril

Guanoquiza Melany

O o N| o o & Wl N =

Jiménez Mia

X| X| X| X| X| X| X

[HEN
o

Ledn Kaylin

[EEN
[EEN

Lopez Elias

Medina Ailene

,,
ﬁﬁ K

Méndez Eithan

Naranjo Daniel

Ojeda Jordy

Ordofiez Derik

iz Aleshka P )




”ﬁy’z’ﬁ;‘arlos

.,- \Mzuela Kaylyn
1l A

ANTES DE LA PROPUESTA

DESPUES DE LA PROPUESTA




INFORME FORMAL CUALITATIVO N° 4 ‘ N ¢
; F<)Q<eriencia de Aprendizaje: Mi entorno, mi hogar de aprendizaje. / -
M éiq)@ito: Relaciones ldgica-matematicas ‘5 \
J \\G\ﬁ}’oo de edad: 3 a4-anos - , AN
regunta: ¢Los estudiantes identifican el dia y la noche? e
A 0 v Destreza: Identificar caracteristicas del dia I"';F‘.\
/- Apellidos y Nombres la noche.
N° Adquirido En Proceso Iniciado
3 1 | Alcivar Deker X '
2 | Aurajo Catlelyn X
3 | Bravo Jhonny X /
4 | Cevallos Geénesis X \ :
5 | Delgado Joel X ) )
6 | Fuelpaz Erick X 1
7 | Garcia Abril X )
8 | Guanoquiza Melany X j
9 | Jiménez Mia X \
10 | Leon Kaylin X
11 | Lopez Elias X ))
12 | Medina Ailene X S\
13 | Méndez Eithan X
14 | Naranjo Daniel X
15 | Ojeda Jordy X
16 | Ordofiez Derik X
17 | Ortiz Aleshka X
Ofia Danna X
X
X




ACTIVIDAD N°5
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
Disfruto aprender
AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel: Potenciar las nociones béasicas y operaciones del pensamiento que le

permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

Objetivo de Aprendizaje: ldentificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en el

tiempo y estructuracion de las secuencias ldgicas que facilitan el desarrollo del pensamiento.

Destreza: Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes y ahora.

Edad: 3 a 4 afios. No de nifios: 20

Tiempo: 30 minutos Recursos: Computadora, educadora, estudiante, parlante, USB,
proyector, imagenes.

Motivacion:

4+ Cancion de inicio

Desarrollo

L)

+ La educadora les dice a los estudiantes que formen un trencito para trasladarse al aula de k

computacion, una vez estando ahi les dice que se sienten ordenadamente para comenzar con las
actividades del dia de hoy.
+ Una vez los estudiantes ordenados la educadora empieza a explicar sobre la actividad del dia de
hoy.
+ Laeducadora les ensefiara la pantalla donde podran visualizar todos los estudiantes al osito Kiki,
quien es nuestro compafiero virtual y quien les ayudara aprender de forma divertida.
+ En esta actividad la educadora les explicara sobre el antes y el después, al culminar la
explicacion la educadora les mostrara la aplicacion donde esta nuestro amigo Kiki quien nos va a
ayudar a aprender mas sobre la actividad del dia de hoy. Kiki estara en un puesto de helados donde
nos dira que va antes y que va después, luego de eso los estudiantes podran jugar con Kiki en la

tienda de helados pero deben de saber que ingrediente va antes y cual va después.

d) T s A R



SN A TR
.

-

— S e L e — , >
5 <+ Al finalizar la educadora les dara unas imagenes con los ingredientes del helado y tendran que -\—a
, f/' encerrar el ingrediente que va desude del cono.

‘ Cierre % j—i‘

4+ La educadora les hara preguntas a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy para saber si -

) >
- llego a su objetivo que eran las escenas. »~
: . + La educadora les dara las respectivas recomendaciones, y se podran retirar con sus
| T
representantes.
/..0 - e

4+ Cancion de despedida.

/“ + Evaluacion pr——
/

’, INDICADORES DE EVALUACION A |EP| I
7 Sigue instrucciones

J Pone atencion

Logra identificar las nociones.

Se concentra y memoriza la orden
Existe comunicacién entre comparieros.

”
~ - Participa en clases

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Q Elaborado por: Véasquez Sol6rzano Diana Carolina




FICHA DE OBSERVACION N° 5

..gJ;SCUELA
L

GRADO

SECCION

EDAD

ucativa

|+ “Vivian Luzuriaga”

Inicial |

Matutina

3

4 afios

N° | ~ APELLIDO Y NOMBRE

¢Los estudiantes identifican el dia y la|

noche?

Adquirido

En Proceso

Iniciado

Alcivar Deker

Aurajo Katlelyn

Bravo Jhonny

Al WO N -

mllos Génesis

-

Delgado Joel

Fuelpaz Erick

Garcia Abril

Guanoquiza Melany

©O©| O N| O o1

Jiménez Mia

[N
o

Ledn Kaylin

11 | L6pez Elias.

12 | Medina Ailene

;k.é_ oa

4 | Naranjo Daniel

“éndez I'-frtan\




ANTES DE LA PROPUESTA

DESPUES DE LA PROPUESTA




L

INFORME FORMAL CUALITATIVO N°5

Experiencia de Aprendizaje: Disfruto aprender

émbito: Relaciones logica-matematicas

.'C-ﬁd;;o de edad: 3 a 4 afios

: ¢Los estudiantes identifican las acciones que suceden antes y d

Destreza: Identificar las nociones de tiempo

14 Narar}g‘ Daniel

Ojed dy

Apellidos y Nombres en acciones que suceden antes y ahora. w

-N° Adquirido En Proceso Iniciado |

1 | Alcivar Deker X -

2 | Aurajo Catlelyn X

3 | Bravo Jhonny X

4 | Cevallos Geénesis X

Delgado Joel X

6 | Fuelpaz Erick X

7 | Garcia Abril X

8 | Guanoquiza Melany X

9 | Jiménez Mia X

10 | Leon Kaylin X

11 | Lopez Elias X

12 y Medina Ailene ..Q."'”i. X
"13 | énd’ez,Eithan (‘k-_;. )




ACTIVIDAD N° 6

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

Mi espacio y ubicacion

AMBITO DE APRENDIZAJE

Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel: Potenciar las nociones béasicas y operaciones del pensamiento que le
. permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
".Z construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

Objetivo de Aprendizaje: Manejar las nociones basicas espaciales para la adecuada ubicacion
de objetos y su interaccion con los mismos.

Destreza: Reconocer la ubicacion de objetos en relacidn a si mismo segun las nociones espaciales
de: arriba/abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos.

Edad: 3 a 4 afos. No de nifios: 20

Tiempo: 30 minutos Recursos: Computadora, educadora, estudiante, parlante, USB,

proyector, patio.

S -

Motivacioén:
4 Cancion de inicio

Desarrollo

+ La educadora les dice a los estudiantes que formen un trencito para trasladarse al aula de
computacion, una vez estando ahi les dice que se sienten ordenadamente para comenzar con las
actividades del dia de hoy. -

4+ Una vez los estudiantes ordenados la educadora empieza a explicar sobre la actividad del dia de

hoy.

+ Laeducadora les ensefiara la pantalla donde podran visualizar todos los estudiantes al osito Kiki,

quien es nuestro compariero virtual y quien les ayudara aprender de forma divertida.
+ Laeducadora les explica a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy, donde tendran
&"’ . que reconocer las nociones espaciales. Donde la educadora proyectara la aplicacion de Kiki para r‘ }? :
‘ que los estudiantes entiendan con facilidad la actividad, nuestro amigo Kiki mostrara un arbol con i
manzanas a su alrededor donde les dice que presionen la tecla solo a las manzanas que estan lejos ( ’

del arbol y que pinten las manzanas que estan delante del arbol.

r.\ -«‘m— 3=
4 J'I"lo'-‘ —,‘.: - ‘( \bza.{ , >
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' _ad
+ Unavez termmada Ia actividad con Kiki Ia educadora les dira a los estudlantes al patlo para , *
jugar al capitan manda .{
3

Cierre
+ La educadora les haré preguntas a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy para saber si ,

.
Ilego a su objetivo que era que los estudiantes lograron aprender las nociones espaciales. oM,

+ La educadora les dard las respectivas recomendaciones, y se podran retirar con sus
representantes.

4+ Cancion de despedida.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION
Sigue instrucciones

Pone atencion

Logra identificar las nociones espaciales
Se concentra y memoriza la orden
Existe comunicacién entre comparieros.

Participa en clases

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Véasquez Sol6rzano Diana Carolina
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ANTES DE LAF ESTA |
N <
DE OBSERVACION N° 6

~ ESCUELA

GRADO

SECCION EDAD NINAS

idad Educativa

“Vivian Luzuriaga”

Inicial |

Matutina 3 —4 anos 10

' N°

las cosas segun las nociones de espa

¢ Los estudiantes reconocen la ubic

5

a7

APELLIDO Y NOMBRE Adquirido En Proceso Iniciado&
ﬁ%lcivar Deker X
“ N Aurajo Katlelyn X
Bravo Jhonny X
Cevallos Génesis X
Delgado Joel X {' -
Ipaz Erick X N
Garcia Abril X
Guanoquiza Melany X
Jiménez Mia X
J n Kaylin X
| ‘pez Elias X :
2 | Medina Ailene X W
Meéndez Eithan X

rdy

Derik

~ aranjo Daniel
~
i?

z Aleshk
4|18 | Ofa
.9 Ruiz
nzu




’ '~ DESPUESDE L UESTA
| " #ANFORME FOR ‘CUALITATIVO N°G

‘Experiencia de Aprendizaje: Mi espacio y ublcadon

{ Ambito: Relaciones l6gica-matematicas

Grupo de edad: 3 a 4 afios

' Apellidos y Nombres

Pregunta: ;Los estudiantes reconocen la ubicacion de las cosas segun las nociones de

Destreza: Reconocer la ubicacion de ob
relacion a si mismo segun las nociones espacialeste
\ arriba/abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos.

espacio? |
:P Al

'l:" a A
k\

Adquirido En Proceso

Iniciado_

Alcivar Deker X

o

Aurajo Catlelyn

Bravo Jhonny

Cevallos Génesis

Delgado Joel

Fuelpaz Erick

Garcia Abril

Guanoquiza Melany

Jiménez Mia

Ledn Kaylin

Lopez Elias

Medina Ailene

Méndez Eithan

Naranjo Daniel

da Jordy

x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x

= fiez Derik y
‘ o rtiz Al

19 | RuiZ Carl
20 o Val . |
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ACTIVIDAD N° 7

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

Descubro formas en mi entorno a
7 //‘ J AMBITO DE APRENDIZAJE
) {
/) 0 ;‘k Relaciones l6gico- matematicas
\ ("
(, Objetivo del subnivel: Potenciar las nociones béasicas y operaciones del pensamiento que le
| permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
O/ " construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.
0 Objetivo de Aprendizaje: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva
¥ .Y para la comprension de su entorno.
0 Destreza: Descubrir formas basicas circulares, triangulares, rectangulares y cuadrangulares en
\[¢ objetos del entorno.
) Edad: 3 a 4 afos. No de nifios: 20
Tiempo: 30 minutos Recursos: Computadora, educadora, estudiante, parlante, USB,
| - 7y .=
\()/ - proyector, papelote, figuras geométricas.
' Motivacion:
\ + Cancion de inicio
[ (“. Desarrollo
U 0 + La educadora les dice a los estudiantes que formen un trencito para trasladarse al aula de
computacion, una vez estando ahi les dice que se sienten ordenadamente para comenzar con las
0 [ actividades del dia de hoy.
0 ( + Una vez los estudiantes ordenados la educadora empieza a explicar sobre la actividad del dia de "‘
L’ ( hoy

quien es nuestro compariero virtual y quien les ayudara aprender de forma divertida. /4 )

+ Laeducadora les explica a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy, donde tendran .

-

que reconocer las figuras geométricas que hay en el entorno y con ayuda de Kiki podremos

(- aprender con facilidad estas figuras, donde nuestro amigo tendra un tablero donde se podra encajar

(las figuras geométricas en su respectivo lugar.

.
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¥

a

figura diferente a cada uno y en la pizarra pegar un papelote dividido con figuras diferentes donde

ellos tendran que pasar y pegar su figura donde corresponde.

Cierre
+ La educadora les hara preguntas a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy para saber si /).\"

llego a su objetivo que era que los estudiantes lograron aprender las figuras geométricas.

+ La educadora les dara las respectivas recomendaciones, y se podran retirar con sus

representantes.
<+ Cancion de despedida.

<+ Evaluacién

INDICADORES DE EVALUACION
Sigue instrucciones

Pone atencion

Logra identificar las figuras geométricas
Se concentra y memoriza la orden
Existe comunicacion entre compafieros.

Participa en clases

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina
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B ‘ " FICHA DE OBSERVACION N° 7
! *_* ESCUELA GRADO | SECCION [ EDAD )
¢+% "Unidad Educativa Inicial I Matufina || 3—4 afios | ’ \
“Vivian Luzuriaga” 2 ¢
[ . % * ¢Los estudiantes identifican‘W. fi 3 “\\
¢ geométricas? RIS )
i o ..'*APELLIDOY NOMBRE Adqirido | En Proceso | Iniciador | '’ )
1 | Alcivar Deker X j
2 | Aurajo Katlelyn j
3 | Bravo Jhonny X \
¢ ! . 4 | Cevallos Genesis
L" “‘, 5 | Delgado Joel
.’J (0 6 | Fuelpaz Erick
@ 7 | Garcia Abril
v 8 | Guanoquiza Melany
(0 9 | Jiménez Mia
¢ 10 | Ledn Kaylin X
0 11 | Lépez Elias
¢ |12 | Medina Ailene
(' | 13 | Méndez Eithan
‘f'l 14 | Naranjo Daniel
'I's Ojeda Jordy
!",'16 Ordofiez Derik
'17 Ortiz Aleshka
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INFORME FORMAL CUALITATIVO I‘

iengla de Aprendizaje: Descubrofformas en mi entorno

mbito: Relaciones l6gica-matematicas .,
\ Grupd de edad: 3 a 4 afios ' *

: regur*a ¢ 4os estudiantes identifican las flgurasﬁgeometrlcas’>

(‘,"" % R Destretz* Descubrir formas | basica i"""“""‘.- ,
00 ‘ : triangulares, ‘rectangulares y drangylaresgmen ‘
$ + Apellidos y Nombres objetos del entorno. Al ?' R
' NO Adquirido En Procesd\ Ihiciado?

Aurajo Catlelyn

Alcivar Deker X "8 ~—
i 4

Cevallos Génesis

Delgado Joel

Fuelpaz Erick

Garcia Abril

Guanoquiza Melany

..
i+ .3, | Bravo Jhonny
P ik

5

6

7

8

9

Jiménez Mia

0 10 | Leon Kaylin

(0 11 | Lopez Elias
0 12 | Medina Ailene
() 13 | Méndez Eithan

(0 14 | Naranjo Daniel
9 15 | Ojeda Jordy

16 | Ordoriez Derik

0 17 | Ortiz Aleshka

Onfa Danna

X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X

Ruiz Carlos J '

Valenzuela Kaylyn s




ACTIVIDAD N° 8

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE - ‘
Mi entorno fantéstico

AMBITO DE APRENDIZAJE

Relaciones légico- matematicas

«  Objetivo del subnivel: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le
permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos, -
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

Objetivo de Aprendizaje: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva
para la comprension de su entorno.

Destreza: Identificar objetos de formas similares en el entorno.

Edad: 3 a 4 afios. No de nifios: 20

Tiempo: 30 minutos Recursos: Computadora, educadora, estudiante, parlante, USB,

proyector, imégenes, entorno.
Motivacion:

4 Cancion de inicio
Desarrollo

+ La educadora les dice a los estudiantes que formen un trencito para trasladarse al aula de
computacion, una vez estando ahi les dice que se sienten ordenadamente para comenzar con las «

5

actividades del dia de hoy.

4+ Una vez los estudiantes ordenados la educadora empieza a explicar sobre la actividad del dia de
hoy.

+ Laeducadora les ensefiara la pantalla donde podran visualizar todos los estudiantes al osito Kiki,
quien es nuestro compafiero virtual y quien les ayudara aprender de forma divertida.

+ Laeducadora les explica a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy, donde tendran

que reconocer objetos que sean iguales de su entorno que los rodea pero primero vamos a aprender

un poco con nuestro amigo Kiki. Nuestro amigo tendra tres cajones y varios objetos donde los

estudiantes tendran que poner los objetos similares en cada cajon.
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w 4+  Una vez terminada la actividad con Kiki la educadora les entregara a los estudiantes una a,

imagen diferente a cada estudiante donde les dice que busquen tres figuras iguales de la imagen

que le dio la educadora.

Cierre

+ La educadora les hara preguntas a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy para saber si
Ilego a su objetivo que era que los estudiantes lograron aprender la similitud de los objetos de

Su entorno.

+ La educadora les dard las respectivas recomendaciones, y se podran retirar con sus &
representantes.

4+ Cancion de despedida.

4+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION

Sigue instrucciones

Pone atencion

Logra identificar las figuras similares de su entorno.
Se concentra y memoriza la orden

Existe comunicacién entre comparieros.

Participa en clases

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina
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¢Los estudiantes identifican en
figuras similares?
" APELLIDO Y NOMBRE Adquirido En Proceso

1; \ ivar Deker
il

Aurajo Katlelyn

vo Jhonny
L |

hCevallos Génesis
1

1 Delgado Joel
I
'Ruelpaz Erick

.

M Garcia Abril

Guanoquiza Melany

Jiménez Mia

Leon Kaylin

Lopez Elias

Medina Ailene

Méndez Eithan
‘ °

’t" 0 Daniel
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ad rendiza

- Mi entorno Fantastico

Ambito: Relaciones I6gica-matematicas

upo de edad: 3 a 4 afos

gunta: ;Los estudiantes identifican en su entorno figuras similares?

Apellidos y Nombres

el entorno.

Destreza: Identificar objetos de forma simil

Adquirido

En Proceso 5

P » : | Alcivar Deker

Aurajo Catlelyn

Bravo Jhonny

Cevallos Génesis

elgado Joel

uelpaz Erick

Garcia Abril

Guanoquiza Melany

Jiménez Mia

Ledn Kaylin

Lopez Elias

12

Medina Ailene

. | 13

Méndez Eithan

19

"

Naranjo Daniel

da Jordy

Derik

a

Of »

uiz Carlos =~ -

alel |
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ACTIVIDAD N° 9
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
Mis objetos increibles.
AMBITO DE APRENDIZAJE
Relaciones légico- matematicas

Objetivo del subnivel: Potenciar las nociones béasicas y operaciones del pensamiento que le
permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

Obijetivo de Aprendizaje: Comprender nociones bésicas de cantidad facilitando el desarrollo de 3
- habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Destreza: clasificar objetos con una tributo (tamafio, color o forma)

Edad: 3 a 4 afios. No de nifios: 20

Tiempo: 30 minutos Recursos: Computadora, educadora, estudiante, parlante, USB,
proyector, imégenes, entorno.

Motivacion:

4+ Cancion de inicio

Desarrollo

+ La educadora les dice a los estudiantes que formen un trencito para trasladarse al aula de -
computacion, una vez estando ahi les dice que se sienten ordenadamente para comenzar con las
actividades del dia de hoy.

4+ Una vez los estudiantes ordenados la educadora empieza a explicar sobre la actividad del dia de
hoy.

+ Laeducadora les ensefiara la pantalla donde podran visualizar todos los estudiantes al osito Kiki,
quien es nuestro compafiero virtual y quien les ayudara aprender de forma divertida.

+ Laeducadora les explica a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy, donde tendran

que reconocer objetos que sean iguales de su entorno que los rodea pero primero vamos a aprender

un poco con nuestro amigo Kiki. Nuestro amigo tendré tres cajones y varios objetos donde los '

estudiantes tendran que poner los objetos iguales de su tamafio, color en cada cajon.
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s + Una vez terminada la actividad con Kiki la educadora les entregara a los estudiantes una

1 .

ey \,;' «# imagen diferente a cada estudiante donde les dice que busquen tres figuras iguales de la imagen
: que le dio la educadora.

Cierre

llego a su objetivo que era que los estudiantes lograron aprender la similitud de los objetos de &

su entorno. TR

+ La educadora les dara las respectivas recomendaciones, y se podran retirar con sus
representantes.

4+ Cancion de despedida.

+ Evaluacion

INDICADORES DE EVALUACION
Sigue instrucciones

Pone atencion

Logra clasificar los objetos

Se concentra y memoriza la orden
Existe comunicacién entre comparieros.

Participa en clases

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Véasquez Sol6rzano Diana Carolina
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FICHA DE OBSERVACION N° 9
: ESCUELA GRADO SECCION EDAD
® Unidad Educativa Inicial | Matutina 3 -4 afios 10

NN
-
-
N
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. "Vivian Luzuriaga”
N

¢Los estudiantes clasifican los objetos del
medio que los rodea?
APELLIDO Y NOMBRE Adquirido En Proceso Iniciado

o

Alcivar Deker

8.; " & -,';.

»

|
.

Aurajo Katlelyn

Bravo Jhonny

Cevallos Génesis

Delgado Joel

Fuelpaz Erick
Garcia Abril

Guanoquiza Melany

Jiménez Mia

Leon Kaylin

Q
e
8
9
10
11

Lopez Elias

Medina Ailene

Méndez Eithan

Naranjo Daniel

Ojeda Jordy
Ordoriez Derik
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INFORME FORMAL CUALITATIVO N°9

Experiencia de Aprendizaje: Mis objetos increibles.

Ambito: Relaciones I6gica-matematicas

Grupo de edad: 3 a 4 afios

Pregunta: ¢Los estudiantes clasifican los objetos del medio que los rodea?

Destreza: Clasificar objetos con un atributo

Apellidos y Nombres (tamanio, color o forma).

Adquirido En Proceso Iniciado

Z
[S)

X

Alcivar Deker

Aurajo Catlelyn

Bravo Jhonny

Cevallos Génesis

Delgado Joel

Fuelpaz Erick
Garcia Abril

Guanoquiza Melany

©O©| O N o O | W N|

Jiménez Mia

=
o

Leon Kaylin

-
-

Lopez Elias

=
N

Medina Ailene
Méndez Eithan

(BN
w

[
N

Naranjo Daniel

=
ol

Ojeda Jordy
Ordofiez Derik
Ortiz Aleshka
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ACTIVIDAD N° 10
3 EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
Mis amigos los colores
' Ve
w ‘ AMBITO DE APRENDIZAJE
.(.
a» . , . ;- 5
-~ Relaciones l6gico- matematicas % |
* o %)
( -r £
ofe £ Objetivo del subnivel: Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le =
. permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos, _
% 7 . construyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores. .
;" Objetivo de Aprendizaje: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva 3
¢ (&3 , para la comprension de su entorno.
s § Destreza: Reconocer los colores primarios, el blanco y el negro en objetos e imagenes del
- €entorno. o
xd Edad: 3 a4 afios. No de nifios: 20 -
’ Tiempo: 30 minutos Recursos: Computadora, educadora, estudiante, parlante, USB, “
. 4 - proyector, patio.
e Motivacion:
Kokl + Canci6n de inicio il
S Desarrollo -
4 . . .
‘ + La educadora les dice a los estudiantes que formen un trencito para trasladarse al aula de
¢ X [ 4
T 2 computacion, una vez estando ahi les dice que se sienten ordenadamente para comenzar con las ¥ »_
v":,’ b actividades del dia de hoy. r
o ® + Una vez los estudiantes ordenados la educadora empieza a explicar sobre la actividad del dia de
> TN hoy. : r
oy " .. . . . e e
i b(/’/' ) + Laeducadora les ensefiara la pantalla donde podran visualizar todos los estudiantes al osito Kiki, = %« "
A _ § _ _ L % .
‘1/ quien es nuestro compariero virtual y quien les ayudara aprender de forma divertida. s
¢ ~
+ Laeducadora les explica a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy, donde tendran . = o
\
\‘ que reconocer los colores en los objetos de su entorno, pero primero vamos a aprender un poco con “Q*
‘. y . |
»° —nuestro amigo Kiki. Nuestro amigo tendrd muchos globos en el suelo donde habra q reventar los . 3. ?u'

%
»

globos de color que se pone el cielo.
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¢ ' + Una vez terminada la actividad con Kiki la educadora les dira que van a jugar el capitan
’:'" manda donde la educadora les dira un color y los estudiantes tendran que buscar algin objeto de
. ese color.
. Cierre

+ La educadora les hara preguntas a los estudiantes sobre la actividad del dia de hoy para saber si
Ilego a su objetivo que era que los estudiantes lograron aprender los colores primarios.

+ La educadora les dara las respectivas recomendaciones, y se podran retirar con sus ?i‘
representantes. %

<+ Cancion de despedida.

+ Evaluacion “¢
INDICADORES DE EVALUACION A |EP| I
Sigue instrucciones
Pone atencion o,

Logra identificar los colores primarios -
Se concentra y memoriza la orden

Existe comunicacion entre compafieros.
Participa en clases I

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga” -
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina
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FICHA DE OBSERVACION N° 10

- ESCUELA GRADO | SECCION EDAD | NINAS .
o- L
*" :‘ri UnidadEducativa Inicial | Matutina 3 — 4 afios 10
1 ‘E i’ “.ﬂ,vian}:uzuriaga”
® e
“ ;Los estudiantes reconocen los colores
= p Ly J;,r,r,.‘
’:,- | . primarios de su entorno? -
. * {* APELLIDO Y NOMBRE Adquirido En Proceso Iniciado
5 )I ., | 1 | Alcivar Deker X YISy,
;‘ 2 | Aurajo Katlelyn X ‘-‘
A 3__| Bravo Jhonny X :
-5 P 4 | Cevallos Genesis X ®
'JJff ® .'.,’I‘
3 5 | Delgado gg.el X ..
ot 6 | Fuelpaz Ericke:
/
- W 7 | Garcia Abril X
PJJ“ ':\ s
r (vl 8 | Guanoquiza Melany X
.,;. 9 Jiménez.{yll’a X x
L 10 | Ledn Kaylin L
11 | Lépez Elias A *
12 | Medina Ailene * |
Méndez Eithan
.| Naranjo Daniel
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DESPUES DE LA PROPUESTA
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Aytn“fb-%mones I6gica-matenc

ruﬂde edad: 3 a 4 afios

regunta ¢Los estudiantes reconocen los colores primarios de su entorno?

B e g o
loe 8 Apellidos y Nombres U 4
Ne. Adquirido En Proceso In|0|ado
1 | Alcivar Deker X T
::. A:urajo Catlelyn X @
3 | Bravo Jhonny X
4 | Cevallos Génesis X el
5 | Delgado Joel X <
6 Fl}?ﬁ)az Erick X \
7| Garcia Abril X A
8 | Guanoguiza Melany X -
9™ Jiménez Mia X Tl- :
10 | Leon Kaylin X f&‘; T
11 | Lopez Elias X
12 Med:ma Ailene X
13 Mendez Eithan X
14 | Naranjo Daniel X
15 | Ojeda Jordy X
16 | Ordofiez Derik X
Ortiz Aleshka X
‘ X
X
X




CAPITULO IV

ANALISIS DE RESULTADOS OBTENIDOS LUEGO DE APLICAR LA

PROPUESTA.

Una vez aplicada La Propuesta se obtuvieron nuevos resultados aplicando un Informe

Formal Cualitativo a las nifias y nifios y se obtuvo los siguientes resultados.

Tabla 22: Cuentan del 1 al 10

PREGUNTA:
¢ Los estudiantes cuentan del 1 al 10?

CODIGO CATEGORIA | FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 18 90%
1 EN PROCESO 2 10%
INICIADO 0 0%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

ENPORCENTAJ ES
PROCESO INICIADO
10% 0%
ADQUIRIDO

90%
llustracion 21: Cuenta del 1 al 10

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 10% en proceso mientras que el 90% adquieren los estudiantes,

donde nos podemos dar cuenta que ya mejoraron las falencias que tenian al momento de

contar.
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Tabla 23: Diferencian las cantidades mas o menos en los objetos.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes diferencian las cantidades mas o menos en los objetos?
CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 20 100%
2 EN PROCESO 0 0%
INICIADO 0 0%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIJE
EN PROCESO |niCIADO
0% 0%

ADQUIRIDO
100%

llustracion 22: Diferencian las cantidades mas o menos en los objetos.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

Analisis: Como nos podemos dar cuenta el 100% de los estudiantes han adquirido el
conocimiento de diferenciar cantidades entre los objetos, donde la tecnologia nos da la opcion
de ensefar a los estudiantes de una nueva forma.
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Tabla 24: Ordenan las actividades de sus rutinas o cuento.

PREGUNTA:
¢ Los estudiantes ordenan las actividades de sus rutinas o cuento?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 20 100%
3 EN PROCESO 0 0%
INICIADO 0 0%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIJE
EN PROCESO |N|CIADO
0% 0%

ADQUIRIDO
100%

llustracion 23: Ordenan las actividades de sus rutinas o cuento.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Analisis: EI 100% de los estudiantes ordenan sus rutinas donde nos podemos dar cuenta
que nuestra guia ayuda satisfactoriamente a la educadora en su salén de clase impartiendo

las actividades con la ayuda de la aplicacion APP.
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Tabla 25: Identifican el dia y la noche

PREGUNTA:
¢Los estudiantes identifican el dia y la noche?
CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 19 95%
4 EN PROCESO 1 5%
INICIADO 0 0%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 5% de los estudiantes que estan en proceso mientras que el 95% de

los estudiantes ya adquieren este conocimiento de la identificacién del dia y a noche, nos

PORCENTAIJE

EN PROCESO INICIADO

5%

0%

ADQUIRIDO
95%

llustracién 24: Identifican el dia y la noche.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

damos cuenta la aplicacion APP es de gran utilidad para el &mbito educativo.
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Tabla 26: Identifican las acciones que suceden antes y después.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes identifican las acciones que suceden antes y después?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 20 100%
5 EN PROCESO 0 0%
INICIADO 0 0%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIJE

EN PROCESO _INICIADO

ADQUIRIDO

llustracion 25: Identifican las acciones que suceden antes y después.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 100% de los estudiantes que han adquirido el nuevo conocimiento

con ayuda de la educadoray la aplicacion de la APP donde la tecnologia es una herramienta

muy atil.
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Tabla 27: Reconocen la ubicacion de las cosas segun las nociones de espacio.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes reconocen la ubicacion de las cosas segln las nociones de
espacio?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 20 100%
6 EN PROCESO 0 0%
INICIADO 0 0%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vésquez Solérzano Diana Carolina

PORCENTAIJE

EN PROCESO INICIADO

ADQUIRIDO

llustracién 26: Reconocen la ubicacion de las cosas segun las nociones de espacio.
Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 100% de los estudiantes que han adquirido el nuevo conocimiento

con ayuda de la educadoray la aplicacion de la APP donde la tecnologia es una herramienta

muy (til.
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Tabla 28: Identifican las figuras geomeétricas.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes identifican las figuras geométricas?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 20 100%
7 EN PROCESO 0 0%
INICIADO 0 0%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 100% de los estudiantes que han adquirido el nuevo conocimiento

con ayuda de la educadoray la aplicacion de la APP donde la tecnologia es una herramienta

muy util.

PORCENTAIE

EN PROCESO_INICIADO

0% 0%

ADQUIRIDO
100%

lustracion 27: ldentifican las figuras geométricas
Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina
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Tabla 29: Identifican en su entorno figuras similares.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes identifican en su entorno figuras similares?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 20 100%
8 EN PROCESO 0 0%
INICIADO 0 0%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

PORCENTAIE
EN PROCESO _ INICIADO
0% 0%

ADQUIRIDO
100%

llustracidn 28: Identifican en su entorno figuras similares.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 100% de los estudiantes que han adquirido el nuevo conocimiento

con ayuda de la educadoray la aplicacion de la APP donde la tecnologia es una herramienta

muy atil.
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Tabla 30: Clasifican los objetos del medio que los rodea.

PREGUNTA:
¢Los estudiantes clasifican los objetos del medio que los rodea?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 20 100%
9 EN PROCESO 0 0%
INICIADO 0 0%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

PORCENTAIJE
EN PROCESO |nNICIADO
0% 0%

ADQUIRIDO
100%

llustracién 29: Clasifican los objetos del medio que los rodea.

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 100% de los estudiantes que han adquirido el nuevo conocimiento

con ayuda de la educadoray la aplicacion de la APP donde la tecnologia es una herramienta

muy atil.
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Tabla 31: Reconocen los colores primarios de su entorno.

PREGUNTA:
¢ Los estudiantes reconocen los colores primarios de su entorno?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEM ADQUIRIDO 20 100%
10 EN PROCESO 0 0%

INICIADO 0 0%
TOTALES 20 100%

Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Sol6rzano Diana Carolina

PORCENTAIE
EN PROCESO __INICIADO
0% 0%

ADQUIRIDO
100%

llustracién 30: Reconocen los colores primarios de su entorno.
Fuente: Unidad Educativa “Vivian Luzuriaga”
Elaborado por: Vasquez Solérzano Diana Carolina

Analisis: Tenemos el 100% de los estudiantes que han adquirido el nuevo conocimiento

con ayuda de la educadoray la aplicacion de la APP donde la tecnologia es una herramienta

muy atil.
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CUADRO COMPARATIVO

cantidades mas o
menos en los

objetos?

el 10% de los estudiantes esta

en proceso, donde nos
podemos dar cuenta que los
estudiantes tienen falencias al
momento de  diferenciar

cantidades.

N° Preguntas Antes de aplicar la Después de aplicar la
propuesta propuesta
1 ¢Los  estudiantes Tenemos el 10% en
Tenemos el 85% de los proceso mientras que el
cuentan del 1al 10?7 | ot diantes est4 en iniciado y .
90%  adquieren los
el 15% de los estudiantes esta .
estudiantes, donde nos
en proceso, donde nos
podemos dar cuenta que
podemos dar cuenta que los . .
ya mejoraron las falencias
estudiantes tienen falencias al .
que tenian al momento de
momento de contar del 1 al
contar.
10.
2 ¢Los  estudiantes Tenemos el 90% de los Como nos podemos dar
diferencian las | estudiantes esta en iniciado y | cuenta el 100% de los

estudiantes han adquirido
el  conocimiento  de
diferenciar cantidades
entre los objetos, donde la
tecnologia nos da la
opcién de ensefiar a los

estudiantes de una nueva

forma.
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¢Los estudiantes

ordenan las
actividades de sus

rutinas o cuento?

Tenemos el 85% de los
estudiantes esta en iniciado, el
10% de los estudiantes esta en
proceso y el 5% de los
estudiantes adquiere, donde
nos podemos dar cuenta que
tienen

los estudiantes

falencias al momento de
ordenar alguna secuencia del

medio que lo rodea.

El 100% de los
estudiantes ordenan sus
rutinas donde nos
podemos dar cuenta que
nuestra  guia  ayuda
satisfactoriamente a la
educadora en su salén de
clase impartiendo las
actividades con la ayuda

de la aplicacion APP.

¢Los estudiantes
identifican el dia y

la noche?

Tenemos el 5% de los

estudiantes que estan en
proceso mientras que el 95%

de los estudiantes

ya
adquieren este conocimiento
de la identificacion del diay a
noche, nos damos cuenta la
aplicacion APP es de gran
utilidad para el ambito

educativo.

Tenemos el 85% de los
estudiantes  estd  en
iniciado, el 10% de los
estudiantes  estd  en
proceso y el 5% de los
estudiantes adquiere,
donde nos podemos dar
cuenta que los estudiantes
tienen falencias al

momento de ordenar
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alguna  secuencia  del

medio que lo rodea.

Tenemos el 100% de los
estudiantes esté en iniciado, el
0% de los estudiantes esta en
proceso y el 0% de los
estudiantes adquiere, donde
nos podemos dar cuenta que
tienen

los estudiantes

falencias al momento de
identificar las acciones que se

originan en el entorno que los

rodea.

Tenemos el 100% de
los estudiantes que han
adquirido el  nuevo
conocimiento con ayuda
de la educadora y la
aplicacion de la APP

donde la tecnologia es una

herramienta muy util.

¢Los  estudiantes
identifican las
acciones que
suceden antes y
después?

¢Los  estudiantes
reconocen la
ubicacion de las
cosas segun las
nociones de
espacio?

Tenemos el 90% de los
estudiantes estéa en iniciado, el
10% de los estudiantes esta en
proceso y el 0% de los
estudiantes adquiere, donde
nos podemos dar cuenta que

los estudiantes no se pueden o

Tenemos el 100% de
los estudiantes que han
adquirido el  nuevo
conocimiento con ayuda
de la educadora y la
aplicacion de la APP

donde la tecnologia es una

herramienta muy util.
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no orientan los objetos en el

entorno que lo rodea.

¢Los estudiantes
identifican las
figuras

geomeétricas?

Tenemos el 70% de los
estudiantes esté en iniciado, el
20% de los estudiantes esta en
proceso y el 10% de los
estudiantes adquiere, donde
nos podemos dar cuenta que
los estudiantes no pueden
las

identificar figuras

geométricas facilmente.

Tenemos el 100% de
los estudiantes que han
adquirido el  nuevo
conocimiento con ayuda
de la educadora y la
aplicacion de la APP

donde la tecnologia es una

herramienta muy util.

¢Los estudiantes
identifican en su
entorno figuras

similares?

Tenemos el 80% de los
estudiantes esté en iniciado, el
20% de los estudiantes esta en
proceso y el 0% de los
estudiantes adquiere, donde
nos podemos dar cuenta que
los estudiantes aun no pueden

distinguir e interpretar la

Tenemos el 100% de
los estudiantes que han
adquirido el nuevo
conocimiento con ayuda
de la educadora y la
aplicacion de la APP

donde la tecnologia es una

herramienta muy atil.
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igualdad de los objetos que lo

rodean.

¢Los estudiantes
clasifican los
objetos del medio

que los rodea?

Tenemos el 80% de los
estudiantes esté en iniciado, el
20% de los estudiantes esta en
proceso y el 0% de los
estudiantes adquiere, donde
nos podemos dar cuenta que
los estudiantes aun no pueden
distinguir los objetos por ende

no logran clasificarlos.

Tenemos el 100% de
los estudiantes que han
adquirido el  nuevo
conocimiento con ayuda
de la educadora y la
aplicacion de la APP

donde la tecnologia es una

herramienta muy util.

10

¢Los  estudiantes
reconocen los
colores primarios de

su entorno?

Tenemos el 90% de los
estudiantes esta en iniciado, el
10% de los estudiantes esta en
proceso y el 0% de los
estudiantes adquiere, donde
nos podemos dar cuenta que
los estudiantes aun no
identifican los  colores

primarios.

Tenemos el 100% de
los estudiantes que han
adquirido el  nuevo
conocimiento con ayuda
de la educadora y la
aplicacion de la APP

donde la tecnologia es una

herramienta muy util.
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CAPITULOV

CONCLUSIONES

Se concluye que segun los resultados obtenidos de la observacidn algunas nifias y
nifios presentan nerviosismo a la hora de realizar las actividades matematicas

como participar en clase, compartir con su entorno.

Cuando se aplicé la encuesta a las docente del nivel Inicial | nos percatamos que
no sabian mucho sobre las aplicaciones APP que pueden ayudar a la ensefianza-

aprendizaje de cada estudiante.

Se concluye que se debe capacitar a las educadoras de la Unidad Educativa sobre
las aplicaciones APP con ayuda de expertos, con la finalidad de mejorar la

situacion y el rendimiento escolar de los estudiantes.

Se elabor6 una guia didactica sobre las actividades que tiene la aplicacion APP
que se va a aplicar en la Unidad Educativa para la docente la cual sera de aporte
en el aprendizaje del pensamiento l6gico matematicas de las nifias y nifios de 3 a
4 afios, basada en el &mbito de relaciones l6gico-matematicas del curriculo de

educacion inicial 2014.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que la educadora debe planificar e incluir las aplicaciones APP
como método de ensefianza, ademas que las aplicaciones utilizadas deben ser
acorde a la edad de los nifios y nifias debido a que no todos los nifios tienen el
mismo ritmo para jugar en grupo por el motivo que a esta edad las nifias y nifios

aprenden mediante el juego.

Una de las principales recomendaciones que se les puede dar a la docente de
Educacion Inicial 1 es la organizacion de circulos de estudio con la finalidad de
dar a conocer la importancia que tiene la tecnologia y la influencia que tiene en el

ambito educativo

Ejecutar las actividades planificadas con el propdsito de conseguir resultados
positivos en el desarrollo de las nifias y nifios de la Unidad Educativa “Vivian

Luzuriaga”.

e Esindispensable considerar a las nifias y nifios para que sean protagonistas de
su propio aprendizaje, mediante la utilizacion de la aplicacion APP donde se
divierten y adquieren el conocimiento necesario mediante el juego, obteniendo la

satisfaccion de aprender.
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ANEXOS

ENTREVISTA CON EL RECTOR

ANTES DE LA PROPUESTA
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DESPUES DE LA PROPUESTA
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FICHA DE OBSERVACION

ESCUELA

GRADO SECCION EDAD

NINAS

NINOS

Unidad Educativa

“Vivian Luzuriaga”

Inicial | Matutina 3 —4 anos

10

10

Z
[S)

APELLIDO Y NOMBRE

PREGUNTA

Adquirido

En Proceso

Iniciado

Alcivar Deker

Aurajo Katlelyn

Bravo Jhonny

Cevallos Génesis

Delgado Joel

Fuelpaz Erick

Garcia Abril

Guanoquiza Melany
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Jiménez Mia
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Ledn Kaylin
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Lopez Elias
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Méndez Eithan
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Naranjo Daniel
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Ojeda Jordy
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Ordofiez Derik

[
\I

Ortiz Aleshka

[uny
(0 0]

Ofla Danna

[ERY
©

Ruiz Carlos

N
o

Valenzuela Kaylyn
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INFORME FORMAL CUALITATIVO

Experiencia de Aprendizaje:

Ambito:

Grupo de edad: 3 a 4 afios

Pregunta:
Destreza:
Apellidos y Nombres
No© Adquirido En Proceso Iniciado
1 | Alcivar Deker
2 | Aurajo Catlelyn
3 | Bravo Jhonny
4 | Cevallos Geénesis
5 | Delgado Joel
6 | Fuelpaz Erick
7 | Garcia Abril
8 | Guanoquiza Melany
9 | Jiménez Mia
10 | Ledn Kaylin
11 | Lopez Elias
12 | Medina Ailene
13 | Méndez Eithan
14 | Naranjo Daniel
15 | Ojeda Jordy
16 | Ordofiez Derik
17 | Ortiz Aleshka
18 | Ofa Danna
19 | Ruiz Carlos
20 | Valenzuela Kaylyn X
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ENCUESTA DIRIGIDAS A LAS DOCENTES DEL INICIAL | DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “VIVIAN LUZURIAGA”
OBJETIVO: La presente encuesta tiene como objetivo analizar si las docentes utilizan
las APPS para el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico de 3 a 4 afios. Por ello en
célida de estudiante de la carrera Tecnologia en Parvularia, solicito que lea y responda.

Marque con una X su respuesta.

1) ¢Usted tiene conocimiento en las APPS tecnoldgicas?

Sl NO

2) ¢Cree usted que el uso de tecnologias ha generado un gran cambio en la vida social?

Sl NO

3) ¢Piensa usted que el uso de una APP seria de gran importancia para poder desarrollar

el pensamiento I6gico-matematico en las nifias y nifios?

Sl NO

4) ¢Tienen alguna de software para la ensefianza de las matematicas?

Sl NO

5) ¢Conoce usted una APP que fomente el desarrollo 16gico-matemaético?

Sl NO
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6)

7)

8)

9)

¢considera usted que es apropiado fortalecer el desarrollo 16gico-matematico en las
nifias y niflos mediante una APP?
Sl NO

¢Piensa usted que al trabajar el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico solo se
desarrolla el area cognitiva?
Sl NO

¢Cree usted que al no contar con un pensamiento l6gico-matematico la nifia y nifio
tendrian dificultades en su futuro escolar?
Sl NO

¢Considera usted un gran manejo en el aula al aportar una APP para el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico en las nifias y nifios?
Sl NO

10) ¢Cree usted importante que las nifias y nifios desarrollen mediante una APP el

pensamiento l6gico-matematico?
Sl NO
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