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INTRODUCCION

SEl Colegio Particular “Brigham Young School™ precedido por la Lic. Ménica Ron Caicedo a través
j 'del mismo involucra el proceso ensefianza aprendizaje desde subnivel 1 y subnivel 2 hasta BGU ,
: ;caracterizéndose en la ensefianza a través de nuevas emociones y contribuyendo a un aprendizaje que
: :asimilan de manera espontanea su fortalecimiento en nociones a juego-trabajo donde se asimila mejor

las experiencias en educacion.

El proyecto de vinculacién realizada fue de 160 horas, en la ubicacién es en el sector norte de la

jcapital, calle Pedro Valverde y Av. De la Prensa, cuenta con un terreno de 3000 metros, una cancha
' :.sintética de futbol, una cancha de basquet, dos 4dreas de juegos, dos lavamanos de 4 llaves, servicios
~ higiénicos de nifias y de nifios, un comedor, un aula de Estimulacién y Rincones de trabajo, tres
.- oficinas, un aula de Laboratorio, un aula audiovisual, aula de area musical, aula de area de inglés,
“aula de la Banda de Guerra que son beneficiados nifios, nifias adolescentes, personal docente,
" personal de catering y comunidad total siendo 172 personas las practicas las realice desde el Lunes 03
_' .Sde diciembre hasta el 30 de enero en el horario de 8:00 am a 13:00 correspondiente al periodo
‘académico 2018-2019.

Esta es una institucion educativa con trayectoria reconocida por mas de dos décadas, es una forma

proactiva de acuerdo a las metodologias y estrategias pedagégicas con los nifios y nifias siendo las

~ maestras con un excelente trayectoria dentro de la educacién que imparten dia a los nifios y nifias
' ;gracias al colegio que me abrié las puertas para poder lograr esta experiencia vivida que es (nica
“ conviviendo un aprendizaje mutuo enriqueciendo y fortaleciendo sus conocimientos en forma ladica

_se interactia con una excelente labor educativa dentro de la Instituci6n.
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CONTEXTUALIZACION

12.1 Sintesis de la propuesta

La propuesta consta en implementar el rincén del agua, adecuando el espacio fisico, asesorando la

* jadecuacion de materiales didécticos y actividades de desarrollo motriz y de sensibilizacion del recurso

- agua

2.2 Sintesis institucional de la locaci6n o localidad beneficiaria

El Colegio Particular “Brigham Young School” esta ubicado geograficamente al Norte del Distrito

::'{Metropolitano de Quito en la de Provincia Pichincha, Cantén Quito, calle Pedro Valverde Oe3-91 y

~'Av. De la Prensa, beneficiarios directos nifias y nifios jovenes beneficiarios indirectos padres de

-.:r_-:ffamiiia caracteristicas socio-economicas esta dirigida a una clase social media-alta contando con un

;_i-inmnero de habitantes 172 de comunidad educativa.
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3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

53.1 Objetivo general.

Implementar el rincon de aprendizaje denominado “rinc6n del agua™ a través de la creacién de
un espacio ludico exclusivo para este fin; donde la estrategia pedagégica permita mejorar la
participacién de los nifios en la construccién de sus conocimientos mientras se divierten

jugando.

93.2 Objetivos especificos.

1. Diagnosticar la situacién actual de la estrategia pedagégica aplicada en el colegio
aerondutico Brigham Young School en los subniveles correspondientes.

2. Fundamentar teéricamente la aplicabilidad de los rincones lidicos como estrategia
pedagdgica adecuada y moderna para el aprendizaje en los nifios del subnivel 1 y subnivel
2.

3. Diseiiar la propuesta para la implementacion del rincén de aprendizaje “rincon del agua” en
el establecimiento.

4. Asesorar respecto a la importancia de contar con espacios lidicos “rincones de

aprendizaje” como estrategia pedagdgica para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje.
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4. RESUMEN DEL PROYECTO

Este proyecto presenta una estrategia pedagdgica que permitird involucrar y desenvolver en forma

~/dindmica la interaccién de los nifios y nifias de 3 a 5 afios en la construccién de su propio
~conocimiento. La estrategia pedagégica planteada en este proyecto refiere a los rincones de
: _'aprendizaje, propiamente al denominado “rincén del agua™ cuya esencia e importancia radica en el
- aprendizaje del nifio mientras trasciende jugando con uno de los elementos que el infante conoce desde
[ que nace ¢ interactia diariamente, de alli que experimentard sensaciones y emociones jugando con
' agua mientras construye su conocimiento, aprende y descubre los objetivos de aprendizaje que el

“docente plantee dentro de este rincon de aprendizaje.

Este proyecto fue implementado en los subniveles 1 y 2 de educacién inicial del Colegio

— Aeronéutico Brigham Young School en el sector norte de la ciudad Capital; el desarrollo de este
i f_proyecto se debe a la falta de espacios ludicos y estrategias pedagodgicas de actualidad en esta
— institucién educativa. Para el desarrollo de este documento se ha estructurado en cinco apartados que

I~ muestran el orden logico y secuencial del abordaje del proyecto, estos son:

El primer apartado denominado Capitulo 1 aborda el problema de la investigacion, respecto el

: 'planteamiento, formulacion, objetivos y variables del mismo; el Capitulo Il llamado marco tedrico es
| ien el que se establecen las bases tedricas y legales que permiten y sustentan el desarrollo de proyecto;
sseguido el Capitulo 111 que explica y contextualiza la aplicacién metodolégica, un cuarto apartado de
-andlisis e interpretacion de resultados de las encuestas y finalmente el Capitulo V comprende el

~desarrollo de la propuesta como tal.

Palabras claves: ludico, aprendizaje, pedagogica, proyecto y conocimiento.



5. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DESARROLLADAS

FECHA LUGAR OBJETVOS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO OBSERVACIONES
25 de Abril Planteamiento del proyecto Tecnoldgicos 4 horas
27 y 28 de Abril Investigacion acefca del proyecio a realizarse Tecnologicos 12 horas
30 de Abril Se da por terminado del proyecio escrito de T
| ecnologicos 6 horas
1 de Mayo Py [ Laenirega del proyecto de VincUlaoon a1a | Esiudiantes 1 hora
| docentelitora
03 de autondades Redacoidn de un oficio dingida a la institucion
Mayo o Estudiantes 2 horas
tema del proyecto por el docente
2 de Mayo Wior de vinculacion Loda. elte S Tecnologicos 2 horas
23y 26Mayo P der!w_i! deactvidades a | Tecnologicos e
27y 28 amummdemma Tecnologicos 1 hora
28.30y 31 Mayo Reconocimiento del espacio fisico Estudiantes 10 horas
1y 2 de junio Compra de matenales a uthzarse Economicos 7 horas
Ty 4 de Junio BYS Creacion de mural nincon del agua Economicos 13 horas
Cada una de las
5y6de Julo Elaboracion de maleriales a ublizar en el rincon | Matenal Reciclado | 13 horas | espydiantes a
Adecuar 1a cargo del proyecto |
7 de Jumo ilasstickins ¥ Instalacion y pintura de palos y lecho Estudantes 10 horas
B de Jubo o fisico Insialacion de luberias de gua Estudianies 6 horas
9de Instalacion de paredes con botellas recicladas | Eerdrant 5 hor
i Instalacion de cortinas con tapas recicladas = -
10y 11 de Junio Adecuacion del espacio con M, | Recclado | 14 horas
100 de para e nncon de
15 y 16 de Junio BYS Matenial Reciclado | 6 horas
matenal reciclable
Organizaoon acerca de la clase demostrativa que
17 de Juho se va a realizar Matenal Ladico 5 horas
18 de Julio Compra de matenales que se va a utilizar 5 horas
19 de Julio Instalacén de matenales que se va a utilzar 8 horas
20 de Julio BYS Primera clase demostrativa en el nncon del agua a Matenal Lidico 3 horas
camo de las estudiantes
Segunda clase demosirativa en &l nncon del agua Estudsantes y M
27 deuio | BYS a cargo de las estudiantes tidico J Sy
Clase demostrativa
4de Juio | BYS Final en el nncon del agua a cargo de las Estudiantes 5 horas
estudianies
148
TOTAL HORAS VINCULACION HORAS
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6. ACTIVIDADES DESARROLLADAS

1.

Motricidad fina

Motricidad Gruesa

Juego de Burbujas

Actividades grafo pléasticas

Actividades Cognitivas

Actividades de arte dramatico

Estimulacion temprana

Dactilopintura

Expresion corporal

7. PARTICIPANTES

v AREVALO ARMILJOS LUCIA

v JIMENEZ ZAMBRANO PAOLA MARCELA

v" FUEL GUERRA CARMEN INES

v MEJIiA DIAZ DIANA ALEXANDRA

v PANTOJA QUILUMBA NOEMI CARMEN

v" TASIGUANO CAIZA JESSICA ESTEFANIA

¥ VINUEZA PINANJOT MARLENE ALEXANDRA.

8. BENEFICIARIOS

Con la implementacion del proyecto en cuestion se beneficiaran los subniveles 1, subniveles 2 y las
. siguientes generaciones de menores, considerando la importancia tedrica — préctica del juego como

i ‘instrumento de aprendizaje que promueve el trabajo estimulante y flexible mientras los nifios juegan y

se divierten.
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[v:' Andlisis: Como se observa en el gréifico, la mayorfa de encuestados considera que no existen
respaclos lidicos, por lo que es necesario e importante en educacion inicial empezar a implementar

__paclos ladicos con objeto de aprendizaje.
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9. HERRAMIENTAS DE RECOLECCION DE RESULTADOS =

~ Pregunta 1. ;Considera Usted que la institucién cuenta con espacios ludicos de aprendizaje? @

JJ

100%

80%

40%

20%

ll-“—'“—' ._]"[ MUNLIFILIC

?T abulacion pregunta 1 de cuestionario

Frecuencia Porcentaje
1 Si 5 17
2 No 25 83
Total 30 100%

FUENTE: LAS AUTORAS DEL PROYECTO

Griéfico estadistico pregunta 1 de cuestionario
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' Pregunta 2. (Cree importante y Gtil adecuar espacios ladicos con objetivos de aprendizaje?

el

- Tabulacion pregunta 2 de cuestionario

Il

= Frecuencia | Porcentaje
=
=
= 1 [si 27 90
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Total 30 100%
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FUENTE: LAS AUTORAS DEL PROYECTO
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Grifico estadistico pregunta 2 de cuestionario [

E' Analisis: Los encuestados importante y (itil adecuar espacios lidicos con fines de aprendizaje, por Li._:;f‘l
= E
Elo que es necesario promover estas iniciativas. =
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[%Pregnnta 3. ;Sabia Usted que el juego es considerado como la actividad méas idonea en la educacién F]

:‘jde nifios de 3 a 5 afios?

Frecuencia Porcentaje =

M1 s 26 &7 k=

2 |No 4 13 e

Total 30 100% =

FUENTE: LAS AUTORAS DEL PROYECTO =]

80%

60%

40%

20%

.':@Ipor tanto relevante promover estas actividades, y para aquellos que no sabian se deberia socializar y =

- concientizar de esta forma de aprendizaje en los menores. 5
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Frecuencia | Porcentaje

[ 1 Isi 6 20
2 [No 24 80
Total 30 100%

FUENTE: LAS AUTORAS DEL PROYECTO

70%

50% —

0% 80%
30% 5
20 T 2
10% 20% e - 5

6 24

Grafico estadistico pregunta 4 de cuestionario

Andlisis: Como se observa en la figura la mayoria de encuestados desconoce estas estrategias
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B
. Pregunta 5. ;Cree Usted que la educacion tradicional (el profesor {inico inductor de conocimiento) es
‘adecuado para las tendencias y avances educativos en la actualidad? 5

abulacion pregunta 5 de cuestionario

=] Frecuencia | Porcentaje

2 | 1 ISi 5 17

/ 2 |No 25 83

Total 30 100%

FUENTE: LAS AUTORAS DEL PROYECTO s

20% 83%

10% 1% =

10. Grdfico 5. Gréfico estadistico pregunta 5 de cuestionario =

.i_f_"_:_i Analisis: La educacién tradicional es la mas conocida y aplicada en el medio en general pero
T

jtambién la mayoria de encuestados estan conscientes de que se debe actualizar las estrategias
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'l_if.:_j:-:‘:l’regunta 6. (Cree Usted que los nifios de 3 a 5 afios deben participar y ser actores de sus propios

i'conocimientos a través del juego y la interaccion con elementos adecuados en espacios ludicos?

: Tabulacion pregunta 6 de cuestionario

Frecuencia

Porcentaje

e 1 [si

22

73

2 No

27

Total

30

100%

FUENTE: LAS AUTORAS DEL PROYECTO

50%
40%
30%
20%
! 10%
5 0%
= 22

73%

27%

Grifico estadistico pregunta 6 de cuestionario

Analisis: La mayoria de encuestados estan convencidos que los nifios deben ser autores y participes
i de su conocimiento, y por tanto importantes estrategias que permitan este desarrollo, y precisamente la
 implementacién de rincones de aprendizaje tiene dicha finalidad.
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se diviertan jugando mientras aprenden y se desarrollan? 5

._ Frecuencia| Porcentaje =

5 1 [si 30 100 2

I' 2 No 0 0 [‘—]_'

Total 30 100% =

FUENTE: LAS AUTORAS DEL PROYECTO =

& E
= =
i 2

= 120%
|'—:?
100%

= 20%

: ._ : 0% 0% :-.._.!.:
= 30 0 =
E
o =

= 11 Grafico estadistico pregunta 7 de cuestionario =

Analisis: La respuesta de los encuestados es contundente que los nifios deben aprender mientras se
divierten jugando, y por ello una de las estrategias pedagégicas que tiene este mecanismo la constituye los 5

rincones de aprendizaje. =
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'Q-'il’regunta 8. (Estaria de acuerdo con la implementacion de rincones de aprendizaje, arrancando con el

__;rincén del agua que potencie al desarrollo de la motricidad gruesa e impulse la sensibilizacién del uso

- correcto de este recurso, ademds de otros fines que se logra a través de este sector? =

i Tabulacion pregunta 8 de cuestionario

Frecuencia | Porcentaje 5
= [ [Si 30 100
2 No 0 0
; Total| 30 100% =
! FUENTE: LAS AUTORAS DEL PROYECTO =
120%
= 100% | -
80% 5
60% 1l
100%
40% ——_20A
20% e
- 0% 0%
30 0
12 Gréfico estadistico pregunta 8 de cuestionario
 Analisis: Con el consenso de los encuestados al estar de acuerdo en la implementacion de rincones
-
" .de aprendizaje, es menester el asesoramiento a las autoridades y direccionar adecuada y
| -
' progresivamente la implementacioén de los mismos para el beneficio de la comunidad educativa en los
=i .
" subniveles inicial.
=
=
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E ;"3iPregunta 9. (Considera Usted, importante y adecuada la implementacion de estas estrategias
;-_;pedagégicas para mejorar y promover el involucramiento de los nifios en la construccién del

~ conocimiento?

. Tabulacién pregunta 9 de cuestionario

Frecuencia | Porcentaje

1 Si 30 100
2 No 0 0
Total 30 100%

FUENTE: LAS AUTORAS DEL PROYECTO

120%
100%

100%
40%

20%

30 0

5 13 Gréfico estadistico pregunta 9 de cuestionario

Andlisis: La totalidad de los encuestados considera importante esta implementacion por lo cual se
—debe dar inicio a esta gestién con el direccionamiento adecuado a quienes harén uso de los rincones de

Ef“:.:;q:u'e'ndiz.aje.; y promover el involucramiento de los nifios en la construccién del conocimiento.
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- 'Pregunta 10. ;Cree usted que el Rinc6n del Agua pueda favorecer a los nifios y nifias en un

'-.__;.:aprendimje activo y significativo?

- Tabulacion pregunta 10 de cuestionario

Frecuencia

Porcentaje

1 Si

29

97

2 No

= Total

30

100%

LAS AUTORAS DEL PROYECTO

= 120%
100%
= 80%
e 40% =
20%

0%

i 29

3%

= Griéfico estadistico pregunta 10 de cuestionario

Andlisis: De los encuestados, el 92% considera que la implementacién del rincén del agua si

fifavorece al aprendizaje activo y significativo, por lo que a la parte que no considera asi se deberia

L -:-:socializar los fundamentos teéricos de esta estrategia y demostrar con resultados una vez que se

' .implemente este rincon.
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10. CONCLUSIONES

La puesta en escena de la estrategia metodoldgica a través de sus actividades permite al estudiante
trascender por una educacién no solo cognitiva sino también critica, afectiva y conductual puesto
que sus actividades las realiza de una manera espontanea e inocente.

Las estrategias metodoldgicas ponen al estudiante como eje principal del proceso y le brindan la
oportunidad de: descubrir lo que necesita aprender, establecer y transitar en cada instante del
proceso del conocimiento.

El planteamiento del rincon del agua exhorta al estudiante a tener presente en todo momento el
juego y la diversién como requisito previo de arranque para la nueva asimilacion cognitiva

La generacion, implementacion y aplicacion de rincones de aprendizaje estan claramente
sustentadas en la literatura pedagdgica consultada y son herramientas que potencializan el proceso

ensefianza aprendizaje.

11. RECOMENDACIONES

El docente jamas debera dejar de lado al inicio de cada actividad la parte motivacional, la cual es
el punto de partida que mantendrd interesado y adentrado en la diversién del juego mientras
aprende.

Dar seguimiento, evaluacion y mejoramiento a la aplicacion de la presente estrategia “rincon del
agua”.

Reforzar la implementacién de esta estrategia pedagégica con otros la adicion de otros medios y

recursos que permitan seguir mejorando el espacio ladico.



INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “JAPON”
INFORME FINAL DE PRODUCCION TECNICA
Carrera: Parvularia
Linea de investigacion
Innovacién educativa aplicada a la educacién inicial

TEMA: implementacién del rincon del hogar mejorando el rincén del
dormitorio como produccién técnica dentro del programa de vinculacién con
la sociedad. la utilidad de los rincones de aprendizaje en el desarrollo de los
procesos de aprendizaje de los nifios y nifias de la educacién inicial para el
desarrollo social utilizando material de reciclaje para la elaboracién del

dormitorio del rineén del hogar de 2 a 3 aiios.
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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO “JAPON”
REGISTRO DE CONSEJO DE EDUCACION SUPERIOR- CES 2174

> PRESENTACION:

Las estudiantes de la carrera de Parvularia del semestre 6to “B” del Instituto
Superior Tecnol6gico “Japon”, se complacen en poner a su disposicion la
presente GUIA DIDACTICA PARA LA APLICACION DE ACTIVIDADES DE
“RINCON DE AGUA implementado en la UNIDAD
EDUACTIVAAERONAUTICA “BRIGHAMN YOUNG SCHOOL”, para benefidia
de los NINOS Y NINAS DEL SUBNIVEL 1Y SUBNIVEL 2, la cual se pretentl
cumplir con los objetivos dados a continuacion.

» OBJETIVO
Objetivo General:

Brindar a las educadoras la adecuada informacion, para desarrollar distintas
actividades a través de la creacién de un espacio, ludico exclusivo que es S
“Rincén de Agua” como estrategia pedagdgica en nifios del subnivel 2, y asl

mejorar la participacion de los nifios en la construccion de sus conocimiento$ \
mientras se divierte jugando.

Objetivo Especifico:

1. Proporcionar al docente una guia didactica que sirva como instrumerie
de aprendizaje habilidades creativas y motrices finas en‘los nifios y nifis
de subnivel 1y subnivel 2 a través del rincon del agua.

aprendizaje en los nifios y nifias de subnlvel 1y 2, para
desarrollar la construccion de conocimientos mecha"ﬁt&e”l juego 4

2. Presentar como estrategia significativa-en el proceso %_eﬁanza y-
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LOGROS

Con estas actividades logramos fomentar en los nifios la concientizacion d
ahorro del agua en edades tempranas y a la vez el como reutilizar el agua en los
jardines de la institucion.

Logramos también el desarrollo integral de los nifios como es el de la
motricidad fina, motricidad gruesa, la socializacion, el desarrollo del lenguaje,
practica de la coordinaciéon 6culo manual al llenar, vaciar, tapar, destapar, etc

Este rincon ha sido creado en esta institucion de manera innovadora, conle
fin de aportar con una metodologia lidica que ayudan de gran manera a
ensefianza-aprendizaje del nifio/a, ya que mientras juega aprende y asi se\
obtendra una experiencia enriquecedora.

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE
1. Ensefianza

Se denomina ensefianza aprendizaje al procedimiento mediante el cual $6
transmiten conocimientos especiales o generales sobre una mateng
(Enciclopedia Cubana, 2018).

En este proceso inciden en su desarrollo una serie de componentes que deben
interrelacionarse para que los resultados sean 6ptimos, debiendo considerarse que
es posible lograr la optimizacion del proceso sin ninguno estos componentes.

“~

1.1. Aprendizaje

Es la accion de instruirse y el tiempo que dicha accion demora. También, es el

/

proceso por el cual una persona es entrenada paré'ﬂar una solucié_n s_'r_tug:iones.

El aprendizaje tiene una importancia fundamental para eI hﬁmbfe ya qUe cuan
nace, se halla desprovisto de medios de a:?tamén intelectuales
consecuencia, durante los primeros afos d

automatico con pom parﬂcapacu&n de la voluntad,
:*:;‘ 2
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METODOLOGIA

METODOLOGIA Y ESTRATEGIA PEDAGOGICA

“La metodologia pedagdgica en su significado mds general es el discurso
concerniente a los procedimientos, el camino que hay que recorrer, que
lleva a cabo la educacién para alcanzar objetivos”. (Lapacho, 2016, p.24

Metodologias son procedimientos que obedecen a algun criterio o principi
ordenador de un curso de acciones. En cuanto al orden que se debe seguir en
proceso, es preferible usar el término método cuando se hace referencia a pautas,
orientaciones, guias de la investigaciéon o de la adquisicion de conocimientos que esté
bien definidos.

D
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El término de estrategia refiere un conjunto de acciones que se realizan para obte
un objetivo de aprendizaje, pudiendo sintetizarse en que: son el sistema de activida
que permiten flexibilidad y adaptabilidad a las condiciones existentes.
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ACTIVIDADES DESARROLLADAS PARA EL RINCON DEL AGUA

1. CARRERA DE BARQUITOS DE PAPEL

Objetivo:

» Desarrollar la concentracion, movimiento buco-faciales

Recursos:

» Tina
» agua
» barquitos de papel

Proceso o metodologia:

Elaborar barquitos de papel y colocarlos sobre la tina de agua y pedir a cada nifig
que se ubique frente a su barquito e incentivarles a soplar sobre ellos hasta que llegug
al otro extremo de la tina.

Numero de nifios: grupos de 3 nifios
Tiempo de la actividad: 5 minutos
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2. INSERTAR PELOTAS EN LA BOTELLA CON UN CUCHARON
Objetivo:

» Lograr que los nifios tengan Concentracién, motricidad fina

Recursos:

Tina

Agua

pelotas de colores
envases plasticos
cucharén.

VVVVYVY

Proceso o metodologia:

Trasvasar las pelotas utilizando el cucharén a los envases de plastico segin el color qug
indique.

Numero de nifios: grupos de 3 nifos _ S
Tiempo de la actividad: 10 minutos
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3. PESCA DE ANIMALES DEL MAR

» Desarrollar de la motricidad fina.

peces de fomix con clip
palo con hilo nylon e iman.

Proceso o metodologia:

Los peces estaran en la tina con agua y el nifio tratara de pescarlos con el palo donde
habra un iman y se adheriran al clip.

Nuamero de nifios: Grupo de 4 nifios
Tiempo de la actividad: 10 minutos .
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4. COGER TAPAS CON PALITOS EN EL AGUA

Objetivo:

» Desarrollar la motricidad fina, concentracion.

o

Recursos:

» Tina o Piscina pequeia

» Agua

» tapas de colores de varios colores

» palos de madera (pincho o paletas de helado).

= =

Proceso o metodologia:

El nifio tratara de coger las tapas con los palos segun el color que se indique y log
coloca fuera de la piscina

Numero de nifios: Grupo de 3 nifios \
Tiempo de la actividad: 10 minutos

J
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5. CASCADA DIVERTIDA

Objetivo:

» Desarrollar la coordinacién éculo-manual.

D

Recursos:

» Botellas plasticas
» Agua
» piscina pequeda.

Proceso o metodologia:

El nifio llenara la botella con agua para luego colocar en la primera botella de Iz
cascada para que esta descienda por cada botella hasta llegar a la piscina.

Nuamero de nifios: 8
Tiempo de la actividad: 20 minutos
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6. CIRNIENDO LAS BOLITAS DE COLORES

Objetivo:

» Identificar los colores, desarrollo de la motricidad fina, concentracién,
coordinacién éculo manual

= N W

D
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Recursos:

» Botellas

» Tina

» Agua

» cernidor plastico pequefio
> bolitas de hidrogel.

Proceso o metodologia:

En la tina se colocara agua y bolitas de hidrogel para que el nifio mediante Ja
utilizacion de un cernidor pequefio las recoja y las lleve a otro recipiente.

Nuamero de nifios: 8 - N
Tiempo de la actividad: 15 minutos
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7. PESCA DE AROS CON SORBETE

» Desarrollo de la coordinacién 6culo manual, concentracién, motricidad fina,
identificar colores y formas.

Recursos:

Piscina mediana
Agua

aros de plastico
sorbete.

YVVY

Proceso o metodologia:

En la piscina se llenara agua y luego se colocara aros de plastico de diferentes y
con el sorbete el nifio intentara pescar y sacar los aros y colocarlos en un recipienfe
vacio esta actividad le ayudara a desarrollar y a mejorar la motricidad fina ademas qlie
también estamos ayudando a la concentracién y creatividad del nifio.

Numero de nifios: 8 4
Tiempo de la actividad: 10 minutos

-_— ——
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8. BURBUJAS CON LIMPIAPIPAS DE FORMAS

D

Recursos:

» Tina

» Agua
» Jabén liquido
» Limpiapipas

Proceso o metodologia:

Con los limpiapipas realizaremos burbujeos de diferentes formas, luego en la tina
colocaremos jabon liquido e introduciremos los burbujeros y luego los nifios soplaran §
observaran las burbujas que salen de esta.

Numero de nifios: 8 -
Tiempo de la actividad: 10 minutos
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9. PESCANDO LOS NUMEROS CON PINZAS

Objetivo:

» Desarrollo de la pinza tripode, desarrollo de la motricidad fina, identificar los
rasgos de los nimeros

Recursos:

» Piscina grande
» pinzas de plasticos
» nuameros.

Proceso o metodologia:

En la piscina se llenara de agua y se colocara nimeros dentro de esta para que el
nifio mediante la utilizaciéon de la pinza vaya cogiendo los nimeros.

Namero de nifios: 8
Tiempo de la actividad: 10 minutos
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10. ESCONDITE DE ESPUMA

Objetivo:

» Desarrollo de los sentidos (vista, tacto, oido), potencian y descubren nuevas
sensaciones.

Recursos:

» Tina agua
» Jabén liquido
» Obijetos de diferentes tamafios y texturas.

Proceso o metodologia:

En la tina colocaremos agua y jabon liquido y trataremos que se haga mucha
espuma, luego colocaremos objetos de diferentes tamafios y texturas y haremos que g
nifio introduzca sus manos, toque los objetos y trate de adivinar que es.

Numero de nifios: 8
Tiempo de la actividad: 10 minutos
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CONCLUSIONES

En la unidad educativa “BRIGHAM YOUNG SCHOOL” Fue de gr .'
importancia implementar el rincén de agua ya que este rincon de aprendizaje es

fundamental, porque a través del juego los nifios y nifias desarrollan varias
habilidades motoras linguisticas, intelectuales y sociales.

En ellos se aplica una metodologia activa que les permite a los nifios y nif:
desarrollar su propio aprendizaje y creatividad, a través de actividades aprendegr

a cumplir 6rdenes y a trabajar en equipo con sus comparieros, a la vez es ?
recurso didactico de gran utilidad para los docentes ya que mediante el mism
podemos realizar diferentes actividades en la cuales los nifios y nifias sean los
principales beneficiarios, generando asi momentos gratificantes en la vida de
cada estudiante.
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CONVENIOS

Quito, 20 de Mayo del 2019
Sefior
Milton Altamirano

VICERECTOR DEL INSTIT t

'TO TECNOLOGICO SUPERIOR JAPON
Preseme. -

-~
De mis consideraciones:

Yo, Monica Ron con cargo de Directora de la Unidad Educativa

“LICEO AERONAUTICO
BRIGHAM YOUNG

SCHOOL", solicita muy amablemente a Usied, me ayuden con la
implementacion del Rincon de Agua en mi Institucion, ¥a que no contamos con dicho rincon,
¢l cual serd de mucha utilidad para mis estudiantes v docentes de Ig antes menciona Institucion,
a la vez me permito poner en su conocimiento qQue autorizo de an

lemano a las sefioritas que g
continuacion se detallan, estudhantes de

Sexto Semestre de la Carrera de Parvularia del Instituto

Tecnolégico Superior Japon, realicen, el Proyecto de Vinculacion con la Sociedad

- Lucia Margarita Arévalo Armijos, Carmen Inés Fuel Guerra, Paola Marisela Jiméne;
Zambrano, Diana Alexandra Mejia Diaz, Noemi Carmen Pantoja Quilumba, Jessica
Estefania Tasiguano Caiza. Marlene Alexandra Vinueza Pmanjota,

De la misma manera aprovecho el envio de este oficio para felicitarle por la labor e miciativa
ante los Provectos de Vinculacion que contribuiran al desarrollo

de los nifios/as de la Institucion
a la cual yo dirjo

Este particular me permito PORer en su conocimiento para los fines pertinentes.

Atentaienté’ -
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LISTADO DE FIRMAS DE PARTICIPANTES

Arévalo Lucia
C.I. 171440143-5

Jiménez Paola
C.I. 171993203-8

Noemi Pantoja
C.1. 172384148-0

Fuel Carmen
C.1. 171914708-2

Mejia Diana

Jessica Tasiguano
C.I. 175433549-3

Alexandra Vinueza

172110900-5
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FOTOS PROCESO DE SOCIALIZACION E IMPLEMENTACION
CERTIFICACION
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FICHA DE EVIDENCIA DE CONSTRUCCION
DE PRODUCCIONES TECNICAS

ANTECEDENTE
DOCENTE MGS. Iveeth Simeon
OBJETIVO Objetivo Especifico:

denominado “rincén del agua™ a travé

de la creacién de un espacio lidico

exclusivo para este fin; donde |

participacion de los nifios en |
construccién de sus conocimient
mientras se divierten jugando.

3. Disefiar la propuesta para la implementacion del

4. Asesorar respecto a la importancia de contar con|

Implementar el rincén de aprendizajey 1. Diagnosticar la situacion actual de la estrategi

pedagdgica aplicada en el colegio aeron4uti
Brigham Young School en los subnivele

correspondientes.

estrategia pedagégica permita mejorar laj 2. Fundamentar tedricamente la aplicabilidad de lo

rincones lidicos como estrategia pedagégi
adecuada y moderna para el aprendizaje en lo

nifios del subnivel 1 y subnivel 2.

rincén de aprendizaje “rincon del agua” en el

establecimiento.

espacios lidicos “rincones de aprendizaje™ como)
estrategia pedagégica para mejorar el proceso
enseflanza aprendizaje.

SINOPSIS

metodologia — estrategia pedagdgica de organizacion
del aula que se utiliza en la actualidad con éxito en la
etapa de educacion infantil.

los medios de aprendizaje mas idéneo para los
menores, son actividades que contribuyen a lal
[formacién de los pequefios en un entorno ladico.

Los rincones de aprendizaje constituyen unal

Hasta los cinco afios, el juego se considera uno de
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Botellas desechables
Troncos largos

Hilo nailén

Tapas de botellas
Techo eternit

Lavabo metélico
Llaves de agua
Tuberia

Piscinas de plastico
Llantas

Limpia pipas

Rosetas

Regaderas desechables
Pinzas

Jabén liquido

Tablas circulares
Pelotas plasticas pequeiias
Bolitas de gel

Estudiantes involucrados e Arévalo lucia

e Fuel Carmen

* Jiménez Paola

e Mejia Diana

e Pantoja Noemi

e Tasiguano Jessica

* Vinueza Alexandra

PROCESO DE INVESTIGACION QUE JUSTIFICA SU CREACION

ANTECEDENTES:

Este proyecto presenta una estrategia pedagdgica que permitird involucrar y desenvolver en
forma dinamica la interaccién de los nifios y nifias de 3 a 5 afios en la construccién de su propio
conocimiento. La estrategia pedagdgica planteada en este proyecto refiere a los rincones de
aprendizaje, propiamente al denominado “rincén del agua™ cuya esencia e importancia radica en
el aprendizaje del nifio mientras trasciende jugando con uno de los elementos que el infante
conoce desde que nace e interactia diariamente, de alli que experimentard sensaciones y
emociones jugando con agua mientras construye su conocimiento, aprende y descubre los

objetivos de aprendizaje que el docente plantee dentro de este rincén de aprendizaje.
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La educacién inicial involucra el proceso ensefianza — aprendizaje en los menores de 3 a 5
afios, esta educacién se divide en subnivel 1 y subnivel 2 y de vital importancia y relevancia en

el ser humano, puesto que constituye la base de la asimilaci6n de conocimientos de los infantes.

En la edad de la educacién inicial es en la que los pequefios trascienden experimentando
sensaciones, nuevas emociones, desenvolyimiento en el entorno social fuera de casa, y por ello
es menester que este bagaje de conocimientos que van a asimilar lo hagan de la manera

espontdnea, divertida e inocente que les caracteriza, dentro de la esencia misma de los nifios.

El proceso de aprendizaje en los menores no puede ni debe ser lineal donde el docente es el
tinico proveedor de ensefianzas; es imposible ver o pedir a un nifio que permanezca quieto o

sentado mientras se le pretende transmitir conocimiento.

El nifio por su naturaleza necesita estar activo, jugar con su entorno para descubrir el alcance
de sus sentidos, es importante interactuar con el medio en el que se encuentra para sentir el miedo
y las emociones positivas y negativas de estar en un ambiente diferente al de casa; aqui comienza
a forjarse gran parte de su personalidad y se va formando el nifio “independiente™ que sera como
una esponja absorbiendo todas las experiencias del inicio de su larga vida estudiantil.

PROBLEMA

La problematica respecto a la implementacion de estrategias pedagégicas de actualidad en la
educaci6n inicial o preescolar a nivel de Sudamérica es cada dia de mayor interés para las
instituciones educativas, pues se ven en la necesidad de renovar sus metodologias a la par de la
evolucion del entorno donde se desarrollan los infantes, este entorno es facil evidenciar ya que
los nifios y nifias a més temprana edad ya tienen acceso a la navegacion de internet, conocen el
uso de pantallas tactil en tablets, celulares, juegos on line, acceso a misica y videos en YouTube,
entre otros que se podrian citar.
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JUSTIFICACION

Los rincones de aprendizaje constituyen una metodologia — estrategia pedagégica de
organizacién del aula que se utiliza en la actualidad con éxito en la etapa de educacién infantil.
Hasta los cinco afios, el juego se considera uno de los medios de aprendizaje mas idéneo para los

menores, son actividades que contribuyen a la formacién de los pequefios en un entorno ladico.

En el colegio aerondutico Brigham Young School no se dispone de espacios Iudicos de
aprendizaje por falta de asesoramiento respecto a estas actuales y beneficiosas estrategias
metodologicas.

Lo antes mencionado, constituye relevante justificacion del desarrollo del presente proyecto,
puesto que toda mejora y actualizacion en la educacién inicial en los menores ayudaran a sentar

unas buenas bases académicas.

Con la implementacién del proyecto en cuestion se beneficiaran los subniveles 1, subniveles
2 y las siguientes generaciones de menores, considerando la importancia tedrica — practica del
juego como instrumento de aprendizaje que promueve el trabajo estimulante y flexible mientras

los nifios juegan y se divierten.

MARCO TEORICO

1. PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Se denomina ensefianza aprendizaje al procedimiento mediante el cual se transmiten
conocimientos especiales o generales sobre una materia (Enciclopedia Cubana, 2018).

En este proceso inciden en su desarrollo una serie de componentes que deben interrelacionarse
para que los resultados sean Optimos, debiendo considerarse que no es posible lograr la

optimizaci6n del proceso sin ninguno estos componentes.

1.1. Ensefianza

La ensefianza se considera el proceso mediante el cual se comunican o transmiten
conocimientos especiales o generales, en el cual existen la interaccion de docentes y
alumnos en un entorno educativo o espacios de interaccion (espacios lidicos).

Se puede mencionar también que la ensefianza es un conjunto de métodos y  principios
que los maestros ponen en marcha para lograr que los alumnos aprendan (Ocampo,
2017)
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1.2. Aprendizaje

Es la accion de instruirse y el tiempo que dicha accién demora. También, es el proceso por el
cual una persona es entrenada para dar una solucion a situaciones.
El aprendizaje tiene una importancia fundamental para el hombre, ya que, cuando nace, se halla
desprovisto de medios de adaptacién intelectuales y motores. En consecuencia, durante los
primeros afios de vida, el aprendizaje es un proceso automdtico con poca participacién de la
voluntad, después el componente voluntario adquiere mayor importancia (aprender a leer,
aprender conceptos, etc.), ddndose un reflejo condicionado, es decir, una relacion asociativa entre
respuesta y estimulo.

2. METODOLOGIA Y ESTRATEGIA PEDAGOGICA

“La metodologia pedagdgica en su significado mds general es el discurso concerniente

a los procedimientos, el camino que hay que recorrer, que lleva a cabo la educacion para
alcanzar objetivos”. (Lapacho, 2016, p.24)

Metodologias son procedimientos que obedecen a algin criterio o principio ordenador de un

curso de acciones. En cuanto al orden que se debe seguir en un proceso, es preferible usar el

término método cuando se hace referencia a pautas, orientaciones, guias de la investigacion o de

la adquisicién de conocimientos que estén bien definidos.

Se puede establecer una pertinente diferencia entre metodologia y estrategia, esta es que;
a diferencia del método, la estrategia es flexible y puede tomar forma con base en las
metas a donde se quiere llegar en el aprendizaje con los estudiantes. (Prezi, 2013)

El término de estrategia refiere un conjunto de acciones que se realizan para obtener un
objetivo de aprendizaje, pudiendo sintetizarse en que: son el sistema de actividades que permiten
flexibilidad y adaptabilidad a las condiciones existentes.

3. EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE
Los juegos deben considerarse como una actividad importante en el aula de clases puesto que
aportan una forma diferente de adquirir el aprendizaje, aportan descanso y recreacién al

estudiante.

Minerva (2007) afirma que “Los juegos permiten orientar el interés del participante
hacia las dreas que se involucren en la actividad ludica™. (p.24)
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El juego es la actividad mas importante de los nifios. A través de él, desarrollan sus
capacidades fisicas y mentales. También desarrollan sus habilidades sociales y su autoestima. Es
la herramienta bésica de aprendizaje infantil. A partir de los 3 afios, el juego comienza a ser

simbdlico, los cual indica un avance cognitivo importante en el nifio.

En toda la trascendencia de juegos como aprendizaje se evidencia que el juego libre y
espontdneo ayuda al desarrollo de los menores y a partir de los 6 ajios, los nifios
aprenden a jugar atendiendo a reglas. (Alvear, 2012)

El juego constituye la mejor estrategia de ensefianza — aprendizaje en los nifios; la explicacion
a esto la podemos encontrar en que cuando jugamos, es decir cuando disfrutamos realizando una
actividad, nuestro cerebro aprende sin esfuerzo. Asi que parece que el juego tiene el objetivo de
hacer placentera la realizacién de determinadas actividades. El bebé, desde que nace, encuentra

su forma de relacion con el medio y las figuras de apego a través del juego.

El juego va evolucionando y a partir de los 3 afios, ya que empieza a introducirse un cambio
muy importante, que es la aparicién del juego simbélico, el juego de roles, jugara a la escuelita,
al doctor el superhéroe. El juego es el elemento bésico de la imaginacién creadora asi mismo, el
juego es una actividad a través de la cual se transmiten roles sociales y valores culturales que se
interiorizan de forma inconsciente. Queda patente por todo lo anterior cudl es la importancia del
juego, pero igual de importante es mantener un equilibrio entre el juego en solitario o

acompafiado.

4. RINCONES DE APRENDIZAJE

Hablar de rincones de aprendizaje es abordar una metodologia pedagdgica de
organizacion del aula que se utiliza en la actualidad con éxito en la etapa de educacion
infantil. El rincon del agua, el rincén de los libros, de la misica, son algunos de los
espacios que sirven como instrumento de aprendizaje auténomo a través de actividades
basadas en el juego. (Vazquez, 2010)

El juego se considera uno de los medios de aprendizaje mas idoneo para los menores. Jugar a
las casitas, a los médicos, a las tiendas, entre otras, son actividades que contribuyen a la formacién
de los pequefios en un entorno lidico. El nifio no pierde el tiempo cuando juega, ello le permite

que aprenda de forma espontanea segiin sus necesidades.

Los rincones se pueden habilitar como complemento de la actividad escolar, de modo que los
nifios acuden a ellos en los ratos libres cuando terminan sus tareas académicas, o como espacios

para trabajar contenidos curriculares especificos.
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Los docentes deben estructurar los rincones del aula en funcién de las areas de aprendizaje
que quieran estimular. Cada rinc6n debe contar con su propio material, para que el nifio pueda
trabajar de forma independiente, sin necesidad de buscar ayuda en el maestro. No obstante,
también se pueden crear rincones donde sea imprescindible la presencia del tutor, que trabaja con
pequefios grupos en torno a una temética o actividad especifica.

La literatura bibliografia pertinente de este tema manifiesta que la implementacion de
rincones de aprendizaje obliga a que el docente parvulario debe cambiar su concepto
rigido/lineal de orden y desarrollo de clases, y confiar en que cada nifio serd capaz de
realizar la actividad que libremente escogio. (Vazquez, 2010).

Con la aplicacion de la metodologia de los rincones se garantiza la espontaneidad, libertad y
placer del juego. El contacto con lo nuevo y desconocido se lleva a cabo a través de la interaccion
libre y esponténea. El juego es una actividad espontdnea propia del nifio y se convierte en la base
sobre la que opera el aprendizaje.

Es una herramienta de comunicacion a través de la cual el nifio se interrelaciona
en su ambiente mediante la observacion, representacion, dialogo,
experimentacion, conocimiento, andlisis y valoracion. (Calvillo, 2013, p.26)

5. TIPOS DE RINCONES DE APRENDIZAJE

Existen diferentes rincones de aprendizaje ya definidos, pero pueden generarse y
construirse otros sectores conforme las necesidades de docentes, alumnos y los
objetivos propios de la institucion educativa. (Calvillo, 2013, p.38)

Rinc6n de pensamiento légico En el rincén del pensamiento l6gico el juego estd presente en
cada fase del desarrollo del ser humano. Aprender a través del juego es abrir la puerta hacia el

descubrimiento y el conocimiento.

A este rincén también se le denomina de las operaciones |6gico-mateméticas. Se le llama asi
porque, a través del contacto directo con los objetos y la modificacién del mundo externo, el nifio

incorpora nociones de forma, tamao, espacio, tiempo, clase y nimero.

Por medio de éste rincén, los nifios manipulan objetos, mezclan sustancias, realizan
comparaciones de cantidad, color, distancia y calculan el tiempo. También establecen relaciones
de causalidad, realizan agrupaciones de acuerdo con caracteristicas de forma, peso, sabor, entre
otros. Todo lo anterior fundamenta la comprension, asimilacién y construccion de nociones

légicas y conceptos mateméticos que facilitan su relacién con el medio.
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6. RINCON DE MOTRICIDAD
El rincén de aprendizaje de motricidad busca dotar al nifio de recursos para el desarrollo de

habilidades y destrezas que lo encaminen hacia el manejo espacio temporal.

Esta unidad proporciona sugerencias de juego y ejercicios que se enfocan hacia el desarrollo
de la motricidad general o global. Presenta los ejercicios con diferentes grados de dificultad. Las
actividades y lugares requieren la participacion proactiva del docente que conoce su medio y las
particularidades de sus alumnos.

El rincén de motricidad permite a los nifios el conocimiento de su cuerpo y la
canalizacion de su energia. Asi mismo, estimula el dominio de los elementos
espaciales y temporales y el perfeccionamiento del control motor. La finalidad de
éste rincon es proporcionar a los nifios oportunidades para el desarrollo de
habilidades, destrezas motoras gruesas y equilibrio corporal. Fomenta el control de
movimientos, respuesta inmediata de precision, rapidez motora, mayor y mejor
expresion corporal. Es importante recordar que la motricidad tiene caracteristicas
eminentemente lidicas. (Dicade, 2007)

7. RINCON DE CIENCIA Y EXPERIMENTACION
Este rinc6n presenta una serie de propuestas accesibles y funcionales con las que la comunidad
educativa y los nifios se pondran en contacto con los cambios, los fenémenos naturales y las

relaciones del ser humano con su ambiente.

Las ciencias naturales estudian a los seres vivos y a su medio, explican las funciones,
procesos, propiedades y composiciones de éstos. El aprendizaje de los mismos hace
posible la comprensién y el compromiso con el ambiente. El rincén de ciencia y
experimentacion es un espacio para observar y explorar el ambiente inmediato, para
tomar conciencia del mundo fisico. Fomenta la investigacion, a través del estimulo de la
curiosidad innata y tendencia al juego del nifio. Este rincon promueve el desarrollo de
procesos de: Observacion, descripcion, clasificacién, comparacion, identificacion,
asociacion, interpretacion, comprobacion, medicién y valoracion. (Reyes, 2006).

8. RINCON DE COMUNICACION Y LENGUAJE

En este rincon, se introduce al nifio el lenguaje de la comunicacion, expresién visual, desarrollo
de la creatividad e imaginacién, utilizando diferentes recursos y materiales apropiados para el
caso.

La finalidad de este rincon es enriquecer en los nifios el desarrollo de un lenguaje articulado y
no articulado, con la intencién de que expresen sus necesidades, intereses y pensamientos. Asi
mismo proporcionard a través de la utilizacién de diferentes materiales, el desarrollo de la
expresi6n oral, el aumento de su vocabulario y el interés por la lectura y la literatura infantil al
crear y reproducir los propios textos de lectura, ademds de utilizar el pensamiento creativo e

imaginario.
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Este aprendizaje no debe ser presionado, apresurado ni excesivo; sin embargo en ésta edad si
deben realizarse técnicas preparatorias para la escritura como pintar, dibujar, escribir, tocar y
ejecutar.

9. RINCON DE ARTE
El rincén de arte es un espacio motivador que ofrece a los nifios recursos que sirven para

interpretar su mundo interno y externo. Es un espacio dedicado a la estimulacién de recursos y
de desarrollo personal y colectivo. Es un ambiente propicio para observar y manifestar los

intereses, asi como las necesidades de los nifios en su relacién con el medio.

La funcion de éste rincon es desarrollar destrezas de aprendizaje y motivar la creatividad
a través de diversos estimulos, este rincén pone en contacto a los nifios con nociones que
Jacilitan la expresion y creacion en dreas especificas. El rincén de arte puede dividirse
en sub rincones, ya que por medio de éste se manifiestan sentimientos a través de
elementos de las artes pldsticas: Pintura, dibujo, modelado, misica, danza, entre otros.
(Dicade, 2007)

10. RINCON DE DRAMATIZACION

La dramatizacion sintetiza todas las capacidades expresivas. Es una herramienta educativa de
capacitacion para el docente que fomenta valores y estimula el pensamiento auténomo. Desde su
caracter ludico, establece vinculos entre la realidad y la imaginacién.
i rmebn de dramatizacion orea ura @imosfera Yore para mariiesiar aciitodes, expenencias €
intereses individuales y colectivos. Este rincén sugiere actividades que motiven la expresividad
de los nifios.

En este rincén de aprendizaje, los nifios encuentran el lugar y los materiales
perfectos para representar situaciones de la vida diaria. (Reyes, 2006, p.55)
11. RINCON DEL AGUA
El rincén del agua brinda un espacio lidico que involucra a los nifios con el medio ambiente

que los rodea, con uno de los elementos més abundantes que existe en el mundo “el agua™.

El agua es el elemento con el que los nifios interactian diariamente desde las primeras horas
de la mafiana, al lavarse las manos, lavarse la cara, cepillarse los dientes y demas actividades
diarias; es evidente la atraccion de los nifios hacia el agua cuando sienten el estimulo de la caida
de agua en sus manos o cuando se divierten jugando en la tina del bafio salpicando el agua hacia
su cuerpo y ni que decir de la emocion que sienten los pequefios cuando disfrutan del agua en una

piscina.
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Por todo lo expuesto y las vivencias diarias es clara la incidencia del agua como una
herramienta de juego para los nifios, pero mejor atn la versatilidad del agua para ser usada como
una estrategia de ensefianza aprendizaje en los nifios y que permita conocer al agua en todos sus

aspectos y de manera auténoma a partir de la experimentacion.

El rincon del agua es un espacio donde se encuentran unos materiales especificos para
desarrollas los lenguajes cientifico y matemdtico, donde los nifios individualmente o en
pequerio grupo, realizan diferentes actividades de aprendizaje relacionadas con el agua.
(Todoli, 2015)

En el rincén, los nifios van conociendo las caracteristicas del agua a partir de la manipulacion
y la experimentacion con los materiales. De este modo empiezan a discriminar, a abstraer, a
generalizar y crear relaciones a partir de los datos extraidos de la realidad.
Los nifios encuentran, en el rincdn del agua, diferentes tipos de actividades: unas concretas y otras
libres que les ayudardn a desarrollar aspectos logicos, cualitativos, cuantitativos, especiales y
cientificos. Las actividades propuestas y la experimentacion libre en el rincén permitiran a los
nifios investigar sobre la naturaleza del agua y otros liquidos.

El rincén del agua también se constituye como un espacio lidico donde a mas de ensefiar y
aprender conocimientos, se puede concebir la sensibilizacién de la importancia del cuidado “no
desperdicio” del agua y del uso medido y cociente de este recurso vital para los seres vivos.

En el rincon del agua es primordial trabajar en lo que es el drea motriz gruesa realizando
diferentes ejercicios con ¢l agua, desarrollando la orientacién espacial y nociones a través de
juegos, presentando diferentes materiales reciclables para llegar a experimentar con el agua,
poniendo énfasis en su valor, conociendo cada una de sus facetas y asi producir o una interaccion

entre él y su entorno y al mismo tiempo llegar a un aprendizaje significativo.

Es muy importante, dejar claro que se debe establecer reglas para el buen manejo y uso
correcto del rincén, ya que todos somos agua y hay que cuidarla, aprovechando este punto siempre
para finalizar el uso del espacio se puede proponer una actividad de onservacion y bienestar
ambiental como puede ser regar el agua usada en las plantas después de culminar la actividad.
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2.1.  Bases legales

El desarrollo e implementacion de rincones de aprendizaje como el “rincén del agua™ no
presenta ningtin impedimento legal y es completamente aplicable puesto que no constituye plagio
e involucra desarrollo y disefio propio de las autoras del presente, con el apoyo y guia de la
investigacién bibliogréfica respecto al tema. Adicional existe sustento legal de normativa que
impulsan y garantizan la gestion educativa, tales como: Constitucién Politica de la Repuiblica del
Ecuador; Ley Orgénica de Educacién Intercultural; Acuerdo Ministerial 0024-14 Normativa para
la autorizacién de funcionamiento y prestacion de servicios de educacion inicial de los subniveles
1 y 2 en instituciones educativas publicas, particulares y fiscomisionales; Guia metodolégica para
la implementacién del curriculo de educacién inicial del Ministerio de Educacion; y otras que
promueven la proactividad y gestion en mejora de la educacién de los menores.

METODOLOGIA DE INVESTIGACION RESULTADOS

ENFOQUE
El enfoque del presente proyecto es cualitativo puesto que se explica como sucede la realidad
interpretando las cualidades del fendmeno de implementar el rincon del agua y del juego como

eje de aprendizaje.

En el rincdn del agua se desarrolla el método inductivo, ya que pastiendo desde el juego simple
y espontaneo de los nifios y nifias con el agua se puede descubrir sus propiedades, utilidades y
sensibilizar en el uso adecuado del mismo.

DISENO
El disefio del presente se ordena en lo experimental ya que las autoras incidirdn en el
asesoramiento a las autoridades de la institucion educativa para generar efectos en la aplicacion

de espacios ltdicos, iniciando con el rincén del agua.

En correspondencia al proyecto, el tipo de investigacion que se realiza es de campo ya que la
recoleccion de informacién y datos es directamente de la realidad donde ocurren los hechos.
En cuanto el nivel de investigacién que refiere el proyecto, este es de caracter descriptivo porque
se explican realidades de hechos en los subniveles 1 y subnivels2 de educacién inicial de la
institucion.
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Contextualizacién del &mbito de la investigacién

La investigaci6n se realiza en la Ciudad de Quito, en el sector norte de la capital en el Colegio
Aerondutico Brigham Young School.

La temdtica de la investigacién son los denominados rincones de aprendizaje, propiamente el
“rincon del agua”, esta investigacion abarca los nifios y nifias de los subniveles 1 y subniveles 2
de la educaci6n inicial de esta prestigiosa institucion.

Esta investigacion es posible gracias al apoyo y apertura de las autoridades de la institucion
educativa, como principales se cuenta con el contingente de las sefioras rectora y vicerrectora
académica.

Totalidad y muestra
Para obtener un muestreo de la cantidad de personas a quienes se debe aplicar el cuestionario

de diagnostico del presente proyecto, se aplicara el siguiente modelo matematico:

Z?pgN
"=Ner+z%pq
Dénde:
N= 33 Poblacién
Z= 1.96 @ 95%  Nivel de confianza
p= 0.5 Probabilidad a favor
q= 0.5 Probabilidad en contra
&= 6% Error de estimacion
n= ? Muestra

Reemplazando valores en la ecuacién se obtiene lo siguiente:

(1.96)2(0.5)(0.5)(33)
= 33(0.06)% + (1.96)2(0.5)(0.5)
31.6932
"= 0.1188 + 0.9604
n = 29.3673091179

Por lo tanto, la muestra para aplicar las encuestas sera de 30 personas.
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Técnicas e instrumentos para la recoleccién de datos

En alineaci6n al enfoque cualitativo del proyecto, se utilizar la técnica de la encuesta con su
respectivo instrumento, dicho cuestionario (anexo 1) sera aplicado al personal docente de la
institucion, autoridades y padres de familia de los nifios de los subniveles 1y 2.

CONCLUSIONES

e La puesta en escena de la estrategia metodoldgica a través de sus actividades permite al
estudiante trascender por una educacién no solo cognitiva sino también critica, afectiva y
conductual puesto que sus actividades las realiza de una manera espontanea e inocente.

e Las estrategias metodologicas ponen al estudiante como eje principal del proceso y le brindan
la oportunidad de: descubrir lo que necesita aprender, establecer y transitar en cada instante
del proceso del conocimiento.

e El planteamiento del rincon del agua exhorta al estudiante a tener presente en todo momento
el juego y la diversiéon como requisito previo de arranque para la nueva asimilacién cognitiva

e La generacion, implementacién y aplicacion de rincones de aprendizaje estin claramente
sustentadas en la literatura pedagdgica consultada y son herramientas que potencializan el
proceso ensefianza aprendizaje.



