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3 RESUMEN DEL PROYECTO

Este proyecto presenta una estrategia pedagdégica que permitird involucrar y desenvolver en

i forma dinédmica la interaccién de los nifios y nifias de 3 a 5 afios en la construccién de su propio
—conocimiento. La estrategia pedagégica planteada en este proyecto refiere a los rincones de
; aprendizaje, propiamente al denominado “rincén del agua™ cuya esencia e importancia radica en
el aprendizaje del nifio mientras trasciende jugando con uno de los elementos que el infante
~iconoce desde que nace e interactiia diariamente, de alli que experimentard sensaciones y
I ‘emociones jugando con agua mientras construye su conocimiento, aprende y descubre los

: fobjetivos de aprendizaje que el docente plantee dentro de este rincon de aprendizaje.

Este proyecto fue implementado en los subniveles 1 y 2 de educacién inicial del Colegio
‘/Aerondutico Brigham Young School en el sector norte de la ciudad Capital; el desarrollo de este

proyecto se debe a la falta de espacios lidicos y estrategias pedagogicas de actualidad en esta

institucion educativa. Para el desarrollo de este documento se ha estructurado en cinco apartados

" que muestran el orden l6gico y secuencial del abordaje del proyecto, estos son:

El primer apartado denominado Capitulo 1 aborda el problema de la investigacion, respecto el

~ planteamiento, formulacion, objetivos y variables del mismo; el Capitulo II [lamado marco teérico
es en el que se establecen las bases tedricas y legales que permiten y sustentan el desarrollo de

: proyecto; seguido el Capitulo III que explica y contextualiza la aplicacion metodolégica, un

cuarto apartado de andlisis e interpretacién de resultados de las encuestas y finalmente el Capitulo

—V comprende el desarrollo de la propuesta como tal.

Palabras claves: lidico, aprendizaje, pedagogica, proyecto y conocimiento.
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3.1 ANTECEDENTES

A través de las investigaciones realizadas en el campo de la educacion ha sido beneficiada

. 'en estrategias sistematicas de tal modo que se encuentran diferentes técnicas aplicadas en los
_rincones de aprendizaje y fortalecer todas las aéreas y destrezas haciendo el uso adecuado de las

.diferentes herramientas de investigacion.

3.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La problematica respecto a la implementacion de estrategias pedagégicas de actualidad en la

educacién inicial o preescolar a nivel de Sudamérica es cada dia de mayor interés para las
" instituciones educativas, pues se ven en la necesidad de renovar sus metodologias a la par de la
evolucién del entorno donde se desarrollan los infantes, este entorno es facil evidenciar ya que

~los nifios y nifias a mas temprana edad ya tienen acceso a la navegacion de internet, conocen el

uso de pantallas tactil en tablets, celulares, juegos on line, acceso a musica y videos en YouTube,

—lentre otros que se podrian citar.

En el Ecuador propiamente esta problematica es acentuada ya que las instituciones educativas

—en su gran mayoria mantienen ain el estilo de la educacion tradicional donde el Ginico transmisor
- del conocimiento es el docente y no se han actualizado a la par de la evolucion del entorno social

de los nifios y nifias que se mencioné anteriormente.

En la ciudad de Quito, en el sector norte se ubica el colegio aeronautico Brigham Young
School que ofrece educacion inicial, basica y bachillerato; en esta prestigiosa institucion se brinda

una educacion tradicional de excelente nivel; se evidencia la problematica que no cuenta con

~estrategias pedagdgicas de vanguardia y actualidad que permitan en los nifios y nifias de subnivel

1, subnivel 2 mejorar y favorecer la participacién del alumno en la construccion de sus

conocimientos.

La institucién cuenta con la infraestructura adecuada que permite la aplicacion de nuevas

jﬁ'le:todologias o estrategias como los rincones de aprendizaje conocidos también como espacios
;;ll:ldiODS. Estos espacios no han sido implementados por desconocimiento y/o falta de
“asesoramiento a las autoridades, las mismas que siempre estén abiertas y proactivas en gestionar
: 5.103 recursos adecuados para mejorar las potencialidades del proceso ensefianza aprendizaje de los

estudiantes.
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Las autoridades consientes de los beneficios de incorporar mejoras de vanguardia estdn

= dispuestas a impulsar la implementacion progresiva de “los rincones de aprendizaje”, entendiendo

—que estos espacios constituyen una estrategia pedagogica que se utilizan en la actualidad con éxito

en la etapa de educaci6n infantil, misma que potencia el entorno lidico a través del juego como

-uno de los medios de aprendizaje mas idéneo para los menores.

4. OBJETIVOS A CUMPLIRSE EN ESTA FASE:

OBJETIVO GENERAL.

Implementar el rincon de aprendizaje denominado “rincon del agua™ a través de la creacion de

—un espacio ludico exclusivo para este fin; donde la estrategia pedagégica permita mejorar la

participacion de los nifios en la construccion de sus conocimientos mientras se divierten jugando.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Diagnosticar la situacion actual de la estrategia pedagégica aplicada en el colegio
aerondutico Brigham Young School en los subniveles correspondientes.

2. Fundamentar teéricamente la aplicabilidad de los rincones lidicos como estrategia
pedagégica adecuada y moderna para el aprendizaje en los nifios del subnivel 1 y
subnivel 2.

3. Disefiar la propuesta para la implementacién del rincon de aprendizaje “rincon del
agua” en el establecimiento.

4. Asesorar respecto a la importancia de contar con espacios ludicos “rincones de
aprendizaje” como estrategia pedagégica para mejorar el proceso ensefianza

aprendizaje.
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5. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES:

! FECHA LUGAR OBJETIVOS ACTIVIDADE § RECURS0S5 TEMPO | OBSERVACIONES
25 de Abnl Planteamiento de! proyecto Tecnologicos 4 horas
1| 27y 28 de Aonl Investigacion acerca del proyeclo a realizarse | Tecnologicos 12 horas
- { 30 de sovi Se ¢a por lermmado def proyecte escrlo 0 | Tcniigicos 6 horas
= ynculacion :
I. .. 1 6e Mayo ———— Llﬂ'mwm;:lﬂmlh Estudiantes 1hora
— | 03 de Mayo autoridades Redaccion de un oficio dirigida a la institucion | Esiudiantes 2 horas
Z io BRIGHAM YOUNG SCHOOL
= Aprobacion def tema del proyecto por el docente ooy
20N fulor de vincuacion Lcda vetle Smedn | Tecn0ogcos | Zhoras
23y 26Mayo Planteamiento de cronograma de actividades a Tecnologicos 4horas
= 27y 28 EW!&M&I&CM& Tecnolgicos 1 hota
= [ 2930y 31 Mayo Reconocimiento del espacio fisico Estudiantes 10 horas
1y 2 de junio Compra de matenales a uiizarse Economicos 7 horas
— [ 3y 4 de Junio BYS Creacion de mural rincon del agua’ Economicos 13 horas
] Cada una de las
$y6de Julo Elavoracién de materiales a uliizar en el rincon | Matenal Reciclado | 13horas | esfudiantes a
= Adecuar |a 8} : cargo del proyecto
= 7 de Junio infraestruchura y Instalacion y pintura de palos y techo Estudiantes 10 horas
= 8 de Julio espacio fsico Instalacion de tubenas de qua Estudiantes 6 horas
1| 9. Junio w&;ummmmn Estudiantes 5 horas
Instalacion de cortinas con tapas recicladas
1011 de Junio Adecuacion del espacio con diferenfes matenales | Material Reciclado | 14 horas
. Implementacion de cerramiento para el incon de
15y 16 de Junio BYS Matenal Reciclado | 6 horas
! matenal recciaoie
= Orpanizacion acerca de la clase demostrativa que
| 17 de Jubo se va a realzar Matenal Lodco 5 horas
18 de Julio Compra de matenales que se va a uthzar 5 horas
18 de Julio Tnstalacion de malenales que se va a ublizar B horas
20 de Julio BYS Primera clase demostrativa en el nncon del agua a Matenal Lodico 3 horas
camo de las estudiantes
27 de Julio | BYS ’ m*m&mmﬁm e | s
= = Tlase demostraiiva =
4de Juio | BYS Final en el nncon del agua a cargo de las Estudiantes 5 horas
estudiantes
TOTAL HORAS VINCULACION s
HORAS

6. BENEFICIARIOS.

Con la implementacion del proyecto en cuestion se beneficiaran los subniveles 1, subniveles

2y las siguientes generaciones de menores, considerando la importancia teorica — practica del

* juego como instrumento de aprendizaje que promueve el trabajo estimulante y flexible mientras

~los nifios juegan y se divierten.
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(Considera Usted que la institucion cuenta con espacios lidicos de

E
]

Frecuencia Porcentaje
Si 3 17 '—J
No 25 83
Total 30 100%
Fuente: Las autoras del proyecto
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Grdfico 1. Grafico estadistico pregunta 1 de cuestionario

- I Andlisis: Como se observa en el grafico, la mayoria de encuestados considera que no

" existen espacios lidicos, por lo que es necesario e importante en educacién inicial

‘empezar a implementar espacios ludicos con objeto de aprendizaje
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E}Pregunta 2. (Cree importante y util adecuar espacios ludicos con objetivos de 5

Frecuencia Porcentaje =
1 Si 27 90 =
2 | No 3 10 =
Total 30 100%
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Grdfico 2. Gréfico estadistico pregunta 2 de cuestionario

Andlisis: Los encuestados importante y atil adecuar espacios lidicos con fines de

rendizaje, por lo que es necesario promover estas iniciativas.

]

[

L

U

T

o

LT

LT

=i T R
MU

TN

AU

=
5!}
Stz latilalnllnbelvnlel e dililaiadcaiannini i e et s i e G e o e e o e i



Frecuencia Porcentaje

1 Si 26 87

2 No 4 13
Total 30 100% |

Fuente: Las autoras del proyecto
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Grdfico 3. Grafico estadistico pregunta 3 de cuestionario

Analisis: Es importante analizar que la mayoria si conoce la importancia del juego en
',j._.?':los infantes y por tanto relevante promover estas actividades, y para aquellos que no
i?-jsabian se deberia socializar y concientizar de esta forma de aprendizaje en los menores.
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~Pregunta 4. ;Conocia Usted sobre los llamados rincones o sectores como estrategias de

i'"_aprendizaje en educacién inicial?
E Frecuencia Porcentaje
S 6 20

2 | No 24 80
Total 30 100%

Fuente: Las autoras del proyecto
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Grdfico 4. Grafico estadistico pregunta 4 de cuestionario

Andlisis: Como se observa en el figura la mayoria de encuestados desconoce estas
[ _‘fcstrategias pedagogicas de actualidad y vanguardia y por ello importante gestionar la

implementaci6n de los mismos.
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j:‘-_éPregnnta 5. (Cree Usted que la educacion tradicional (el profesor tinico inductor de

_conocimiento) es adecuado para las tendencias y avances educativos en la actualidad?

Frecuencia Porcentaje
1 Si 5 17
2 No 25 83
Total 30 100%

Fuente: Las autoras del proyecto
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Grdfico 5. Grafico estadistico pregunta 5 de cuestionario

Analisis: La educacion tradicional es la mas conocida y aplicada en el medio en general

: pero también la mayoria de encuestados estan conscientes de que se debe actualizar las

estrategias pedagogicas que vayan a la par de los capacidades y habilidades de los nifios
de la actualidad.
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_espacios lidicos?

-%Pregunta 6. ;Cree Usted que los nifios de 3 a 5 afios deben participar y ser actores de sus

propios conocimientos a través del juego y la interaccion con elementos adecuados en

Frecuencia Porcentaje
1 Si 22 73
2 No 8 27
Total 30 100%
Fuente: Las autoras del proyecto
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Grdfico 6. Gréfico estadistico pregunta 6 de cuestionario

Andlisis: La mayoria de encuestados estan convencidos que los nifios deben ser autores

I y participes de su conocimiento, y por tanto importante estrategias que permitan este

20000000

;;desarrollo, y precisamente la implementacion de rincones de aprendizaje tiene dicha
finalidad.
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; f:;Pregunta 7. (Considera Usted que es adecuado y beneficioso para los nifios de educacion

~inicial que se diviertan jugando mientras aprenden y se desarrollan?

Frecuencia Porcentaje
1 Si 30 100
2 No 0 0
Total 30 100%
Fuente: Las autoras del proyecto
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Grdfico 7. Grafico estadistico pregunta 7 de cuestionario

~ Andlisis: La respuesta de los encuestados es contundente que los nifios deben aprender
E_;mientras se divierten jugando, y por ello una de las estrategias pedagdgicas que tiene este

.~ mecanismo la constituye los rincones de aprendizaje.
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_iPregnnta 8. ;Estaria de acuerdo con la implementacién de rincones de aprendizaje,
: arrancando con el rincén del agua que potencie la el desarrollo de la motricidad gruesa e
—impulse la sensibilizacién del uso correcto de este recurso, ademas de otros fines que se

~logra a través de este sector?

Frecuencia Porcentaje
1 Si 30 100
2 No 0 0
Total 30 100%
Fuente: Las autoras del proyecto
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Grdfico 8. Grafico estadistico pregunta 8 de cuestionario

Analisis: Con el consenso de los encuestados al estar de acuerdo en la implementacion

“ de rincones de aprendizaje, es menester el asesoramiento a las autoridades y direccionar
‘adecuada y progresivamente la implementacién de los mismos para el beneficio de la

—comunidad educativa en los subniveles inicial.



'f':;Pregunta 9. (Considera Usted, importante y adecuada la implementacion de estas
estrategias pedagdgicas para mejorar y promover el involucramiento de los nifios en la

construccion del conocimiento?

20000000000000000000

Frecuencia Porcentaje
1 Si 30 100
2 No 0 0
Total 30 100%
Fuente: Las autoras del proyecto
() . 120%
? 100%
80%
9 e0% 100%
e 40% '
® 20%
® 0% 0%
o 30 0
: Grdfico 9. Grafico estadistico pregunta 9 de cuestionario
~
o Analisis: La totalidad de los encuestados considera importante esta implementacion
-~ por lo cual se debe dar inicio a esta gestién con el direccionamiento adecuado a quienes
Lig) hanin uso de los rincones de aprendizaje; y promover el involucramiento de los nifios en
» ﬂ ~la construccién del conocimiento.
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EPregunta 10. ;Cree usted que el Rincon del Agua pueda favorecer a los nifios y nifias

" en un aprendizaje activo y significativo?

Frecuencia Porcentaje
1 Si 29 97
2 No 1 3
Total 30 100%

Fuente: Las autoras del proyecto
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Grdfico 10. Gréfico estadistico pregunta 10 de cuestionario

- Analisis: De los encuestados, el 92% considera que la implementacion del rinc6n del
=
—agua si Tavorece al aprendizaje activo y significativo, por lo que a la parte que no
considera asi se deberia socializar los fundamentos tedricos de esta estrategia y demostrar

- con resultados una vez que se implemente este rincon.
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8. CONCLUSIONES
v La puesta en escena de la estrategia metodologica a través de sus

actividades permite al estudiante trascender por una educacion no solo
cognitiva sino también critica, afectiva y conductual puesto que sus
actividades las realiza de una manera espontinea e inocente.

v" Las estrategias metodologicas ponen al estudiante como eje principal del
proceso y le brindan la oportunidad de: descubrir lo que necesita aprender,
establecer y transitar en cada instante del proceso del conocimiento.

v" El planteamiento del rincén del agua exhorta al estudiante a tener presente
en todo momento el juego y la diversién como requisito previo de arranque
para la nueva asimilacion cognitiva.

v La generacion, implementacién y aplicacion de rincones de aprendizaje
estan claramente sustentadas en la literatura pedagogica consultada y son

herramientas que potencializan el proceso ensefianza aprendizaje.

9. RECOMENDACIONES
v El docente jamas debera dejar de lado al inicio de cada actividad la parte

motivacional, la cual es el punto de partida que mantendra interesado y
adentrado en la diversion del juego mientras aprende.

v" Dar seguimiento, evaluacion y mejoramiento a la aplicacion de la presente
estrategia “rincon del agua”™.

v Reforzar la implementacion de esta estrategia pedagdgica con otros la
adicion de otros medios y recursos que permitan seguir mejorando el

espacio ludico.



