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RESUMEN

Este proyecto presenta una estrategia pedagégica que permitird involucrar y
desenvolver en forma dinamica la interaccidn de los nifios y nifias de 3 a 5 afios en
la construccidn de su propio conocimiento. La estrategia pedagogica planteada en
este proyecto refiere a los rincones de aprendizaje, propiamente al denominado
“rincon del agua” cuya esencia ¢ importancia radica en el aprendizaje del nifio
mientras trasciende jugando con uno de los elementos que el infante conoce desde
que nace ¢ inferactha diariamente, de alli que experimentard sensaciones y
emociones jugando con agua mientras construye su conocimiento, aprende y
descubre los objetivos de aprendizaje que el docente plantee dentro de este rincon

de aprendizaje.

Este proyecto fue implementado en los subniveles | y 2 de educacién inicial del
Colegio Aeronautico Brigham Young School en el sector norte de la ciudad Capital;
el desarrollo de este proyecto se debe a la falta de espacios lidicos y estrategias
pedagogicas de actualidad en esta institucién educativa. Para el desarrollo de este

vii
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documento se ha estructurado en cinco apartados que muestran €l orden logico y

secuencial del abordaje del proyecto, estos son:

El primer apartado denominado Capitulo 1 aborda el problema de la
investigacion, respecto el planteamiento, formulacion, objetivos y variables del
mismo; el Capitulo 1I llamado marco teérico es en el que se establecen las bases
tedricas y legales que permiten y sustentan el desarrollo de proyecto; seguido el
Capitulo HI que explica y contextualiza la aplicacion metodoldgica, un cuarto
apartado de anélisis e interpretacion de resultados de las encuestas y finalmente el
Capitulo V comprende el desarrollo de la propuesta como tal.

Palabras claves: lidico, aprendizaje, pedagogica, proyecto vy

conocimiento.
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ABSTRACT

This project presents a pedagogical strategy that will allow dynamically
involving and developing the interaction of children from 3 to 5 years old in the
construction of their own knowledge. The pedagogical strategy proposed in this
project refers to the corners of learning, properly the so-called "corner of water"
whose essence and importance lies in the child’s learning while transcending
playing with one of the elements that the infant knows from birth and interacts daily
, from there you will experience sensations and emotions playing with water while
building your knowledge, learn and discover the learning objectives that the teacher
poses within this comer of leamning.

This project was implemented in sub-levels 1 and 2 of initial education of the
Brigham Young School in the northern sector of the Capital City; the development
of this project is due to the lack of recreational spaces and current pedagogical
strategies in this educational institution. For the development of this document has
been structured into five sections that show the logical and sequential order of the
project approach, these are:

The first section called Chapter 1 addresses the problem of research, regarding
the approach, formulation, objectives and variables thereof: Chapter II called
theoretical framework is in which the theoretical and legal bases that allow and
support the development of the project are established; followed by Chapter I11 that
explains and contextualizes the methodological application, a fourth section of
analysis and interpretation of survey results and finally Chapter V includes the
development of the proposal as such
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INTRODUCCION

La educacién inicial involucra el proceso enseffanza — aprendizaje en los
menores de 3 a 5 afios, esta educacidn se divide en subnivel 1 y subnivel 2 y de vital
importancia y relevancia en el ser humano, puesto que constituye la base de la
asimilacién de conocimientos de los infantes.

En la edad de la educacion inicial es en la que los pequefios trascienden
experimentando sensaciones, nuevas emociones, desenvolvimiento en ¢l entorno
social fuera de casa, y por ello es menester que este bagaje de conocimientos que
van a asimilar io hagan de la manera espontdnea, divertida e inocente que les
caracteriza, dentro de la esencia misma de los nifios.

El proceso de aprendizaje en los menores no puede ni debe ser lineal donde el
docente es el tnico proveedor de ensefianzas; es imposible ver o pedir a un nifio
gue permanezca quieto o sentado mientras se le pretende transmitir conocimiento.

El nifio por su naturaleza necesita estar activo, jugar con su entorno para
descubrir el alcance de sus sentidos, es importante interactuar con el medio en el
gue se encuentra para sentir ef miedo y las emociones positivas y negativas de estar
en un ambiente diferente al de casa; aqui comienza a forjarse gran parte de su
personalidad y se va formando el nifio “independiente™ que sera como una esponja
absorbiendo todas las experiencias del inicio de su larga vida estudiantil.

La educacién tradicional fue, es y sera excelente; pero debe alinearse y mejorar
de forma proactiva las metodologias y estrategias pedagégicas con los nifios y
nifias, debe ir evolucionando a la par del mundo cambiante y sofisticado con la cual
los nifios de esta época estdn conviviendo; nadie podré negar la diferencia de los
nifios de hace tres décadas con los nifios de este tiempo, son mas desenvueltos, su
alcance a la informacién es mas visible con la tecnologia (internet, tablets,
tecnologia tictil, entre otros), por ello requieren verse inmersos en un proceso de
vanguardia para potenciar su enseflanza-aprendizaje.

El Colegio Aerondutico Brigham Young School ba venido desarrollando una
excelente labor educativa con una trayectoria de mas de dos décadas al servicio de
la educacion inicial de la Capital, su reconocimiento académico se ha sustento en

las lineas de la educacion tradicional que han dado excelentes frutos y seres
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humanos al servicio del Pais. Mas hoy en la actualidad las autoridades abren sus
puertas y mentes a la aplicacion de estrategias metodologicas de éxito y vanguardia
que permitan contar con métodos y/o estrategias m4s amigables y eficientes con los
requerimientos de la educacidn de los nifios y nifias de 3 a 5 afios.

Las autoridades de esta institucion conscientes de la importancia y relevancia de
la educacién de los menores han permitido ¢l adecuado asesoramiento y
direccionamiento para la implementacién progresiva de los rincones de aprendizaje
como parte de su modelo de ensefianza en educacién en el subnivel 1 y subnivel 2,
es por eilo que las autoras del presente proyecto inician la gestién con la
impiementacién del “rincén del agua”. Con la finalidad de enriquecer y dejar un
legado a los nifios y nifias para fortalecer sus conocimientos en forma ladica, ¢

interactiva en el colegio Aeronautico Brigham Young School

xi
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CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

Planteamiento del problema

La problematica respecto a la implementacion de estrategias pedagogicas
de actualidad en la educacion inicial o preescolar a nivel de Sudamérica es
cada dia de mayor interés para las instituciones educativas, pues se ven en
la necesidad de renovar sus metodologias a la par de la evolucidn del entorno
donde se desarrotlan los infantes, este entorno es facil evidenciar ya que los
nifios y nifias a mas temprana edad ya tienen acceso a la navegacion de
internet, conocen el uso de pantatlas tactil en tablets, celulares, juegos on
line, acceso a milsica y videos en youtube, entre otros que se podrian citar.

En el Ecuador propiamente esta problematica es acentuada ya que las
instituciones educativas en su gran mayoria mantienen auin ¢i estilo de la
educacién tradicional donde el Gnico transmisor del conocimiento es el
docente y no se han actualizado a la par de la evolucién del entorno social
de los nifios y nifias que se mencioné anteriormente,

En la ciudad de Quito, en el sector norte se ubica el colegio aeronautico
Brigham Young School que ofrece educacion inicial, basica y bachillerato;
en esta prestigiosa institucion se brinda una educacién tradicional de
excelente nivel; se evidencia la problemdtica que no cuenta con estrategias
pedagogicas de vanguardia y actualidad que permitan en los nifios y nifias
de subnivel 1, subnivel 2 mejorar y favorecer la participacién del alumno en
la construccién de sus conocimientos.

La institucién cuenta con la infraestructura adecuada que permite la
aplicacion de nuevas metodologias o estrategias como los rincones de
aprendizaje conocidos también como espacios lidicos. Estos espacios no
han sido implementados por desconocimiento y/o falta de asesoramiento a
las autoridades, las mismas que siempre estdn abiertas y proactivas en
gestionar los recursos adecuados para mejorar las potencialidades del

proceso enseftanza aprendizaje de los estudiantes.
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1.2.

1.3.
1.3.1. Objetivo general.

Las autoridades consientes de los beneficios de incorporar mejoras de
vanguardia estin dispuestas a impulsar la implementacién progresiva de
“los rincones de aprendizaje”, entendiendo que estos espacios constituyen
una estrategia pedagogica que se utilizan en la actualidad con éxito en la
etapa de educacion infantil, misma que potencia ¢l entorno ludico a través
del juego como uno de los medios de aprendizaje mas idéneo para los

Menores.

Formulacién del problema

El colegio aerondutico Brigham Young School no cuenta con la
metodologia pedagdgica “rincones de aprendizaje” que permite mejorar y
favorecer la participacién del alumno en la construccién de sus

conocimientos.

Objetivos de la investigacién

Implementar el rincon de aprendizaje denominado “rincén del agua” a
través de la creacion de un espacio lidico exclusivo para este fin; donde la
estrategia pedagdgica permita mejorar la participacion de los nifios en la

construccién de sus conocimientos mientras se divierten jugando.

ﬁ 1.3.2. Objetivos especificos.

1. Diagnosticar la situacién actual de la estrategia pedagdgica aplicada en
el colegio aerondutico Brigham Young School en los subniveles

correspondientes.

2. Fundamentar tedricamente la aplicabilidad de los rincones lidicos como

estrategia pedagogica adecuada y moderna para el aprendizaje en los

nifios del subnivet 1 y subnivel 2.

3. Disefiar la propuesta para la implementacion del rincon de aprendizaje

“rincon del agua” en el establecimiento.
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l ‘4‘
1.4.1. Variable independiente.

1 .S.

4. Asesorar respecto a la importancia de contar con espacios lidicos
“rincones de aprendizaje” como estrategia pedagdgica para mejorar el
proceso ensefianza aprendizaje.

Variables

Desconocimiento de los rincones de aprendizaje en los establecimientos

educativos.

Faita de espacios hidicos en las instituciones

Falta de asesoramiento para implementar espacios ladicos

~ 1.4.2. Variable dependiente.

Desactualizaci6n de estrategias pedagdgicas en educacion inicial
No hay interaccion de los nifios en la construccién del conocimiento

No implementacién de espacios lidicos con fine de aprendizaje

Justificacién

Los rincones de aprendizaje constituyen una metodologia — estrategia
pedagogica de organizacién del aula que se utiliza en la actualidad con éxito
en la etapa de educacién infantil. Hasta los cinco afios, el juego se considera
une de los medios de aprendizaje mas idéneo para los menores, son
actividades que contribuyen a [a formacién de los pequeiios en un entorno
ladico.

En el colegio aerondutico Brigham Young School no se dispone de
espacios ludicos de aprendizaje por falta de asesoramiento respecto a estas
actuales y beneficiosas estrategias metodologicas.

Lo antes mencionado, constituye relevante justificacion del desarrollo del
presente proyecto, puesto que toda mejora y actualizacién en la educacion
inicial en los menores ayudaran a sentar unas buenas bases académicas,

Con la implementacién del proyecto en cuestion se beneficiardn los
subniveles 1, subniveles 2 y las siguientes generaciones de menores,

considerando la importancia tedrica — practica del juego como instrumento
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de aprendizaje que promueve el trabajo estimulante y flexible mientras los

nifios juegan y se divierten.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Bases tedricas
1. PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Se denomina ensefianza aprendizaje al procedimiento mediante el cual
se transmiten conocimientos especiales o generales sobre una materia
(Enciclopedia Cubana, 2018).

En este proceso inciden en su desarrollo una serie de componentes que deben
interrelacionarse para que los resultados sean 6ptimos, debiendo considerarse que

no es posible lograr la optimizacion del proceso sin ninguno estos componentes.

1.1. Ensefianza

La ensefianza se considera el proceso mediante el cual se comunican o
transmiten conocimienios especiales o generales, en el cual existen la
interaccion de docentes y alumnos en un entorno educativo o espacios de
interaccidn (espacios ludicos).

Se puede mencionar también que la enseflanza es un conjunto de
métodosy principios que los maestros ponen en marcha para lograr que
los alumnos aprendan (Ocampo, 2017)

1.2, Aprendizaje

Es la accion de instruirse y el tiempo que dicha accién demora. También, es el
proceso por el cual una persona es entrenada para dar una solucion a situaciones.

El aprendizaje tiene una importancia fundamental para el hombre, ya que,
cuando nace, s¢ halla desprovisto de medios de adaptacién intelectuales y motores.
En consecuencia, durante los primeros afios de vida, el aprendizaje es un proceso
automdtico con poca participacion de la voluntad, después el componente
voluntario adquiere mayor importancia (aprender a leer, aprender conceptos, etc.),
déndose un reflejo condicionado, es decir, una relacidn asociativa entre respuesta y

estimulo
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2. METODOLOGIA Y ESTRATEGIA PEDAGOGICA

“La metodologia pedagdgica en su significado mds general es el
discurso concerniente a los procedimientos, el camino que hay que
recorrer, que lleva a cabo laeducacion para alcanzar objetivos ™. (Lapacho,
2016, p.24)

Metodologias son procedimientos que obedecen a algun criterio o principio
ordenador de un curso de acciones. En cuanto al orden que se debe seguir en un
proceso, es preferible usar el término método cuando se hace referencia a pautas,
orientaciones, guias de la investigacion o de la adquisicién de conocimientos que

estén bien definidos,

Se puede establecer una pertinente diferencia entre metodologia y
estrategia, esta es que; a diferencia del método, la estrategia es flexible y
puede tomar forma con base en las metas a donde se quiere llegar en el
aprendizaje con los estudiantes. (Prezi, 2013)

El término de estrategia refiere un conjunto de acciones que se realizan para
obtener un objetivo de aprendizaje, pudiendo sintetizarse en que: son ¢l sistema de

actividades que permiten flexibilidad y adaptabilidad a las condiciones existentes.

3. EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE
Los juegos deben considerarse como una actividad importante en el aula de
clases puesto que aportan una forma diferente de adquirir el aprendizaje, aportan

descanso y recreacion al estudiante.

Minerva (2007) afirma que "Los juegos permiten orientar el interés del
participante hacia las dreas que se involucren en la actividad lidica”.

v.24)
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El juego es la actividad mas importante de los nifios. A través de €I, desarrollan
sus capacidades fisicas y mentales. También desarrollan sus habilidades sociales y
su autoestima. Es la herramienta basica de aprendizaje infantil. A partir de los 3
afios, el juego comienza a ser simboélico, los cual indica un avance cognitivo

importante en el nifio.

En toda la trascendencia de juegos como aprendizaje se evidencia que
el juego libre y espontdneo ayuda al desarrollo de los menores y a partir de
los 6 afios, los nifios aprenden a jugar atendiendo a reglas. (Alvear, 2012)

El juego constituye la mejor estrategia de ensefianza — aprendizaje en los nifios;
la explicacion a esto la podemos encontrar en que cuando jugamos, es decir cuando
disfrutamos realizando una actividad, nuestro cerebro aprende sin esfuerzo. Asi que
parece que el juego tiene el objetivo de hacer placentera la realizacion de
determinadas actividades.

El bebé, desde que nace, encuentra su forma de relacion con el medio y las
figuras de apego a través del juego. En principio muestra un juego unicamente de
movimiento, tanto de su cuerpo como de objetos. Gracias a él adquiere experiencias
perceptivas, aprende a coordinar movimientos y desarrolla la atencion y
concentracion.

El juego va evolucionando y a partir de los 3 afios, ya que empieza a introducirse
un cambio muy importante, que es la aparicion del juego simbolico, el juego de
roles, jugara a la escuelita, al doctor el superhéroe,

Todo esto no es ni mas ni menos que el desarrolio de la capacidad cognitiva
puesto que pensar no es otra cosa que manejar representaciones en la cabeza de
cOsas que no estan presentes. Por tanto, el juego en esta etapa es de vital importancia
ya que les permite desarrollar el pensamiento. El juego es el elemento bésico de la
imaginacion creadora

Asi mismo, el juego es una actividad a través de la cual se transmiten roles
sociales y valores culturales que se interiorizan de forma inconsciente. Queda
patente por todo lo anterior cudl es la importancia del juego, pero igual de

importante es mantener un equilibrio entre el juego en solitario o acompafiado.
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4. RINCONES DE APRENDIZAJE

Hablar de rincones de aprendizaje es abordar una metodologia
pedagdgica de organizacion del aula que se utiliza en la actualidad con
éxito en la etapa de educacioén infantil. El rincén del agua, el rincon de los
libros, de la musica, son algunos de los espacios que sirven como
instrumento de aprendizaje auténomo a través de actividades basadas en el
Juego. (Vazquez, 2010)

El juego se considera uno de fos medios de aprendizaje més idéneo para los
menores. Jugar a las casitas, a los médicos, a las tiendas, entre otras, son actividades
que contribuyen a la formacion de los pequefios en un entorno ladico. El nifio no
pierde el tiempo cuando juega, ello le permite que aprenda de forma espontinea
seglin sus necesidades.

Los rincones se pueden habilitar como complemento de la actividad escolar, de
modo que los nifios acuden a ellos en los ratos libres cuando terminan sus tareas
académicas, 0 como espacios para trabajar contenidos curriculares especificos.

Los docentes deben estructurar los rincones del aula en funcion de las dreas de
aprendizaje que quieran estimular. Cada rincon debe contar con su propic material,
para que el nifio pueda trabajar de forma independiente, sin necesidad de buscar
ayuda en el maestro. No obstante, también se pueden crear rincones donde sea
imprescindible la presencia del tutor, que trabaja con pequefios grupos en tomo a

una temética o actividad especifica.

La literatura bibliografia pertinente de este tema manifiesta que la
implementacion de rincones de aprendizaje obliga a que el docente
parvulario debe cambiar su concepto rigido/lineal de orden y desarrollo de
clases, y confiar en que cada nifio serd capaz de realizar la actividad que
libremente escogio. (Vazquez, 2010).

Con la aplicacion de la metodologia de los rincones se garantiza la
espontaneidad, libertad y placer del juego. El contacto con lo nuevo y desconocido
se Heva a cabo a través de la interaccién libre y espontdnea. El juego es una
actividad espontanea propia del niflo y se convierte en la base sobre la que opera el

aprendizaje.
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Es una herramienta de comunicacion a través de la cual el nifio
se interrelaciona en su ambiente mediante la observacion,
representacion, dialogo, experimentacion, conocimiento, andlisis y
valoracion. (Calvillo, 2013, p.26)

4.1. Objetivos de los rincones de aprendizaje

i.  Promover oportunidades de desarrollo y aprendizaje en los campos
de la conducta social, emocional, intelectual, motriz y cultural.
ii,  Propiciar actividades de vanguardia, innovadoras, creadoras y
generadoras, que garanticen un desarrollo integral en el nifio
iii. Promover la participacion activa del nifio y la nifia al reconocerlos
como los protagonistas del proceso educativo.
iv.  Facilitar un aprendizaje de acuerdo con el propio ritmo de los nifios.
v.  Desarrollar la afectividad y el interés de acuerdo con las necesidades
de los nifios y su medio, para promover el aprendizaje.
vi. Favorecer la adquisicion de conocimientos, autonomia y seguridad

en si mismos, ser actores de su propio conocimiento.

5. TIPOS DE RINCONES DE APRENDIZAJE

Existen diferentes rincones de aprendizaje ya definidos, pero pueden
generarse y construirse otros seclores conforme las necesidades de
docentes, alumnos y los objetivos propios de la institucion educativa.
(Calvillo, 2013, p.38)

Rincén de pensamiento légico En el rincén del pensamiento 16gico el juego estd
presente ¢n cada fase del desarrollo del ser humano. Aprender a través del juego es

abrir la puerta hacia ¢l descubrimiento y el conocirniento.

El rincon del pensamiento logico prepara a los nifios para el mundo
numérico por medio del conocimiento del concepto de cantidad, forma
v tamario. (Dicade, 2007)

A este rincén también se le denomina de las operaciones légico-matematicas. Se

le llama asi porque, a través del contacto directo con los objetos y la modificacién

9
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del mundo externo, el nifio incorpora nociones de forma, tamafio, espacio, tiempo,
clase y namero.

Por medio de éste rincon, los nifios manipulan objetos, mezclan sustancias,
realizan comparaciones de cantidad, color, distancia y calculan el tiempo. También
establecen relaciones de causalidad, realizan agrupaciones de acuerdo con
caracteristicas de forma, peso, sabor, entre otros. Todo lo anterior fundamenta la
comprensién, asimilacién y construccion de nociones logicas y conceptos

matematicos que facilitan su relacién con el medio.

6. RINCON DE MOTRICIDAD

El rincdn de aprendizaje de motricidad busca dotar al nifio de recursos para el
desarrollo de habilidades y destrezas que lo encaminen hacia el manejo espacio
ternporal.

Esta unidad proporciona sugerencias de juego y ejercicios que se enfocan hacia
el desarrollo de la motricidad general o global. Presenta fos ejercicios con diferentes
grados de dificultad. Las actividades y lugares requieren la participacion proactiva
del docente que conoce su medio y las particularidades de sus alumnos.

El rincon de motricidad permite a los nifios el conocimiento de su
cuerpo y la canalizacion de su energia. Asi mismo, estimula el dominio
de los elementos espaciales y temporales y el perfeccionamiento del
control motor. La finalidad de éste rincon es proporcionar a los nifios
oportunidades para el desarrollo de habilidades, destrezas motoras
gruesas y equilibrio corporal. Fomenta el control de movimientos,
respuesta inmediata de precisién, rapidez motora, mayor y mejor
expresion corporal. Es importante recordar que la motricidad tiene
caracteristicas eminentemente lidicas. (Dicade, 2007)

7. RINCON DE CIENCIA Y EXPERIMENTACION
Este rincon presenta una serie de propuestas accesibles y funcionales con las que
la comunidad educativa y los nifios se pondran en contacto con los cambios, los

fenémenos naturales y las relaciones del ser humano con su ambiente.

Las ciencias naturales estudian a los seres vivos y a su medio, explican
las funciones, procesos, propiedades y composiciones de éstos. El
aprendizaje de los mismos hace posible la comprension y el compromiso
con el ambiente, El rincén de ciencia y experimentacion es un espacio para
observar y explorar el ambiente inmediato, para tomar conciencia del

10
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mundo fisico. Fomenta la investigacion, a través del estimulo de la
curiosidad innata y tendencia al juego del nivio. Este rincon promueve el
desarrollo de procesos de: Observacion, descripcion, clasificacion,
comparacion, identificacion, asociacion, interpretacién, comprobacion,
medicién y valoracion. (Reyes, 2006).

8. RINCON DE COMUNICACION Y LENGUAJE

En este rincdn, se introduce al nifio el lenguaje de la comunicacion, expresion
visual, desarrollo de la creatividad e imaginacion, utilizando diferentes recursos y
materiales apropiados para ¢l caso.

La finalidad de este rincdn es enriquecer en los nifios el desarrollo de un lenguaje
articulado y no articulado, con la intencion de que expresen sus necesidades,
intereses y pensamientos. Asi mismo proporcionard a través de la utilizacion de
diferentes materiales, el desarrollo de la expresién oral, el aumento de su
vocabulario y el interés por la lectura y la literatura infantil al crear y reproducir los
propios textos de lectura, ademads de utilizar el pensamiento creative ¢ imaginario.

Este rincén propicia un ambiente de comunicaci6n libre y espontanea a través
del juego individual y de grupo, utiliza los diferentes procesos de comunicacion
(oral, gestual, escrita y corporal). Cuando se estimula al nifio a revisar los textos se
les acerca al mundo de la lectura, de los libros, a un ambiente letrado. El contacto
de los nifios con los libros de lectura debe iniciarse desde edades muy temapranas y
se les debe leer con cierta regularidad. De tal manera que los nifios descubran que
leer, les permite conocer situaciones nuevas y entretenidas como los cuentos e

historietas.

Los niflos pueden ser estimulados con actividades de lectoescritura, para
iniciarlos a la pre escritura, por lo que no es aconsejable iniciar el
aprendizaje formal de esta drea en el pdrvulo, ya que a futuro puede
producir rechazo en el nifio al acto de escribir planas lo que ocasiona
cansancio y aburrimiento; éste proceso debe iniciarse luego de una etapa
de aprestamiento, el objetivo es preparar al alumno para la escritura sin
violentar su nivel de maduracion. (Reyes, 2006, p.47)

Este aprendizaje no debe ser presionado, apresurado ni excesivo; sin embargo
en ésta edad si deben realizarse técnicas preparatorias para la escritura como pintar,

dibujar, escribir, tocar y ejecutar.

i1
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9. RINCON DE ARTE
El rincén de arte es un espacio motivador gue ofrece a ios nifios recursos que

sirven para interpretar su mundo interno y externo.
Es un espacio dedicado a la estimulacién de recursos y de desarrollo personal y
colectivo. Es un ambiente propicio para observar y manifestar los intereses, asi

como las necesidades de 10s nifios en su relacion con el medio.

La funcién de éste rincon es desarrollar destrezas de aprendizaje y
motivar la creatividad a través de diversos estimulos; este rincén pone en
contacto a los niflos con nociones que facilitan la expresion y creacion en
dreas especificas. El rincon de arte puede dividirse en sub rincones, ya que
por medio de éste se manifiestan sentimientos a través de elementos de las
artes pldsticas: Pintura, dibujo, modelado, musica, danza, entre otros.
(Dicade, 2007)

10. RINCON DE DRAMATIZACION

La dramatizacién sintetiza todas las capacidades expresivas. Es una herramienta
educativa de capacitacion para el docente que fomenta valores y estimula el
pensamiento auténomo. Desde su cardcter lidico, establece vinculos entre la
realidad y la imaginacion.

El rincon de dramatizacion crea una atmésfera libre para manifestar actitudes,
experiencias e intereses individuales y colectivos. Este rincon sugiere actividades

que motiven la expresividad de los nifios.

En este rincon de aprendizaje, los nifios encuentran el lugar y los
materiales perfectos para representar situaciones de la vida diaria.
(Reyes, 2006, p.53)

11. RINCON DEL AGUA
El rincon del agua brinda un espacio lidico que involucra a los nifios con el
medio ambiente que los rodea, con uno de los elementos més abundantes que existe

en el mundo “el agua”.

12
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El agua es el elemento con el que los nifios interactian diariamente desde las
primeras horas de la mafiana, al lavarse las manos, lavarse la cara, cepillarse los
dientes y demas actividades diarias; es evidente la atraccion de los nifios hacia el
agua cuando sienten el estimulo de la caida de agua en sus manos o cuando se
divierten jugando en la tina del baiio salpicando el agua hacia su cuerpo y ni que
decir de la emocion que sienten los pequefios cuando disfrutan del agua en una
piscina.

Por todo lo expuesto v las vivencias diarias es clara la incidencia del agua como
una herramienta de juego para los nifios, pero mejor aiin la versatilidad del agva
para ser usada como una estrategia de enseflanza aprendizaje en fos nifios y que
permita conocer al agua en todos sus aspectos y de manera auténoma a partir de la

experimentacion.

El rincon del agua es un espacio donde se encuentran unos materiales
especificos para desarrollas los lenguajes cientifico y matemdtico, donde
los nifios individualmente o en pequefio grupo, realizan diferentes
actividades de aprendizaje relacionadas con el agua. (Todoli, 2015)

En el rincén, los niftos van conociendo las caracteristicas del agua a partir de la
manipulacion y la experimentacién con los materiales. De este modo empiezan a
discriminar, a abstraer, a generalizar y crear relaciones a partir de los datos extraidos
de la realidad.

Los niiios encuentran, en el rincon del agua, diferentes tipos de actividades: unas
coneretas y otras libres que les ayudarén a desarrollar aspectos légicos, cualitativos,
cuantitativos, especiales y cientificos. Las actividades propuestas y la
experimentacién libre en el rincén permitirdn a los nifios investigar sobre la
naturaleza del agua y otros liquidos.

El rincon del agua también se constituye como un espacio lidico donde a mas
de enseflar y aprender conocimientos, se puede concebir la sensibilizacién de la
importancia del cuidado “no desperdicio” del agua y del uso medido y cociente de

este recurso vital para los seres vivos.

13
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En el rincon del agua es primordial trabajar en lo que es el 4rea motriz gruesa
realizando diferentes ejercicios con €l agua, desarrollando la orientacion espacial y
nociones a través de juegos, presentando diferentes materiales reciclables para
llegar a experimentar con el agua, poniendo énfasis en su valor, conociendo cada
una de sus facetas y asi producir o una interaccién entre €] y su entornoe y al mismo
tiempo legar a un aprendizaje significativo.

Es muy importante, dejar claro que se debe establecer reglas para €] buen manejo
y uso correcto del rincén, ya que todos somos agua y hay que cuidarla,
aprovechando este punto siempre para finalizar el uso del espacio se puede proponer
una actividad de onservacion y bienestar ambiental como puede ser regar el agua

usada en las plantas después de culminar la actividad.

2.2. Bases legales

El desarrollo e implementacion de rincones de aprendizaje como el “rincén del
agua” no presenta ningin impedimento legal y es completamente aplicable puesto
que no constituye plagio ¢ involucra desarrolle y disefio propio de fas autoras del
presente, con el apoyo y guia de la investigacion bibliografica respecto al tema.
Adicional existe sustento legal de normativa que impulsan y garantizan la gestién
educativa, tales como: Constitucién Politica de la Republica del Ecuador; Ley
Organica de Educacion Intercultural; Acuerdo Ministerial 0024-14 Normativa para
la autorizaci6n de funcionamiento y prestacion de servicios de educacién inicial de
los subniveles 1 y 2 en instituciones educativas publicas, particulares y
fiscomisionales; Guia metodologica para la implementacion del curriculo de
educacion inicial del Ministerio de Educacion; y otras que promueven la

proactividad y gestién en mejora de la educacion de los menores.

2.3. Definicién de términos
i. Implementacién: Accién de poner en funcionamiento o aplicar métodos,
medidas, etc., para llevar algo a cabo. Una implementacién es la
ejecucion v/o puesta en marcha de una idea programada.
ii.  Estrategia pedagégica: aquellas acciones del maestro con un propdsito
de facilitar la formacién y el aprendizaje, utilizando técnicas didécticas

14
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jii.

iv.

vi,

vii.

viii.

xd.

los cuales permitan construir conocimiento de una forma creativa y
dindmica.

Ensefianza aprendizaje: Procedimiento mediante el cual se transmiten
conocimientos especiales o generales.

Educaci6n inicial: Se denomina educacion inicial a aquella etapa de la
escolarizacion que antecede a la escolaridad primaria en el proceso de
educacion formal. Suele recibir el nombre de jardin de nifios, preescolar
o jardin de infantes.

Subniveles: La educacion Inicial se divide en dos subniveles: Inicial 1,
que no es escolarizado y comprende a infantes de hasta tres (3) afios; y
el Inicial 2, que comprende a infantes de tres (3) a cinco (5) afios.
Fundamentar: Partir de una serie de principios iniciales para elaborar,
establecer o crear algo, Constituir o poner el fundamento de algo.
Diagnosticar: Examinar una cosa, un hecho o una situacion para realizar
un anélisis o para buscar una solucién a sus problemas o dificultades.
Disefiar: Hacer un plan detallado para la ejecucion de una accion o una
idea. Se refiere a un boceto, bosquejo o esquema que se realiza, ya sea
mentalmente o en un soporte material, antes de concretar la produccion
de algo.

Asesorar: Aconsejar o informar a alguien sobre cierta cosa, Intervencion
de ayuda para satisfacer una necesidad determinada.

Variable independiente: Es la causa del problema

Variable dependiente: Es ¢l efecto o resultado del problema

15
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CAPITULO III: METODOLOGIA

3.1. Enfoque, método, diseilo, tipo y nivel de investigacion

El enfoque del presente proyecto es cualitativo puesto que se explica como
sucede la realidad interpretando las cualidades del fendmeno de implementar el
rincén del agua y del juego como ¢je de aprendizaje.

En el rincon del agua se desarrolla el método inductivo, ya que partiendo desde
¢l juego simple y espontaneo de los nifios y nifias con el agua se puede descubrir
sus propiedades, utilidades y sensibilizar en el uso adecuado del mismo.

El disefio del presente se ordena en lo experimental ya que las autoras incidirdn
en ¢l asesoramiento a las autoridades de la institucion educativa para generar efectos
en la aplicacion de espacios ludicos, iniciando con el rincén del agua.

En correspondencia al proyecto, el tipo de investigacién que se realiza es de
campo ya que la recoleccién de informacion y datos es directamente de la realidad
donde ocurren los hechos.

En cuanto el nivel de investigacion que refiere el proyecto, este es de carécter
descriptivo porque se explican realidades de hechos en los subniveles I y subnivels2

de educacién inicial de la institucion.

3.2.Contextualizacién del imbito de la investigacién

La investigacion se realiza en la Ciudad de Quito, en €l sector norte de la capital
en el Colegio Aerondutico Brigham Young School.

La tematica de la investigacion son los denominados rincones de aprendizaje,
propiamente €l “rincén del agua”, esta investigacion abarca los nifios y nifias de los
subniveles 1 y subniveles 2 de la educacién inicial de esta prestigiosa institucién.

Esta investigacion es posible gracias al apoyo y apertura de las autoridades de la
institucién educativa, como principales se cuenta con el contingente de las sefioras

rectora y vicerrectora académica.

16
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3.3.Totalidad y muestra
Para obtener un muestreo de la cantidad de personas a quienes se debe aplicar el

cuestionario de diagndstico del presente proyecto, se aplicara el siguiente modelo

matematico:

" = Z%pgN

" Ne?+Z%pq

Dénde:
N= 33 Poblacion
Z= 196 @ 95% Nivel de confianza
p= 0.5 Probabilidad a favor
g 05 Probabilidad en contra
e= % Error de estimacion
n= ? Muestra

Reemplazando valores en la ecuacion se obtiene lo siguiente:

(1.96)%(0.5)(0.5)(33)
" = 33(0.06)% + (1.96)2(0.5)(0.5)
316932
0.1188 + 0.9604
n = 29.3673091179

Por lo tanto la muestra para aplicar las encuestas serd de 30 personas.

3.4.Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

En alineacién al enfoque cualitativo del proyecto, se utilizar la técnica de la
encuesta con su respectivo instrumento, dicho cuestionaric (anexo 1) serd aplicado
al personal docente de la institucion, autoridades y padres de familia de los nifios
de los subniveles | y 2.

17
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3.5. Aspectos administrativos

3.5.1. Recursos humanos, materiales y financieros
Cuadro 1.

Recursos Humanos

- Recora dela

Ron Moénica Brighamn Young School L
institucion
Ron Amparo Brighamn Young School Vicerrectora
Académica
Noboa Elizabeth Brighamn Young School ROCTIS
General
Tapia Ligia Brighamn Young School Coord. Académica
Armijos Evelyn Brighamn Young School Docente
Sanchez Mayra Brighamn Young School Docente
Ricaurte Dagmar Brighamn Young School Docente
Haro Ménica Brighamn Young School Docente
Quinso Jenny Brighamn Young School Docente
Mena Clara Brighamn Young School Docente
Polo Alejandro Brighamn Young School Padre de subnivel 1
Paucar Matews Brighamn Young School Padre de subnivel 2
Padilla Kenya Brighamn Young School Padre de subnivel 2
Garcia Fransesca Brighamn Young School Padre de subnivel 2
Flores Thabo Brighamn Young School Padre de subnivel 2
Estrada Alma Brighamn Young School Padre de subnivel 2
Chunguando Joel Brighamn Young School Padre de subnivel 2
Alarcén Iker Brighamn Young School Padre de subnivel 2

Vasco Eithan Brighamn Young School Padre de subnivel 1

Toapanta Roberto Brighamn Young School Padre de subnivel 1

Sanchez Mathias Brighamn Young School Padre de subnivel 1

Romero Domenic Brighamn Young School Padre de subnivel 1

Chavez Daniel Brighamn Young School Padre de subnivel |
18
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Arévalo Melisa Brighamn Young School Padre de subnivel 1
Aguirre Gared Brighamn Young School Padre de subnivel 1
Torres Daniel Brighamn Young School Padre de subnivel 1
Morején Miguel Brighamn Young School Padre de subnivel 2
Guayanay Scarlet Brighamn Young School Padre de subnivel 2
Ayala Felix Brighamn Young School Padre de subnivel 2
Gualotufia Marcos Brighamn Young School Padre de subnivel 2
Arévalo Lucia Inst. Tec. Sup. “Japén” | Autora del proyecto
Coérdova Carolina Inst. Tec. Sup. “Japén” | Autora del proyecto
Fuel Carmen Inst. Tec. Sup. “Japén™ | Autora del proyecto
Jiménez Paola Inst. Tec. Sup. “Japén” | Autora del proyecto
Mejia Diana Inst. Tec. Sup. “Japén™ | Autora del proyecto
Tasiguano Jessica Inst. Tec. Sup. “Japén” | Autora del proyecto
Pantoja Noemi Inst. Tec. Sup. “Japén” | Autora del proyecto
Vinueza Alexandra Inst. Tec. Sup. “Japén™ | Autora del proyecto

Fuente: Las autoras del proyecto

Cuadro 2.

Recurso material y economico

"PISCINAS 322 | 966

3
Funda de Rosetas 2 3.50 6.00
Bolas de gel 5 1.00 5,00
Pelotas pequefias plasticas 2 2,00 4,00
Limpia pipas 2 0.50 1,00
Tina metalica | 250,00 250,00
Pinzas plasticas 2 2.00 4,00
Llaves agua 2 6,00 12,00
eternit 3 7,00 21,00
TOTAL 312,66
Fuente: Las autoras del proyecto
19
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3.6. Viabilidad bioética

Desde el punto de la bioética, el proyecto es completamente viable puesto que
no presenta maleficiencia alguna hacia las personas donde se implementa ¢l mismo;
por el contrario, presenta beneficencia para el colectivo al cual se dirige éste; respeta
los valores y posiciones personales de cada individuo y tampoco presenta
discriminacion de ningln aspecto ¢ indole ya que propende la libertad de cada
individuo en este proyecto. El proyecto cumple y pone en practica los cuatro

principios basicos de la bioética.
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CAPITULO IV: ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. Anilisis e interpretacion de cuestionario aplicado en el colegio

aerondutico Brigham Young School.

Pregunta 1. ;Considera Usted que la institucion cuenta con espacios ladicos de

aprendizaje?
Cuadro 3.
Tabulacion pregunta 1 de cuestionario
Frecuencia Porcentaje
1 Si 5 17
2 No 25 83
Total 30 100%

Fuente: Las autoras del proyecto

20%

w R

5 25

Grdfico 1. Gréfico estadistico pregunta 1 de cuestionario
Analisis: Como se observa en el grafico, la mayoria de encuestados considera

que no existen espacios ludicos, por lo que es necesario e importante en educacion

inicial empezar a implementar espacios lidicos con objeto de aprendizaje
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Pregunta 2. ;Cree importante y util adecuar espacios lidicos con objetivos de

aprendizaje?
Cuadro 4.
Tabulacion pregunta 2 de cuestionario
Frecuencia Porcentaje
1 Si 27 90
2 No 3 10
Total 30 100%
Fuente: Las autoras del proyecto
100% . - o
80%
60%
40%
20%
27 3

Grdfico 2. Griéfico estadistico pregunta 2 de cuestionario

Analisis: Los encuestados importante y util adecuar espacios ludicos con fines

de aprendizaje, por lo que es necesario promover estas iniciativas.
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Pregunta 3. ;Sabia Usted que el juego es considerado como la actividad mas
idonea en la educacion de nifios de 3 a 5 afios?
Cuadro 5.

Tabulacién pregunta 3 de cuestionario

Frecuencia Porcentaje
1 Si 26 87
2 No - 13
Total 30 100%

Fuente: Las autoras del proyecto

10%

26 4

Grdfico 3. Gréfico estadistico pregunta 3 de cuestionario

Andlisis: Es importante analizar que la mayoria si conoce la importancia del
juego en los infantes y por tanto relevante promover estas actividades, y para
aquellos que no sabian se deberia socializar y concientizar de esta forma de

aprendizaje en los menores.
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Pregunta 4. ;Conocia Usted sobre los llamados rincones o sectores como
estrategias de aprendizaje en educacion inicial?
Cuadro 6.

Tabulacion pregunta 4 de cuestionario

Frecuencia Porcentaje
1 Si 6 20
2 No 24 80
Total 30 100%

Fuente: Las autoras del proyecto

~
o
S
1
'I I
i

60% S
s0% T
" oo
30%

20% [RPEREE s 2 SO
10% 0% : .

0% ——
6 24

Grdfico 4. Gréfico estadistico pregunta 4 de cuestionario
Analisis: Como se observa en el figura la mayoria de encuestados desconoce

estas estrategias pedagégicas de actualidad y vanguardia y por ello importante

gestionar la implementacién de los mismos.
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Pregunta 5. ;Cree Usted que la educacién tradicional (el profesor tinico inductor
de conocimiento) es adecuado para las tendencias y avances educativos en la

actualidad?

Cuadro 7.
Tabulacion pregunta 5 de cuestionario
Frecuencia Porcentaje
1 Si 5 17
2 No 25 83
Total 30 100%

Fuente: Las autoras del proyecto

90%

80%

70%

60%

50%

40% 83%
30%

20%

10% 17%

5 25

Grdfico 5. Gréfico estadistico pregunta 5 de cuestionario

Anélisis: La educacion tradicional es la mas conocida y aplicada en el medio en
general pero también la mayoria de encuestados estdn conscientes de que se debe
actualizar las estrategias pedagégicas que vayan a la par de los capacidades y
habilidades de los nifios de la actualidad.
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Pregunta 6. ;Cree Usted que los nifios de 3 a 5 afios deben participar y ser actores
de sus propios conocimientos a través del juego y la interaccién con elementos
adecuados en espacios ladicos?

Cuadro 8.

Tabulacion pregunta 6 de cuestionario

Frecuencia Porcentaje
1 Si 22 73

2 No 8 27
Total 30 100%

Fuente: Las autoras del proyecto

80%
70%
60% e ———
50%
40%
30%
20%
10%
0%

73%

27%

22 8

Grdfico 6. Grafico estadistico pregunta 6 de cuestionario

Analisis: La mayoria de encuestados estan convencidos que los nifios deben ser
autores y participes de su conocimiento, y por tanto importantes estrategias que
permitan este desarrollo, y precisamente la implementacién de rincones de

aprendizaje tiene dicha finalidad.
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Pregunta 7. ;Considera Usted que es adecuado y beneficioso para los nifios de
educacion inicial que se diviertan jugando mientras aprenden y se desarrollan?

Cuadro 9.

Tabulacion pregunta 7 de cuestionario

Frecuencia Porcentaje
1 Si 30 100

2 No 0 0
Total 30 100%

Fuente: Las autoras del proyecto
120%
100%

80%
100%

20%

0% 0%
30 0

Grdfico 7. Gréfico estadistico pregunta 7 de cuestionario

Andlisis: La respuesta de los encuestados es contundente que los nifios deben
aprender mientras se divierten jugando, y por ello una de las estrategias pedagdgicas

que tiene este mecanismo la constituye los rincones de aprendizaje.
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Pregunta 8. ;Estaria de acuerdo con la implementacion de rincones de aprendizaje,
arrancando con el rincén del agua que potencie la el desarrollo de la motricidad
gruesa e impulse la sensibilizacion del uso correcto de este recurso, ademas de otros
fines que se logra a través de este sector?

Cuadro 10.

Tabulacion pregunta 8 de cuestionario

Frecuencia Porcentaje
1 Si 30 100
2 No 0 0
Total 30 100%

Fuente: Las autoras del proyecto

120%
100%
80%
60%
40%
20%

0% 0%
30 0

100%

Grdfico 8. Gréfico estadistico pregunta 8 de cuestionario

Andélisis: Con el consenso de los encuestados al estar de acuerdo en la
implementacién de rincones de aprendizaje, es menester el asesoramiento a las
autoridades y direccionar adecuada y progresivamente la implementacion de los

mismos para el beneficio de la comunidad educativa en los subniveles inicial.
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Pregunta 9. ;Considera Usted, importante y adecuada la implementacién de estas

estrategias pedagogicas para mejorar y promover el involucramiento de los nifios

en la construccién del conocimiento?

Cuadro 11.

Tabulacion pregunta 9 de cuestionario

Frecuencia

Porcentaje

1 Si

30

100

2 No

0

0

Total

30

100%

290000909090 0900900000000000090000000009202220200020%2002090009250%2%29%0%09

Fuente: Las autoras del proyecto

120%
100%
80%
60%
40%
20%

0% 0%
30 0

100%

Grdfico 9. Gréfico estadistico pregunta 9 de cuestionario

Andlisis: La totalidad de los encuestados considera importante esta
implementacion por lo cual se debe dar inicio a esta gestion con el direccionamiento
adecuado a quienes haran uso de los rincones de aprendizaje; y promover el

involucramiento de los nifios en la construccion del conocimiento.
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Pregunta 10. ;Cree usted que el Rincén del Agua pueda favorecer a los nifios y
nifias en un aprendizaje activo y significativo?
Cuadro 12.

Tabulacién pregunta 10 de cuestionario

Frecuencia Porcentaje
1 Si 29 97
2 No 1 3
Total 30 100%

Fuente: Las autoras del proyecto

120%
100%

97%
0% 3%
29 1

Grdfico 10. Grafico estadistico pregunta 10 de cuestionario

Analisis: De los encuestados, el 92% considera que la implementacion del rincon
del agua si favorece al aprendizaje activo y significativo, por lo que a la parte que
no considera asi se deberia socializar los fundamentos tedricos de esta estrategia y

demostrar con resultados una vez que se implemente este rincon.
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4.2.

Conclusiones del diagnostico

En el diagnéstico se puede evidenciar la falta de espacios lidicos con fines
de aprendizaje, que promuevan el juego, la participacion y la autoria de los
nifios en la construccion del conocimiento.

Es importante tomar en cuenta el desconocimiento de las estrategias
pedagégicas que refieren a los rincones de aprendizaje como estrategias de
actualidad y vanguardia que promueven la participacién y juego de roles de
los nifios.

Constituye relevante interés la aceptacion de implementar
progresivamente los rincones de aprendizaje e iniciar con el rincén del agua
para potenciar e! desarrollo de la motricidad gruesa y la sensibilizacién del
uso y consumo de este recurso vital.

Todo el diagnéstico encamina a la pertinente y acertada implementacion
del rincon del agua para los nifios y nifias de subnivel 1, subnivel 2 en el

colegio aerondutico Brighan Young School.

31



2900009909909 090909009209090990099292000000909292929909299229292292509%29%59%959%%99%9

5.1.

CAPITULO V: DISENO DE LA PROPUESTA

Presentacion de la propuesta

La propuesta de implementacion de un ‘rincon del agua’’ para los nifios
y nifias de subnivel 1, subnivel 2 de educacion inicial se la va a desarrollar
en el Colegio Aerondutico Brighan Young School, cuya ubicacion es en el
sector norte de la capital, calle Pedro Valverde y Av. De la Prensa, siendo
esta una institucion educativa con trayectoria reconocida por mas de dos
década.
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Grafico 13. Georeferencia Google Maps Colegio Aeronéutico

La propuesta consta en implementar el rincon del agua, adecuando el
espacio fisico, asesorando la adecuacién de materiales didacticos y

actividades de desarrollo motriz y de sensibilizacion del recurso agua.
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5.3,

5.40

Objetivos de la propuesta

El objetivo general de esta propuesta es mejorar la participacion de los
nifios en la construccion de sus conocimientos mientras se divierten jugando
y se constituyen en autores de su propio aprendizaje. Como objetivos
especificos de esta propuesta se plantean:

»  Asesorar a las autoridades respecto de la implementacion de rincones de
aprendizaje como estrategia pedagogica de mejora y beneficio para los
nifios de educacion inicial.

¢ Adecuar la infraestructura y espacio fisico para el rincon del agua

¢ Generar una induccidn y socializacion a las docentes de este plantel de

las actividades que se pueden desarrollar en este rincon,

Justificaciéon

La justificacion de esta propuesta se contextualiza en el marco de la
deteccion de una realidad que motivo la investigacion y radica sustento en
el diagnostico de dicha realidad con las encuestas al personal que convive
diariamente en esta actividad con los nifios de educacién inicial.

Adicional justificacion se encuentra en que, toda forma de promover y
garantizar mejores condiciones de educacién en los nifios es vilida y

potencia ¢l desarrollo de mejores seres humanos para ¢l pais.

Fundamentacioén

Los rincones de aprendizaje constituyen una metodologia pedagbégica de
organizacién del aula que se utiliza en la actualidad con €xito en la etapa de
educacion infantil.

El juego es la actividad més importante de los nifios. A través de él,
desarrollan sus capacidades fisicas y mentales. También desarrollan sus
habilidades sociales y su autoestima. Es la herramienta basica de aprendizaje
infantil.
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Los rincones se pueden habilitar como complemento de la actividad
escolar, de modo que los nifios acuden a ellos en los ratos libres cuando
terminan sus tareas académicas, 0 como espacios para trabajar contenidos

curriculares especificos

Estructura de la propuesta

Fecha:
Desde ¢l 30 de Julio del 2018 al 24 de agosto del 2018
Lugar:
Colegio Aerondutico Brigham Young School
Actividades:
— Planteamiento del proyecto
— Aprobacion del tema del proyecto por el docente
— Redaccion de un oficio dirigida a la institucién colegio BYS
— Planteamiento de cronograma de actividades a realizarse.
— Reconocimiento del espacio fisico
— Compra de materiales a utilizarse
— Creaci6n de un mural con ¢l nombre “rincén del agua”.
— Redaccion del avance del proyecto escrito.
— Elaboracion de diferentes materiales a utilizar en el rincén.
— Organizaci6n del espacio con diferentes materiales creados
— Planteamiento de diferentes actividades ludicas de aprendizaje
— Implementacion de cerramiento con material reciclable
— Videoconferencia a cargo de la Msc. Maritza Moreira
— Rectificacion del proyecto escrito.
— Clase demostrativa en el rincén del agua a cargo del proyecto.

— Ultimas correcciones e impresion del proyecto escrito.
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Objetivos especificos de la propuesta:
— Asesorar a las autoridades
— Adecuar la infraestructura y espacio fisico
~ Socializar a las docentes de este plantel de las actividades que se
pueden desarrollar en este rincon.
Recursos:
— Recursos humanos: autoras, personal encuestados, estudiantes
— Recursos econdmicos: inversion para adecuacion del espacio
— Recursos tecnolégicos: investigacién on line, internet, laptos.
Duracién:

— Aproximadamente cinco meses.

35



qefoal |elelew

SBIO! ope eLIS! sSA8 olunrap gL AL
use PEIRIOSY [ELRIEW ap uooul (@ eled cluaiWR LS ap ugeuaws|dw)
SOpESID
SeIOY pi | OPERISY [BUIIBIN | ggjeusiew SSUBIRYP UOD 0108dS (3D UQIDENIBPY ounrop |13 A0L
SEPE|JIoR] Sede) U3 SBUfI0D ap UDIDRIR)SU|
seioy g SS)ueIPMS | sepejoioas $e(j910q U0D sapalsed ap ugioejEIsuy| onrap 6
ooisy owedss
sei0y 9 sejueipn)sy enb ap seuaqn) 8p ugeEsu| olnrap g
sesy o) ssleipnisa oyoa} 4 soped ap eimuid A ugoe(Esuy A exnonssaesul ownp 9p /
"oyoekoid |9p obed e} Jenospy
e sajueipnjsa SeIoy €1 OpejoIoaYy |eusieiN UQOUU [ B3 JBZINN B Selelslew ap upeioqe|] oynr p g A g
$€| 3p BuNn BpEYH
seioy ¢ SOIWIOUODTY - enbe op ugoulr |emuw 3p UQIDeBID SAS ounpap pAg
seioy / SOOILIQUOD] 9siezZi)n B sajeuatew op eiduio) ounfapz A4
sesoy 0L sajuelpnis3 00IS}} 010edsa |op OjuRIIDOUCaY ohely 1€ A 0L'6Z
osiweiduins
eioy § s00160|0U28) ap sepreo se| ap souswinoop ap efanug 8zh Lz
‘FSIEZIEd)
SeIoy ¥ S0ABQI0UDBL | & sapepiAgoe Bp EWEIBOUOH Bp CSILIESIUE|Y okeoz A £2
UQIWIS SJOA| "BPOT UQIDRINOUIA BP Joym ok o

SBI0 $02169j0u%s

e 1Boroudey Qluan0p jo.Jod o1alosd jop ews) Bp ugeqoidy wepe
JOOHOS ONNOA WYHORIG 0iP3100 <
selouz SOIUEIPNIST | upnnisus & € EPBUIP 01040 UN 3P UOROEPSY sapepuoine O8I °p €0
EJ0)N} Qjuso0p
eJoy 4 sajuelpnisy B} € UOIBINJUIA 8D 01oaAoid jap ebenus e SE| € JeJosasy ohep ap |
UoIoBINDUIA
Seioy g $0016010u08 L ap o)08e 0}d840sd [op opeujuLS) Jod ep oS Qv 3p OF
SeIoy ZL s0016pi0uo8 | asJezijeal e oyoakoud 1op eoseoe ugpebysanu) Qv apgz Az
SeIOl ¢ soaibojousay ojoekosd |9p olusiwesiueld INqY 9P SZ
SANOIIVANISHO Od3lL SOSuNIIY SIAVAINLLDY SOALLIIgO Hvonm VYHO3d

C

C

CCCCCCCCCCEClcCEcCcCcCcCcecCeCeCcEsctcCceCeTcCceCcCccecctcccecccecceccceccCcecc




SVHOH
abi NOIDY HNONIA SYHOH TWLOL
sajueipnise
seioy g sajuelpnISy sej ap ob1e2 e ENbE |9p UQoUM |9 US jeuly SAY ol 2p p
EAJRASOWLISD BSED

SeIoY ¢ oa1pni SaeIpN)so se| ap obles e sAg oynr ap 2z

‘W A sayueipnisy enbe |op ugouLl |9 UD BARElISOWSaP 25.D spunfeg

S3juetpn}ss Sej op ObJED
seioy ¢ 0oIpN] |elalew e enfe (9p UQOUM [9 US BARBIISOLLP 9SO BISUNIY SAg olnr ap o2
seioy g Jezipn B BA 85 anb sejeusiEW Bp  UQIEIRISY| olnr ap 61
seioyg 1e2Z)|3n € BA 98 anb sajeualRW op BIdWOD OKNF 3P 81
sejoyg 01PN (eusle Jezjeal e ea as ounr Bp L
enb eaensowep ased B] op BDJa%E ugezIuebi)

C C
CCCCCCCCcCccCcCcCgCCeCcececcccecrecceeccccccececcececcceccececcccececece



2332522232333 33332232932923939333339333333322332932922329323%%3%%>

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La puesta en escena de la estrategia metodologica a través de sus actividades
permite al estudiante trascender por una educacién no solo cognitiva sino
también critica, afectiva y conductual puesto que sus actividades las realiza de
una manera espontinea e inocente.

Las estrategias metodoldgicas ponen al estudiante como eje principal del
proceso y le brindan la oportunidad de: descubrir lo que necesita aprender,
establecer y transitar en cada instante del proceso del conocimiento.

El planteamiento del rincon del agua exhorta al estudiante a tener presente en
todo momento el juego vy la diversidn como requisito previo de arranque para la
nueva asimilacién cognitiva

La generacidn, implementacién y aplicacion de rincones de aprendizaje estdn
claramente sustentadas en la literatura pedagdgica consultada y son

herramientas que potencializan el proceso ensefianza aprendizaje.

Recomendaciones
El docente jamas deberd dejar de lado al inicio de cada actividad la parte
motivacional, la cual es ¢l punto de partida que mantendra interesado y
adentrado en la diversién del juego mientras aprende.
Dar seguimiento, evaluacién y mejoramiento a la aplicacion de la presente
estrategia “rincdn del agua”.
Reforzar la implementacion de esta estrategia pedagdgica con otros la adicién

de otros medios y recursos que permitan seguir mejorando el espacio ladico.
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ANEXOS

ANEXO 1. CUESTIONARIO DE DIAGNOSTICO PARA IMPLEMENTACION
DE RINCONES DE APRENDIZAJE — RINCON DEL AGUA

PREGUNTA

|

NO

¢;Considera Usted que la institucién cuenta con espacios
lidicos de aprendizaje?

/Cree importante y util adecuar espacios lidicos con objetivos
de aprendizaje?

¢Sabia Usted que el juego es considerado como la actividad
mas iddnea en ia educacién de niitos de 3 a § afios?

2Conocia Usted sobre los llamados rincones o sectores como
estrategias de aprendizaje en educacion inicial?

¢Cree Usted que la educacion tradicional (el profesor inico
inductor de conocimiento) es adecuado para las tendencias y
avances educativos en la actualidad?

{Cree Usted que los nifios de 3 a 5 afios deben participar y ser
actores de sus propios conocimientos a través del juego y la
interaccién con elementos adecuados en espacios ladicos?

JConsidera Usted que es adecuado y beneficioso para los
nifios de educacién inicial que se diviertan jugando mientras
aprenden y se desarrollan?

(Estaria de acuerdo con la implementacion de rincones de
aprendizaje, arrancando con el rincén del agua que potencie la el
desarrollo de la motricidad gruesa e impulse la sensibilizacién del
uso correcto de este recurso, ademads de otros fines que se lograa
través de este sector?

(Considera Usted, importante y adecuada la implementacion
de estas estrategias pedagégicas para mejorar y promover el
involucramiento de los nifios en la construccién del
conocimiento?

10

;Cree usted que el Rincén del Agua pueda favorecer a los
nifios y nifias en un aprendizaje activo y significativo?
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Quito, 20 de Mayo del 2019
Sefor
Milton Altamirane

VICERECTOR DEL INSTITUT

O TECNOLOGICO SUPERIOR JAPON
Presente. -

-~
De mis consideraciones:

” Yo, Ménica Ron con carga de Divectora de Ya Unidad Educativa

“LICEO AERONAUTICO
BRIGHAM YOUNG SCHOOL", solicito muy amablemente a Usted, me ayuden con Ia
implementacién del Rincén de Agua

en mi Institucion, ya que no contamos con dicho rincon,
el cual serd de mucha utilidad para mi

s estudiantes y docentes de |a antes menciona Institucion,
a la vez me permito Poner en su conocimiento que autorizo de antemano a las sefioritas que a
continuacion se detallan, estudiantes de Sexto Semestre de la Carrera de Parvularia del Instituto
Tecnolégico Superior Japon, realicen, el Proyecto de Vinculacién con la Sociedad.

> Lucia Margarita Arévalo Armijos, Carmen Inés Fuel Guerra, Paola Marisela Jiménez
Zambrano, Diana Alexandra Mejia Diaz, Noemi Carmen Pantoja Quilumba, Jessica
Estefania Tasiguano Caiza, Marlene Alexandra Vinueza Pinanjota,

De la misma manera aprovecho el envio de este oficio para felicitarle por la labor e Iniciativa
” ante los Proyectos de Vinculacién que contribuiran al desarrollo de los nifios/as de la Institucién
a la cual yo dirijo.

Este particular me permito poner en su conocimiento para los fines pertinentes,
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