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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto inicia con la meta de establecer un manuela para el juego en el
desarrollo de componentes de relaciones l6gico-matematico en los nifios de 4 afios de
educacion inicial 2 paralelo B en la Unidad Educativa “Ciudad de la Habana” en la
Ciudad de Santo Domingo de los Tsachilas periodo mayo —octubre del 2018, tomando
en cuenta la gran importancia del desarrollo matematico en los nifios, ya que se pretende
que sea eficiente y con objetivos claros para estimular al nifio mediante el juego y asi
poder desarrollar las habilidades y actitudes. EI razonamiento I6gico empieza desde los
primeros afios de vida ya sea manipulando objetos, reconociendo los colores y nombrar
algunos numeros etc., ademas la matematica es fundamental, en el nifio contribuyendo
de forma préactica en su propia experiencia a diario. El juego es un utensilio didactico
primordial y esencial en la ensefianza y aprendizaje en todos los &mbitos de Educacion
Infantil, este, estimula al nifio para que tenga interés en descubrir a fondo sobre la
materia y también incita a la integracion entre compafieros de aula, el éxito de que el
nifio aprende depende de una buena planificacion de actividades de la maestra
parvularia, que les promueva a resolver algin problema planteado a través de buenas
actividades ludicas.

Palabras claves: El juego, desarrollo l6gico matematico, nifios de 4 a 5 afios, de
Educacion Inicial
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EXECUTIVE SUMMARY

The present project begins with the goal of establishing a manual for the game in the
development of components of logical-mathematical relations in the children of 4 years
of initial education 2 parallel B in the Educational Unit "City of Havana" in the City of
Santo Domingo de los Tsachilas period May-October of 2018, taking into account the
great importance of mathematical development in children, since it is intended to be
efficient and with clear objectives to stimulate the child through play and thus develop
skills and attitudes. The logical reasoning begins from the first years of life either by
manipulating objects, recognizing colors and naming some numbers etc., besides
mathematics is fundamental, in the child contributing in a practical way in his own
experience on a daily basis. The game is a primary and essential teaching tool in
teaching and learning in all areas of Early Childhood Education, this stimulates the
child to have an interest in discovering thoroughly about the subject and also
encourages integration between classmates, the success that the child learns depends on
a good planning of activities of the nursery teacher, which promotes them to solve some
problem raised through good play activities.

KEY WORDS: The game, logical mathematical development, children from 4 to 5
years old, from Initial Education 2
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INTRODUCCION

TEMA:
El juego en el desarrollo del componente de relaciones l6gico-matematico en las nifias y

nifios de 4 a 5 afios de Educacion Inicial 2 paralelo “B” en la Unidad Educativa
“CIUDAD DE LA HABANA" en la Provincia Santo Domingo de los Tsachilas, Canton

Santo Domingo Parroquia Rio Verde, en el periodo mayo-octubre del 2018.

El juego es un instrumento educativo importante que constituye un gran recurso ludico
y didactico para el aprendizaje en distintos ambitos, también se la conoce como una
expresion ritmo-plastico ya que permite el interés de los nifios de una forma espontanea
que mejora su formacion integral, potencialidades, destrezas y capacidades y una de las
capacidades que apoya en los nifios es el pensamiento I6gico-matematico que pertenece
al area cognitivo mediante la practica de la memoria en la concentracion y el juego que

incita el desarrollo 16gico-matematico.

Es un recurso didactico de gran influencia ya que su elemento esencial es el
enriguecimiento de su expresion creadora e imaginacion transformando un objeto en
otro; el juego es importante para la evolucion y desarrollo de los nifios, ocurre de una
manera espontanea desde que el nifio es un bebe en la forma de sonreir entre si o con los
padres, es un mecanismo espontaneo que le ayuda aprender habilidades sociales,

motoras y a desarrollar el pensamiento cognitivo.

La formacion del conocimiento I6gico-matematico se penetra dentro de las areas de
comunicacion y representaciones, mediante la manipulacion de los objetos el nifio
reconoce lo que es suave y duro lo que rueda, nimeros, series, colores entre otros este
uso permite organizar, comparar y agrupar, los nifios primero aprenden a resolver las
caracteristicas de los objetos, luego el orden para finalizar contar los objetos y
representar graficamente mediante iconos se familiariza con unidades de mediacion de

espacio y de tiempo y a diferenciar figuras geométricas.



Algunos autores realizan mociones sobre la influencia del juego en el desarrollo del
aprendizaje l6gico-matematico Piaget dice que “El pensamiento logico del nifio
evoluciona en una secuencia de capacidades evidenciadas. Cuando el nifio manifiesta
independencia al llevar a cabo varias funciones espaciales como las de clasificacion

explicacion simulacion y relacion’; entre otros autores.

Este proyecto esta conformado por los siguientes capitulos:

CAPITULDO I.- Se aborda el problema vigente que se encuentra en la Unidad Educativa
“Ciudad de la Habana”, el juego en el desarrollo de las relaciones I6gico matematico en
los nifios se realiza un pre andlisis, para poder desarrollar el tema, en es te capitulo se

observan los objetivos, justificacion y su importancia en dicho tema.

CAPITULO 11.-Se plantea el Marco Teorico donde se descubre el origen de nuestra
investigacion tedrica en el cual predomina el problema, junto con los antecedentes de
igual manera se precisan las variables dependiente e independiente de la misma forma

se desarrollan fundamentacion legal y tedrica.

CAPITULO I11.- Se delinea el boceto metodoldgico el cual se conforma de las

muestras, la poblacion, las técnicas de andlisis 'y la validacion de instrumentos.

CAPITULO 1V.-Se exhibe el analisis e interpretacion de los resultados, se parafraseo
todas las conclusiones que se obtuvieron mediante las encuestas que se aplicaron a las
maestras parvularias, se presentaran los resultados en cuadros estadisticos para la

comprensién del mismo y se estima antes de la propuesta para solucionar el problema.

CAPITULO V.- Se manifiesta la propuesta que es desarrollar un manual con

actividades sus objetivos y la ficha de cotejo

CAPITULO VI.- Se exhibe el andlisis e interpretacion de los resultados, se parafraseo
todas las conclusiones que se obtuvieron mediante las encuestas ya aplicadas la

propuesta.



CAPITULO VII.- Se realizan las conclusiones y recomendaciones hacia la Unidad
Educativa “Ciudad de la habana”



CAPITULO |

MARCO REFERENCIAL

1.1 Planteamiento del Problema

El pensamiento 16gico matematico tiene la habilidad de trabajar en términos de niumeros
y se caracteriza por el razonamiento, experiencias, nociones, clasificacion entre otros
para poder desenvolverse en el presente y futuro del &mbito cultural y social, este
pensamiento Idgico principalmente en los nifios es el que construye a relacionar las

experiencias obtenidas mediante la manipulacién de los objetos.

El juego es una actividad espontanea que se ha practicado desde épocas antiguas ya que
su funcion principal es la ensefianza para llegar al aprendizaje, es aqui donde el
desarrollo l6gico mateméatico comprende en el nifio la realidad sociocultural y natural
que lo rodea, a partir de las relaciones constantes con las personas y su medio. Las
primeras percepciones (visuales, auditivas, tactiles, gustativas, olfativas) las mismas que
formaran conceptos que iran desarrollando las estructuras del razonamiento l6gico

matematico.

Segun Piaget el conocimiento l6gico-matematico es el que construye el nifio al
relacionar las experiencias obtenidas en la manipulacién de los objetos. Por ejemplo, el
nifio diferencia entre un objeto de textura aspera con uno de textura lisa y establece que
son diferentes. El conocimiento l6gico-matematico "surge de una abstraccion reflexiva",
ya que este conocimiento no es observable y es el nifio quien lo construye en su mente a
través de las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo
méas complejo, teniendo como particularidad que el conocimiento adquirido una vez
procesado no se olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos sino de su

accion sobre los mismos.



La UNESCO ha determinado que el 55% de las nifias y nifios evaluados en el afio 2015
tienen dificultad de resolver problemas, utilizar relaciones basicas, realizar célculos
mentales, manejar lo I6gico matematico situacion que limita su desempefio escolar, en
la actualidad el Curriculo de Educacion Inicial determina al juego “como principal
estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en este nivel, es una actividad innata
de los nifios, que puede tomar multiples formas y que va cambiando con la edad.
Cuando juegan, los nifios se involucran de manera global -con cuerpo, mente y espiritu-,
estan plenamente activos e interactlian con sus pares, con los adultos y con el medio que

les rodea.”.

En el aspecto social cumple con el aprendizaje como eje importante en los nifios, todo
el conocimiento que sea aprendido en el aula tiene un relato previo el mismo que es
adquirido por preguntas, asi de esta forma asimila nombres, imita al adulto, se relaciona
con sus semejantes y aspectos de su entorno. En el desarrollo l6gico matematico se
desarrolla la capacidad de adquirir nociones con la intencién de solucionar problemas

que se desarrollen es su entorno social.

1.2 Formulacion del Problema

Las matematicas es una construccion mental que se compara como pensar para un fin
especifico, es basico para el desarrollo cognitivo en los nifios como en el area de
percepcidn; este conocimiento empieza con la ensefianza de los primeros proyectos
perceptivos y motores para la manipulacion representacién y abstraccion de los objetos.
La principal funcién de la matematica es desarrollar el pensamiento légico y la
comprensién como una forma de lenguaje, para que los nifios lleguen a tener un buen
acceso en el concepto matematico requiere de un largo proceso, ya que empieza desde

el hogar y continda en la Educacion Inicial con el plan de nociones basicas.



Puig Adam 1958 La matematica ha constituido tradicionalmente, la tortura de los
escolares del mundo entero, y la humanidad ha torturado esta tortura para sus hijos,
como un sufrimiento inevitable, para adquirir un conocimiento necesario; pero la
ensefianza no debe ser una tortura, y no seriamos buenos profesores si no procuramos,
por todos los medios, transformar este sufrimiento en goce, lo cual no significa ausencia
de esfuerzo, si no por el contrario, alumbramiento de estimulos y esfuerzos deseados

eficaces.

En el Ecuador entro en vigencia un nuevo Curriculo de Educacion Inicial, el mismo que
entra en un proceso de cambio que logra incrementar desde los centros infantiles hasta
la edad de cobertura de los nifios, en el cual existen 2 grupos Inicial 1 e Inicial 2, donde
invade el juego como una metodologia de ensefianza, al mismo tiempo existen nuevas
areas donde se aumenta el area l6gico matematico, este ha sido un tema de investigacion
en el cual se encuentran técnicas de ensefianza para la I6gica matematica y juegos
ludicos pre-matematicos. Tiene como objetivo el curriculo Inicial en el Subnivel 2
potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permite establecer
con el medio para la resolucion de problemas sencillos, constituyéndose en la base para

la comprensién de conceptos matematicos posteriores.

En Santo Domingo de los Tsachilas el gobierno y los directores se encuentran
realizando un plan de estudio preocupados por mejorar el aprendizaje en las relaciones
matematicos en los nifios y adolescentes, tiene como objetivo formar personas con un
buen criterio, y asi puedan resolver sus problemas de la manera mas conveniente, este
plan debe ser puesto en préactica en todos los centros de Educacion para que desarrolle

sus capacidades ante cualquier problema que obtenga.

En la Unidad Educativa “Ciudad de la habana” con una edad desde 3 afios las maestras
parvularias afirman que de vez en cuando obtienen capacitaciones sobre cémo
desarrollar de mejor manera el area matematico mediante juegos ludicos, pero aun asi
confirman que los nifios tienen un cierto porcentaje de dificultad al desarrollar las
nociones basicas, diferenciar, cuantificar, seriar entre otros, ya que impiden su
aprendizaje. Por esto es importante que las maestras apliquen todas las técnicas para un

buen desarrollo en los nifios hacia su futuro.



(BARABARA, 1990) “"Mientras aun es pequefio el nifio necesita ayuda para sentir la
confianza de la familiaridad y del poder en su propio mundo, se le tiene que ayudar a
hacer sus propios descubrimientos. Su aprendizaje debe de ser propio, realizado a
través de la intrinseca manera de los nifios para hacer, explorar, experimentar. El
maestro se llega a convertir en su apoyo y guia, la persona que le ayuda a clarificar su
confusién, que lo introduce a experiencias que alimentan sus intereses, que le
proporcionan nuevos cambios, la maestra se vuelve su aliada, con seguridad y mas
experimentada que él, pero sobre todo su amiga. Mediante métodos que deben ser
sutiles, asi como, cognoscitivos, en sus primeros afios el nifio deberia de ser auxiliado
para primero sentir que pertenece a un mundo, y que es absolutamente apropiado que

él se aproxime con un espiritu de confianza, de expectativa e interés en realizarse™.

1.3 Delimitacion de la investigacion

Delimitacion Espacial.-Para realizar la investigacién de este proyecto se escogid la
Unidad Educativa “ciudad de la Habana™ Ubicada en la Ciudad de Santo Domingo de
los Tsachilas en la parroquia Rio Verde, Cooperativa Venceremos, Calle Principal Av.
Quinches Y Calle Secundaria Av. Los Caribes, Frente a la parada de buses, esta es una
zona de medianos y bajos recursos, esta Unidad Educativa es de una planta cuenta con
un Director, una Secretaria y 12 Educadoras, sus establecimientos son con diez aulas,

tres bafios y area verde.

Delimitacion Temporal.- Este proyecto se realizd en el lapso de aproximadamente 6

meses desde mayo a octubre del afio 2018

Delimitacion del Universo.-Esta investigacion se realiza en la Ciudad de Santo
Domingo de los Tsachilas en la Unidad Educativa "Ciudad de la Habana™ en el salén de
clases de Educacion Inicial 2 paralelo "B” cuenta con 20 nifios de 4 afios y una
Educadora, con los nifios y la maestra se realizara actividades para el desarrollo l6gico

matematico donde ingresa el juego como funcion principal.



Delimitacion del Contenido.- El juego en el desarrollo de componentes de relaciones
I6gico matematico en los nifios de 4 afios, se considera que el juego se trabaja en estos
primeros afios de infancia para el aprendizaje de las matematicas ya que se utilizan
técnicas antiguas como colorear, pictogramas, rellenar entre otras, la mayoria de estas
actividades vienes plasmadas en libros de Educacion las mismas que no tienen el interés
el nifio y no son entendibles, para esto se propone buscar una solucion para los
docentes donde invade el juego como aprendizaje en el desarrollo matematico ya que
cada nifio aprende de distintas formas tomando en cuenta los materiales que hay a

nuestro alcance para realizar lo planeado.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo General

Desarrollar un manual de juegos para el desarrollo del componente de las relaciones
I6gico matematico en los nifios de 4 afios de Educacion Inicial 2 en la Unidad Educativa
“Ciudad de la Habana” en la Ciudad de Santo Domingo, Parroquia Rio Verde mayo-
octubre del 2018.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Interpretar la importancia y el cimiento tedrico de las relaciones ldgico

matematico en los nifios de Educacién Inicial.

e Realizar actividades innovadoras y ludicas donde invade el juego para un buen

desarrollo 16gico matematico en los nifios.

e Implementar un manual de juegos y actividades para desarrollar las destrezas de

los componentes de relaciones l6gico matematico.

1.5 Pregunta Directriz

¢Cudl es la influencia del juego para el desarrollo de los componentes de relaciones
I6gico matematico en los nifios de 4 afios, para aplicar en los nifios de Inicial 2 de la
Unidad Educativa “CIUDAD DE LA HABANA” en el periodo mayo-octubre del 20187



1.6 Hipotesis

El juego fortalece e influye en el desarrollo de relaciones l6gico matematico en las nifias

y nifios de 4 afios del Inicial 2 de la Unidad Educativa “Ciudad de la Habana”.

1.7 Justificacion

El tema de este proyecto constituye un elemento importante en el medio educativo para
aplicar normas que ayudan a mejorar el aprovechamiento de los juegos para el
desarrollo del aprendizaje en el area légico matematico, y asi los nifios puedan aprender
cosas abstractas a distinguir nuevas sensaciones en su entorno y a tener interés por
saber més alla; aprenden de mejor manera jugando e interactuando en el medio que se
desarrollen esto les ayudara a solucionar sus diferentes problemas que le presenten al

nifo en su infancia a diario vivir.

La originalidad de la investigacion se encuentra en la metodologia teérica sobre como
establecer pautas para que los nifios desarrollen el &rea logico matematico, las
investigaciones que se van realizando durante el proyecto, la misma que se realiza en la
Unidad Educativa “Ciudad de la Habana” donde se observa en el inicial que existe un
porcentaje de dificultad al momento de reconocer colores, series, formas geométricas
entre otras, el mismo que pertenece al area matematico y va de la mano del cognitivo,

por ende se desea realizar una propuesta para dar solucion a dicho problema.

Es oportuno realizar esta investigacion, ya que nos permite desarrollar ya que nos
permiten desarrollar habilidades para mejorar el area ya comentada, por medio de
juegos recreativos que despierten en el nifio el interés y la creatividad de seguir

aprendiendo y de esta manera dar solucion al problema ya detectado.



Los beneficios para el desarrollo en el area légico matematico, se estimula desde la
primera infancia el mismo que concierne en manipular los objetos, experimentar, seriar,
a plantear problemas, los beneficiados seran los nifios de la escuela “Ciudad de la
Habana” ya que propone una alternativa de solucion ante el problema ya. Este proyecto
es factible extender ya que tiene métodos tedricos, con referencia bibliograficas de

acuerda a la necesidad de la institucion.

SENALAMIENTO DE VARIABLES

1.7.1 VARIABLE DEPENDIENTE
El componente de Relaciones Logico Matematico en el juego.

1.7.2 VARIABLE INDEPENDIENTE
El juego en los nifios para el desarrollo del componente de relaciones logico

matematicas.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

1.8 Antecedentes

Es importante integrar el juego a la educacion de primera infancia la misma que ha sido
aprobada y apoyada en el desarrollo infantil, ya que mejora la instruccion en materias
béasicas como el rincon de lectura, escritura, 16gico matematico entre otras, sirve como
ayuda esencial para que los nifios se integren entre ellos, resuelvan sus problemas y
tengan interés en la materia. Las técnicas que tome la maestra son distintas dependiendo

de la edad con la que se desee trabajar.

Jean Piaget 1960 Teoria Cognitiva.-Defiende que todos los nifios construyen por igual
estructura légica matematica y espacio temporales, distingue tres tipos de
conocimientos relacionados entre si: social (por transmision oral), fisico (por los
sentidos), logico matematico (por lo abstracto). Conocimiento l6gico matematico
consiste en establecer relaciones en los objetos y sujetos, su medio es la inteligencia,

requiere accién interconectada.

(CANALS, 2010)'Razonamiento Logico Matematico.- permiten desarrollar
competencias que se refiere a la habilidad de solucionar situaciones nuevas de la que
no se no se reconoce de antemano un método de solucidn; relaciona los conocimientos
matematicos adquiridos con los problemas o juegos a resolver, prioritariamente en un
entorno real; desarrolla la capacidad de razonamiento I6gico matematico y adquiere

una estructura mental adecuada hacia la edad".

La UNESCO ha determinado que el 55% de las nifias y nifios evaluados en el afio 2015
tienen dificultad de resolver problemas, utilizar relaciones basicas, realizar calculos
mentales, manejar lo 16gico matematico situacion que limita su desempefio escolar. En
la educacién es una historia donde invade la ensefianza y el aprendizaje como ejes
principales y asi poder cumplir con la funcion de un plan que se adquiere para ejercerse

y capacitarse mediante un proceso en el ambito educativo a lo largo de la vida.
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Aun predomina una gran parte de las poblaciones poco alfabetizadas ya que
anteriormente la educacién se lograba por medio de imitaciones, via oral y observacion.
En la actualidad el Ministerio de Educacion da preferencia al estudio en los menores,
con un plan como lo es el Curriculo de Educacidn Inicial ya que es un elemento basico e
importante para los docentes es una guia que contribuye a como poder trabajar con los
menores en todos los ambitos y areas segun la edad de cada nifia y nifio, en el cual se
han realizado cambios curriculares como los son: aumento de horas escolares,
renovacion de materias, sefialando un énfasis al desarrollo I6gico matematico a traves

de incremento y renovacion de estrategias mediante el juego hacia los nifios

El juego es un artefacto educativo importante que constituye un gran recurso ludico y
didactico para el aprendizaje en distintos ambitos, también se la conoce como una
expresion ritmo-plastico ya que permite el interés de los nifios de una forma espontanea
que mejora su formacion integral, potencialidades, destrezas y capacidades y una de las
capacidades que apoya en los nifios es el pensamiento 16gico-matematico que pertenece
al area cognitivo mediante la practica de la memoria en la concentracién y el juego que

incita el desarrollo 16gico-matematico.

Es un recurso didactico de gran influencia ya que su elemento esencial es el
enriquecimiento de su expresion creadora e imaginacion transformando un objeto en
otro; el juego es importante para la evolucion y desarrollo de los nifios, ocurre de una
manera espontanea desde que el nifio es un bebe en la forma de sonreir entre si o con los
padres, es un mecanismo espontaneo que le ayuda aprender habilidades sociales,

motoras y y a desarrollar el pensamiento cognitivo.

La formacion del conocimiento I6gico-matematico se penetra dentro de las &reas de
comunicacion y representaciones, mediante la manipulacion de los objetos el nifio
reconoce lo que es suave y duro lo que rueda, nimeros, series, colores entre otros este
uso permite organizar, comparar y agrupar, los nifios primero aprenden a resolver las
caracteristicas de los objetos, luego el orden para finalizar contar los objetos y
representar graficamente mediante iconos se familiariza con unidades de mediacién de

espacio y de tiempo y a diferenciar figuras geométricas.
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Algunos autores realizan mociones sobre la influencia del juego en el desarrollo del
aprendizaje l6gico-matematico Piaget dice que “El pensamiento logico del nifio
evoluciona en una secuencia de capacidades evidenciadas. Cuando el nifio manifiesta
independencia al llevar a cabo varias funciones espaciales como las de clasificacion

explicacion simulacion y relacion’; entre otros autores.

En la Universidad Central del Ecuador de la facultad de Filosofia, letras y Ciencia de
la Educacion se elabord el tema “El juego en el desarrollo de relaciones logico
matematico en los nifios de primer afio de Educacion General Bésica Liceo Motavelle
en el periodo 2017-2018 como creador Elvia Angélica Chuquimarca Maza en la cual

realiza conclusiones y recomendaciones de la siguiente manera:

1.8.1 Conclusiones

La investigacion demuestra que el uso de actividades ludicas por parte de las maestras
es limitado en el proceso de ensefianza y aprendizaje, la mayoria de los docentes
desconocen juegos utiles que se relacionen con juicios l6gicos, nocion de conservacion
de seriacion y de clase para que asi favorezcan el desarrollo de relaciones l6gico
matematico; Los estudiantes no demuestran creatividad al momento de solucionar un
problema ya que falta fortalecer estas actividades, existen cursos de capacitacion
dictados a maestras para mejorar la educacion en los nifios realizando actividades que

favorezcan su buen desenvolvimiento.

1.8.2 Recomendaciones

Las maestras deben desarrollar juegos para desarrollar la capacidad de razonamiento y
creatividad en la resolucion de problemas basicos, el mismo que debe ser estimulado
para incorporar estrategias de planificacién para lograr un buen progreso, al final se
socializa los resultados de investigacion para concientizar las debilidades y fortalezas

sobre la importancia del juego
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Universidad Técnica de Ambato facultad de ciencias Humana y de la Educacion se
elabord el tema “Las etapas del aprendizaje 16gico matematico y su incidencia en el
proceso de ensefianza aprendizaje del nivel inicial 2 de la Unidad Educativa Primero de
mayo” elaborado por Nancy Esperanza Ortiz Paredes en el periodo 2015-2016 en la

cual realiza conclusiones y recomendaciones de la siguiente manera:

1.8.3 Conclusiones

Los docentes no aplican técnicas adecuados del aula con los nifios ellos adoptan
actitudes y acciones que generan en su contexto un impacto negativo dejando a un lado
la reflexion y el analisis, lamentablemente los docentes utilizan estrategias
convencionales y repetitivas, las maestras cumplen la funcion de instructoras
observando que los nifios dispongan de material didactico para desarrollar el

aprendizaje.

Universidad Politécnica Saleniana de Quito se elaboré el siguiente tema “Practicas de
ensefianza logica matematica de Inicial 2, en el centro de educacidn inicial Cas de la
Cultura Ecuatoriana” elaborado por Sofia Margoth Oquendo Alvarado en el periodo

2016-2017 en el cual se realizan las siguientes conclusiones.

1.8.4 Conclusiones

Se puede observar que la maestra cuenta con una planificacién mensual para cumplirla
en el aula, pero en ocasiones no cumple con todas las actividades descritas. Las clases
siempre se inician con juegos, canciones, mimicas; el desarrollo de la clase debe tener
un eficiente material didactico y auxiliares practicos para el desarrollo de la matematica

como lo son; figuras, plastilina, lana entre otros.

La interaccién del docente con los alumnos aporta de gran medida para el desarrollo
I6gico en el nifio, la docente organiza su trabajo de acorde a las necesidades
intelectuales y cognitivas del nifio, las tareas que realizaba la maestra era para reforzar
lo aprendido.

Se recomienda a las maestras que se dediquen a fortalecer los problemas ya vistos para

desarrollar el 16gico matematico en los nifios.
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1.9 FUNDAMENTACION LEGAL

Constitucion de la Republica del Ecuador

ARTICULO 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversién estatal, garantia de la igualdad e inclusién social, y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

ARTICULO 27.- La educacion se centrard en el ser humano y debera garantizar su
desarrollo holistico, el respeto a los derechos humanos, a un medio ambiente sustentable
y a la democracia; obligatoria, intercultural, incluyente y diversa, impulsara la equidad
de género, la justicia, la solidaridad y la paz; es indispensable para el conocimiento, El
ejercicio de los derechos, la construccion de un pais soberano y es un eje estratégico

para el desarrollo nacional

Reforma Curricular

e Englobd todo lo concerniente al Primer Afio de Educacion Basica, denominado
en el documento como Preescolar, compuesto por ejes de desarrollo y blogues
de experiencia disefiados exclusivamente para este nivel, ademas del perfil y los

objetivos generales de desarrollo del preescolar.

e Contuvo el “Curriculo por Areas”, conformado por objetivos generales y
especificos, destrezas, contenidos y recomendaciones metodoldgicas para cada
una de las areas calificadas como basicas; a saber: Lenguaje y Comunicacién,

Matematica, Entorno Natural y Social.
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Jugar es una necesidad vital para los nifios, se reconoce como uno de sus
derechos. Mientras juegan, ellos exploran, experimentan y comprenden el
mundo que les rodea; ademas se relacionan con otras personas y desarrollan su
pensamiento, lenguaje, imaginacion, creatividad, entre otras habilidades. El
Curriculo de Educacion Inicial nos dice: “El juego, como principal estrategia en
el proceso de ensefianza-aprendizaje en este nivel, es una actividad innata de los
nifios, que puede tomar maltiples formas y que va cambiando con la edad.
Cuando juegan, los nifios se involucran de manera global -con cuerpo, mente y
espiritu-, estdn plenamente activos e interacttan con sus pares, con los adultos y
con el medio que les rodea.” Por estos motivos, la didactica en Educacion Inicial

debe incorporar al juego como elemento central

En el curriculo de Educacion inicial sub nivel 1y sub nivel 2 se encuentra como
destreza principal el desarrollo del ambito I6gico matematico de 4 a 5 afios,
tiene como objetivos identificar en los objetos las nociones de medida: largo/
corto, grueso/ delgado de igual manera e identificar semejanzas y diferencias en

objetos del entorno con criterios de forma, color y tamafio.

1.10 FUNDAMENTACION TEORICA

1.11 VARIABLE INDEPENDIENTE

1.11.1 EL JUEGO

Los nifios juegan para divertirse, socializarse a reconocer sus habilidades y a desarrollar
de mejor manera su imaginacion y creatividad, segun la autora Maria el juego es una
parte primordial de la vida del hombre, el juego constituye una parte importante en el
nivel educativo, ya que podemos ayudar a resolver sus problemas de esta manera, a
través del juego los nifios exploran y descubren cosas interesantes en su vida diaria, es

muy importante recalcar que los juegos sean Ilamativos en color tamario y textura.
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A través de los tiempos el juego ha desarrollado que en los nifios interactden con la
sociedad en conjunto evolucionen y puedan ir fortaleciendo sus habilidades, hoy en dia
existen planificaciones donde consta como factor principal el juego para su ensefianza y
aprendizaje en la educacion inicial por ser de distraccion para una mejor ensefianza,
estos juegos tienen diversas formas como objetos que se manipulas se cuantifica, e
incluso invade el juego corporal, el juego se califica por ser espontaneo y libre y asi
puedan desenvolverse en su entorno causandoles alegria y estimulandose para saber
mas.

(MORAJAS, 2011)“El juego es una actividad que subsiste por si misma y que al nifio
le da seguridad de equilibrio y estancia en el espacio conquistado, que le permite una

distincion entre su persona y las cosas”

Para la educacién inicial juega un importante papel para el aprendizajes, este alivia las
tensiones, explora su alrededor y resuelve situaciones al observar el fracaso en sus
decisiones, la maestra atrae la atencién de los nifios al disponer el juego como una
herramienta basica ya sea fuera del aula o adentro el nifio imagina y se refuerza sus

conocimientos para el desarrollo de sus potencialidades.

1.11.2 Importancia del juego en las relaciones l6gico matematico

(Marryson, 2000). “El juego construye una parte fundamental en el nivel educativo ya
que permite que el nifilo conozca sus debilidades, capacidades y fortalezas, el juego
interactla en su vida siendo placentero para su debido desarrollo ya que es de caracter
formativo para logar el objetivo que se haya propuesto, mediante el juego exploran y

descubren nuevas cosas’”’

En la educacion preescolar el juego es algo indispensable que no deberia faltar durante
los siglos ya que sirve de aprendizaje y también ayudan a aliviar las tensiones de los
nifios, las educadoras utilizan actividades innovadoras y ludicas para atraer la atencion
de los infantes ya sea dentro del aula o en el aire libre, tiene gran variedad de
conocimientos como son la observacion, la creatividad, la imaginacion también se
refuerza el reconocimiento de limites, solucién al conflicto y los mas importante la

tolerancia.
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(TORRES, 2009) "Como sefialan los antecedentes se juega desde tiempos remotos, no
obstante, el juego en el aula tiene una connotacion de trabajo al cual se le aplica una
buena dosis de esfuerzo, tiempo, concentracion y expectativa, entre otros, pero no por
eso deja de ser importante. Se sugiere al educador un conjunto de actividades para
cambiar la rutina por otras, tal vez mas interesantes, se plasmaron ideas para realizar
clases aportativas para estimular la creatividad de los docentes comprometidos con el
proceso de aprendizaje, con la finalidad que estas estrategias faciliten en los alumnos

ese proceso’.

SEP 2011 “El juego tiene multiples manifestaciones y funciones ya que es una forma e
actividad que permite a los nifios su expresion de energia y de sus necesidades de

movimiento al adquirir formas complejas que propician el desarrollo de competencias”

1.11.3 Juegos para el desarrollo l6gico

Domino.-Este juego se trata de emplear las fichas regulares el juego de domind se
puede practicar con 2, 4, 5 o incluso 12 personas EI objetivo del juego es alcanzar una
determinada puntuacién previamente fijada, jugando para ello las manos o rondas que

sean precisas.

El jugador que gana una ronda, suma los puntos de las fichas de sus adversarios y/o
pareja, solo si este es mayor, por ejemplo si el jugador suma 8 puntos y el adversario 12,
el adversario se lleva los puntos del contrario. El primer jugador o pareja que alcanza la

puntuacion fijada al principio de la partida, gana.

Rompecabezas.-Empieza con escenas simples y un reducido nimero de piezas en el
cual hay que ordenar las piezas para que se complete el mufieco de forma correcta, este
juego mejora la capacidad de vision, concentracién y atencién, desarrolla la logica y la
paciencia, estimula su inteligencia espacial y resuelve sus problemas ya que entre mas

piezas sean mas concentracion debe tener.
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1.12 VARIABLE DEPENDIENTE
EL DESARROLLO DEL COMPONENTE LOGICO MATEMATICO

1.12.1 Légico Matematico

El aprendizaje en la l6gica matematica se da desde la temprana edad acata las
necesidades que los nifios tienen al momento de adquirir conocimientos organizados
que le ayuden a observar méas alla de su aula o de sus vidas, el aprendizaje de la

matematica es tomada en consideracion desde la etapa de la Educacion Inicial.

(AYALA, 2006) "Podemos entender el razonamiento como una habilidad del
pensamiento que nos permite ampliar nuestros conocimientos, justificar o aportar
razones a favor de lo que conocemos o creemos conocer. Hay diversos tipos de
razonamiento pero en este trabajo nos vamos a centrar en el razonamiento l6gico o
casual desarrollo légico por el que, a partir de uno o varios juicios, se deriva la
validez, la posibilidad, o la falsedad de otro juicio distinto. Los argumentos que se

utilizan corresponden a la ldgica, por lo esta implicada en el estudio del razonamiento™.

Es una construccion mental de manera directa se asocia con procesos de reflexionar,
pensar para un objetivo especifico, juega un papel elemental en el desarrollo cognitivo
de los nifios como en las distintas areas de memoria estas estan determinadas para la
estructura logica que adquiere el infante; comienza con la manipulacion de objetos y el
juego de repeticion. La etapa de 0 a 6 afios ayuda a que el pequefio estructure su
pensamiento y contenidos légicos.

Entre los 4 y 6 afios los nifios desarrollan un pensamiento mas abstracto mediante la
exploracion y los juegos, es un desarrollo de competencias matematicas a través de la
accion e interaccion donde el rol del estudiante es comparar, formular hipétesis,
experimentar y comprobar, se enmarca en el aspecto sensorio motriz y se fundamenta a
través de los sentidos y trasladan a su mente unos hechos sobre los que elaboran una

multitud de ideas.
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e Desarrollo Cognitivo: esa el proceso de desarrollo y habilidades en el nifio

e Pensamiento: es el pensamiento de todos los seres humanos en realizar

diferentes actividades

e Juego: Es una estrategia para el aprendizaje que permite desarrollar las

habilidades en el nifio

e Aprendizaje: conocimiento que se adquiere mediante sus propias experiencias.

1.12.2 Importancia

El pensamiento légico matematico es fundamental para comprender conceptos
abstractos, razonamiento y comprension de relaciones, todos estos beneficios de este
tipo de pensamiento contribuyen a un desarrollo sano en muchos aspectos y
consecucion de las metas y logros personales. La inteligencia I6gico matematica
contribuye a: Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia, capacidad de solucionar
problemas en diferentes d&mbitos de la vida, formulando hipotesis y estableciendo
predicciones, fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de planificar
para conseguirlo, permite establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una
comprension méas profunda, proporciona orden y sentido a las acciones y/o decisiones.
La estimulacion adecuada desde una edad temprana favorecera el desarrollo facil y sin
esfuerzo de la inteligencia légico matematica y permitird al nifio/a introducir estas
habilidades en su vida cotidiana. La relacion I6gica matematico tiene la capacidad de
preparar ideas cuya expresion e interpretacion se concluya hacia la verdad, utiliza
representaciones con las que hace referencias a las ideas y realiza un andlisis al medio
en el que se desarrolla; al nifio lo primero que se le asigna es el simbolo dibujo o

representacion haciendo que el nifio intente comprender su significado.
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1.12.3 TIPOS DE CONOCIMIENTO.

(SHREINER, 2017) "Jean Piaget, un psicologo suizo que se especializd en explorar el
proceso por el cual los nifios aprenden. Una de las aportaciones mas significativas que
Piaget hizo a la psicologia fue su teoria de los tipos de conocimiento. Comprendiendo
los tipos de conocimiento que él propone, podras entender mejor las formas en que los

nifios lo adquieren.”

1.12.3.1 Conocimiento Fisico

Pertenece a los objetos del mundo natural se refiere basicamente a la abstraccion
empirica en los objetos, la fuente de este razonamiento esta con los objetos por ejemplo
la dureza, el peso, el sonido, la longitud etc., este conocimiento es el que adquiere el
nifio a través de la manipulacién de los objetos que le rodean y forman parte de su
interaccion con el medio, es la representacion de lo que el nifio dice del objeto hacia la
realidad externa a través del proceso de observacion como color, formas , figuras.
También se toma en cuenta el conocimiento fisico como son los objetos del mundo

externo por ejemplo la pelota, el carro entre otros.

1.12.3.2 Conocimiento Lagico Matematico

La fuente de este razonamiento se encuentra en los objetos en el sujeto y construye por
abstraccion reflexiva, se deriva de la coordinacion de las acciones que realza el sujeto
con los objetos, el conocimiento I6gico matematico construye al nifio a relacionarse las
experiencias quien haya obtenido mediante los objetos por ejemplo al diferenciar la

textura aspera y lisa.

Este conocimiento no es observable surge de una abstraccion juiciosa y el nifio
construye en su mente a través de los objetos, desarrollandose e interpretandose desde lo
méas simple a lo mas complejo, teniendo como peculiaridad el conocimiento y
aprendizaje ya obtenido, ya que la experiencia no proviene de los objetos sino de su

accion sobre lo mismo.

21



Las operaciones ldgicas matematicas se requieren en el preescolar la construccion de
estructuras internas y del manejo de las nociones fundamentales como lo son la
clasificacion, la seriacion y el numero, la educadora debe construir una planificacion

didactica para el aprendizaje que se requiera.

1.12.3.3 Clasificacion

Se refiere a la accion de organizar en funcion a los objetos que relinen por semejanzas y
se separan por diferencias es la relacién de un elemento y la clase a la que pertenece
como alineamiento a una sola dimension, colecciones de dos o tres dimensiones
formadas por elementos similares, formas geométricas y figuras representativas de la

realidad y al final forman agrupaciones que se enmarcan.

1.12.3.4 Seriacion

Permite establecer relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto y
ordenarlos segun sus diferencias ya sea en forma decreciente o creciente, consiste en
establecer la relacion existen entre dos elementos que no han sido comparados,

considera cada elemento como mayor a los siguientes y menor a los anteriores.

1.12.3.5 Numero

Construye a través de un proceso de abstraccion reflexiva. Segin PIAGET “la

formacion del concepto del numero es el resultado de las operaciones l6gicas como la

clasificacion y la seriacion por ejemplo cuando se agrupa un determinado numero de

objetos y se ordena en serie”

e Etapa de 5 afios sin medida de la cantidad

e Etapa 6 afios establecimiento de la correspondencia sin equivalencia

e Tercera etapa conservacion del numero
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1.12.4 Ensefianza en el nivel inicial

En los afios 60 y 70 la matematica ya estaba concentrada y en uso en el jardin de los
infantes un enfoque donde se instruye la clasificacion y la logica, desde la edad
temprana el nifio puede diferenciar y retener en su memoria colores, nimeros y objetos,
el proceso de los nifios se distingue en ell desarrollo intelectual y psicolégico, se
estipulan coordinaciones de relaciones simples como comparar, asociar y diferenciar

objetos.

(GERVASI, 2010) “La propuesta matematica para nivel Inicial estuvo orientada hacia
mucho tiempo durante muchos afios mas mediante una concepcion que insistia en la
etapa pre numérica y que por lo tanto prescribia en no usar nimeros, en la actualidad
el docente debe incluir contenidos tales como conteo, cifras, sistema de numeracion

objetos culturales contenidos socialmente significativos hacia el nifio.”

Incluye habilidades de desarrollar capacidades de operar y sefialar, esto facilita la
evolucion de las competencias para solucionar problemas buscando la solucion que se

adapten a las herramientas ya aprendidas.

(Criss, 2008) “Es importante dentro de las practicas educativas que el nifio sea la
persona que participe para que enriguezca sus conocimientos de una manera reflexiva
en esta observacion, es la docente quien repiten diez veces el mismo tema, sin dejar que

el nifio relacione y exprese lo que siente a su alrededor”

1.12.5 Jean Piaget

Jean Piaget naci6 el 9 de agosto de 1896 y fallecié en Ginebra en 1980 fue un
epistemologo, psicélogo y bidlogo es reconocido por sus aportes al estudio de la
infancia y por su teoria constructivista del desarrollo de habilidades y la inteligencia a
partir de una propuesta evolutiva de interaccion entre genes y ambiente, se licencio y
doctoro en Ciencias Naturales en 1918 hasta 1919 donde publico dos trabajos sobre

psicologia.
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Impulso a la aplicacion de la teoria cognitiva, defiende que todos los nifios construyen
por igual estructuras I6gico matematico y espacio temporales distingue tres tipos de
conocimientos relacionados entre si: Social (por transmision oral), Fisico (por los
sentidos), 16gico matematico (por abstraccion reflexiva). Piaget afirma que el desarrollo
intelectual es un proceso en que las ideas se van reestructurando y mejorando como
resultado de una relacion del individuo con el ambiente y se construye mediante la

asimilacion y la acomodacion.

1.12.6 Etapas del desarrollo cognoscitivo

(LINARES, 2003) “El desarrollo cognitivo es el conjunto de transformaciones que se
producen en las caracteristicas y capacidades del pensamiento en el transcurso de la
vida, especialmente durante el periodo de desarrollo y por el cual aumenta los
conocimientos y habilidades para percibir, pensar, comprender y manejarse en la
realidad. Piaget nos ensefio que se comportan como pequefios cientificos que tratan de
interpretar el mundo tiene su propia ldgica y formas de conocer.”

Piaget sefiala que los cuatro periodos son distribuidos de acuerdos a sus distintas

edades.

1.12.6.1 Periodo Sensorio Motor

Se da inicio de los 0 a 2 afios de edad donde el nifio se prepara intuitivamente
ejercitando y poniendo atencion a todo aquello que le impacta de manera que mediante
un proceso de desarrollo puede manipular objetos que incluso pueda lograr a memorizar
0 recordar como imagenes de las personas de su alrededor como también hacen algun
sonido el nifio podra recordarlo, los nifios en dicho periodo preparan algunas destrezas y

acciones que puedan legar a transformar el area socio afectiva.

La estimulacion de los infantes en sus dos primeros afios tiene como cualidades:
orientar la vista (observar todo el que haya a su alrededor), a estirarse por sus
alrededores, tendran una mejor audicion y comprenden muy bien el nombre de las
personas lo sonidos agradables y desagradables, la manera en que los padres jueguen

con ellos esto ayudara a que el nifio interactie con los demas.
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1.12.6.2 Periodo Pre operacional

Va desde los 2 hasta los 7 afios de edad inicial desde el lenguaje, imitacion vy
pensamiento del nifio , esto se elabora de una forma pausada ya que tiene toda la
capacidad de conocer las representaciones del dibujo o imagenes, también puede ser
Ilamada como la etapa del egocentrismo donde centra el “YO” donde lo hacen

materialista.

1.12.6.3 Etapa pre-conceptual
Inicia desde los 2 a4 afios de edad, donde el nifio sigue o imita acciones de las personas
e incluso de los animales donde exterioriza su imaginacion y creatividad, cree que todo

es seguin su imaginacion y no acepta la realidad.

1.12.6.4 Etapa intuitiva

Se da desde los 4 a 7 afios de edad, donde el infante descubre la importancia de lo
mucho y poco dsea cantidad, no es capaz de asimilar las cualidades de objetos, su
universo como a dispersarse, se hacen mas independientes y comienza ya a relacionarse
con las personas de su medio, explora y realiza preguntas sobre todo aquello que le
Ilama la atencion, forma su personalidad de manera que va definiendo su pensamiento y

actuacion.

1.12.6.5 Periodo de Operaciones Concretas

Inicia desde los 7 a 12 afios de edad, donde el nifio adquiere madurez en el
razonamiento teniendo la capacidad de transformar mejor sus conceptos ya sean 16gicos
en el tiempo espacio velocidad y casualidad aporta soluciones a incidentes con cosas o
materiales; en esta etapa de operaciones el nifio ya empieza a realizar actividades como
ordenamiento, clasificacion, representacion y seriacion con operaciones logicas, el nifio
tiene la capacidad de distinguir y solucionar problemas que obtenga mediante su

crecimiento.
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1.12.6.6 Periodo de Operaciones Formales

Parte desde los 12 afios desde que el pre adolescente adquiere el razonamiento l6gico
inductivo y deductivo es capaz de pensar en si mismo y resolver sus dudosas situaciones
y operaciones mentales, es la culminacién de la adquisicion cognitiva, establecen
relacion mas fuertes y complejas con sus pares, empieza a tener molestias con su
imagen y nutricion , el razonamiento y el aprendizaje que ya adquirié hacen que sepan
afrontar retos en el ambito educativo y social, empieza a respetar cada uno de los
criterios que las demas personas le digan.

En el proceso de crecimiento el nifio va arreglando sus ideas para mas luego poner en

conocimiento todo lo aprendido segln el desarrollo de aprendizaje.

1.12.7 Howard Gardner

(VILLANUEVA, 2015)"Nacio en Estados Unido el 11 de julio de 1943 es un
psicélogo, investigador y profesor, conocido en el &mbito cientifico por sus
investigaciones en el analisis de las capacidades cognitivas y por haber formulado la
teoria de las inteligencias multiples, el propuso que la vida humana requiere del

desarrollo de varios tipos de inteligencia para desarrollar la capacidad de solucionar

problemas.”

Se manifiesta a través de una frecuente expresion tiene la
INTELIGENCIA capacidad de dominar el lenguaje y poder comunicarnos
LINGUISTICA con los demés mediante la escritura, lectura o gestos, el

nifio ama a interaccion de comunicarse poder escribir narrar

algo ya aprendido, expone sus experiencias e ideas

Es la capacidad de razonamiento l6gico y resolucion de
INTELIGENCIA problemas, permite que se utilice el céalculo las
LOGICO cuantificaciones y comprueben hipdtesis, estas personas
MATEMATICO piensan por razonamiento y aman comparar, clasificar y
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relacionar cantidades.

INTELIGENCIA
ESPACIAL

También conocida como visual espacial, nos permite
observar el mundo y los objetos desde diferentes
perspectivas, percibe transforma y modifica imagenes, les

agrada jugar a los roles como policia, marinero entre otros.

INTELIGENCIA
CORPORAL

Se requieren para expresar ciertas emociones que
representa un aspecto especial en desarrollo de las culturas,
los nifios piensan a través de las sensaciones somaticas al
tiempo que les gusta correr bailar jugar divertirse, ponen en

destreza su coordinacion flexibilidad.

INTELIGENCIA
MUSICAL

Es un arte universal, es la capacidad de expresarse
mediante el movimiento a través de ella, se distingue de
manera prudente el tono, el ritmo y el sonido, los nifios
aman cantar silbar y moverse a la melodia de alguna

cancion al igual que conoce los ruidos.

INTELIGENCIA
INTRAPERSONAL

Comprende y controla el &mbito interno de uno mismo en
lo que se refiere a la regulacion de emociones es ser capaz
de desenvolverse de manera eficaz en su entorno, expresa
sentimientos y creencias con libertad tienen sentido del

humor, les agrada fijarse metas sofiar y planificar.

INTELIGENCIA
INTERPERSONAL

Nos faculta para poder advertir cosas de las otras personas
mas alla de lo que nuestros sentidos logran captar, también
es mencionada como inteligencia social lo que significa que
son capaces de reconocer e influenciar les gusta liderar

participar y organizar

INTELIGENCIA
NATURALISTA

Permite diferenciar los aspectos vinculados al entorno
comprenden el mundo natural con la necesidad de tocar,
medir y relacionar estd ligada con la relacion ldgica
matematico, es la habilidad para comprender estudiar

investigar y trabajar.
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1.12.8 Caracteristicas de la Inteligencia Ldogica Mateméatica
e Observa lo objetos de su entorno
e Utiliza simbolos para representacion de imagenes
e Domina la cantidad
e Demuestra habilidad para soluciones Idgicas
e Piensa en forma matematica
e Ultiliza la tecnologia para resolver problemas
e Demuestra habilidad para encontrar soluciones

e Emplea la matemética

1.12.9 Lev Vygotsky

(ITZHIGOTZY, 1998) "Nacié el 17 de noviembre de 1896 fue un psicologo ruso de
origen judio uno de los destacados, dispone sobre la teoria del lenguaje en el
desarrollo cognitivo, donde los nifios disponen de palabras y simbolos son capaces de
construir conceptos, su teoria se demuestra en las aulas de la escuela donde predomina
la interaccion social de los nifios, creian que el pensamiento del lenguaje que ayudan a
razonamiento, los profesores hablan con los nifios y utilizan el lenguaje para expresar

lo que aprenden’.

El interés de Vygotsky era comprender los procesos mentales superiores para ampliar el
pensamiento mas alla del nivel natural, una de sus aportaciones es a la educacion ya que
le interesa el potencia del nifio para el crecimiento intelectual, también recalca que el
juego es muy importante para que los nifios y nifias aprendan el significado de la
matematica en su vida social es ahi donde la educadora debe buscar actividades ludicas
donde el nifio pueda desarrollar sus capacidades de pensamiento y como solucionar los

problemas.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

2 Metodologia

La metodologia de este proyecto esta basado en aspectos bibliogréficos ya que fueron
importantes y complementarios para desarrollar la problemética que existe en los nifios
para un buen desarrollo 16gico matematico mediante el juego al mismo tiempo se

utilizaron métodos y técnicas.

2.1 Meétodos

Método Estadistico.- Permite a realizar un analisis y recolectar informacién mas

profundo para asi comprender cada situacion de la hipétesis ya propuesta.

Método empirico.- Se basa en la recoleccion de los datos con las educadoras
parvularios mediante encuesta para llegar hacia el problema ya enfatizado y el analisis
de la hipotesis al llegar a la teoria

Meétodo tedrico.-Me permite descubrir el objetivo como determinar la importancia de el
juego en el desarrollo de componente de relaciones I6gico matematico, del problema

para llegar a una solucion teniendo en cuenta sus caracteristicas

Metodo Profesional.- Ayuda a la recoleccién de datos macro y micro de la Unidad
Educativa Ciudad de la Habana para llegar a solucionar problemas y como utilizar el

juego para un desarrollo matematico en los infantes

Metodo Profesional.- Ayuda a la recoleccién de datos macro y micro de la Unidad
Educativa Ciudad de la Habana para llegar a solucionar problemas y como utilizar el

juego para un desarrollo matematico en los infantes.
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Cuantitativa.- estan disefiados para recopilar informacién objetiva. Estos datos son
estructurados y estadisticos. Brindan el respaldo necesario para llegar a conclusiones

generales a partir de la investigacion.

Cualitativa.- recopilan informacion que tiene como objetivo describir un aspecto, en

lugar de medirlo. Estos estan compuestos de impresiones, opiniones y perspectivas.

Deductivo.- se aplica para deducir un bien o circunstancia que se esté presentando,

describo la pregunta que deseo formular y como puedo resolver estos problemas.

Analitica.- consiste en la desmembracién de un todo, descomponiéndolo en sus partes

para el tema que deseo averiguar

Descriptiva.- consiste en llegar a conocer las situaciones, actitudes formulando una

presuncion y aceptando cada caracteristica.

Inductiva.- obtiene conclusiones generales a partir de premisas particulares, se
distingue pasos esenciales que logren resolver la hipotesis.

2.1.1 Poblacién

El presente proyecto tiene como poblacion esta conformada de la siguiente manera

POBLACION CANTIDAD PORCENTAJE
PARVULARIAS 5 20%

NINOS 20 80%

TOTAL 25 100%

Fuente: Unidad Educativa "Ciudad de la Habana™
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

2.1.2 Técnicas

Encuesta: Esta técnica fue indispensable ya que mediante las variables dependiente e
independiente se recolecto informacién para resolver la problematica que existia en el
Inicial 2 de la Unidad Educativa "Ciudad de la habana™ permitiendo conocer los

conocimientos que existian en los nifios en dicha escuela.
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2.1.3 Instrumentos

Cuestionario: Se realiz6 una consulta a la poblacién de una manera eficaz y rapida para

la extraccion de datos para resolver el problema ya existente.

Ficha de observacidon: Se realiza a los nifios con el fin de conocer su desarrollo I6gico

matematico.

Encuesta.-Se llega a cabo con puntos importantes donde los directivos expresan sus

conocimientos
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CAPITULO IV

2.3 ANALISIS DE INTERPRETACION DE DATOS INICIALES

Encuesta a las maestras parvularias

1.- ¢ Los nifios reconocen segun las forma de las figuras geométricas?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJE
Lo logra 2 20%

En proceso 3 30%

No lo logran 15 50%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracion 1 Figuras Geométricas

Interpretacion.- EI 50% de los nifios no reconocen segun las formas de las figuras

geomeétricas, el 30% de los nifios se encuentran en proceso, mientras que el 20% si

logran reconocer y clasificar las figuras geométricas
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2.- ¢ Los nifios interpretan la diferencia entre lo grande y lo pequefio?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJE
Lo logra 1 10%

En proceso 1 10%

No lo logran 18 80%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracion 2 Grande y Pequefio

Interpretacion.- el 80% de las nifias y nifios no logran interpretar la diferencia entre lo
grande y lo pequefio, el 10% de los nifios se encuentran en proceso mientras que el 10%

si logran interpretar las diferencias entre lo grande y pequefio.
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3.- ¢ Los nifios conocen los nimeros del 1 al 20?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJE
Lo logra 4 40%

En proceso 0 0%

No lo logran 16 60%

TOTAL 20 100%

Fuente: A las educadoras de la Unidad Educativa Ciudad de la habana

Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracion 3 Los NUmeros

en proceso
0%

Interpretacion.- El 40 % de los nifios si conocen los nimeros del 1 al 20, mientras que

el 60% de los nifios no conocen los nimeros del 1 al 20.
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4.- ¢ Los nifios reconocen los conceptos espaciales?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJE
Lo logra 1 10%
En proceso 1 10%
No lo logran 18 80%
TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracion 4 Conceptos Espaciales

Interpretacion.- El 80% de los nifios no reconocen los conceptos espaciales de arriba,
abajo, en medio, fuera etc, el 10% se encuentra en proceso de reconocer los conceptos

espaciales y el otro 10% si reconocen los conceptos espaciales.
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5.- ¢ Los nifios interpretan las medidas como lleno y vacio?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJE
Lo logra 2 20%

En proceso 3 30%

No lo logran 15 50%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustraciéon 5 Medidas

Interpretacion.- EI 50% de los nifios que no conocen los conceptos entre lleno y vacio
mientras que el 30% de las nifios se encuentran en proceso y el 20% de los nifios si

interpretan las medida como lleno y vacio.
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6.- ¢ Los nifios conocen las texturas?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJE
Lo logra 5 25%

En proceso 5 25%

No lo logran 10 50%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracion 6 Texturas

Interpretacion.- el 50 % de los nifios no conocen las texturas como suave y duro, el 25

% se encuentra en proceso mientras que el 25% si lo logran.
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7.- ¢ Los nifios identifican los colores primarios y secundarios ?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJE
Lo logra 2 20%

En proceso 3 30%

No lo logran 15 50%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracion 7 Colores Primario y Secundarios

Interpretacion.- EI 50% de los nifios no logran reconocer los colores primarios hasta
los secundarios, mientras que el 30% se encuentran en proceso y el 20% de los nifios

logran reconocer los colores primarios y secundarios.
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8.- ¢ Los nifos reconocen los signos de suma y resta?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJE
Lo logra 5 25%

En proceso 5 25%

No lo logran 10 50%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracién 8 Signos Matematicos

Interpretacion.- ElI 50% de los nifios no saben los signos matematicos como suma y
resta mientras que el 25% de los nifios si lo saben, y el 25 % se encuentran en proceso

de reconocer los signos matematicos como suma y resta.
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9.- ¢ Los nifios realizan en secuencia logica y ordenan sus libros?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJE
Lo logran 5 25%

En proceso 10 50%

No lo logran 5 25%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracion 9 Secuencia Logica

Interpretacion.- EI 25% de los nifios no ordenan en secuencia logica los libros,
mientras que el 50% se encuentra en proceso y el 25% lo logran realizar en secuencia
I6gica y ordenan sus libros.
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2.4 Entrevista al Director de la Unidad Educativa "Ciudad de la Habana”

1.- ¢ Las educadoras realizan capacitaciones sobre el desarrollo l6gico matemético?

e Si las educadoras si reciben capacitaciones mensuales en temas generales

2.- ¢Cree Ud. que se debe implementar otro Inicial en la Unidad Educativa
“Ciudad de la Habana”?

e Si existieran mas aulas lo hariamos ya que hay que ofrecer oportunidad a otros

infantes

3.- ¢ Cuantas educadoras tienen en Inicial?

e Dos educadoras

4.- ¢ Esta usted empapada en el tema de desarrollo l6gico?

e Si tengo conocimiento en que es muy importante desde edades muy tempranas e

los nifios

5.- ¢Cree Ud. que el juego implica en el aprendizaje en los nifios?

e Siasi esyen todas las planificaciones deberia de existir el juego

6.- ¢ Conoce Ud. la importancia del juego?

e Siesimportante para el desarrollo del nifio

7.- ¢Las educadoras tienen actividades ludicas para reforzar a los nifios en el area

I6gico matematica?

e Sirealizan actividades pero no son nuevas
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8.- ¢Los nifios que no desarrollan el razonamiento ldgico tienen problemas en la
Educacion?

e Silos nifios que no tuvieron un buen aprendizaje desde pequefios al futuro tienen

consecuencia

9.- ¢En el entorno que se desarrollan los nifios tienen algo que ver para el

razonamiento matematico?

e Si por eso las educadoras tiene actividades que también lo hacen al aire libre

10.- ¢Le agradaria recibir un manual de actividades para el desarrollo
matematico?

e Siseria muy util en la Unidad Educativa Ciudad dela Habana
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CAPITULO V

PROPUESTA

3

A Continuacion los graficos




3.1 Marco propositivo

3.1.1 Tema:

El juego en el desarrollo del componente de relaciones l6gico-matematico en las nifias
y nifios de 4 a 5 afios de Educacion Inicial 2 paralelo “B” en la Unidad Educativa
“CIUDAD DE LA HABANA" en la Provincia Santo Domingo de los Tsachilas, Canton

Santo Domingo Parroquia Rio Verde, en el periodo mayo- octubre del 2018.

3.1.2 Presentacion

Esta propuesta se realizd ya que invade un interés y una necesidad de realizar
actividades ladicas mediante un manual para el desarrollo l6gico matematico en los
nifios de 4 afios del inicial 2* través del el juego en la Unidad Educativa “CIUDAD DE
LA HABANA” en la Ciudad de Santo Domingo de los Tsachilas en el periodo mayo-
octubre del 2018.

Después de haber realizado una investigacion metodoldgico y tedrica sobre el tema y
luego de que en la Unidad Educativa no se encuentra un buen manual donde existan
actividades ludicas para el desarrollo l6gico matematico en los nifios y nifias para
estimular la ensefianza y aprendizaje, y al mismo tiempo se sugiere que se realice la
siguiente propuesta, también seria importante que la maestra parvularia modifique el

ambiente del aula para que se realice un cambio drastico en los nifios.

La maestra parvularia a través de este manual de actividades mediante el juego para el
desarrollo 16gico matematico endurecera sus conocimientos y aprendizaje para aplicar
en los nifios, permitiendo que poco a poco los nifios desarrollen sus habilidades y
destrezas, cuyo objetivo principal es ampliar el conocimiento ldgico matemaético

mediante actividades ludicas donde invade el juego para la ensefianza y aprendizaje.
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3.1.3 Objetivos de la propuesta

3.1.4 Objetivo General

Construir un manual donde se realice el juego en el desarrollo del componente de
relaciones l6gico-matematico en las nifias y nifios de 4 a 5 afios de Educacion Inicial 2
paralelo “B” en la Unidad Educativa “CIUDAD DE LA HABANA" en la Provincia
Santo Domingo de los Tsachilas, Cantén Santo Domingo Parroquia Rio Verde, en el

periodo mayo - octubre del 2018.

3.1.5 Objetivos Especificos

v' Analizar e interpretar actividades ludicas el desarrollo del componente de
relaciones légico-matematico en las nifias y nifios de 4 a 5 afios de Educacion
Inicial 2 paralelo “B” en la Unidad Educativa “CIUDAD DE LA HABANA" en
la Provincia Santo Domingo de los Tsachilas, Cantén Santo Domingo

Parroquia Rio Verde, en el periodo marzo- octubre del 2018

v Efectuar actividades ludicas mediante el juego para un buen desarrollo l6gico

matematico en los nifios.

v Construir un manual de actividades ludicas innovadoras para laborar con los

nifos y nifas.
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3.2 Justificacién

Segun la ultima malla curricular del Ecuador, se comenta que las educadoras parvularias
son responsable de la alineacion de las nifias y nifios en la edad de 4 afios el mismo que
debe ofrecer una estimulacion novedosa y adecuada para que los nifios puedan
desarrollar sus habilidades y destrezas, con actividades ludicas innovadores ya sea
dentro o fuera del ambiente de clase donde invade la socializacién entre ellos, aunque
en los ultimos tiempos no se ha tomado el debido interés e importancia a una buena
planificacion donde existan herramientas didacticas de acuerdo a las necesidades para

el aprendizaje en los nifios, para no seguir con un estudio tradicionalista.

Las planificaciones que se realizan de acuerdo a actividades nuevas dirigidas a los nifios
tiene como objetivo primordial ser una opcion donde los educadores son representantes
de la formacion de cada nifio de Inicial, ya que también se toma en cuenta el Ministerio
de Educacidn donde exige planificacién adecuada de acorde a las edades y necesidades
de cada nifio y herramientas adecuadas para su aprendizaje para lograr aprendizajes que
son muy importante desde edades tempranas. Se desea desarrollar un manual con

estrategias metodoldgicas para la ensefianza del nifio mediante el juego.

3.3 Actividades para El Desarrollo Légico Matematico

Se realizaran ocho actividades las mismas que se cree que son convenientes para la
Unidad Educativa “Ciudad de la Habana” en el Inicial 2 con los nifios de 4 afios, las
actividades esta conformadas por objetivo, dinamicas, procedimiento, recursos e

indicadores de evaluacion que se desea llegar.
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3.3.1 JUEGO DE CONSTRUCCION

ACTIVIDAD 1
Construyendo y reconociendo las figuras geométricas

DESTREZA

Reconocer y construir mediante legos las figuras geométricas.

DINAMICA:

Salieron dos amigos a pasear el uno era cuadrado y el otro rectangular, sentados junto al
lago se pusieron a pensar sin Somos
diferentes jen que vamos ayudarj
Entonces el cuadrado muy feliz a su
amigo le contesto, ay muchas
personitas que no tienen donde estar, y
en una casa grande me quiero
transformar, su amigo el rectangulo le
quiso ayudar y dijo falta algo jpor
donde va a entrarj en una puerta
hermosa yo me quiero convertir y esta
linda casa jfelices estaranij
PROCEDIMIENTO

La educadora realiza la dindmica junto

a los nifios luego integra a los nifios en

circulo, les entrega legos de diferentes colores para que ellos construyan sus casas como
ellos deseen, dandoles a conocer cada una de las figuras geométricas y asi puedan
reconocerlas en su construccion, al final se realiza una evaluacion de lo aprendido.
RECURSOS:

Fomix de figuras geométricas y legos

INDICADORES DE EVALUACION

Identifica y reconoce las figuras geométricas las mismas que las asemejan a su entorno

diario.
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3.3.2 JUEGO CON GLOBOS

ACTIVIDAD 2

Identificando lo grande y pequefio
DESTREZA:

Reconocer los globos pequefios y
grandes

DINAMICA

Pongo una mano alld saludo, saludo,
saludo y una vuelta voy a dar, pongo un
pie aqui, pongo un pie alla, pateo, pateo
y una vuelta voy a dar. Todos
aplaudiendo todos aplaudiendo alla,
aplaudiendo, aplaudiendo, y una vuelta
voy a dar. Todos aplaudiendo aqui todos

aplaudiendo alld y esta cancion se va

acabar.
PROCEDIMIENTO:
La educadora realiza la dindmica junto a los nifios luego integra a los nifios en circulo,
les facilita 2 globos unos grande y uno pequefios a cada nifio enseguida deben asentarlos
en el suelo, luego los nifios tienen que bailar al ritmo de la cancion, cuando la educadora
diga GRANDE todos los nifios tienen que coger un globo grande, y asi sucesivamente
con el globo pequefio, al final se realiza una evaluacién de lo aprendido.

RECURSOS:

Globos y musica

INDICADORES DE EVALUACION

Identifica la seriacion de la légica de lo més grande al mas pequefio con diversos

objetos.
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3.3.3 JUGANDO EN PAREJA

ACTIVIDAD 3
NUmeros Secretos
OBJETIVO:
Estimular a que el nifio reconozca y aprenda los nimeros del 1 al 20
DINAMICA:

Un dos, tres, un dos, tres, son los
nameros, son los numeros, si, i, Si
uno, dos, tres, cuatro, si, si son los
numeros, son los numeros, si, si, Si
el uno es un soldado haciendo la
instruccidn, el dos es un patito que
estd tomando el sol, el tres es una
serpiente que baila sin parar, el
cuatro que invita a bailar sin

descansar, el cinco es un conejo

que salta sin parar, el seis es una

pera redonda y con rabito, el siete

es un caballo con gorra y con bastdn, el ocho son las gafas que usa don ramon, el nueve
es un hijito atado a un globo y el diez es una pelota que acaba esta cancion
PROCEDIMIENTO

La educadora realiza la dinamica junto a los nifios en una ronda, luego se entrega
diferentes nimeros en un dos papeles por ejemplo un nifio tiene 2 papeles donde estan
el 15 y el 5, esos nimeros no tiene que dejarse ver por los demas compafieros, a
continuaciéon los nifios deben caminar por el salon, cuando la educadora diga
NUMEROS, cada uno debe decir su numero y buscar su pareja esto se realiza por 3
veces ,luego se desarrolla la evaluacion de lo aprendido.

RECURSOS:

Papeles

INDICADORES DE EVALUACION

Identifica los nimeros del 1 al 20 y la importancia de los mismos.
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3.34 JUEGO AL GATO Y AL RATON

ACTIVIDAD 4
Identificando los conceptos espaciales.
DESTREZA

Reconocer los conceptos especiales como dentro, fuera, arriba, abajo, cerca y lejos.

DINAMICA:

El azul del cielo esta escondido cuando el
escondite esta entre las nubes sale a remontar las
altas cumbres aunque a veces rosa mi tejado el
viento lo empujo con una mano el arco iris le
pinto colores, gastan gasolina los sefiores y
vuelan mas ligero, como un milano dile a tus
amigos que nos vamos de paseo muy lejos sin
preocuparnos ni un segundo, arriba abajo la
labia ya esta abajo, arriba abajo lo siento en mi

barriga, arriba abajo la tierra ya esta abajo, del

globo no me bajo, del globo no me bajo por lo

menos en un mes.

PROCEDIMIENTO:

La educadora realiza la dinamica junto a los nifios en una ronda, enseguida indica los
conceptos espaciales, luego escoge a dos nifios donde a un nifio le venda los ojos
mientras que el otro nifio tiene que decirle estoy cerca, estoy lejos, estoy arriba y abajo
estoy afuera, estoy adentro, mientras que el resto de nifios cantan para que el trate de
escuchar a su compafierito si lo llega a tocar es el ganador, y asi se repite con los otros
nifios, al final se realiza una evaluacién de lo aprendido.

RECURSOS:

Patio

INDICADORES DE EVALUACION

Diferencia nociones de encima, debajo de, cerca de y lejos de, entre otros, ya que €s un
concepto basico en su entorno y vida estudiantil.
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3.3.5 JUGANDO CON EL AGUA

ACTIVIDAD 5

Midiendo

DESTREZA

Demostrar la importancia de la
medida los que es lleno y vacio.
DINAMICA:

Un kilébmetro pie a pie ya hice, un
kilometro pie a pie ya hice con mi pie
uno, dos y tres, dos kilébmetros pie a
pie ya hice, dos kilometros ya hice con
mis pies uno, dos y tres, y asi van
llenando y subiendo de kilémetros mis
pies.

PROCEDIMIENTO:

Integrar a los nifios en una ronda

aplicar la dinamica, luego dividir en

dos grupos a los nifios y entregarles a

cada grupo 5 vasos llenos de agua ,

enseguida la educadora explica a los nifios que todos los del grupo deben tomar agua
delos vasos que se les dio y el grupo que termine tendra puntos, mientras con las vasos
tienen que tratar de ponerlos uno encima de otro el que hace caer los vasos sera el
perdedor y el mas rapido que termine en ordenar sera el ganador, luego se indicara la
diferencia de lo vacio con lo lleno y se realiza la evaluacion.

RECURSOS:

Vasos

INDICADORES DE EVALUACION

Reconoce las medidas entre lleno y vacio realizando la actividad ya mencionada.

54



3.3.6 JUEGO CON MI MANITO

ACTIVIDA 6
Suave y Duro
OBJETIVO:
Identificar suave y duro mediante objetos de su entorno.
DINAMICA:

Saco mis manitas las
pongo a bailar, las abro
las cierro y las vuelvo a
guardar, saco mis
manitas y las pongo a
danzar las cierro las abro
y las vuelvo a guardar,
saco mis manitas y las

pongo a palmear las abro

las cierro y las vuelvo a
guardar.
PROCEDIMIENTO:
Integrar a los nifios a desarrollar la dinamica de una manera activa luego exponemos a
los nifios algo suave como la plastilina luego incorporamos la regla como algo duro,
enseguida escogemos a un nifio para que meta la mano en una caja el tiene que decir
que es lo que toca si es algo suave o duro, en la caja se encontraran llena de papel y una
pelota pequefia suave y un dado para lo duro, y asi sucesivamente con cada nifio,
después se evalla lo aprendido.

RECURSOS:

Caja, pelota, dado, plastilina y regla

INDICADORES DE EVALUACION

Comprende lo suave y lo duro para que asemeje y observe en su respectivo entorno
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3.3.7 JUGANDO AL CAPITAN MANDA

ACTIVIDAD 7
Los colores
DESTREZA
Identificar los colores primarios y secundarios para que analicen en su entorno
DINAMICA:

Me gusta el rojo el color de la
manzana, naranja el color de la
naranja, amarillo el color de un
limo y también del sol, verde como
las hojas de un arbol y las plantas
para el jardin y para el cielo esta el
azul y el morado, y con estos
colores se puede hacer algo muy

especial como un arco iris y lo

disfrutaras.
PROCEDIMIENTO:
Realizar la dindmica con los nifios para que se encuentren atentos a los diferentes
colores, luego dividir a los nifios en 2 grupos donde cada grupo debe existir un capitan
durante 2 minutos el otro grupo tiene que obedecer a las 6rdenes del equipo contrario
por ejemplo; el capitdn manada que toquen la ldmina de color verde, la educadora tiene
que dar un punto por cada color que el grupo toque, luego se repite lo mismo con el otro
grupo al final se realiza el conteo de puntos y ese sera el ganador, luego se los evalta
para su aprendizaje.

RECURSOS:

Laminas

INDICADORES DE EVALUACION

Reconoce los colores primarios y secundarios.
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3.3.8 JUEGO CON LOS SIGNOS

ACTIVIDAD 8

Signos y simbolos matematicos.
DESTREZA

Reconocer cada signo matematico
DINAMICA:

Gusanito medidor dime cuanto
mido yo, mideme desde el zapato
por la pierna, la barriguita y el
cuellito por favor, hay quiqui hay
coco hay gusanito medidor, hay
quiqui hay coco que cosquillas
tengo yo.

PROCEDIMIENTO:

Realizar con energia la dindmica

ya propuesta, enseguida la

educadora integra a los nifios en una ronda sentados para explicar los signos de SUMA
+y RESTA -, mientras que la maestra tendra un globo lleno de papeles con el signo +y
con con el —, a continuacion la educadora revienta el globo los nifios tienes que buscar
los papeles con el signos méas se haran a un lado y con el signo menos se pondran al
siguiente lado y asi los nifios contaran cuantos estan a su alrededor con el signo + y
cuantos estan con el signos - y asi el signo MAS ganara, luego se realiza una evaluacion
de lo aprendido.

RECURSOS:

Globo y papeles.

INDICADORES DE EVALUACION

Identifica rapidamente los signos matematicos de suma y resta.
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3.3.9 JUEGO CON MIS JUGUETES

ACTIVIDAD 9

Cada cosa en su lugar.
DESTREZA

Ordenar en secuencia logica los juguetes para asi
mantener el orden
DINAMICA:

A guardar, a guardar

cada cosa en su lugar

sin tirar, recoger

que después hay que volver
A guardar, a guardar

cada cosa en su lugar

son romper, sin romper

que mafana hay que volver
A guardar, a guardar

cada cosa en su lugar

sin romper, sin tirar

que mafiana que jugar.
PROCEDIMIENTO:
Realizar con energia la dindmica ya propuesta manteniendo el orden, enseguida lleva a
los nifios al rincdn de lectura, la educadora integra a los nifios en 2 grupos en una mesa
se encuentran desordenados los juguetes del estante un nifio por grupo tendrd que
correr a poner los juguetes en donde corresponden en secuencia légica del mas grande al
mas pequefio tendran solo 3 min para realizar la actividad, el grupo que coloque mas
rapido la secuencia y en menos tiempo sera el ganador, finalmente se felicita al nifio por
su buen trabajo en equipo.

RECURSOS:

Juguetes

INDICADORES DE EVALUACION

Clasifica e identifica la secuencia l6gica y mantiene el orden en el aula.
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CAPITULO VI

3.5 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS POSTERIORES A LA
PROPUESTA

1.- ¢ Los nifios reconocen segun las forma de las figuras geométricas?

INDICADORES | TOTAL PORCENTAJE
Lo logra 18 80%

En proceso 2 20%

TOTAL 120 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

lustracién 10 Figuras Geométricas

Interpretacion.- EI 80% de los nifios si reconocen y clasifican las figuras geométricas,

mientras que el 20% de los nifios se encuentra en proceso a reconoce Y clasificar las

figuras geométrica.
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2.- ¢, Los nifios interpretan la diferencia entre lo grande y lo pequefio?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJE
Lo logra 17 70%

En proceso 3 30%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracién 11 Grande y Pequefio

Interpretacion.- el 70% de las nifias y nifios si interpretan la diferencia entre lo grande
y lo pequefio mientras que el 30% de los nifios se encuentran en proceso para reconocer

las diferencias entre lo grande y lo pequefio.
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3.- ¢ Los nifios conocen los nimeros del 1 al 20?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJE
Lo logran 19 90%

En proceso 1 10%

TOTAL 20 100%

Fuente: A las educadoras de la Unidad Educativa Ciudad de la habana
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

lHustracion 12 Los NUmeros

Interpretacion.- EI 90 % de los nifios si conocen los nimeros del 1 al 20 mientras que

el 10% de los nifios se encuentran en proceso de conocer los nimeros del 1 al 20
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4.- ¢ Los nifios reconoce los conceptos espaciales?

INDICADORES | TOTAL PORCENTAJE
Lo logran 19 90%

En proceso 1 10%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA

Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracién 13 Conceptos espaciales

Interpretacion.- EI 90% de los nifios si reconocen los conceptos espaciales de arriba,

abajo, en medio, fuera etc. mientras que el otro 10%

reconocer los conceptos espaciales.

se encuentra en proceso de
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5.- ¢ Los nifios interpretan las medidas como lleno y vacio?

INDICADOR TOTAL PORCENTAJE
Lo logran 17 70%

En proceso 3 30%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracién 14 Las Medidas

Interpretacion.- EI 70% de los nifios establecen que si interpretan las medidas entre
Ileno y vacio mientras que el 30% de los nifios no interpretan las medidas entre lleno y

vacio .
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6.- ¢, Los nifios que los nifios conocen las texturas?

INDICADORES TOTAL PORCENTAJES
Lo logran 20 100%
En proceso 0 0%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA

Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

Interpretacion.- el 100 % de los nifios conocen las texturas como suave y duro.

llustracién 15 Texturas

u S|
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7.- ¢ Los nifios identifican los colores primarios y secundarios ?

INDICADORES | TOTAL PORCENTAJE
Lo logran 18 80%
En proceso 2 20%

SUMA 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

1 COLORES PRIMARIOS Y SECUNDARIOS

Interpretacion.- EI 80% de los nifios si identifican los colores primarios hasta los
secundarios mientras que el 20% se encuentran en proceso de identificar los colores

primarios y secundarios.
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8.- ¢ Los nifios reconocen los signos de suma y resta?

INDICADORES | TOTAL PORCENTAJE
Lo logran 15 75%
En proceso 5 25%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA

Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracién 16 Signos Matematicos

Interpretacion.- El 75% de los nifios si reconocen los signos matematicos como suma

y resta mientras que el 25% de los nifios no lo reconocen los signos matematicos.
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9.- ¢ Los nifios realizan en secuencia logica y ordenan sus libros?

INDICADORES | TOTAL PORCENTAJE
Lo logran 18 80%
En proceso 2 20%

TOTAL 20 100%

FUENTE: A LAS EDUCADORAS DE LA UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE LA HABANA
Elaborado: Lady Daniela Chiguano Loayza

llustracion 17 Secuencia Logica

Interpretacion.- ElI 80% de los nifios si realizan en secuencia l6gica y ordenan los
libros, mientras que el 20% se encuentran en proceso de realizar la secuencia ldgica y

ordenan los libros.
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3.6 CUADRO COMPARATIVO

PREGUNTAS RESPUESTAS INICIALES RESPUESTAS
“ Antes de aplicar la propuesta” POSTERIORES "Después de
aplicar la propuesta”
1.-;Los nifios | El 50% de los nifios no reconocen | EI 80% de los nifios si reconocer
reconocen y | ni clasifican segin las formas de | las figuras geométricas por color

clasifican segun las

las figuras geométricas, el 30% de

y forma, mientras que el 20% de

forma de las | los nifios se encuentran en proceso, | los nifios se encuentra en proceso
figuras mientras que el 20% si logran |a  reconocer las  figuras
geométricas? reconocer y clasificar las figuras | geométricas.

geomeétricas.

Grafico 1 Antes de la propuesta Grafico 1 Después de la

propuesta

Grafico 1 Figuras Geométricas Figuras Geomeétricas
2.- ¢Los nifios | ElI 80% de las nifias y nifios no | EI 70% de las nifias y nifios si
interpretan la | logran interpretar la diferencia entre | interpretan la diferencia entre lo

diferencia entre lo
grande y lo

pequefo?

lo grande y lo pequefio, el 10% de
los nifios se encuentran en proceso
mientras que el 10% si logran
interpretar las diferencias entre lo

grande y pequefio.

grande y lo pequefio mientras que
el 30% de los nifios se encuentran
en proceso para reconocer las
diferencias entre lo grande y lo

pequefio
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Grafico 2 Antes de la propuesta

Grafico 2 Después de la

propuesta

Grande y pequefio

Grande y pequefio

en Lo
proces logran
o 10%
10%

en
proce
so
30%

3.-  ¢Los
conocen
numeros del
10?

nifos
los
1 al

El 40 % de los nifios si conocen los
numeros del 1 al 20, mientras que
el 60% de los nifos no conocen los

numeros del 1 al 20.

El 90 % de los nifios si conocen
los ndmeros del 1 al 20 mientras
que el 10% de los nifios se
encuentran en proceso de conocer
los nimeros del 1 al 20

Grafico 3 Antes de la propuesta

Grafico 3 Después de la

propuesta

Los NUmeros

Los NGmeros

en
proces

(0]
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El 80% de los nifilos no reconocen

El 90% de los nifos si reconocen

4.- ¢Los nifios | los conceptos espaciales de arriba, | los conceptos espaciales de
reconoce los | abajo, en medio, fuera etc, el 10% | arriba, abajo, en medio, fuera etc.
conceptos se encuentra en proceso de | mientras que el otro 10% se
espaciales? reconocer los conceptos espaciales | encuentra en  proceso  de
y el otro 10 si reconocen. reconocer los conceptos
espaciales.
Grafico 4 Antes de la propuesta Grafico 4 Después de la
propuesta
Conceptos Espaciales Conceptos Espaciales
en lo en
proces logran proce
o] 10% SO
10% 10%
5.- ¢Los nifios | El 50% de los nifios establecen que | EI 70% de los nifios interpretan
interpretan las | no conocen los conceptos entre | los conceptos entre lleno y vacio
medidas como | lleno y vacio mientras que el 30% | mientras que el 30% de los nifios
lleno y vacio? de los nifios se encuentran en | no interpretan las medidas entre

proceso y el 20% de los nifios si | llenoy vacio.

conocen.

Grafico 5 Antes de la propuesta Grafico 5 Después de la
propuesta
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Las Medidas

Las Medidas

6.- ¢ Los nifios que
los nifios conocen

las texturas?

El 50 % de los nifios no conocen las

El 100 % de los nifios conocen

texturas como suave y duro, el 25 | las texturas como suave y duro.
% se encuentra en proceso mientras
que el 25% si lo logran.
Grafico 6 Antes de la propuesta Grafico 6 Después de la
propuesta
texturas Texturas
u S|
|

7.- ¢Los nifios
identifican los
colores primarios y

secundarios?

El 50% de los nifilos no logran
reconocer los colores primarios
hasta los secundarios, mientras que
el 30% se encuentran en proceso y
el 20% de los nifios logran

reconocer los colores.

El 80% de los nifios si reconocen

los colores primarios hasta los

secundarios mientras que el 20%

Se encuentran en proceso.
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Grafico 7 Antes de la propuesta

Grafico 7 Después de la

propuesta

Colores primarios y secundarios

Colores primarios y secundario

en

8.-

reconocen

¢Los  nifios
los

signos de suma y

El 50% de los nifios no reconocen
los signos matematicos como suma

y resta mientras que el 25% de los

El 75% de los nifios si saben los
signos matematicos como suma y

resta mientras que el 25% de los

resta? nifios si lo saben, y el 25 % se | nifios se encuentran en proceso a
encuentran en proceso a reconocer | reconocer los signos matematicos
los signos matematicos.

Grafico 8 Antes de la propuesta Grafico 8 Después de la
propuesta

Signos Matematicos Signos Mateméticos
en lo en
proces logran proce
o 25% o)
25% 25%

lo

logran

75%

9.- ¢Los nifios | El 25% de los nifios no realizan en | El 80% de los nifios si ordenan en

realizan en | secuencia logica y ordenan los | secuencia logica los libros,

secuencia logica y | libros, mientras que el 50% se | mientras que el 20% no lo

ordenan sus libros?

encuentra en proceso y el 25% lo

logran.

realizan.
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Grafico 9 Antes de la propuesta

Grafico 9 Después de

propuesta

la

Secuencia Logica

Secuencia Logica
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CAPITULO VII
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.7 CONCLUSIONES

Se llega a la conclusién de que la educadora en la actualidad ya le toma mas
importancia a las relaciones l6gico matematico y cumple con las planificaciones,
al mismo tiempo propuso de que incrementaria el juego como un plan

importante para la ensefianza de los nifios.

Las clases pueden ser dentro o fuera del aula para una mejor estimulacién e
interés por los nifios iniciando con canciones o dinamicas respecto al tema que

se desea tratar.

La educadora tiene que interactuar con sus nifias y nifios de una forma mas
ludica y organizada ser atenta, amable y siempre haciéndose respetar con los

ninos.

Gracias a la guia de actividades sobre el razonamiento l6gico matematico los
niflos obtuvieron buenos resultados, para desarrollar asi sus habilidades y

destrezas con la ayuda de la educadora ya sea fuera o dentro del aula.

Los tipos de evaluacion que realiza la docente son dindmicos e innovadores, esto
hace llamar la atencion de los nifios de una manera facil e incrementa el juego en

cada actividad que realiza.
Los directivos de la Unidad Educativa de la Ciudad de la Habana quedaron

encantados con la propuesta aplicada ya que se obtuvo bueno resultados, gracias

también a la intervencion de la educadora.
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3.8 RECOMENDACIONES

Se recomienda a la educadora que tenga un mejor control de sus nifias y
nifos, al momento de realizar las actividades y realice un cambio en el

ambiente del aula de una manera mas ludica.

Realizar de una manera prudente y adecuada las actividades que se
entregan mediante la propuesta ya aplicada, y se dediquen a la

exploracién en el ambiente de afuera con los nifios.

Se espera con las actividades que las maestras parvularios puedan
resolver los problemas de los nifios de una manera practica y de acuerdo

a la edad que tengan los nifios.
Se dispone que la Unidad Educativa "Ciudad de la Habana™ integre el

juego periédicamente como un factor principal en el area del aprendizaje,
hacia los nifios en todos los &mbitos del Inicial 1y 2
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TUTORIAS

Santo Domingo, 14 de julio del 2018
Of — No. 0206— DA - ITSJ

Sra (ta).

CHIGUANO LOAYZA LADY DANIELA

ESTUDIANTE EGRESADA DEL INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR
“JAPON”

Presente.-

De mis consideraciones

Reciba un cordial saludo por parte del Departamento Académico del Instituto
Tecnologico Superior “Japon”, deseandole éxitos en sus labores diarias, mediante la
presente se le asigna a al MsC. JORGE JULIO MOLINA CUSME como tutor para
su Proyecto de Titulacién con  C.1 172078482-4, mismo quien guiara en el desarrollo
del trabajo de investigacion, durante el tiempo de 10 semanas con 1 hora diaria de
trabajo, asi estableciendo entre pares un cronograma de trabajo de acuerdo a la
disposicion de tiempo tanto del docente tutor como de la estudiante, para optar al titulo
de Tecnologa en Parvularia.

Teléfono de Contacto del Docente Tutor: 0 982440225

Correo del Docente Tutor: jmolinacusme@gmail.com

Por la favorable atencion que da a la presente reitero mis agradecimientos.

Atentamente
MSc. J. Daniel Shauri R. Ing. Fernanda Balseca
DIRECTOR ACADEMICO ITSJ STD SECRETARIA

ACDEMICA ITSI STD
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “JAPON”

REGISTRO INSTITUCIONAL N°. 17 — 082
ACUERDO N°175

TUTORIAS

Santo Domingo, 14 de julio del 2018
Of — No. 0206— DA —ITSJ

MSC.

JORGE JULIO MOLINA CUSME

DOCENTE DEL INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “JAPON?”
Presente.-

De mis consideraciones

Reciba un cordial saludo por parte del Departamento Académico del Instituto Tecnologico Superior
“Japon”, a través de la presente nos dirigimos a usted, para saludarle respetuosamente y luego informarle
que ha sido designado(a) como tutor(a) de Proyecto de Titulacion de la sefiorita estudiante CHIGUANO
LOAYZA LADY DANIELA egresada de la escuela de Parvularia. A tal efecto, solicitamos su valiosa
colaboracion en el cumplimiento de las siguientes funciones, durante el tiempo de 10 semanas con 1 hora
diaria de trabajo, asi estableciendo entre pares un cronograma de trabajo de acuerdo a la disposicion de
tiempo tanto del docente tutor como de la estudiante, lo cual permitira que el proceso se lo desarrolle de
manera exitosa y se culmineme satisfactoriamente.

Teléfono de Contacto de la Estudiante: 0 997295265 - 3704484

Correo de la Estudiante: ladidy daniela@hotmail.com

Por la favorable atencion que da a la presente reitero mis agradecimientos.

Atentamente
MSc. J. Daniel Shauri R. Ing. Fernanda Balseca
DIRECTOR ACADEMICO ITSJ STD SECRETARIA ACDEMICA ITSJ
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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

PLAN DE PROYECTO DE TITULACION

- ~ DATOS DEL ESTUDIANTE e ,
Nombre: CHIGUANO LOAYZA LADY DANIELA Nivel: EGRESADA
Carrera: PARVULARIA Direccion Domicilio:
'VIA QUITO Y RIO BLANCO
Correo electrénico: . ONO
Ladidy_daniela@hotmail.com | 0997614719
Fecha: 9/11/2018
_DATOS DEL ASESOR
Nombre del ASESOR: Msc. JORGE JULIO MOLINA CUSME Carrera:
ARVULARIA
: , :
ASESORIA DE PROCESO DE TITULACION |
EL JUEGO EN EL DESARROLLO DEL COMPONENTE DE RELACIONES LOGICO MATEMATICO ENI

AS NINAS Y NINOS DE 4 A 5 ANOS DE EDUCACION INICIAL 2 PARALELO “B” EN LA UNIDAD
DUCATIVA “CIUDAD DE LA HABANA” 'PROVINCIA DE SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS,

CANTON SANTO DOMINGO, PARROOQUIA RIO VERDE EN EI PERIODO 2018 MARZQ-_QCTUBRE

OBJETIVO GENERAL

ETERMINAR LA IMPORTANCIA DEL JUEGO EN EL DESARROLLO DEL COMPONENTE DE LAS
LACIONES LOGICO MATEMATICO EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE EDUCACION INICIAL 2 EN
LA UNIDAD EDUCATIVA “CIUDAD DE LA HABANA” EN LA CIUDAD DE SANTO DOMINGO,
PARROQUIA RIO VERDE, PERIODO 2018-2019

Una vez revisado el Plan de Proyecto de Titulacion y aprobado en Junta Académica de la
Carrera, se autoriza al estudiante a comenzar con su proyecto de titulacion.

Atentamente,

Nombre Asesor: &)Ofsmlan

Firma Asesor:
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/
/

INSTITUTO TECNOLOGICA SUPERIOR JAPON
INFORME DEL ASESOR

Fecha: 09/11/2018

. , DATOS DEL ASESOR
Nombre del ASESOR: MSC. JORGE JULIO MOLINA CUSME

Programa Académico o Carrera: Parvularia

ASESORIA DE PROCESO DE TITULACION

EL JUEGO EN EL DESARROLLO DEL COMPONENTE DE RELACIONES LOGICO MATEMATICO
EN LAS NINAS Y NINOS DE 4 A 5 ANOS DE EDUCACION INICIAL 2 PARALELO “B” EN LA
UNIDAD EDUCATIVA “CIUDAD DE LA HABANA” PROVINCIA DE SANTO DOMINGO DE LOS

TSACHILAS, CANTON SANTO DOMINGO, PARROQUIA RIO VERDE EN EL PERIODO 2018
MARZO-OCTUBRE

Se realiz6 la asesoria durante el semestre Cuéntas sesiones de asesoria se realizaron:
Si(X) No( ) 10
ACTIVIDADES REALIZADAS

¢A cual?, sefiala de que tipo:

Porcentaje de atencion
Apoyo Académico 98%
Formacion temprana en la investigacion 97%
Asesoria en el trabajo practico 90%
Asesoria en el formato y trabajo escrito 96%
Acompafiamiento 95%

Observaciones
El trabajo cumple con los lineamientos requeridos dentro de la planificacion de investigacion

€SCrito y practico en su ase gn un puntaje de 9.00.

/

FIRMA ASESOR: P " FIRMA DIREC
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—_— INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR JAPON

INFORME DE OBSERVACIONES DE LECTOR

INTRODUCCION (PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA)
Existe relacién-entre-el Tomaeonhvmmmqadﬁmm
el objetivo g |y el d llo del proy

El juego en el d del de lbgleo-mmnmeomlunlﬁuynlnosdoln&aﬁocchducadénlmcialz
paralelo “B” en la Unidld Educativa “CIUDAD DE LA HABANA™ ién de campo y

j , en la Provincia Santo D go de los Tsachil c-monsmbomingo Parroquia Rio Verde, onolpododomﬂmarzo-
octubre.

PARTE DEL PROYECTO
Cumple (X)

TEMA

OBJETIVOS Sugerencias

MARCO TEORICO Y METODOLOGIA Cumple (X )  No cumple ( )
El'marco tedrico hace referencia al tema planteado asi como la metodologia
se ajusta al tema a ser implementado. Sugerencias
ANALISIS INICIAL Cumple (X) No cumple ( )
Existe documentacién fundamentada que sustente el analisis inicial en el
proyecto de titulacién Sugerencias
PROPUESTA E IMPLEMENTACION Cumple (X)  No cumple ( )
La propuesta se ajusta 2 la tematica planteada

Sugerencias
ANALISIS DE RESULTADOS Cumple (X) No cumple ( )
Existe un comparacién del dato inicial con los resultados obtenidos

Sugerencias
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES Cumple (X )  No cumple ( )
Existe una coh ia entre el dt lio de la tematica, la hipétesis y los
resultados que se obtuvieron en el proceso Sugerencias

Certifico que el /la estudiante Lady Daniela Chiguano Loayza
CUMPLE (X) o NO CUMPLE (X) el trabajo escrito en su lectura con un puntaje de

(9) NUEVE, que le permite presentarse a la defensa piiblica.

FIRMA LECTOR: 'J’Mﬂ-@

Mes. YOL#DA HINACALLE A.
Reg. Y045-1 4
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR JAPON

INFORME DE OBSERVACIONES DE LECTOR

Fecha: 22/01/2019

DATOS DEL LECTOR

Nombre del LECTOR:

MSc. Lizeth Barrionuevo

Carrera:

Parvularia

TEMA DEL PROYECTO DE TITULACION

El juego en el desarrollo del componente de relaciones I6gico-matematico en las nifias y nifios de 4 a 5 afios
de Educacion Inicial 2 paralelo “B” en la Unidad Educativa “CIUDAD DE LA HABANA" en la Provincia
Santo Domingo de los Tsachilas, Canton Santo Domingo Parroquia Rio Verde, en el periodo 2018 marzo-

octubre.
ACTIVIDADES REALIZADAS
PARTE DEL PROYECTO OBSERVACIONES
Cumple (x) No cumple( )
TEMA
OBJETIVOS Sugerencias

INTRODUCCION (PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA)
¢Existe relacion entre el Tema con los objetivos, los objetivos especificos
con el objetivo general y el desarrollo del proyecto?

Cambiar en otras partes del proyecto que aun constan el anterior
tema.

MARCO TEORICO Y METODOLOGIA
El marco tedrico hace referencia al tema planteado asi como la metodologia
se ajusta al tema a ser implementado.

Cumple (x) No cumple ( )

Sugerencias

_Organizar mejor los temas en donde se evidencie cuales son los
temas de la una o la otra variable. No hay mayor cambio debe estar
bien definido cuales son los temas de la una variable y de la otra

ANALISIS INICIAL

proyecto de titulacion

Cumple () Nocumple( x)
Sugerencias

no hay ficha de observacion para verificar si esa destreza se cumple
ono

PROPUESTA E IMPLEMENTACION Cumple (x) No cumple ( )
La propuesta se ajusta a la tematica planteada

Sugerencias
ANALISIS DE RESULTADOS Cumple (x)  No cumple ()
Existe un comparacion del dato inicial con los resultados obtenidos

Sugerencias
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES Cumple (x)  Nocumple ( )
Existe una coherencia entre el desarrollo de la tematica, la hipétesis y los
resultados que se obtuvieron en el proceso Sugerencias
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Certifico que el /la estudiante Lady Daniela Chiguano Loayza
CUMPLE (x) el trabajo escrito en su lectura con un puntaje de _7,50 que le permite

presentarse a la defensa publica

FIRMA LECTOR:
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