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OBJETIVOS DEL PROYECTO

1.1 Objetivo General:
e Desarrollar actividades ludicas en el rincon de neurdbica, que estimulen el
lenguaje verbal y no verbal en nifios de 2 a 3 afios del Centro de Desarrollo infantil
“Cochapamba” ubicado en la calle José Raygada y Segunda transversal del cantén

Quito, provincia de Pichincha

1.2 Objetivos Especificos:
e Concienciar a las educadoras sobre los beneficios que brinda la utilizacion del
rincon de Neurdbica
e Brindar a las educadoras una herramienta mediante la guia de actividades la cual
ayude a que los nifios y nifias, desarrollen su capacidad critica, creativa y de
lenguaje.

e Aportar al desarrollo del lenguaje, imaginacion de los nifios y nifias de 2 a 3 afios

de edad, mediante la utilizacion del rincon de Neurobica.
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JUSTIFICACION

El proyecto de implementacion Rincon de Neurobica para nifios de 2 a 3 afios es muy
importante dado que todo nifio o nifia en las primeras etapas de la infancia necesitan jugar
para desarrollarse fisica e intelectualmente con lo que se pretende que los infantes optimicen

la utilizacion de diversos recursos didéacticos de dicho rincén para que estimulen su lenguaje.

Este trabajo esta destinado a los nifios del Centro de Desarrollo Infantil “Cochapamba” y a
todas las educadoras, su uso se encuentra orientado para mejorar el proceso ensefianza-
aprendizaje de todo el centro infantil. El objetivo principal de este proyecto es que los nifios y
nifias de 2 a 3 afios del centro infantil antes mencionado sean participes y beneficiarios

directos, para que puedan desarrollar sus habilidades, destrezas, creatividad e imaginacion.

El presente proyecto de implementacion del rincoén contribuird en el mejoramiento del
proceso ensefianza-aprendizaje la influencia de la gimnasia cerebral es transcendental, porque
todo nifio o nifia en las primeras etapas de la infancia necesitan una estimulacion en las cuatro
areas fundamentales como son; area cognitiva, area socio-afectiva, area del leguaje y el drea
motriz, con lo que se ayuda al infante a mejorar desde tempranas edades un aprendizaje

fluido, claro y eficaz.

LOGROS

La implementacion del rincén de neurébica y aplicacion de la guia de actividades aportara
positivamente en el desarrollo del lenguaje en nifios de 2 a 3 afios del Centro de Educacion

Infantil “Cochapamba”.

METODOLOGIA

La presente guia estd enfocada en actividades de gimnasia cerebral infantil a través del
rincon de neurdbica, dichas actividades ayudaran a las educadoras a conocer sobre los
procedimientos adecuados para la ejecucion de estos gjercicios y el beneficio que generara en
los nifios y nifias de 2 a 3 afios, permitiendo el desarrollo integral de los mismos motivando a
las educadoras a realizar cambios en sus metodologias de ensefianza-aprendizaje acoplando

nuevas estrategias educativas.
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IMPORTANCIA DE LA NEUROBICA

Esta técnica se ha creado en el afio 1969, se denomina también Brain Gym y tiene
el objetivo de despejar la mente, enfocar la atenciéon y ayudar en los casos de

hiperactividad, dislexia, y problemas en la conducta.

Mediante este tipo de gimnasia se buscan generar conexiones neuronales para

generar el equilibrio y mejorar el aprendizaje en todas las materias.

Los ejercicios podran realizarse en cualquier lugar y en todo momento, en la rutina
se puede integrar diferentes partes del cerebro para resolver problemas, ademas

permite mejorar habilidades como la concentracion, la lectura y la escritura.
Beneficios del Rineon de Neurdbica
Beneficios del Rincén de Neurdbica en nifios de 2 a 3 afios.

Facilitan los procesos de aprendizaje y retencion de informacion: Durante la nifiez,
Estamos expuestos a un mayor niimero de estimulos. Nuestra mente se sigue formando
y nuestro cerebro es una esponja. Por esta razon, el rincon de neurobica es una

oportunidad para que el nifio desarrolle su potencial y para que también mejoren sus

capacidades con rapidez




CARACTERISTICAS DE LA EDUCADORA

Comprender y respetar al nifio como persona.

Ser responsable y segura de si misma.

Actuar dentro de un marco de tranquilidad y respeto.
Estabilidad emocional que se proyecte en sus relaciones
interpersonales.

Ofrecer una imagen agradable, limpia y cordial.

Apertura al cambio.

Poseer habitos, habilidades y destrezas.

Respetar la iniciativa de los nifios.

Tener la sensibilidad que le permita descubrir y aprovechar las
potencialidades del nifio.

Valorar la importancia que esta etapa tiene en la formacion del ser
humano.

No olvidar que la educadora es un ejemplo conductual, como
persona y como profesional en la comunidad:




GUIA DE APLICACION DE, LA PRODUCCION TECNICA

TEMA: Rincon de Neurdbica

PRESENTACION

GUIA DE ORIENTACIONES PARA LA APLICACION DEL CURRICULO DE
EDUCACION INICIAL SUB NIVEL 1 MIES MINEDUC DEL ECUADOR

EJE DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE
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Expresion y comunicacion

B

AMBITO DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE

A

Manifestacion del Lenguaje Verbal y no Verbal
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Disfrutar de las imagenes y graficos como medio de expresion del lenguaje verbal y no

verbal para la comunicacion de ideas y pensamientos
DESTREZAS

e Describir imagenes de diferentes tipos de textos como cuentos, revista, rotulos,

material digital, entre otros.
CONTENIDOS

e Inicia la promocion de palabras y expresiones elementales acerca de las cualidades

elementales de los objetos y juguetes (color, forma, tamaiio, entre otros)

e Describe oralmente cuentos, revistas, rotulos, material digital, 1dminas, dibujos,
mediante frases sencillas.
o Inicia las posibilidades de expresar las cualidades mas sobresalientes de los objetos

Jjuguetes y laminas sencillas
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DESTREZAS

e [dentificar algunos logotipos de productos y objetos conocidos en las propagandas de

su entorno.

CONTENIDOS

o Inicio del reconocimiento de algunas representaciones o imagenes simples de objetos

de direcciones espaciales y prohibiciones.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

o Disfrutar de las imagenes y graficos como medio de expresion del lenguaje no

verbal para la comunicacion de ideas y pensamientos.

DESTREZAS

e Realizar trazos mediante el garabateo controlado para expresar graficamente sus

representaciones mentales de objetos, animales y personas

CONTENIDOS

e Expresa sus emociones mediante trazos, garabatos de objetos y juguetes significativos.
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: "' ACTIVIDAD #1
w , ©
) NOMBRE: LA CORTINA MAGICA @
L -
@ OBJETIVO DE APRENDIZAJE: )
& Disfrutar las imagenes graficas como medio de expresion del lenguaje no verbal para la b
® i
@ comunicacion de ideas y pensamientos. o
® DESTREZA #
* f‘::l
& e Describir imagenes de diferentes tipos de textos como cuentos revista rotulos material *
i L il
o digital entre otros. &
& CONTENIDOS =
@ ¢
@ e Describe oralmente cuento revista rotulos material digital ldminas dibujos mediante ®
¢ frases sencillas ¢
@ ol
- RECURSOS ¢
& . b -
’ pictogramas |
& ) $
# e papel crepé (elaborado en forma de cortina) @
: e parlante ;
¢ PROCESO O METODOLOGIA
@ MOTIVACION: Invita a los nifios a cantar la cancién “SOPLO SOPLO" @
: DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD ‘
L !‘ 1. La educadora motiva a los nifios a formar un tren para L
: dirigirse al area donde se trabajara ‘
) 2. Enel area de trabajo, se ubica a los nifios en un semicirculo &
g y se explica la actividad planificada. ?
& 3. Suena la cancion en el parlante “soplo soplo” a .
® volumen &
<] b
® 4, Se indica la manera correcta de soplar (inflando o
€ mejillas con aire y luego soltdndolo poco a poco) 4
: 5. Cada uno de los nifios participara activamente acercz’mdo?Bl\P . . ‘
i a soplar en la cortina, donde estara la imagen que pu(ﬂ;m B @ ‘ﬁ &
s ; P
®

L
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Hlustracion 1:https://lecto-escritura.esfla-respiracion/

Grupo de edad: 2 a 3 afios

Evaluacion: Describen la imagen que observan

Niumero de nifos: 9

Tiempo de actividad: 10 minutos

Recomendaciones: Motivar al nifio que sople y asi no pierda la emocion de ver 'qué
imagen esta esta tras la cortina

Detras de la cortina la educadora ira alternado los pictogramas para que todos los nifios
participen.

Resultados: Se logra que el nifio/a fortaleza los cachetes boca y lengua, ademas

reconocera la imagen del pictograma.
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e ACTIVIDAD #2
NOMBRE: Vi ior
OBJETIVO DE APRENDIZAJE

Disfrutar de las imagenes y graficos como medio de expresion del lenguaje no verbal
para la comunicacion de ideas y pensamientos.
DESTREZA

e Identificar algunos logotipos de productos y objetos conocidos en las propagandas de

su entorno.
CONTENIDO

e Inicio del reconocimiento de algunas representaciones o imagenes simples de objetos

de direcciones espaciales y prohibiciones
RECURSOS
e Diferentes pictogramas.

PROCESO O METODOLOGIA
MOTIVACION: Cantamos la cancién “VEO VEO”
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
1. La educadora dirige a los nifios al Rincon de Neurdbica.
2. Al llegar los nifios se sientan en el tatami en forma de semicirculo, la educadora
toma los pictogramas y los coloca detras de ella.
Los nifios y la educadora comienzan a cantar la cancion “veo, veo”
La educadora saca un pictograma y los nifios deberan decir que imagen es.

La educadora ira mo
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Grupo de edad: 2 a 3 afios
Evaluacion: Interactia con sus demas compaiieros.
H:‘\ Niuimero de niiios: 9
j Tiempo de la actividad: 10 minutos.
# Recomendacion: Puede ser que algunos nifios no identifiquen algunos pictogramas, la
educadora debera ayudarlos a reconocerlas.
Resultado: Se logra que el nifio a través de la observacion de las imagenes tenga la

capacidad de identificar la imagen y decir su nombre.



ACTIVIDAD #3

NOMBRE: !
OBJETIVO DE APRENDIZAJE

Disfrutar de las imagenes y graficos como medio de expresion del lenguaje no verbal
para la comunicacion de ideas y pensamientos.

DESTREZA

Describir imagenes de diferentes de tipos de texto como cuentos, revistas, rotulos, material

digital, entre otros.
CONTENIDO

e Describe oralmente cuentos, revistas, rotulos, material digital, laminas, dibujos

mediante frases sencillas.
RECURSOS

e Pictogramas de animales domésticos.

e Parlante.
PROCESO O METODOLOGIA

MOTIVACION: Contamos la cancién
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

1. Se motiva a los nifios y nifias a jugar a la ronda de los animales.

2. Formar un semicirculo y tomarse de las manos mientras se canta la ronda,
imitaremos el sonido de los animales.

3. Por ultimo se repite el nombre del animal que la educadora muestre con el

pictograma.

[lustracion

0 3:https://w'«.shuttersto':om/es/searg‘ni%CS%Blos‘garradosm a . ‘
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Grupo de edad: 2 a 3 afios

Evaluacion: reconoce el sonido onomatopéyico y los pictogramas de diferentes
animales domésticos.

Numero de niiios: 9

Tiempo de la actividad: 15 minutos.

Recomendacion: Se recomienda utilizar pictogramas acorde a la edad de los nifios
para mejor entendimiento.

Resultado: A través de esta actividad se logra que el nifio o nifia reconozca los

diferentes sonidos de su entorno
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o ACTIVIDAD # 4

NOMBRE: 11175
OBJETIVO DE APRENDIZAJE

e Disfrutar de las imagenes y graficos como medio de expresion del lenguaje no
verbal para la comunicacion de ideas y pensamientos.
DESTREZA

e Describe imagenes e diferentes tipos de textos como cuentos, revistas, rétulos,

material digital entre otros
CONTENIDO

e Inicia la promocion de palabras y expresiones elementales acerca de las cualidades

elementales de los objetos (color, forma, tamafio, entre otros)

RECURSOS

e Bits secuenciales.
e Tatamis.
e Cinta.
PROCESO O METODOLOGIA

MOTIVACION: Contamos la canciéon “LENGUA SALTARINA”
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
1. La educadora dirige a los nifios al Rincon de Neurdbica.
2. La educadora motiva a los niflos y nifias a cantar , se realizara los movimientos
de la cancion
3. Laeducadora describe y explica el orden de las secuencias de los bits , pidiendo
que lo recuerden
4. Se pide que los niflos vayan ordenando la secuencia

5. Por ultimo los nifios describen los bits con que trabajamos

la cama
el perro

hitp:/ivww.mamacontracormiente. col

7
A8

el pdjaro

llustracion
4:http://www.ensenyam.es/2018/01/09/metodo-
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Grupo se edad: 2 a 3 afios

Evaluacién: El nifio o nifia expresa cualidades de los objetos (color, forma, tamafio)
Nuamero de niiios: 9

Tiempo de la actividad: 15 minutos.

Recomendacion: usar bits acordes a la edad

Resultado por actividad: Se logra que el nifio o nifia ordene lgicamente los bits.

Hablar sobre las cualidades de cada objeto.

VaViLiVAVLVLV LV LV ALV &

Vi
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ACTIVIDAD #5 ‘
NOMBRE: ‘ :
OBJETIVO DE APRENDIZAJE

Disfrutar de las imagenes y graficos como medio de expresion del lenguaje no verbal
para la comunicacion de ideas y pensamientos.
DESTREZA

e Realizar trazos mediante el garabateo controlado para expresar graficamente sus j

representaciones mentales de objetos, animales y personas.

CONTENIDO

e Expresa sus emociones mediante trazos, garabatos de objetos y juguetes significativos.

RECURSOS
e Espejo.
e Marcadores lavables
e Borrador de pizarra
PROCESO O METODOLOGIA
MOTIVACION: Contamos la cancion “NUBE QUE SUBE”
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
1. La educadora les ayuda a formar a los nifios un semicirculo frente al espejo
2. La educadora procederd a dibujar una nube en el espejo
3. La educadora tomard dos marcadores y realizara garabateo con las dos manos
y asi mostrara a los nifios como hacerlo.
4. Pedira a cada nifio o nifia que rellenen la nube con los marcadores usando un

marcador en cada mano.

5. Los demas nifios cantaran la cancion de la nube mientras esperan su turno.

Hustracion 5: disefio propio garabateo en el espejo

" - - - . . S - 4 F
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Evaluacion
e Lograremos que los nifios a través del espejo expresen sus
emociones mediante trazos y garabatos
Nimero de nifios: 9
Tiempo de la actividad: 15 minutos.
Recomendacion: Se recomienda a la educadora que use
marcadores con colores llamativos.

Motivar al nifio o nifia con aplausos al finalizar la actividad

Resultado: se logra que el nifio o nifia exprese sus emociones

mediante juegos significativos.




we ACTIVIDAD #6

L]
ol

li,w—:ji '."_-' NOMBRE : ME GUSTAN MIS CU¥

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

=" Disfrutar de las imagenes y graficos como medio de expresion del lenguaje no verbal para

i’ la comunicacion de ideas y pensamientos.

DESTREZAS:

e Describir imagenes d e diferentes de tipos de textos como cuentos ,revistas,rotulos
y material digitl,entre otros .

C(?_TENIDOS:
. _:'q e

_g;&* 'i:’ ‘;W‘e’scnbe oralmente cuentos, revistas,rotulos,material digital, laminas y dibujos
_ ", mediante fraces sencillas.
" RECURSOS:

e Cuento en Pictogramas

e Tatamis
PROCESO O METODOLOGIA
MOTIVACION: Invitamos a los nifios a cantar la cancion de “La Familia” para iniciar la
clase
DESARROLLO DE ACTIVIDAD:

. 1. Se sientan los nifios al frente de la educadora ,en el rincon de neurobica ,formando

22
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Grupo de edad: 2 a 3 afios

Evaluacion:

e Describe alos miembros de la familia
Numero de nifios: 9 nifios
Tiempo de la actividad :10 minutos
Recomendacion :la educadora utilizard un tono de voz adecuado y claro
La educadora sefialara que existen diferentes tipos de familia.

Resultados : se logra que el nifio identifique a los miembros que componen su familia




ACTIVIDAD #7

NOMBRE. ! ©

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
Disfrutar de las imagenes y graficos como medio de expresion del lenguaje verval y no

verbal para la comunicacion de ideas y pensamientos.
DESTREZAS:

e Describir imagenes de diferentes de tipos de textos como cuentos revistas,rotulos y
material digital entre otros .
CONTENIDOS:

e Describe oralmente cuentos,revistas,rotulos,material digital, laminas y dibujos
mediante fraces sencillas.
RECURSOS:

e Pictogramas Casas.
e Titeres Chanchitos.
e Titere de Lobo.

e Burbujas de jabon

PROCESO O METODOLOGIiA

MOTIVACION: Invitamos a los nifios a cantar la cancion de “LOS TRES
CHANCHITOS”

DESARROLLO DE ACTIVIDAD:

1. La educadora invita al rincon de neurdbica.
2. Sentamos a los nifios formando un semicirculo sobre los tatamis.
3. Comenzamos a narrar ¢l cuento con pictogramas los titeres

4. Ubicamos las casitas elaboradas en pictogramas detras de la docente y apareceran

cuando la educadora narre el cuento.

5. Por ultimo motivaremos a los nifios y nifias a soplar las burbujas como lo hacia el

personaje del lobo.

24



Hustracion
G:https:/Hwww.pinteresi.cl/pin/511510470159482628/

Grupo de edad: 2 a 3 afios

Evaluacién: Participar e interactuar utilizando ejercicios bucofaciles (soplar).
Nimero de nifios: 9 nifios

Tiempo de la actividad: 20 minutos

Recomendacion: No utilizar productos toxicos en las burbujas
Siempre la actividad con las burbujas debe se realizara bajo la supervision de la educadora

En caso de que uno de los nifios no pueda soplar ensefiaremos primero a soplar con
sorbete.

Resultados: Mejorar su pronunciacion mediante ejercicios bucofaciales

23
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. NOMBRE: “MI ROSA DE COLORES”
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Disfrutar de las imagenes y graficos como medio de expresion del lenguaje no verbal para

la comunicacion de ideas y pensamientos.

DESTREZAS:

Describir imagenes de diferentes de tipos de textos como cuentos revistas,rotulos y

material digitl,entre otros .

CONTENIDOS:

Inicia las posibilidades de expresar las cualidades mas sobresalientes de objetos

Juguetes,y laminas sencillas.
RECURSOS:

Tatamis

Papel iris(elaboracion de la rosa de viento)
Baja lenguas

Goma

Ataches

PROCESO O METODOLOGIA
MOTIVACION: Invitamos a los nifios a cantar la cancion de “EL VIENTO SOPLA”,
DESARROLLO DE ACTIVIDAD:

1.

2.

3.

La educadora y los nifios se dirigen al Rincon de Neurdbica
Al estar sentados los nifios formando un semicirculo
La educadora describira el objeto que va usar
La educadora soplra la rosa de vientos frente a los nifios y nifias
La explicara como se sopla la rosa de los vientos.

Soplamos la rosa de los vientos de manera exagerada y luego se motiva a los nifios que
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Hustracion 7:hitps:/isp.deposiipholos.coti

Grupo de edad: 2 a 3 afios
Indicador de logro: Describe tamafio y color
Niimero de nifios: 9 nifios

Tiempo de la actividad: 20 minutos

Recomendacién: La educadora debe utilizar el espacio necesario de esta manera el nifio

no se siente prsionado en un solo lugar

Re_s'ultados: Con la tecnica del soplo ayudamos a fortalezer sus musculos de la cara y Rl

ayuda a mejorar el lenguaje.
"




NOMBRE: “I WA SOMNIDOSY

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

Disfrutar de las imagenes y graficos como medio de expresion del lenguaje no verbal para
la comunicacion de ideas y pensamientos.

DESTREZAS:

- o Describir imagenes de diferentes de tipos de textos como cuentos, revistas,
rotulos y material digital, entre otros.
CONTENIDOS:

e Describe oralmente cuentos,revistas,rotulos,material digital, laminas y dibujos
mediante fraces sencillas.
RECURSOS:

e Pictogramas

e Espejo
PROCESO METODOLOGICO
MOTIVACION:Invitamos a los nifios a cantar la cancion “Animales”
DESARROLLO DE ACTIVIDAD:

1. La educadora invita a los nifios al rincon de neurdbica
2. Pide a los nifios sentarse en semicirculo

3. La educadora mostrara pictogramas de animales y hara el sonido onomatopéyico de

cada uno
4. La educadora pedira a los nifios que repitan el sonido

5. Cuando la educadora mire que todos esten haciendolo los sonidos pedira a los nifios

que se acerquen al espejo y realicen el sonido mientras se miran

. La educadora preguntara a los nifios que animales hacen un sonidos fuertes y bajos.
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Hustracion8:hitp:/iprofesor-
sucari.blogspot.com/2015/01/principales-
sonidos-onomatopeyicos.himl

Grupo de edad: 2 a 3 afios
Evaluaciéon: Describe los sondos de los animales
Numero de nifios: 9 nifios

Tiempo de la actividad :15 minutos

Recomendacion : la educadora al momento de imitar los sonidos de animales debera ser

clara
Resultados : los nifios reproducen cada sonido onomatopéyico

Reconocen los animales que observan en su entorno




CONCLUSIONES:

El desarrollo del lenguaje dentro de la etapa infantil, es considerado la base primordial para
que el nifio y nifia vaya auto-descubriéndose y relacionandose con el medio que lo rodea y

prepararlo para su etapa de madurez.

Como consecuencia de lo expuesto queremos motivar a la utilizacion de la guia de
actividades en el rincon de neurdbica, esperamos que estos instrumentos sirvan de apoyo en

su quehacer cotidiano.

La aplicacion de actividades individuales y grupales dirigidos a nifios de 2 a 3 afios
permite al infante expresar sus emociones e integrarse al medio, logrando asi un mejor

desarrollo integral.

Recomendaciones:

De la propuesta se puede implementar mas actividades ludicas donde el nifio y la

educadora puedan participar para lograr fortalecer las relaciones nifios-educadoras.

Realizar valoraciones de manera periddica del desarrollo del lenguaje de cada uno de los

nifios y nifias de 2 a 3 afios.

Implementar mas recursos didacticos en el rincon de neurébica para que se pueda
.

mantener el interés y dlversﬁ'j,ggr la pO!l Widad de actividagdes que se puedan realizar con los

nmos@m ; '
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Nunca me has visto y me conoces a los a
Dios les ayudo a viajar las cometas me
Saludan ya las aves ayudo a volar son
los hablo
silva un poco
no me ves cuando me muevo siempre cambio
De lugar por los mares
Y los rios
Hoy moviendo a los veneros ya las bolas
Sin parar
Y te refresco en el verano y me siento
Respirar
Y te puedo respirar suyo socio
En cuanto
Cambio de lugar por un Oscar
Hoy moviendo a los veneros ya cinco
Socios otros sin valor
No es para mi
Siempre cambio
Y los mios

Qué es estimada.

Veo, Veo...
¢ Que es lo que ves?
Una cosita.
(Qué cosita es?

Empieza con la letra 'A’

Queé serd, qué sera, qué sera?
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Yo tengo en mi boca una lengua saltarina
que salta que se asoma y saluda a su vecina
salta asi: (chasquido de lengua) salta ast:..
id
otra vez .. Salta asi:..

Mi amiga algunas veces es algo copuchenta
sale de la boca y después comenta.
Sale asi: (protruir la lengua)
sale asi, (id), mas afuera (id), por ahi.
Le gusta visitar a su amiga la nariz,

ella sale y luego sube y conversan de Paris.

Sale y sube asi: (la lengua sale y luego se eleva hacia la nariz)... sale y sube asi: .. id § il

sale y sube asi: .. sale y sube asi: ...
Sale Pinocho tocando el tambor
con una cuchara y un tenedor. Sol Solecito
caliéntame un poquito
por hoy por mafiana por toda la semana
Luna Lunera, cascabelera
5 pollitos
y una ternera

Caracol, c,@\racol,
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Tres chanchitos desobedientes

Sin permiso de la mama
Se tomaron de las manos

Y se fueron a pasear

Vino el lobo y se comié
Al chanchito regalén
De un mordisco le sacé
La colita de un tirén

Tilin, tilon, colita de raton

Tres chanchitos desobedientes
Sin permiso de la mama
Se tomaron de las manos

Y se fueron a pasear

Vino el lobo y se comio
Al chanchito regalon
De un mordisco le saco
La colita de un tiron

Tilin, tilon, colita de raton
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El viento sopla y sopla tus

Piecitos y hacen asi... ...

El viento sopla y sopla tus piecitos, ahora sigo
Con tu mano y cara ‘
El viento sopla y sopla tu carita

Y hace asi...

Gallo, Gallina y Pollitos QUIQUIRIQUI q

Pato, Pata y Patitos CUAC CUAC
Cerdo, Cerda y Cerditos OINK OINK
Caballo, Yegua y Potrillos HIIIIIL HIIIT
Toro, Vaca y terneros MUUUUUUUU
Perro, Perra y Perritos GUAU GUAU
Gato, Gata y Gatitos MIAU MIUAU
Carnero, Oveja Corderitos BEEEEEE
Burro, Burra y Burritos IAIA TAIA

Gusto saludarte, gusto saludarte

Ya se va, ya se va.
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El hermano, el hermano
Donde esta?
Aqui esta,
Gusto saludarte, gusto saludarte

Ya se va, ya se va.

L.a hermana, la hermana
(Donde esta?
Aqui esta,
Gusto saludarte, gusto saludarte

Ya se va, ya se va.

El bebé, el bebé
;Donde esta?
Aqui esta,
Gusto saludarte, gusto saludarte
Ya se va, ya se va.
La familia, la familia
(Donde esta?
Aqui esta,
Gusto saludarte, gusto saludarte

Ya se va, ya se va
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Nube que subes por los tejados. Y '
Nube que bajas sembrando charcos.

Nube que sube, nube que baja,

Nube que vuela sin dejar marcas.




Mi nombre es Marcos y tengo 6 afios. En mi casa vivimos mis papas, mis dos hermanos y

mi tortuga Roger.

Mama es morena, tiene los ojos verdes y siempre estd sonriendo. Mi papa es mas alto que
mama. Su pelo es todo gris, pero un dia me dijo que antes lo tenia castafio. Tiene los ojos

marrones y nos reimos mucho juntos. Tengo una hermana mayor que se llama Claudia y se

parece mucho a papd. A mi me dicen que soy igual que mi mama.

Hace poco, nacié nuestro hermanito Luis. Es muy pequefio y sélo tiene un poco de pelo

muy suave y castafio. jAun no sé a quién se parece




