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1. Datos Generales del Proyecto

Unidad Académica
Carrera: TECNOLOGIA EN PARVULARIA

Titulo del Proyecto: ]

LA IMPORTANCIA DE LOS JUEGOS DIDACTICOS EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINAS Y NINOS DE 5 A 6 ANOS DE PRIMER
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA EN UNIDADES EDUCATIVAS DEL
MINISTERIO DE EDUCACION, ZONA 4, DISTRITO 23D02, CIRCUITO C04 DEL CANTON
SANTO DOMINGO, PROVINCIA DE SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS, EN EL
PERIODO LECTIVO 2019 — 2020.

Director del Proyecto: Lic. José Daniel Shauri Romero, MsC

Monto financiado por la ISTJ: 4760

Monto financiado con fondos externos:
Nombre de la Institucién/Organizacién/Universidad financiadora: Instituto
Superior Tecnolégico Japdn

2. Resumen del Proyecto (maximo 250 palabras)

El presente trabajo se realizara con el Unico objetivo de investigar, como
inciden los juegos didacticos en el desarrollo del razonamiento l6gico
matematico, en nifias y nifios de 5 a 6 afios de primer afio de educacion
general basica en Unidades Educativas del Ministerio de Educacion Zona 4,
Distrito 23D02, Circuito C04 de Santo Domingo. Para lo cual se considera
como variable independiente los juegos didacticos y variable dependiente
gue es el razonamiento l6gico matematico. El marco tedrico presenta temas
y subtemas basados en las variables que constituye el objetivo del estudio;
se realizara mediante la investigacién de campo, documental y bibliografica.
La investigacién de campo se ejecutara mediante la técnica de la encuesta
las mismas que se aplicaran a las docentes, entrevistas a los (as) rectores,
la lista de cotejos como instrumento de observacién para las nifias y nifios
de 5 a 6 afos, cuya informacion sera tabulada y representada en tablas y
graficos. La informacién que se obtendra en la investigacién documental
sera utilizada para la verificacion de la hipotesis, determinando la relacién
directa entre las variables de la investigacion y el efecto favorable de los
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juegos didacticos en el desarrollo del razonamiento l6gico matematico. Con
los resultados de la investigacion de campo y documental se formularan
conclusiones y recomendaciones. Aportando alternativas para mejorar la
calidad académica y pretendiendo dar una solucién a este problema.

| 3. Avances en el cumplimiento de los objetivos

directivos.

de cotejo para el
levantamiento del
nivel de
desarrollo del
pensamiento
légico
matematico

Objetivos Actividades Avance en Responsable Comentarios
porcentaje

Elaboracion de la 100 % MsC. Daniel Shauri

Objetivo 1 Propuesta de la MsC. Susana Cobefia
Investigacion

Mencionar la | Elaboracion de 100 % Lic. Mayra Arguello

importancia que | los cuestionarios

tienen los juegos | para utilizar con

didacticos en el | latécnica de la

desarrollo del | encuesta y

razonamiento entrevista

l6gico Aplicacion de las 100 % Ing. José Luis Herrera

matematico. encuestas MsC. Rafael Mora
Informe del 100 % MsC. Daniel Shauri
levantamiento de MsC. Susana Cobefia
encuestas y Ing. José Luis Herrera
construccion del
marco tedrico

Objetivo 2 100 % MsC. Daniel Shauri

Identificar el bajo | Elaborar un MsC. Susana Cobefia

desarrollo del | levantamiento de

pensamiento informacion

l6gico

matematico de | Visita a las Ing. José Luis Herrera

los estudiantes | Unidades MsC. Rafael Mora

mediante un | Educativas del 35%

estudio C4d parala

estadistico a los | investigacion de

docentes, campo

estudiantes, Aplicacion del Ing. José Luis Herrera

padres de familia | instrumento de MsC. Rafael Mora

y entrevistas a | evaluacion Lista 35%
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100% MsC. Daniel Shauri
Construccion del MsC. Susana Coberia
Marco tedrico Dr. Guillermo Ordofiez
Lic. Mayra Arguello
Objetivo 3 Elaborar la 0% MsC. Daniel Shauri

Realizar un | propuesta del
manual  acerca | Manual de
de la ejecucion | Juegos

de diferentes | Didacticos
juegos

didacticos, para

lograr la

eficiencia y

eficacia del

aprendizaje

significativo.

| 4. Personal del proyecto

Estudiantes en Convenio de ayuda econémica:
Esthela Margot Revelo Hernandez

Ruth Valeria Falcones Roman

Paola Del Rosario Aguayo Garcia

Personal contratado (honorarios profesionales) para la ejecucion del proyecto

Nombre y apellido | ¢ Es docente/profesor Si es docente de la ITSJ, Inicio de
de laITSJ? indicar la carrera a la que actividades
(sio no) pertenece 00/00/2017
MsC. Daniel si Parvularia 26/07/2019
Shauri
Ing. José Luis si Administracion 16/08/2019
Herrera
MsC. Rafael si Desarrollo de Software 30/08/2019
Mora
Dr. Guillermo si Parvularia 11/09/2019
Ordoiiez
Lic. Mayra si Parvularia 19/09/2019
Arguello
Dr. Edgar Cueva no Convenio
Interinstitucional
firmado con
Zona 4, Distrito
23D02, C04
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5. Equipos/maquinarias de laboratorio, equipos de computacion y
licencias para software adquiridos por el proyecto ITSJAPON

Estado Observaciones
(en tramite de compra, instalado,
en funcionamiento)

Equipo/Maquinaria

Computadora En funcionamiento

Equipo de computacién

Impresora En funcionamiento

Licencias de software

Otros

6. Ejecucion del Proyecto

;. Qué es el juego?

Segun FARRENY, Teresa y ROMAN, Gabriel (1997) manifiesta que “El juego es
una actividad fundamental para las nifias / niflos y forma parte de su vida, es una
manera de descubrir el mundo que los rodea una forma de expresiéon vy
comunicacion”.

Segun BANERES, Domenes (2008) manifiesta que: El juego es una actividad
propia de todos los animales evolucionados que posibilita y facilita su crecimiento
como individuos singulares y sociales. A través del juego los nifios van
desarrollando de manera completa y armoénica todas sus capacidades vy

habilidades individuales y sociales. pag. 9 De acuerdo con estos autores el juego

es, un conjunto de acciones que se manifiesta de forma libre, espontanea lo cual
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es una manifestacion propia de la infancia, en efecto mediante el juego los nifios
se desarrollan integralmente porque descubren, asimilan y aprenden.

Segtin VINUEZA, Maria (2009), en su tesis Guia didactica de juegos tradicionales
Manifiesta que: “El juego deberia ser un método para el aprendizaje, un medio
para socializacién, una estrategia para el desarrollo del pensamiento, la
afectividad, la motricidad y todos a aquello que ayuden al ser humano a sentirse
feliz y pleno. " pag. 17. Acorde con el autor se puede decir que el juego es un
excelente medio para lograr el desarrollo de todas las potencialidades de los
niflos/as indiscutiblemente mediante el juego se puede fortalecer el pensamiento
analitico, critico y ademas desarrollar el sentido ritmico, desarrollar la motricidad
gruesa y fina, también pueden seguir desarrollando la intelectualidad de una
manera especial en el ambito participativo. Deseo subrayar que el juego es
primordial en la vida de los nifios ya que los nifios necesitan del juego como una
actividad basica para su pleno desarrollo. En sintesis mediante esto, el nifio
interioriza poco a poco el mundo que lo rodea y de esta manera ira fortaleciendo
los conocimientos y adquiriendo nuevos conocimientos, hay que mencionar,
ademas que a través del juego los docentes tienen la posibilidad de desarrollar en

los estudiantes sus capacidades y habilidades.

Tipos de juegos

Los tipos de juegos aparecen gracias a que el nifio empieza a tener cierto
conocimiento de las normas y reglas, pero sobre todo desde el momento en el
que el nifio aprende jugando es por eso que precisamente quiero destacar la
teoria de Segin YADESHKO, V. y SOGIN, F. Representantes de la Pedagogia
Infantil citado en el libro de RIBES Maria (2011) pag. 26 afirma que los tipos de
juegos son:

e Los juego de roles
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e Los juegos de construcciéon
e Los juegos dramatizados

e Los juegos didacticos

e Los juegos de creacion

e Los juegos de roles
Importancia del juego infantil en el desarrollo humano

En cuanto a los juegos, cumplen un rol muy importante en la educacion infantil ya
que logra que el nifio se pueda expresar de manera activa asi mismo promueve el
desarrollo social, emocional e intelectual es por eso que: Segun
GARAIGORDOBIL, Maite Citado en el libro de BANERES Domenes (2008),
nos dice que: - Es una necesidad vital y motor del desarrollo humano - El juego
desarrolla el cuerpo y los sentidos - El juego estimula las capacidades del
pensamiento y la creatividad - Favorece la comunicacion y la socializacion De
acuerdo con el autor se puede decir que es muy importantes el juego en la vida
del nifio ya que mediante este llega a conocerse a si mismo y a formar conceptos
sobre el mundo, es decir el nifio va aprendiendo a hacer , explorar, entender y a
tener experiencia del mundo que lo rodea, el juego potencia el desarrolio del
cuerpo, descubre sensaciones nuevas, desarrolla la capacidad de percepcion,
jugando aprenden, crean estructuras de pensamiento, favorece el desarrollo de la
creatividad y la imaginacién dicho de otra manera el juego es un trabajo de
construccion y de creacién, y por ultimo puedo decir que ayuda a conocer y a
relacionarse con las personas de su entorno. Los juegos didacticos Dentro de la
clasificacion de los tipos de juegos encontramos lo que son l0s juegos didacticos
por ello VILLALBA, Martha y HERNANDEZ, Victor manifiestan que: “La
didactica estudia la comunicacion de los conocimientos y tiene a teorizar su objeto

de estudio”. Pag. 8 9. Por lo tanto la didactica se encarga de transferir los
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conocimientos con el propésito de que el aprendizaje sea eficaz, pero su mayor
prioridad es alcanzar la finalidad que se propone por eso RIBES, Maria (2011)
afirma que: Los juegos didacticos constituyen la forma mas caracteristica de
ensefianza para los pequefios; en ellos se les plantean tareas en forma ludica
cuya solucién requiere atencion, esfuerzo mental, habilidades, secuencia de
acciones y asimilacién de reglas que tienen un caracter instructivo. pag. 26. En
consonancia con la autora, se puede decir que el juego didactico es una actividad
dirigida que hara posible que el conocimiento llegue con facilidad, pues el nifio se
concentrara, motivara y disfrutara y de esta manera desarrollara con facilidad
todas sus capacidades intelectuales y habilidades personales; en definitiva es una
herramienta educativa ya que tiene como objetivo que el aprendizaje llegue con
facilidad. Es por eso que segun RIBES, Maria (2011) nos afirma que: El juego
didactico es una técnica participativa de ia ensefanza encaminada a desarrollar
en los nifios métodos de direccion y conducta correcta estimulando a si la
disciplina con un adecuado nivel de decision y autodeterminacion; es decir no solo
propicia la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que
ademas contribuye al logro de la motivacion por los aprendizajes. pag. 39. Como
se afirma arriba se puede decir que el juego didactico es medio con la que el
docente puede ensefar para que los estudiantes puedan aprender,
definitivamente son las que ayudan a enriquecer su talento tanto intelectual como
de la conducta en fin es lo que contribuye al desarrollo de todo lo que tiene que
ver con el aprendizaje de los nifios. Por eso segun NAVARRO, Vicente (2002) “El
juego didactico estd mas cerca del concepto de tarea, pero no deja de ser un
modelo capaz de motivar extraordinariamente al alumnado”. pag. 107. De manera
que el juego didactico puede ser un medio de estimulo y a su vez de diversion
mientras se esta aprendiendo, para comprender mejor es cOmo un ejercicio
creativo sometido a ciertas reglas, ademas se debe agregar que es un medio

educativo que nos puede ayudar a facilitar el aprendizaje en los nifios. Los
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docentes deben buscar innumerables estrategias o técnicas para lograr buenos
aprendizajes, por esta y varias razones es importante contar con juegos sobre
todo porque los nifios tienen buenas predisposiciones y apertura para trabajar
mediante juegos. Entonces si utilizamos el juego como una estrategia didactica se
lograra incorporar a los nifios a que participen y a la vez se le estimulara su

preparacion académica para los posteriores arios.

Clasificacion de los juegos didacticos

Para empezar los juegos didacticos también tiene su clasificacién pero ademas la
eleccion adecuada de los juegos didacticos debe estar relacionado a los objetivos
que pretende llegar el docente, o al contenido de la ensefianza que son todas las
destrezas con criterio de desempefio que tiene que ensefar de acuerdo a lo que
establece el curriculo de primer afio de educacion basica, también la forma en
como este organizado las actividades que el docente va a desarrollar con los
estudiantes es por eso que segun MONTENEGRO, Aldana (2005) se clasifican
en 3 grupos basicos: Por sus finalidades - Destrezas fisicas: se refiere a las
cualidades motrices del ser humano como la fuerza, velocidad, flexibilidad,
equilibrio y agilidad. - Habilidades mentales: se refiere al desarrollo y la capacidad
de crear pensamientos Por el medio de implementacion - Manuales.- se refiere a
los juegos como el ajedrez, las damas chinas - Electronicos.-se refiere a los
juegos virtuales. Por la cantidad y relacion entre sus participantes - Pueden ser
individuales.- Se llaman asi porque cada uno realiza su propio juego pero la
mayor parte se practican por parejas. - Colectivos.- Se llaman asi porque en él
participan mas de dos personas, aqui se practica la colaboracién entre los
miembros del mismo grupo. Importancia de los juegos didacticos El efecto que
produce los juegos didacticos es muy grandiosa en la experiencia del aprendizaje

por que estimula y facilita al desarrollo de las potencialidades intelectuales de los
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nifos es por eso que: Segin ORTIZ, Alexander (2009) pag. 63, 64 expresa lo
siguiente, - El desarrollo de la capacidad para percibir la realidad - El desarrollo
cognitivo: agilidad mental, creatividad, imaginacion, memoria, atenciéon -
Desarrollo social: Aprenden a resolver los conflictos que se les presenta en la vida
cotidiana, confianza en si mismo, espontaneidad. De acuerdo con el autor
mencionado anteriormente se puede decir que el juego didactico es muy
importante ya que con ellos podemos desarrollar todas las potencialidades de las
nifas y nifos, pero ademas constituye el principal recurso para desarrollar sus
capacidades y habilidades es decir que los nifios y nifias iran aprendiendo
mientras juegan.
Caracteristicas de los juegos didacticos

Los juegos didacticos cumplen un rol importante en la vida de los nifios ya que
aporta con algunas caracteristicas que son primordiales para el desarrollo del
razonamiento logico de las nifias y nifios como lo menciona segun ORTIZ,
Alexander (2009): pag. 61 - Despierta el interés por las asignaturas - Despierta la
curiosidad por interpretar y analizar la realidad - Crea en los estudiantes las
habilidades de trabajo interrelacionado de colaboracién mutua en el cumplimiento
conjunto de tareas. - Exige la aplicacion de los conocimientos adquiridos. - Se
utiliza para fortalecer y comprobar los conocimientos En pocas palabras el juego
didactico permitira captar la atencion, estimular las habilidades para poder realizar
actividades en el aula y cumplir con las tareas asignadas. En efecto al utilizar los
juegos didacticos se pretendera que los nifios pongan en practica los
conocimientos que aprehendieron con anterioridad y de esta manera se podra ver
cuanto han saben o cuanto han aprendido. Fases de los juegos didacticos Los
juegos didacticos estan esencialmente disefiados para el aprendizaje y el
desarrollo de habilidades en determinados contenidos especificos y en las

diferentes areas, es por eso que como lo menciona” RIBES, Maria (20011) y
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ORTIZ, Alexander (2009) dice que hay 3 fases fundamentales. - Introduccion.
Comprende los pasos o acciones que posibilitaran comenzar o iniciar el juego,
incluyendo los acuerdos o convenios que posibiliten establecer las normas o tipos
de juegos. - Desarrollo. Durante el mismo se produce la actuacion de los nifios en
las condiciones establecidas por las reglas del juego - Culminacién. El juego
culmina cuando un jugador o grupo de jugadores logra alcanzar la meta
dependiendo de las reglas establecidas, o cuando logra demostrar un mayor
dominio de los contenidos y desarrollo de habilidades. De acuerdo con el autor,
ahora puedo decir que los pasos fundamentales que tiene que tener un juego
didactico es un inicio, desarrollo y fin, en el inicio se establecera los pasos
acorados para comenzar el juego, una vez iniciada el juego los nifios empezaran
a ser participes de la misma acatando las reglas que se establecera al principio y
finalmente el juego terminara cuando los nifios logren alcanzar el objetivo que es
propuesto por el docente.

Ventajas de los juegos didacticos
Promover el desarrollo intelectual de los nifios es una tarea muy importante para
los docentes, es por eso que el utilizar los juegos didacticos tiene sus ventajas en
beneficio de los nifios por eso Segiin FONSECA, E. (2013) y ORTIZ, Alexander
(2009) pag. 30 en su tesis afirma que:
Garantiza en el nifio la elaboracion colectiva de decisiones

e Aumenta el interés de los estudiantes y la motivacion por la asignatura.

e Permite comprobar el nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes
Desarrollan habilidades y capacidades en el orden practico.

e Permite la construccion, ampliacién, profundizacion e intercambio de
conocimientos, realizando una combinacion de la teoria con la practica de
manera vivencial, activa y dinamica.

e Mejoran las relaciones interpersonales, la formacion de habitos vivenciales

Hacen mas amenas las clases. De acuerdo con la autora las ventajas de los
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juegos didacticos es que garantizara el pleno desarrollo del nifio permitiéndole a
ser auténomo, aumentara la estimulacion por las matematicas, también nos
permite demostrar el crecimiento del conocimiento que aprehendido el nifio, en
efecto mediante el juego didactico se podra desarrollar sus capacidades de una
forma dinamica y a la vez podra socializar con sus comparfieros de clase.
Principios basicos que rigen la estructuracion y aplicacion de los juegos didacticos
Dentro de lo que rige la estructuracion y aplicacién de los juegos didacticos se
menciona que hay 5 puntos fundamentales a la hora de poner en practica los
juegos didéacticos, ya que si no existe la intervencion, el dinamismo, el
entretenimiento, el desempefio de roles y la competencia no existe juego como lo
menciona segin ORTIZ, Alexander (2009) pag.78 dice que: La participacién “es
el principio basico que de la actividad ludica que expresa la manifestacion activa
de las fuerzas fisicas e intelectuales del jugador”. Es decir que la intervencion del
estudiante es fundamental ya que si el estudiante no participa de nada sirve el
juego. El dinamismo “expresa el significado y la influencia del factor tiempo en la
actividad lidica. Todo proceso tiene principio y fin, por lo que el factor tiempo
tiene en este el mismo significado ademas el juego es movimiento, desarrollo e
interaccién activa en el proceso pedagogico”. Es decir que el juego es dinamismo
porque hay movimiento, alegria activa de parte del nifio, en este proceso también
influye lo que es el tiempo ya que un juego comienza en un cierto tiempo y
también se acaba en cualquier momento.

El entretenimiento “refleja las manifestaciones amenas e interesantes que
presenta la actividad ludica, las cuales ejerce un fuerte efecto emocional en el
estudiante y puede ser uno de los motivos fundamentales que propicien su
participacion activa en el juego”’. Es decir que el juego didactico no permite que el
participante se aburra mas bien este principio estd dedicado a que los nifios
aprendan de una manera mas divertida y entretenida. El desempefio de roles

“cada jugador desempefia un papel, asume un rol individual o cooperativo que
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mantiene en todo su desarrollo”. El nifio o la nifia que es participe en el juego no
entra solo como participante sino que ocupara un papel importante dentro del
juego ya sea individual o en grupo, y el participante lo asumira durante el tiempo
que dure el juego. La competencia “se basa en que la actividad ludica reporta
resultados concretos y expresa los tipos fundamentales y motivaciones para
participar de manera activa en el juego. El valor didactico de este principio es
evidente: sin competencia no hay juego, ya que esta incita a la actividad
independiente, dinamica y moviliza todo el potencial fisico e intelectual del nifo”.
En este principio es importante que exista la competencia entre los participantes,
ya que se aspirara a un mismo objetivo o a la superioridad por ganar ademas de
esta manera el juego se pondra mas interesante, divertida y los que participen
ponen mas empeiio y dan todo para ser el ganador pero sobre todo es aqui done
ellos se ven estimulados y sacan todo su potencialidad. El juego didactico como
estrategia metodologica Segin VENEGAS, Francisco entre otros (2010)
expresa lo siguiente “Cada intervencién educativa presenta dificultades
especificas y necesita de estrategias metodolégicas. Ajustadas a sus necesidades
dichas caracteristicas van relacionado con el juego, ya que se presentan de forma
atractiva para que se diviertan y aprendan a la vez’. Pag. 95 Segun CHACON,
Paula (2008) argumenta que “es una estrategia que se puede utilizar en cualquier
nivel o modalidad del educativo, el uso de esta estrategia persigue una cantidad
de objetivos que esta dirigido hacia la ejercitacion de habilidades en determinada
area’. Pag. 1, Segun MONTES, Monica y CASTRO, Maria (2005) expresan lo
siguiente: El juego es una estrategia metodolégica optima que facilita el trabajo
con el alumno, ya que parte del interés de éste y representa en si mismo una
motivacion para él. Permite ademas que los alumnos interactien de manera
estructurada, pero con un amplio espectro de desempeiios individuales. A la vez
es gratificante por el simple hecho de participar en él. Pag.5 De acuerdo con los

autores que se menciono arriba se puede decir que el juego didactico es utilizado

12



INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

Registro Institucional No 17-82
. E-MAIL: Ibegnini@itsjpapon.edu.ec
Acuerdo No 175 Av. Marieta de Veintimilla
Telf: 593 — 2 — 2356 368

Departamento de Investigacion Qulto - Ecuador

como una de las estrategias metodolégicas mas importantes, ya que se muestra
de forma atractiva, motivadora y divertida para que el conocimiento llegue con
facilidad, tomando el juego didactico como una estrategia en definitiva se podra
desarrollar cada una de las areas del educando. Indiscutiblemente esta estrategia
ayudara a que los nifos no tengan un aprendizaje memoristico sino que,
aprenderan a construir su propio conocimiento y ademas elaboraran su propio
sentido; esta estrategia contribuird a impulsar a los nifios y nifias para que se
interesen y sientan la necesidad de aprender y no la vean como una clase comun
y corriente sino la vean de una manera divertida. En definitiva los docentes deben
utilizar el juego didactico como estrategia metodolégica para lograr buenos
aprendizajes e incorporar a los nifios menos preparados e introvertidos a la
participacion activa y a la vez estimular su superacién. No basta con emplear el
juego como estrategia en la ensefianza de la matematica sino que también como
lo menciono el autor anteriormente se puede utilizar en cualquier asignatura o
materia, ademas es importante que el docente participe en el juego que el
propone en sus planificaciones para ensefar a sus nifios, que lo sepa observar
cuando juegan, que tenga habilidad para incorporar los juegos y sobre todo que le
guste jugar, esto creara un ambiente de confianza y de aprendizaje compartido.
Desarrollo de la creatividad. Al utilizar el juego didactico como una estrategia
didactica en las planificaciones se podra ayudar al nifio a facilitar el desarrollo de
la creatividad es por eso que: Segun RIBES, Maria (2011) afirma que “Cuando los
niRos juegan recrean simbolizan, imaginan y fantasean sobre el mundo real e
imaginario; crean escenarios, personajes, dialogos y entramados que suponen
una contribucién inequivoca al desarrollo creador’. pag. 62. De acuerdo con la
autora se puede decir que al incorporar los juegos didacticos en nuestros planes
de clase se fomentara el incremento mental en los nifios porque este juego
proporcionara oportunidades para experimentar nuevas ideas, pero sobre todo

ayudara a probar nuevas formas de pensar y solucionar problemas que se les

13



INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO JAPON

Registro Institucional No 17-82
E-MAIL: Ibegnini@itsjpapon.edu.ec
Acuerdo No 175 Av. Marieta de Veintimilla
Telf: 593 ~ 2 ~ 2356 368

Departamento de Investigacion Qi - Ecuador

puede presentar en la vida cotidiana. Es decir que el juego didactico desarrollara
la creatividad y al tener creatividad el nifio, le ayudara a la recreacién de
representaciones mentales. El juego didactico como herramienta educativa
Teniendo en cuenta la ensefianza por parte del docente y el aprendizaje que es lo
que el nifio tiene que interiorizar la adquisicion del conocimiento se puede
entender que el juego es una herramienta utilizada para la estimulacion del
desarrollo intelectual de los nifios. Por eso segun DELGADO, Inmaculada (2011)
dice que “El juego es una herramienta basica para la adquisicién de habilidades,
capacidades y destrezas”. pag. 25. Al emplear los juegos didacticos como una
herramienta, el docente favorece en el nifio el desarrollo integral. Siendo de gran
utilidad para la adquisicidén de multiples aprendizajes, facilitando el pensamiento,
porque desarrolla la autonomia del pensamiento. El juego didactico como
herramienta educativa ofrecera una mejoria en la adquisicion de conocimientos,
puesto que permite partir de la propia experiencia del nifio ya que es una
herramienta que generara motivacién y placer y de esta manera facilitara el
aprendizaje. El juego en la ensefianza — aprendizaje Antes de hablar del juego en
la ensefianza — aprendizaje empezare diciendo que segun HAIGH Alan (2010)
dice que existen 2 niveles de ensefianza - “El Nivel Superficial de ensefianza se
refiere mas a como los nifios reconocen y son capaces de recordar; conocer mas
que entienden. Esto requiere menos esfuerzo intelectual y es mas facil de
evaluar’. - “El nivel Profundo requiere un esfuerzo intelectual mas alto. El alumno
debe pensar y comprender. Esta ensefianza tiende a ser mas interactivo y
desafiante”. pag. 74. La ensefianza en los nifios no solo debe ser superficial ya
que en este nivel los niflos no realizara ningtn esfuerzo por razonar o pensar
simplemente se limitara a recordar lo que el percibe, en cambio en el nivel
profundo la ensefianza serd mas eficaz, porque el nifio hace un esfuerzo por
razonar y comprender lo que el docente quiere transmitir y de esta manera la

ensefianza se realizara con éxito ya que el nifio mas adelante podra resolver
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cualquier problema que se le presente en la vida. Razén por la cual los docentes
necesitaran reconocer que es necesario utilizar y aplicar estrategias como es la
utilizacion del juego didactico para realizar una ensefianza de nivel profundo como
nuestros ninos.

El juego y el aprendizaje

En cuanto al juego y el aprendizaje estos estan intimamente relacionados ya que
el niflo aprendera jugando, y sobre todo es algo innato en la vida del nifio es por
eso que: Segun RIBES, Maria (2011) afirma que “a través de juegos
estructurados (pules, juegos logicos, etc.) Adquiere conceptos, desarrolla la [6gica
y se inicia en forma de expresion y representacion nueva para élI’. pag. 62. En
consonancia con la autora se puede decir que es importante y primordial
incorporar el juego en el ambiente educativo ya que le ayudara al nifio a
desarrollar todas las capacidades intelectuales, pero ademas el docente tiene que
hacer una eleccién adecuada de juegos a la hora de la ensefianza aprendizaje
con el nifio como lo menciona posteriormente. Segun RIBES, Maria (2011) y
BAGUA, José (2013) Es importante seleccionar e introducir juegos en el proceso
de ensefianza - aprendizaje que, a la vez que motiva al nifio, tenga un valor
educativo por su caracter significativo y funcional. En el proceso de ensefianza-
aprendizaje se puede entender al juego desde dos opticas diferentes: el juego
como instrumento (para conseguir otros fines educativos) y el juego como valor
educativo en si mismo. Pag.63, 64. De acuerdo con la cita anterior se puede decir
gue el docente es quien elige que juego didactico es la mas apropiada que se
ajuste a los intereses u objetivos que él quiere llegar con los nifios, utilizar esta
estrategia le ayudara a que tenga un desarrollo integral siendo un recurso
indispensable para la adquisicién de un sin nimero de aprendizajes.
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El juego como medio de aprendizaje

El juego es un medio de aprendizaje ya que con cualquier juego que se incorpore
es las planificaciones estimulara al desarrollo de sus capacidades, porque el
juego aumentara su actitud de atencion y esmero por aprender. Es por eso que:
Segun RIBES Maria (2011) dice que “el juego entrena al nifio en la adquisicion de
habilidades cada vez mas dificiles y superiores y fija habitos anteriores”. pag. 70
Como se ha dicho el juego puede ser utilizado con intencionalidad didactica, al
introducir el juego en las planificaciones se podra conseguir un aprendizaje u
objetivo ya que sera de gran ayuda porque a traves de eso el nifio conseguira
multitud de capacidades. Razonamiento Légico Matematico Razonamiento
definicion Segun ALBUJA, C. entre otros (2012) y HERNANDEZ, 1. mencionan
que: El termino razonamiento es un pensamiento que consta de juicios ordenado,
se definen de diferente manera segun el contexto, normalmente se refiere a un
conjunto de actividades consistentes en conectar unas ideas con otras de acuerdo
a ciertas reglas o también puede referir al estudio de esos procesos. En sentido
amplio se entiende por razonamiento la facultad humana que permite resolver
problemas. Pag. 22. De acuerdo con el autor sefialado en la cita anterior se puede
decir que el razonamiento es un conjunto de ideas que nos permite resolver
problemas que se presentan en nuestro diario vivir, sacar conclusiones y aprender
de manera reflexiva. También se puede decir que el razonamiento nos permitira
aumentar nuestros conocimientos, expresar lo que sabemos. Es necesario
recalcar que el razonamiento es el resultado de la mente al razonar, en otras
palabras al razonar, nos hace analizar, reflexionar y desarrollar un criterio propio.
Légica Segin HAIGH, Alan (2010) menciona que “es un proceso deductivo en el
que una afirmacién o un numero de hechos depende de pasos previos para sus
resultados. Estamos obligados a sacar conclusiones, gusten o no. Hay lugar para

un juicio, sino que todo se deduce de que lo dicen los hechos”. Pag. 98. De
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acuerdo con el autor esto quiere decir que la légica es un modo de pensar y
seguir una serie de pasos para sacar una conclusién, cabe recalcar que se
encarga de las formas de conocimiento para luego alcanzar la verdad de
evidencia inmediata y ademas esta relacionado con la matematica. Matematica
Segun GOMES, Inés (2000) “Es una ciencia formal que estudia las propiedades y
relaciones entre abstractos”. pag. 175. Esto quiere decir que estudia los niumeros,
las relaciones geométricas, los simbolos. Las matematicas buscan encontrar la
verdad mediante rigurosas deducciones. El razonamiento légico se relaciona con
el entendimiento, el que nos permite fortalecer el conocimiento ya adquirido para
lograr la comprension de las cosas. Con lo mencionado anteriormente se puede
decir que El Razonamiento l6gico Matematico. Es la capacidad de razonar,
entender, analizar, reflexionar y obtener algo nuevo a partir de algo ya conocido y
de esta manera permitira reforzar el conocimiento ya adquirido. En esta
investigacion se pretende utilizar con los nifios el razonamiento l6gico matematico
para que los nifios relacionen las experiencias obtenidas, mediante el juego
didactico asi por ejemplo que aprendan comparara un objeto con otro, a encontrar
similitudes y diferencias, a analizar los objetos estudiados, a distinguir
caracteristicas entre objetos ya sean de la naturaleza, de la sociedad o del propio
pensamiento. Importancia de ensefiar matematica Segun RENCORET, Maria.
(1994) Expresa lo siguiente:” Se debe ensenar matematica no para obtener
aprendizajes mecanicos, sino para llevar a una persona a pensar CoOmo un
matematico, a enjuiciar y a tomar parte en el proceso creativo de acrecentar el
conocimiento”. pag. 17. En consonancia con la autora quiere decir que ensefiar la
l6gica matematica en el primer afio de Educacion Basica es primordial y muy
importante ya que ayudara al nifio a desarrollar su pensamiento, a razonar y a
que sean seres critico capaces de ser independientes, que aprendan a resolver y

solucionar problemas que se le puede presentar en la vida cotidiana pero sobre

todo le ayudara ampliar su conocimiento. La matematica como las otras ciencias
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contribuye al razonamiento, a la intuicién, a la seguridad y a la comprension en el
proceso a seguir en la solucion de problemas tal como lo afirma el autor.
Conocimiento légico -Matematico Segun RENCORET, Maria. (1994) expresa lo
siguiente: El conocimiento l6gico matematico consiste en la coordinacién de las
relaciones. En él, el origen del conocimiento es el propio sujeto que conoce y no
existe nada arbitrario en este campo. Sin embargo su naturaleza es universal;
surge en la persona al establecer relaciones de comparacion entre los elementos
y observar sus diferencias y similitudes. Estas relaciones son construcciones
mentales creadas en la mente del sujeto que pone en relacidon los objetos. De
acuerdo con la autora se puede decir que el nifio es la persona quien construye
sus propios pensamientos, compara y relaciona los objetos internamente en su
cerebro, esa construccion se va dando cuando el nifo va familiarizandose una
con el medio que le rodea y con la ensefanza de la matematica basica, ya que las
diferencias y semejanzas no estan en los elementos, pues es el nifio quien
establecera la relacién entre los objetos, para poder encontrar las diferencias de
ahi que, la relacién que se establece entre los objetos dependera de quien las
establezca, pues esto es una verdadera construccion mental que el nifio realizara.
Desarrollo del Pensamiento Légico Matematico del Primer afio de Educacion
Basica Sobre el curriculo del Primer Afio de Educacion Basica se puede decir que
esta integrada por el componente de relaciones légico — matematico y su
respectiva destreza con criterio de desempefio, para que el docente pueda
realizar sus planificaciones y trabajar en todo el afio escolar y asi pueda ayudar al
nifio a salir con el perfil adecuado para los posteriores afios de estudio. Es por ello
que en la Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la Educacion General
Basica (2010), asi también como lo indica ENRIQUEZ, M. y PINTO, A. Dicen que:
El componente de relaciones I6gico- matematico debe permitir que los educandos
desarrollen su pensamiento y alcancen las nociones y destrezas para comprender
mejor su entorno, intervenir e interactuar con él, de una forma mas adecuada. Las
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principales actividades de este componente se refieren a la correspondencia, a la
clasificacion, tema en el cual se crearan y enraizaran los conceptos de
comparacion; a la seriaciéon, en donde estableceran un orden de acuerdo a un
atributo; y a la nocion de conservacién de cantidad muy necesario para que
posteriormente puedan entender el concepto de ndmero y cantidad. Todas las
destrezas anteriores se debe trabajar a lo largo de todo el afio; incrementando el
nivel de dificultad y su afianzamiento es muy importante ya que se refleja en los
siguientes afios de educacion general basica, facilitara el concepto de abstractos,
especialmente cuando se llegue al algebra. pag. 48. De acuerdo con el autor se
puede decir que el curriculo esta disefiado especialmente para que los nifios
aprendan y desarrollen las nociones y destrezas en la cual el docente debe
trabajar en todo el afo educativo siendo un mediador e interactuando con el nifio,
con el curriculo realizara las actividades de una forma mas adecuada asi de esta
manera ira aumentando el nivel de dificultad ya que esto le facilitara y le ayudara
a irse familiarizandose mas y mas con las matematicas para gue en sus proximos
aflos sea mas facil y no se le dificulte el aprendizaje de las mismas Con esto
quiero decir que es muy importante que el docente trabaje adecuadamente este
componente ya que la base fundamental, esta en los primeros afios con el
proposito de que en sus proximos afios de estudio se vaya preparado y no tenga
ningln problema de aprendizaje en cuanto a las matematicas. Relaciones Logica
Matematica Los docentes deberan poner a disposicién todo lo que se encuentra
en nuestro alrededor y lo que esta a su alcance ya que por naturaleza los nifios
tienen el deseo de saber y averiguar cualquier cosa. Es por eso que en la
Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la educacion General Basica (2010),
a si también como lo indica ENRIQUEZ, M. y PINTO, A. dicen que: Los escolares
por naturaleza son muy curiosos y quieren aprender todo sobre el mundo que los
rodea, los docentes pueden utilizar estas oportunidades para trabajar un nuevo

conocimiento, y aprovechar la motivacién intrinseca de sus estudiantes,
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ofreciéndoles muchas alternativas para explorar conceptos de matematica en su
medio circundante. Es esencial trabajar en este afio acerca de las propiedades o
atributos de los objetos, es decir, sus caracteristicas fisicas con el propdsito de
que los estudiantes vayan descubriendo a través de la observacion y la
manipulacion. Una de las destrezas mas importantes a desarrollar es la de
clasificar objetos y explicar el atributo usado para realizar la clasificacion, otra
destreza que se desarrolla es la formacion de patrones, los estudiantes tienen que
identificar, distinguir, extender y crear patrones usando objetos o situaciones
concretas. Esta es una actividad muy util al momento de repasar nociones tales
como colores, formas, tamafio entre otros ya que a través de la repeticién se
llegara a su afianzamiento. Dentro de los patrones es posible trabajar nociones de
los demas aspectos de la matematica como los de Geometria, es necesario que
el docente evalué y aproveche las situaciones de juego donde el estudiante se
desempeiia libremente. pag. 48,49. De acuerdo con el autor, se puede decir que
los nifios por naturaleza tiene el deseo de averiguar y explorar el mundo e ir
aprendiendo todo lo que ven y esta en su alrededor, es aqui donde el docente
debe aprovechar y explotar al maximo las potencialidades que tiene cada nifio.
Como se dice arriba aprovechar para trabajar 2 destrezas de ahi ira formando las
otras nociones asi por ejemplo al ensenar patrones estamos llevando al nifio no
solo a que aprenda a distinguir y crear patrones sino que también mediante esto
se podra trabajar las nociones basicas como tamaio, forma, etc. que el nifio debe
saber y aplicar para sus posteriores afios de estudio por otra parte para lograrlo el
docente podra utilizar diversos materiales u objetos ya que en esta edad el nifio
aprende 20 mediante la manipulacion de objetos concretos, el docente debera
incentivar y trabajar hasta lograr que el nifio aprenda a realizar su propio patron
es necesario recalcar que el ensefar a disefiar un patron es un proceso la cual
primero se debe empezar con un solo atributo o cualidad, caracteristica de un
objeto para luego aumentar la complejidad es por eso que: Segun DECROLY O. y
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MONCHAMP E. (1920) dice que “hay que presentar a todos los nifios las
primeras nociones matematicas como manipulaciones que les permiten abordar
concretamente el establecimiento de relaciones, de cantidades, de operaciones”.
pag. 96. En consonancia con los autores se puede decir que el nifio tiene que
aprender a través de la manipulaciéon de objetos en efecto el nifio tiene que palpar
con sus mafios los objetos o todo lo que esta a su alcance observar, percibir y
discriminar, todo esto le ayudara para comparar las distintas experiencias y a
partir de aqui ira comparando los conceptos de las diferentes nociones basicas
que tiene que aprender. Es decir que el nifio tiene que saber discriminar entre los
elementos que se le presente. La formacion de conceptos La programacion de
contenidos matematicos en el primer afio de educacion basica esta pensada para
gue cada nifio pueda construir los fundamentos sobre los que se fijara el edificio
matematico, asi pues una parte importante de los contenidos matematicos en el
primer afo de educacidn basica esta formada por los conceptos basicos o
nociones basicas es por eso que: Segun MIRA, M. (1989) y ademas tomado de
ARTAVIA, E y FALLOS, C (1992) dicen que: Hay determinados conceptos
basicos que impregnan, y en gran medida controlan, toda la estructura de nuestro
pensamiento adulto ordinario. Los principales, entre estos conceptos, son las
nociones de espacio y tiempo, de numero, orden y medida de forma y tamario y
las ideas de las nociones légicas fundamentales: el todo y las partes, las clases.
Estos conceptos son las que nos proporcionan el marco de referencia coherente
de nuestro mundo normal del pensamiento mediante el que ordenamos e
interpretamos toda la sucesién de impresiones y experiencias que se presenta
frente a nosotros. pag. 19. Con respecto al tema en el curriculo de primer afio de
educacion basica estan todas estas nociones que el nifio debe aprende, a media
gue el docente va presentando estas nociones el nifio aprendera poco a poco con
precision, comprension y profundidad, el nifio empezara con ideas luego

discriminara, abstraera para después sacar una deducciéon a partir de la
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informacién que tiene de la realidad. De alli empezara €l mismo a formar los
conceptos primarios o nociones basicas matematicas, pero es muy importante
que el docente ensefie estas nociones adecuadamente para la construccion de
conceptos posteriores y que el nifio no tenga ningun problema. El enfoque de la
Actualizacién Curricular para el Primer Afio de Educacién Basica (2010).
Nociones Basicas Segun CONMDEMARIN, Mabel (1995) en la Actualizacidon
Curricular del Primer Afio de Educacion Basica (2010) y ademas asi como lo
indica también ENRIQUEZ, M. y PINTO, A. (2012) manifiestan lo siguiente. “Es
fundamental que los estudiantes de esta etapa alcancen el desarrollo integral de
sus funciones basicas en todas las areas que lo conforman como persona”. Pag.
23. De acuerdo con el autor es en esta etapa donde los nifios deben tener claro
en cuanto a las nociones basicas para que no tenga ninguna dificultad para sus
posteriores aprendizajes, ademas son los cimientos para los posteriores afios. De
acuerdo con la misma autora las funciones basicas que el nifio debe aprender en
el Primer Afio de Educacion Basica son las siguientes. - El esquema corporal -
Comparacion - Espacio-tiempo - Conjuntos - Cantidad. Cuantificadores - Nociones
de orden - Nocion de orden l6gico matematico - Correspondencia - Clasificacion -
Seriaciéon - Cantidad. Nocién de su conservacién - Nocién de orden subjetivo —
Patron. Como se ha dicho las funciones basicas se refiere a los niveles de
desarrollo motriz, cognitivo, social y linglistico; destrezas y habilidades pre
académicas, que permiten a los estudiantes estimular dichas funciones mediante
actividades programadas y sistematicas. Segun RENCORET, Maria. (1994) “Son
las que ayudaran a nuestros nifios y nifias a desarrollar conceptos como el
espacio, tiempo, el concepto de numero y todo lo que esto conlleva”
Definitivamente las nociones basicas son todas aquellas que el nifio tiene que
aprender en los primeros afios de vida, el infante por naturaleza aprende lo que
son las nociones basicas sin darse cuenta en los primeros afios de vida a través

de las personas que lo rodea y de las cosas que estan en su entorno; para
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comenzar el cuerpo es el primer elemento fundamental para desarrollar la nocién
espacial ya que por medio del cuerpo el infante aprendera lo que es espacio y
tiempo como por ejemplo derecha, izquierda, arriba, abajo, mafiana, tarde, etc. Y
en segundo lugar se puede ensefiar a través de los juegos que el docente realiza
con intencionalidad como por ejemplo armar un rompecabezas, jugar con cubos,
legos y mas adelante cuando el nifio va madurando aprendera de forma abstracta
es decir el infante va familiarizandose con los numeros, realizara pequefias
operaciones. Aspectos a desarrollarse en el primer afio de educacion basica
Como ya lo menciona anteriormente el autor el nifio debe aprender todas las
nociones basicas que se manifiestan en el curriculo del Primer Afio de Educacion
Basica ya que esto le llevara mas adelante a la construccién de conceptos pero a
continuacién solo mencionaremos algunas de ellas ya que todas las nociones
estan relacionadas. Nocidn de tamano. Segun ALBUJA, C. entre otros (2012) en
su tesis menciona que: “El tamafio es una propiedad sin existencia concreta, pero
viven rodeados de cosas grandes y pequeiias. Los objetos constituyen un
material basico de toda la experiencia y actividad en la educacion infantil.” pag. 28
El nifio esta rodeado de las cosas del su entorno y el docente tiene que ensefiar
relacionado con todas las cosas que nos rodea, la nocion de tamarfio se podria
decir que es una caracteristica o cualidad que tiene cada objeto ya sean grande o
pequeno Patron Segun RENCORET, Maria. (1994) “el término inglés es pattern, y
su traduccién es modelo o estructura”. pag.110 De acuerdo con el autor un patrén
es un muestrario de objetos o elementos ordenados que tiene relacion entre si, tal
como lo afirma en la Guia del Primer Ao de Educaciéon Basica, que también dice
que es “modelo o estructura, es una secuencia en que cada elemento ocupa un
lugar que se le ha asignado segln una regla determinada con anticipacion”. pag.
15. De esta manera se puede decir que para seguir un patron el nifio debe
observar detenidamente los elementos que constituyen; debe comparar atributos

es decir las diferentes caracteristicas o cualidades de un objeto como puede ser
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la forma, tamafio, descubrir como esta formado y seguir esa secuencia. Figuras
Geométricas Segun la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la educacion
General Basica (2010), asi también como lo indica ENRIQUEZ, M. y PINTO, A.
(2012) dicen que: La geometria debe comenzar desde la manipulacion
(tridimensionales) debido a que los conceptos son desarrollados por los 5
sentidos y al trabajar de una forma mas concreta, con los objetos que se
encuentra en su entorno, los estudiantes veran las similitudes y diferencias.
Ademas, los cuerpos geométricos son la base para identificar en ellos, las figuras
geométricas. pag. 52. Como ya lo mencione anteriormente los nifios aprenden a
través de la manipulacidon de objetos en este caso el docente debe presentar
objetos tridimensionales tales como por ejemplo una pelota, un cubo, etc. Y de ahi
los nifios iran dandose cuenta mediante la observacion, manipulaciéon. En Gltimo
lugar para llegar a lo que son figuras geometricas el nifio debera primero
manipular los objetos, debido a que los objetos son desarrollados mediante los 5
sentidos ya que al manipularlos le ayudara a identificar las similitudes y
diferencias y comparara con las cosas que encuentra a su alrededor, como
cuerpos geométricos que tenga forma de Circulo, triangulo, cuadrado. Como
posteriormente lo menciona Segin CRATTY, B. (1974) “La mayor de programas
de entretenimiento ideados para ensefar a los nifios la diferencia entre circulo,
cuadrado, triangulo, y figuras similares utilizan la discriminacion visual y tactil, asi
como preguntas para que nombren las diversas figuras”. pag. 42. Esto quiere
decir que los estudiantes deben primero conocer lo cuerpos geomeétricos, para
luego identificar mediante sus sentidos, para luego ir descubriendo las figuras
geométricas que no son mas que un conjunto de elementos basicos que esta
formado por puntos Nocion de tiempo Segun RENCORET, Maria. (1994) define el
tiempo como ‘“intervalo entre dos acontecimientos” y “duracién de las cosas
sujetas a mudanza”. pag.80. En consonancia con la autora el tiempo es la

distancia entre dos periodos (dia, noche), sucesos que pueden suceder en un
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transcurso de tiempo, De acuerdo con el mismo autor “el nifios no pueden
coordinar tiempo para él es muy dificil hacer una sintesis temporal” pag. 80. Como
se ha dicho la nocién de tiempo se tiene que trabajar poco a poco en vista de que
para el nifio es dificil interiorizar. La nocién de tiempo, tarde, noche es un proceso
que se trabaja en todo el afio ya que el ritmo evolutivo depende del cerebro de
cada nifio, esta percepcién se la consigue a través de la interiorizacion de las
experiencias que vive el nifio para que puedan asimilar y entender de mejor
manera y ademas puedan asociar cierto tiempo con ciertos sucesos como por
ejemplo indicales que en la manana se desayuna, en la noche se duerme Una
vez que los nifios tengan claro la nocion y por supuesto también tiene que ver con
la maduracién poco a poco empezaran a organizarse con sSus cosas y a ser
independientes y asi aprender a resolver actividades que se le presente es su
diario vivir Percepcion del tiempo. Es sentir como poco a poco va pasando las
horas, los dias, los meses, etc. acordarse lo que sucedié en el pasado tal como lo
sefiala. BORING, Psicélogo Norteamericano mencionado en el libro de
RENCORET, Maria. (1994) pag. 85 sefiala que: La percepcion temporal se apoya
en cinco puntos: - Se adquiere ciertas percepciones de la sucesivita de estimulos.
- Se adquiere ciertas percepciones de la continuidad. - Se desarrolla la idea de
lapso temporal. - Se aprende a responder a la presencia de sefales reales
inmediatos. - Se adquiere la capacidad de percibir patrones complejos de
estimulos sucesivos. La percepcion del tiempo tiene 5 puntos de apoyo el nifio
adquiere los diferentes ritmos de tiempo, percibe como por ejemplo como gira las
manecillas de un reloj con lentitud, desarrolla lo que es un lapso temporal como
por ejemplo cuanto dura una cancién con otra, aprende lo que es a qué momento
tiene que servirse una cierta comida es decir pasa el tiempo y el nifio reacciona a
lo que su cuerpo le pide. Por ultimo toda esta percepcion le lleva entender el
pasado, presente y futuro. Nocién de cantidad Es importante desarrollar en el nifio

la nocién de cantidad mediante la utilizacion de cuantificadores ya que de esto
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depende para que el nifio aprenda mas adelante el concepto de nimero es por
eso que en la Actualizaciéon y Fortalecimiento Curricular de la Educaciéon General
Basica (2010), asi también como lo indica ENRIQUEZ, M. y PINTO, A. (2012)
dicen que: El estudiante a través de la interaccién con el medio que lo rodea al
llegar al primer ano de Educacion Basica ya han desarrollado la nocién de
cantidad, a un antes de haber conocido el sistema numeérico. Estas nociones son
muy necesarias para desarrollar el concepto de numero, los maestros deben
reforzar el proceso de la construccion del concepto de numero, usando
cuantificadores como (Mucho, poco, nada, todo, uno, alguno, mas, menos, tantos
como) a través de varias actividades de comparacion. pag. 50. De acuerdo con el
autor se puede decir que el nifio ya es capaz de contar a un sin conocer el
numeral, el docente debe ayudar a construir ese abstracto mediante la utilizaciéon
de las nociones o los cuantificadores de cantidad como mucho, poco, etc. Lo
dicho hasta aqui supone que poco a poco el docente ayudara al nifio a la
construccion del sistema numérico. Segun RENCORET, Maria. (1994) dice que
“Cantidad es todo lo que es capaz de aumento o disminucion”. pag.92 Quiere
decir que estos cuantificadores como mucho, poco pueden aumentar o disminui o
quitar es decir que es todo lo que es capaz de aumentar mas que o disminuir
menos que y esto por consiguiente puede numerarse o medirse. En los primeros
afos el infante todavia no tiene claro lo que es la nocidn de cantidad, esto debe
irse desarrollando a través ejercicios que conlleve a que el infante aprenda hacer
comparaciones cuantitativas usando los cuantificadores. Al irse familiarizando con
los cuantificadores el infante podra expresarse con numeros aquellas cosas que
se pueden medir a un sin tener la necesidad de conocer el nimero, asi determinar
preceptivamente aquel que tiene mas elementos o menos elementos. Cantidad
nocién de conservacion En lo que respecta a la nociéon de cantidad, una vez que
el nifio tenga claro lo que es cantidad como lo afirma RENCORET, Maria. (1995)
“Luego de tener la nocién de cantidad debe adquirir la nocién de conservacion”.
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pag.106. De acuerdo con la autora se puede decir que una vez que tenga claro lo
que es un cuantificador mas adelante el nifio tiene que aprender a percibir que la
cantidad de esos elementos u objetos que forman los conjuntos en referencia
permanece invariable a pesar de los cambios que puedan tener ya sea la forma o
estructura que se le haga.

Definicion de términos basicos Abstractos
Dice de las acciones o cualidades con independencia del sujeto que las realiza o
posee.
Atributo: Es una propiedad de un objeto algo que se puede decir que el objeto
tienen, como tamario, color, longitud, etc.
Aprendizaje: Es el proceso a través del cual se adquieren o modifican habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio.
Capacidad: Aptitud y habilidad; poder para realizar un acto fisico o mental; innato
o alcanzable por el aprendizaje.
Deductivo: Proviene de la deduccién, el método logico que lleva desde lo
universal hasta lo particular.
Ensefianza: Transmision de conocimientos, ideas, experiencias, habilidades o
habitos a una persona que no los tiene.
Estrategia: es un plan para dirigir un asunto, comprende una serie de tacticas que
son medidas mas concretas para conseguir uno o varios objetivos.
Habilidad: Disposicidn que muestra el individuo para realizar tareas en
determinada area. Inductivo: Se aplica al razonamiento que a partir de una serie
de hechos particulares establece una ley general.
Intuitivo: Modo de conocimiento en que el objeto es captado por el entendimiento
sin necesidad de razonamiento. Juego:
Actividad que se realiza generalmente para divertirse o entretenerse y en la que
se ejercita alguna capacidad o destreza.

Logica: Es una ciencia formal que estudia los principios de la demostraciéon e
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inferencia valida.
Metodologia: Es el conjunto de métodos que siguen en una disciplina cientifica,
un estudio o exposicion doctrinal.
Nocion: Idea que se tiene de una cosa; conocimiento elemental
Nociones basicas: Son las que ayudaran a nuestros nifos y nifias a desarrollar
conceptos como el espacio, tiempo, el concepto de niimero y todo lo que esto
conlleva, etc.
Percepcion: En Psicologia, forma en que la persona organiza e interpreta la
informacién que le llega a través de los diversos sentidos.
Pedagodgico: Es la ciencia que tiene como objeto de estudio la educacion (en
pocas palabras, ensenar a los que ensenan.
Pensamiento: Capacidad que tienen las personas de formar ideas vy
representaciones de la realidad en su mente, relacionando unas con ofras.
Razonamiento: Facultad que permite resolver problemas, extraer conclusiones y
aprender de manera consciente de los hechos.
Seriacion: Es una nocién matematica basica que permite establecer relaciones
comparativas entre los elementos, de un conjunto y ordenarlos seglin sus
diferencias ya sea en forma creciente o decreciente.

Fundamentacién Legal
Los fundamentos legales son importantes ya que el docente tiene que conocer la
ley que les ampara tanto al nifio como a él mismo. Constitucion de la republica del
ecuador, titulo VI, Capitulo Primero, Seccién Primera Educacion Art. 343.- El
sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de capacidades
y potencialidades individuales y colectivas de la poblacién, que posibiliten el
aprendizaje, y la generacion y utilizacién de conocimientos, técnicas, saberes,
artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara
de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente. El sistema nacional

de educacion integrara una visiébn intercultural acorde con la diversidad
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geografica, cultural y linglistica del pais, y el respeto a los derechos de las
comunidades, pueblos y nacionalidades. La constitucion de la Republica garantiza
el derecho a que los nifios desarrollen todas sus capacidades y potencialidades
ya que se destaca la centralidad del estudiante en el proceso de ensefianza
aprendizaje que es un principio pedagogico de enorme importancia para la
consecucion de seres humanos desarrollados holisticamente, y al vision
intercultural que estara integrada en el sistema nacional de educacion,
caracterizada por el respeto a la diversidad de nuestro pais Ley Organica De
Educacion Intercultural (LOEI), Titulo 1, de los Derechos y Obligaciones, Capitulo
Primero del Derecho a la Educacion Art. 4.- Derecho a la educacion.- la educacion
es un derecho humano fundamental garantizado en la Constitucion de la
Republica y condicién necesaria para la realizacion de los otros derechos
humanos. Son titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre y
gratuita en los niveles inicial, basico y bachillerato, asi como a una educacién
permanente a lo largo de la vida, formal y no formal, todos los y las habitantes del
Ecuador. El sistema nacional de educacion profundizara y garantizara el pleno
ejercicio de los derechos y garantias Constitucionales. Los nifios tiene derecho a
la educacion ya que es fundamental para poder ejercer en la vida cotidiana, la
LOEI pone de manifiesto una educacién de calidad, gratuita y permanente a lo
largo de toda su vida sin distincion de raza, religion, para que el pueblo
ecuatoriano pueda acceder. Capitulo Tercero de los Derechos y Obligaciones de
los Estudiantes Art. 7.- Derechos.- Las y los estudiantes tienen los siguientes
derechos: b. Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya al pleno
desarrollo de su personalidad, capacidades y potencialidades, respetando sus
derechos, libertades fundamentales y promoviendo la igualdad de género, la no
discriminacion, la valoracion de las diversidades, la participacion, autonomia y
cooperacion. Reglamento a la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI),
decreto N° 1241, Capitulo Il del Curriculo Nacional Art. 9.- Obligatoriedad.- Los
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curriculos Nacionales expedido por el Nivel Central de la Autoridad Educativa
Nacional, son de aplicacion obligatoria en todas las instituciones educativas del
pais independiente mente de sus sostenimiento y modalidad. Ademas son el
referente obligatorio por la elaboracidn o seleccion de textos educativos,
materiales didacticos y evaluaciones. Art. 10.- Adaptaciones Curriculares.- Los
curriculos Nacionales pueden complementarse de acuerdo a las especificadas
culturales y peculiaridades propias de las diversas instituciones educativas que
son parte del Sistema Nacional de Educacion, en funcién de las particularidades
del territorio en el que operan. Art. 11.- Contenido.- El Curriculo Nacional contiene
los conocimientos basicos obligatorios para los estudiantes del Sistema Nacional
de Educacion y los lineamientos técnicos y pedagdgicos para su aplicacion en el
aula, asi como los ejes transversales, objetivos de cada asignatura y el perfil de
salida de cada nivel y modalidad. El reglamento es un documento legal que ayuda
a operativizar la ley y a su vez defender el derecho a la educacion de acuerdo a
las edades sugeridas y personas con necesidades educativas especiales o
personas que no hayan terminado sus estudios en las edades correspondientes
ofreciendo una educacion de calidad dando asi una formacién adecuada,
adaptando los contenidos curriculares de acuerdo a las necesidades y objetivos
que el docente quiere llegar con sus estudiantes ya que es obligacién del docente
transmitir lo que el curriculo de Primer Afio de Educacion Basica exige.
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